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Notebook 486 sx / dx / 0x2 / DX 4 



Ciò elio gli altri hanno... FORSE: 


• CPU 486SX / 486DX / 486DX2 / 486DX4 INTERCAMBIABILE 

• 4 MB RAM (Espandibili a 8 /12 / 16 / 20 / 36 MB) 

• FLOPPY DISK DRIVE 1.44 MB 

• HARD DISK 2.5" 170 / 250 / 340 / 540 MB ESTRAIBILE 

• DISPLAY 9-5" BIANCO E NERO /10.3" COLORE DUAL SCAN / 9.5" COLORE TFT INTERCAMBIABILE 

• SLOT PER SCHEDE PCMCIA TIPO IV (UNO TIPO II E UNO TIPO III) 

• SERIALE,PARALLELA,PRESA PER MONITOR ESTERNO, PER TASTIERA / TASTIERINO. 

PER DOCKING STATION 

Ciò che gli altri forse \0!\ hanno: 

• TRACKBALL INCORPORATA DA 25 mm 

• 128 KB CACHE 01 SECONDO LIVELLO 

• 128 KB ROM FLASH (AGGIORNABILE DA DISCHETTO) 

• SCHEDA VIDEO VESA LOCAL BUS 1 MB RAM CON ACCELERATORE PER WINDOWS 

• FUNZIONAMENTO SU MONITOR ESTERNO (FINO A 1280 * 1024) IN CONTEMPORANEA 

• SCHEDA MUSICALE COMPATIBILE SOUND BLASTER INCORPORATA CON USCITE 
W.OUT, MICROFONO 

-• SCHEDA «ADRE VESA LOCAL BUS CON POSSIBILITÀ DI DOCKING STATION VESA 
CON 2 SLOTS VESA 32 BIT. 4 SLOTS ISA 16 BIT. POSTI DA 5.25" E 3.5".USCITA SCSI 
•V -B2ALTOpARLAfflIESTEREO) , . -f; ... ... • , ... 

"The Intel Inaide Logo is a registe red trademark ol Intel Corporation"_ 



Quando è troppo... 
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• M/B 486 CON 3 SLOTS VESA LOCAL BUS + 4 SLOTS PCI LOCAL BUS 

• ZOCCOLO PER CPU INTEL 486 SX-33, 486 DX-33, 486 DX2-66, 486 DX4-100, PENTIUM® OVERDRIVE 

• CACHE DA 256 KB (ESPANDIBILE A 512 KB) 

• MEMORIA DRAM DA 4 MB FINO A 128 MB 

• SCHEDA VIDEO CIRRUS LOGIC 5434 VESA LOCAL BUS CON 1 MB (ESPANDIBILE A 4 MB) 

• FANTASTICHE RISOLUZIONI: 1280X1024 (65535 COL.), 1024X768 (OLTRE 16 MIL. DI COL.) 

• CONTROLLER VESA CON O SENZA CACHE 

• HARD DISK DA 210, 250, 350, 420, 540 MB CON CACHE INTERNA 

• MOUSE STAKAR CON 3 TASTI E TAPPETINO 

• TASTIERA STAKAR A 102 TASTI CON SOFT-SWITCH 

• MS-DOS 6.2, WINDOWS FOR WORKGROUPS 3.11 

"The Intel Inside Logo is a registered trademark of Intel Corporation" 
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2R GROUP Via Luigi Barzini Senior, 38/A - 00157 ROMA 

3COM ITALY 

AASHIMA ITALIA srl - Via degli Orefici. 175 - 40050 
CENTERGROSS - FUNO (BOI 
ACCA srl - Via Michelangelo Cianciulli. 41 
83048 MONTELLA (AVI 

ACSI srl Via Appia Nuova, 894 - 00178 ROMA 
ADMEDIA srl P zza Mancini, 4 - 00196 ROMA 
ADOBE ITALIA Corso Vittorio Emanuele. 30 
20122 MILANO 

ANSORRE SOFT Via Giuseppe di Vittorio, 9 Parco Tucci 
80046 SAN GIORGIO A CREMANO INAI 
ANTEA SHD Via Piazzi, 54/L -10129 TORINO 

APPLE COMPUTER spa Via Milano. 150 
20093 COLOGNO MONZESE (Mll 
AR COMPUTER srl - Via Enderta, 13 - 00199 ROMA 
ARMONIA COMPUTERS srl Via Conegliano, 74 
31058 SUSEGANA (TV) 

ARTISOFT EUROPE 

ASSOEXPO "MACWORLD EXPO '95” 

Via Domenicano. 11 - 20149 MILANO 
ASSOEXPO "WINDOWS WORLD 95" 

Via Domenichmo, 11 - 20149 MILANO 

ATD srl - Viale Forlanim. 36 

20024 GARBAGNATE MILANESE (Mll 

BORLAND INTERNATIONAL FRANCE SARL 

2, Rue Maurice Hartmann 

92137 ISSY-LES MOULINEAUX CEDEX (F) 

CALCOMP spa Via dei Tulipani, 5 
20090 PIEVE EMANUELE (Mll 
CD HOUSE - Via Ca del Pome. 4 
7010 COSTERMANO (VR) 

COMPUTER DISCOUNT Via Tosco Romagnola, 61 
56012 FORNACETTE (PI) 

COREL 1600 CARLING AVENUE - K1Z 8R7 
OTTAWA ONTARIO (CDN) 

CREATIVE LABS S.A. - 12. Avenue du General de Gaulle 
78000 VERSAILLES (FI 

D. TOP EUROPE srl - Via Tezze, 20/C-G 
36073 CORNEDO VICENTINO (VI) 

DATAMATIC spa Via Agordat. 34 - 20127 MILANO 
DELTA srl - Via Brodolim. 30 - 21046 MALNATE (VA) 

E. GI.S. Via Tuscolana. 261 - 00181 ROMA 
EDITRICE REFLEX srl - Via di Villa Severim. 54 
00191 ROMA 

ELABORAZIONI GRAFICHE COMPUTERIZZATE 

Via G. Malagrida. 11 - 00126 ROMA 
ELMA srl ■ Via S Adalgiso. 7 -28100 NOVARA 
EPSON ITALIA spa Via F III Casiraghi, 427 
20099 SESTO SAN GIOVANNI (MI) 

ERGO ITALIA srl Via della Nocella. 109 - 00164 ROMA 
FACAL PRODUCTS srl • Via Silicella, 84 -00169 ROMA 
FCHsrl -ViaL Kossuth. 20/30 - 57127 LIVORNO 


FINSON srl - Via Montepulciano, 15 20124 MILANO 

HITACHI SALES ITALIANA spa Via Anna Kuliscioff. 33 
20152 MILANO 

I.D.C. srl Via Cilea. 112-80125 NAPOLI 
IBM SEMEA spa Via G Pirelli, 18 - 20124 MILANO 
INF.IT.Into thè Quality srl - Via Giulio Galli, 66 citile 
00123 ROMA 

INFO SERVICE sas - Corso Venezia, 30 - 10155 TORINO 
ISTITUTO MIDES srl - Via Alberico II. 33 - 00193 ROMA 

JABERT ITALIA srl - Via C Boetti. 6 
42100 REGGIO EMILIA 
JEPSSEN ITALIA srl - Via Dottor Palazzolo, 33 
94011 AGIRA (ENI 

KERNEL CONSULTING srl - Via di S Giovanni in Laterano, 
262 - 00184 ROMA 


LOGIC srl Strada Statale dei Giovi. 34 
20030 BOVISIO MASCIAGO (MI) 


44 LOGIC SYSTEM srl - Via Triumplma. 189 

25136 BRESCIA 

139 LOGITECH 

138 LOGITECH ITALIA srl - C.Dir.Colleom p Andromeda 

V.Paracelso. 20 - 20041 AGRATE BRIANZA (MI) 

105 MEDIA DIRECT Viale Asiago, 85 

36061 BASSANO DEL GRAPPA (VI) 

92-125 MEDIA DISK srl Via Ciociaria, 4/6 - 00162 ROMA 
287 MEMETIX srl Via Mugnano. 381 - 55100 LUCCA 

90 MICRO 8r MEGA - Via dei Savorelli, 22 - 00165 ROMA 

89 MICRO WELL srl - Via Benevento, 3 - 20142 MILANO 

118 MICRO-LINEA srl Via Giovanni Marradl. 20 

00137 ROMA 

190-191 MICROAREA srl Piazza G Alessi, 1/5 - 16128 GENOVA 

74 MICROFORUM c/o LIFE COMPUTER snc 

Via Italo Belardi. 79 - 00045 GENZANO (ROMA) 

42-43-45 MICROLINK srl Via Luigi Morandi. 29 - 50141 FIRENZE 

148-149 

154-155 MICROSOFT spa - Via Cassanese, 224 Pai Tiepolo 
20090 SEGRATE (MI) 

llcop.-3 MICROSYS ELECTRONICS srl - Via Piermarim. snc 
06132 SANTANDREA DELLE FRATTE (PG) 

IVcop.-131 

133-135 NEC ITALIA Vie Leonardo da Vinci, 97 
20090 TREZZANO SUL NAVIGLIO (MI) 

48-49 PACKARD BELL ITALIA srl Via Bronzino, 5 

0133 MILANO 

116 PARTNER DATA srl Via P Marocco. 11 

20127 MILANO 

64-65 PC WARE srl - Via Carlo Pirzio Biroli. 60/60A 
00043 CIAMPINO (ROMA) 

72-73 PHILIPS spa - P.zza IV novembre 3 - 20124 MILANO 
301 QUESTAR srl -Via Angelo Maj, 22 - 24121 BERGAMO 

70-71 QUOTHA 32 - Via Portogallo. 2 - 47037 RIMINI (FO) 
128-397 ROLAND ITALY spa Viale delle Industrie, 8 
20020 ARESE (MI) 

53 SALES 8r MARKETING PARTNERS ITALY 

Via Milano, 150 - 20093 COLOGNO MONZESE (MI) 

20-21-22-23 SBF ELETTRONICA srl - Via Cumana, 19/A 
80126 NAPOLI 

315 STUDIO NUOVE FORME srl - Via Mancmelli, 19 

20131 MILANO 

54 SUN MICROSYSTEMS ITALIA spa - C D Coll P 
Andromeda, 1 V Paracelso, 16 

20041 AGRATE BRIANZA (MI) 

47 TASK! srl Via Don G Facibeni, 3 - 50141 FIRENZE 

Inserto T.V.C. ITALIA srl - Via Roma. 28 

33087 PASIANO DI PORDENONE (PN) 

333 TECHNE srl - Viale Medaglie D oro, 59/B 

41100 MODENA 

136-137 TECNO DATA IMPORT snc Via Tarquinio Prisco, 62/64 
00181 ROMA 

124 TECNOINF - Via Menghini, 93 - 00179 ROMA 

7 TECNOWARE srl - Via Lisbona, 9 

50065 PONTASSIEVE (FI) 

93 TEXAS INSTRUMENTS ITALIA spa Via Pacinotti, 7 

67051 AVEZZANO (AQ) 

159 THOR COMPUTER - Via Bard, 11/5 - 10142 TORINO 

399 TREPI Pubblicità srl Via di Porta Maggiore, 95 

00185 ROMA 

163 TULIP COMPUTERS ITALIA spa - Via Mecenate, 76/3 

20138 MILANO 

127 ULTIMOBYTE EDITRICE srl - Via Aldo Manuzio, 15 

20124 MILANO 

88 UNIWARE SISTEMI srl - Via Matera. 3-00182 ROMA 

12-13-15-17 

19-29-31 

33-39 VIDEO COMPUTER spa 

Via Antonelli. 36 - 10093 COLLEGNO (TO) 

108 VIRTUAL BYTE snc - Via Montasio, 67 - 00141 ROM A 
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'Quando il gioco si fa buio... 



...entra in gioco Revolution” 


Prima eh»* un Black-Out distrugga il tuo lavoro o il tuo hobby. proteggi il uu> computer con qualcosa di veramente 
rivoluzionario, fai entrare in gioco un Cruppo di Continuità Revolution e per il buio sarà veramente dura. 

Garan/.ia di 3 anni, assistenza On-Site per il primo anno, prezzi da L 269.000 

Questi i nostri ideali 

Insilile 

Finalmeiii.. Gruppo ili (iuiniiiiiiiù .-illn portata ili lutti. 

IVr avere il massimo della proiezione per i tuoi dati con un minimo 

iiivesiimenio. 

lìntiniilr 

Il primo Gruppo ili ( oniinnitn per leleeomiuneazioni. 

Vremle il Computer amumuiicainrnic. 

In protegge ed u eomunienzioiie eoiieliisn lo s|iegne. 

I il a llé 

I.'iiiuVo Gruppo ili Gottrinnita realizzalo per Windows. 

Dotalo del Software Ilappy End elle in caso di blucl. mit prolungato. 

salva aiiiomaiieamenie i file apeni. 



Richiedi il noine del rivenditore Ieeinmare più vicino telefonando al 



TECND 

WARE 


rr-Mi-rr in •imn’/z» 


nol(> III •UNII *0*0 fr||<ltall »UIW M*|-'III1» 






Questa pagina ha 







in lettore in più. 


E' il lettore di CD ROM a doppia velocità, 
incluso nel prezzo del PC con Intel 486dx2 
66MHz. E per iniziare, ci sono subito 10 CD 
ROM in regalo per te. 

La garanzia: tecnologia originale. 

Il PC DF.X 486dx2 66MHz dà garanzie assolute: 
il microprocessore Intel, i sistemi operativi 
Microsoft e un hard disk da 420 MB. 

La convenienza: Computer Discount. 

Il futuro passa dai CD ROM: passa subito da 
Computer Discount, la più grande catena 
italiana dell'informatica. 


Personal Computer 
DEX 486dx2 66MHz 


• Tecnologia VESA LocaI Bus 

• Microprocessore Intel 486®dv2 66MHz 

• Cache 128 KB 

• 4 MB RAM Iespaiul a ,i2 MBl 
» Hard Disk 420 MB EIPE 

• Monitor Super VGA Colori 14" 

• Sistemi operativi 
MS DOS 6.22 

Windowsfor Workgroup / / 


Lettore CD ROM 


• Doppia velocità 

• Photo CD mullisessione 

• CD Audio 

• Totalmente compatibile con 
standard multimediale MPC lerci II 


10 CD ROM 


Biblioteche di immagini. 
Raccolta diJbnts, Atlante, 
Giochi. Prcigramini 
di utilità, PC Karaoke. 
Applicativi rari ed 
altri programmi ancora 





ANCONA 

Va II OSAI Rasura 66 • Te 071 28C0.991 


Va M Perenne. 58 TeL 0575-24259 

BADI 

Va G Cwuzz, '26 • Tel. 060-5561 044 


Va Brofliaft. 17 - Te. 035-270-9*0 

BOLOGNA 

Va8wCanee»'Me' Tel 051-555 371 
Azza XX Secano* 5 ab-I». 05'2X6060 


CevsoCaaw.62 Te.030-3771 640 


Va Peana 7B-Tel 070-307 237 

CATANIA 

VaNAIrca 120 -Tel. 095-535856 


Va P»se» 16 - 7* 0961-727 72! 

COMO 

Vale Vasa 1618 - T* 031-571 704 


Va? Rami 15MI-Tel 0964-71.230 

FERRARA 

Va Bolegra. 55 T*. 0532-762.168 

FIRENZE 

vaeMaeoi.S Tel 355-5000 10' 
va»T»ert, 5JS5 - Tei 055-716638 

FORLÌ 

C.» fleto RewxiiGi I7ie-T».0543-31 701 

GENOVA 

V « Ergale 010-56X17X 

vaeS.Banoiomeo 87 89 Tel. 0I67-514.9S9 

LATINA 

Va oel l* (C Cornei torneai '» 077362X SS4 

LECCE 

Va Brecce ManeOc . 26 T* 0832-397029 


Scali Cadivi; T« 0566-210.230 

LUCCA 

Va» R toargreoa. 167 ■ Tu 0583X90 594 


Va U Fama. Sia Tei 0902927212 


Va Azzera v*«ra. 35 Tei 039-2302 975 

NAPOLI 

VaPTMC2B30 W 081 560X 210 


Va C*~Mfl .12 Tal 02-3310 02CX 
Va Patova. 26 MM me» Tei 02-2614.7077 
VaCaaa» 3iMUPaGe"cvai T» 02-58114963 
Vale Blgn,, 15 - Tel 02-5*310122 

MODENA 

Va» A Grani». 263265 Tel 059X50.171 


Ve Betoniti T. 0321613020 

PADOVA 

Va Gallo29 Tel 049-8761.5» 


VaAoion» "4-T* 091-6703 101 


Va Treno Ib lei 0521-272017 

PAVIA 

Ceno Caro!. 57 T» 0382-35 900 


va Sua il -Tel 075-5000 019 

PESCARA 

VaG Mano* 130 132 le 085693570 

PISA 

VaA Onmo 13 Tel 050X1580 


'zza Mann fleto LOeru. 25 Tel 0587-56.738 

PRATO 

Ve* Mceregracoa 155 Tei 0574-575 770 

RAVENNA 

Va Roncone. SO- Tel. 0541X70.697 


Va&n 
VaV 

VaXXSeiwre-e.i T» 0541-786.672 


Ci»zo 52 ab -T» 0522 333 170 

REGGIO CALABRIA 

ro Vanno 35 - Tei 096525S8I 


ValAercoF Msfleore 1522 T« 06-7100 502 
VaAnaslaao II'. 336340 T« 05-3938.7285 
Va Merutona 245c • Tei C6X 740 289 
va Nommai-a a-^VT|«j - Tei 066607 921 

Va Scemo toxvic 5355 Te C89-790999 


Va Duca Dagl Atnizzcie-T» 079274600 
VaCanoa»28-Tel 0577X0 553 


Ceno Enaxl.8 - T». OH -593 776 
Va Roani 12-1* 011-685287 


L»goNazanoS*ro.6 Te 0461 237 116 
Cono Cavour 5b - Te 040-365212 

VMEixom Unto. 120122 - Tel 0432-512570 

VENEZIAMESTRE 

Va Tomo. I a Tel 041-5311377 


Va Govam Orni Casa" Teoxs«33ii09 

VIAREGGIO 



CD 

COMPUTER 

DISCOUNT 

la catena italiana 
dell’ informatica 


Offerta valida Imo ad esaunmenfo scorte. » Bgo Intel Ina» e un muravo registralo Oste /.nel Ccrpcahoo KPMETH 



























■ JJ. l n l .UM.i l 


a cura della Facal products 



Affiancala alla consueta compcien/a che i nostri responsabili tecnici e commerciali vi offrono, abbiamo 
realizzato un vero supermercato del l'informatica, con le migliori marche ed i migliori materiali di 
importazione mondiale. Tutto a disposizione sullo scaffale e pronto a partire con i nostri corrieri locali c 
nazionali. Venite a visitarci nella nostra nuova sede, con comodi parcheggi! 

Spedizioni in tutto il territorio nazionale 


per Rivenditori ed Utenti Finali. 


COPlaye. NEC CD R 210 con mie»! accia 
CDPieyet NEC CO R 400 JXp 


Tru»t «4400 moderni*. 


Hard dim idé 

MO WeMem DgU. 270 MB IDE 
HOW.MI" Oblili 340 Mt» IDE 
HO WeMetn O^M/ 424 MB IDE 
HO Weelem S40MB.DE 
MO Weelem Og44l 7» MB IDE 
HO WeMem DgM» *096 MB «DE 

Hard Die» SCSi 

HO Oiiamum 540 MB SCSI-2 IO m» 

HO Ouunium t0«0 MB SCSI 2 10 tn» 

H0 0u.ta6.m730 MB SCSI-2 10 me 
HO Ouanium 1440 MB SCSI-2 10 ma 
HO Ouanium 2100 MB SCSI-2 10 me 

Motto Bùé.O 

MO 0*2 0*4 ZtT. 3LocaiBue 126* Cacto 
M 0 Ova Partami 717 3 locai 0u» 2501. 
Cacto 

M (I Ovo.rl.tva Pentium PCI *|F, 256 KB urto 
M 0 Over drive Pert.un PCI 717 0X4 IDE . 
SCSI 2 • IO 256KB 

M 0 Ovenjri.a Partami 0*4 Tl7. 3 Iota. Ou* 
250* Cacto 

M 0 lite. Pentium M 6 MB R*n IOE rOM-tt 
mudi IO 

M P Mal PartKtm 60 IOE •drt.Bdfl mudi IO 

Stampanti 

Stampai.la Epeon IO 100 
Stampante Ep»onlQiOO 
Stampanl* Epaon U 100 
Stampanti Epeon IX 1050* 

Stampanta Epton IO STO* 

Siampanla Epeon IO «070. 

Stampante MP Da»*** 550C 
Stampante HP De*.*i 5COC 
Stampane HP Dettante* 500C 
Stampante HP Dotti* 520 
Stampante Stylu» 400 «*& 

Stampami Siytua B00 m»|el 


Stampante Stytu» lOOOlrajm 
Stampante Epeon Slytu* CoKK 
Stamparne MP la*#»»*!*-. 
Stampante MP Ueo.Jet 41 
Stampanta MP laeaoei «Mi 
Stampar*# MP la*** Jet 4P 
Stampanti MP UeatJat 4MP 
Stampanta MP Da»*Jai J20 orni 


SuperVGA 

SVOA ATI Ulna Pro 2 MB True Color Vili 
3VOA ATI Ultra Pro 2 MB True Color PC» 
SVOA ATI Ultra Pro 4 M0 Mach «4 
SVOA Cimi» logc « M0 True colo. 

SVOA Cima lo*c IOCAI BUS CL-S426 
SVOA Oramond W PS 'CO 2 Mb V-Rjm 
SVOA Dgimond Vpa. PCI 
SVOA Dtamcmd SteeflhM 

Scannar 

loglech ScanMan Cota* 10 MCol 
logrtecn ScanMan 256 Ea.ytouc*. 
logiech ScanMan 2S0at . Foto*o,*h 
LogJech ScanMan 32PC • Cetctavord 
Scannar MP Scardai ICX AT 
Scanne. HP Sc*n»e< IHP2S01M Ong. 

Moum 

Mouue Sanala 

Mot,i, 0 Sonala . Adattato,.. . Pa.1 
LoOdach Eco Moute 
lotfiec Ptlol Sanala 
logrtech Mou»emen upgraoe 
logaach Mouteman SmaABue 
logrtech Moutaman Corel» l*rg» 
Ingoech Mouaaman ComBo ureetro 
logrtech Radio Conto»* 
logrtech Trac*man Sanata Urge 
Logitech Trac»man PfxUWa 
lootlach Cyberman 
Mou»a Meovoli tiaiu.no 
Motrea rrecroecfl eanatope'2 ComB 


CO-Ptaya» NEC CDR500 3X. 

CDPtayar NEC COR 600 JXe 

CD Ptayar NEC CO fl «OQ 4Xa 

CO-Playar Toenea XU3401B 

CD Ptaye* Sony COU- MA 

COPlaye. M,t»um. Tnpta Spoad 

CD-ROM upgade Soundltoeto Pio SCSI Tnpt» 

"•tacila 

CD-ROM Ubo*A d» Sou.xlOta.to Pro 
M,/tr»e*iuym 

Monitore 

MotoorNEC SVOA 14* 

Morto» NEC TV I4‘ 

Motto» NEC 3V 15* 

MrxtorNEC 4E IV 
Morv4ot NEC 5E tr 

Morto» NEC C7Gp 21* COI 1280*1024 Nocini 
Dtgdaa 

Morena Pretpe 14' 1024.7CO 0 20 d p 7CM 5209 

MoretorPtopt 14-1024*700 0 2Rdp 7CM 5279 

Mondo. Sony CPO1430 

Munto» Sony CPD15«I 1280.1024 

Montor Sony OOM I7SE1 fltoion 

Morto* Sony CPO-17571 

Mondo* SVOA 14- 1024*708 0 28 

Modererai 

US RoMBC* V34 
US Rctohc» SoortMe* 

7yXEl «496E 
ZyXEl I496E* 

ZyXEl 1496$. 

ZyXEl 14966 
ZyXEl«4060. 

ZyXEl «496P 

OutcMil 9624 IH Intimai f •» Modem 
OuC»lel 2BBXV V 34 E.lomai 7a» Mortarn 
PCMCIA Modem 7a« 14 400 


CPU 

CPU *0466-40 Cyn. 

CPU 8046**00. AMD 
CPU 60486660*2 Irto 
CPU 60*86100 D»4 Me* 

Magnato Otto • Ma*len//«on 

Magnato ottico Sony I2BMB SCSi Fati 
M4»toti/tatore CO Rom Pinnacla AT 
Maitoi/iatore Ptope • Soft**»# 

Carturcui t?« MB Sony 
CO RmMMUta 74 trema. 

Contatore KX • SCSi 

Contato* IDE • PO 2S tP IO 
Crmlntor locai Bu« VESA • M,«. IO 
Continue' locai Bue IDE-Cacto Prom.ee 
DC40362 

Contri*** »DE SCSI II IDE locai 0u« 
VESA.!*) 

SIDE f conilo»!#* FAST IOE . mudi l'O VESA 10 
SIDE ). pKre contato* FAST IDE con w* 
1065OT.PP VESA 

SIDE |f cacto IDE 4 HOOOFDOatp IO MB 

J,arpa*»»» VlBua 

Contrcto. Fa.i IDE PCI 2 0 

Contato» SCSI Future Domain comp 16 04 

Con),ode» Adaplac 15«0 01*11 K.I 

CortroMr Adaplac 1542CF 

Contrito» Adaplac TMCT MaWa* K« 

Comntor Adjprec 2742 SCSI-2 EOA 
Contrito» Aujpiec 2842 Mula M VESA 10 
Contato» Adaplec 29*0 PCI 
imedacoa NEC XT-AT - **»«re 
tatertaco. Softaara NEC SCSI pe» MAC 
tmertacoa NEC parato lo SCSI 


RAM 

Modua 44256 par ami» 542* 


SIMM l MB ì di*» 
SIMM 4MB 
SIMM 4MB 72 p*n 
SIMM 6MB 72 P»n 
SIMM I6M0 72 pm 
SIMM 32MO 72 pm 


Mudimela 

KdASP parSB iMta»< 

SoundUlatle» Pro Da lu.a M4»un« VBKM ad 

■oundBtMta* tSMulBCO 

!K-»rw|Bln»le» 16 ASP MiAlCO 
BoundBMM8> Pro 16 WMIto: 
SoundOWMar Pro 16 SCSi II 
SoondBMUet I6AVNE» 

Ma* K.i par Sotmd We«i»» 

Ma.aOMUar im 16 ASP 

A danaio» VGA lo PAI 

W*n TV PAI Tuma 126-256 KB TWavtoo 

Vtoo I1la»ia» FS70D 

Irto Srnan Video Record#» 

Gaicta 

Jiry»l« Warner BP 1M pa» IBM 
Joyahc» pa» iOM A valor» 

Joydcfc Rato* 6 
JoyalKA StaihgMa. OS-191 
JoyelK» WnotoOP 146 

Multimadia 

Joyetc» Warrtot BP 123 pa» IBM 
Joyenc» pa» IBM Aviatore 
JoyaUcA Reato 6 
Joyvic» Sumgnter 05-«9« 

JoyM»» tonirto BP-14« 

Tenore# 

TnMono CaHuIa.e MD200 
Telarono Ceiu.are MD300 


CONSEGNE IN 24 ORE CON UPS EXPRESS 
CONSEGNE IN CITTA ' IN 4 ORE CON AUTOPONY 


00169 Roma - Ilalv, \ ia Silici-Ila. <S4 - Uscita 18 G.R.A. Dire/.Roma Centro 

Facal BBS ON LINE # 06-2675951-2675952 (Multilinea r.a.) N 8 1 V.34-V.FAST 









Promozioni a cura della Facal products 


Il gruppo Facal si espande... 

Vorresti entrare a far parte di un Gruppo dinamico? Vuoi diventare uno dei 
migliori rivenditori della tua città? Vuoi avere i migliori materiali in 
commercio? Vuoi avere un supporto marketing , 
pubblicità? Vuoi avere prezzi di acquisto migliori? Allora entra nel nuovo 

programma di affiliazione facal products s.r.i.!!! 

Stiamo arrivando anche nella tua citta'... 

(Chiedere informazioni sul programma via fax al # 06-2389899) 


internet 


Come negli Stati Uniti d'America, anche in Italia ora e' possibile 
effettuare acquisti senza muoversi dal proprio computer! Basta 
essere collegati con Agora' Telematica e nella apposita area 
SHOPPING FACAL POINT potete ordinare tutto ciò' che volete 
e ricevere il tutto a casa vostra in 24 ore!!! Compreso nel 
prezzo anche II supporto Tecnico-Commerciale che il nostro 
staff offre nel FILODIRETTO FACAL POINT... Vi aspettiamo! 


Un servizio RIVOLUZIONARIO!!! 


Non avete il modem e volete collegarvi a Banche Dati come 
Agorà o altre BBS? Non sapete da dove cominiciare? Non vi 
scoraggiate, nessun problema!!! La Facal products s.r.i., in 
collaborazione con altre aziende* di servizi, ha predisposto un 
servizio di INSTALLAZIONE A DOMICILIO dell'hardware e del 
Software necessario al collegamento! Una telefonata, un 
appuntamento con l'installatore SpeedyModem, e siete subito 




Dal Primo Gennaio 1995 Pacai BBS ON UNI: diventa ancora piu' potente L’interfaccia è ili lipo 
grafico, con il rivoluzionario pacchetto lixcalibur. clic consente di avere schermate fantastiche ed un 
utilizzo a prova di principiante. Le linee sono tulle a 28.800 bps (V.34-V.FC). le aree sono in parie ad 
accesso gratuito ed in parie a pagamento (una piccola somma a scadenza annuale). Veniiquaitro ore sii 
Ventiquattro, migliaia di utenti e programmi ti aspettano... 

COLLEGATEVI ALLA NOSTRA BBS PER A /ERE I LISTINI COMPLETI AGGIORNATI E 
PRELEVARE MIGLIAIA DI UTILITIES DALLE MIGLIORI RACCOLTE MONDIALI! 


Tel # 06-2389887 (4 Linee r.a.) Fax # 1)6-2389899 (0039 Outsidc Itali i 

28.800 bps Internet : [Facal.products.srl(g>agora.stni.il [ 


ìù iKauannumai! 



Tutti i march, citati sono registrati e d* proprietà dei legittimi depositari SpeedyModem 0 un marchio della Torre Argentina Servizi SpA II servizio SpeedyModem e realizzato m collaborazione con TA S SpA e 




















Sei Tu il Partner Che Cerchiamo? 

• Se li piote l'informatico • Se li senti in grado di dirigere un punto vendilo 

s. TELEFONACI _ 

N. 011/4034828 —_i 


Computer 

Union? 


I nostri Clienti già lo sanno: chi ho scelto Computer Union (più di 200.000 persone nel / 994) ha potuto verificare direttamente 
la qualità dei prodotti e la qualità del servizio, base di tutta la nostra politica aziendale. Ai Clienti nuovi diamo il benvenuto ga¬ 
rantendogli la massima soddisfazione per tutte le loro esigenze informatiche. F una promessa confermata dai fatti: Computer 
Union ha raggiunto in breve tempo una posizione di vertice in Italia, con clamorosi e costanti incrementi annui di vendita. F 
la prova della fiducia che ha saputo conquistarsi presso gli informatici, sia professionali che amatoriali. 


MIIANO 
V. S. Gotàno 5 

RIMICI 

V. Matozzo da Fori 38 
BOLOGNA (doTl 1/3/9S) 
VDe' Corrotti 6 
ANCONA (dd 18/3/95) 

V. De GtEpcri 22 


02/33105690 


0541/782540 


051/375682 


071/83407 


Chiedi il punto vendita 
più comodo per te q£il wr i 

al numero c " r .«ebbe 
verde J 


Duezkmi Vinciti, 

DisreilunoH!. Muezzino: 

Vio intornili 36. C0UEGN0 (T0) 

W. 011/4034828 t.a Fon 011/4033325t. 






o«*«° 


PUNTI VENDITA 

Torino Super Union 

Torino 2 Super Uiiion 

Milano Super Union 

Varese 

Verona 

Treviso 

Genova 

La Spezia 

R. Emilia 

Bologna Super Union 

Rimini Super Union 

Ancona Super Union 

Rieti 

Bari 

Napoli 

Salerno 

Cosenza 

Catania 

Trapani 

Palermo 


011/6509531 

011/7715658 

02/33105690 

0332/830001 

045/8003531 

0438/412372 

010/417957 

0187/513864 

0522/454299 

051/241742 

0541/782540 

071/83607 

0746/205161 

080/8775450 

081/457084 

089/339466 

0984/75741 

095/436221 

0924/87768 

091/6259119 


Computer Union é al 7 
posto fra i costruttori di 
computer in Italia con 
22.000 PC venduti nel 
1993 (fonte: SIRMI). 




































» La qualità come scelta 
di base. 

Ul UAICAHZIA- ^ ^ t,UDn ^° ® na, °' ^° m ' 

puter Union ha scelto la strada 
della Qualità e la percorre con coerenza a tutti i li¬ 
velli. L'attenzione con cui sceglie i componenti per 
i suoi PC é pari alla severità e al rigore con cui li col¬ 
lauda. E' proprio questo rigore che le consente, 
tra le poche aziende del settore, di affrontare l'im¬ 
pegno nei confronti dei propri clienti di fornire 3 
anni di garanzia su tutti i suoi desktop PC. 


anno Presso il diente per qual- 
j siasi problema. 

. ... • Alla garanzia sul prodotto si ag¬ 
ii domicìlio giunge, dal 1995, la possibilità 
opzionale di usufruire dell'assistenza a domicilio, 
rinnovabile di anno in anno, di tecnici Computer 
Union altamente specializzati per hardware e 
software. Inutile sottolineare l'importanza di que¬ 
sto servizio, soprattutto per quelle aziende e quei 
professionisti che si sono dotati di un più alto li¬ 
vello di informatizzazione. 



Filo diretto con gli esperti. 

Rimane sempre disponibile, per 
tutti i clienti vecchi e nuovi, l'assi¬ 
stenza telefonica o vita, che forni¬ 
sce un aiuto immediato e competente per risolve¬ 
re problemi grandi e piccoli. 



Assistenza 

telefonica 

AVTTA 



«fi®* 

mmam 


Punti vendita selezionati 
e innovativi. 

Computer Union é presente in tut¬ 
ta Italia con i suoi numerosi pun¬ 
ti vendita, negozi esclusivi e sele¬ 
zionati. Tra questi si distinguono gli innovativi Su- 
perUnion, i primi veri "supermercati dell'infor¬ 
matica", che uniscono la libertà dello "scegli e pren¬ 
di" alla sicurezza di un personale esperto e dispo¬ 
nibile. Il loro numero crescerà rapidamente poi¬ 
ché il favore incontrato dimostra che sono questi 
i punti di vendita del futuro. 


Assistenza all'acquisto. 

La rete Computer Union é in 
continua evoluzione. Un numero verde é sempre 
attivo per indicare al cliente il punto vendita più ri¬ 
spondente alle sue necessità. 



INFOFAX e BBS: 2 strumenti 
interattivi a disposizione. 

Un altro servizio particolarmente 
utile é l'INFOFAX, che permette, con 
una telefonata da qualsiasi apparecchio fax a to¬ 
ni, di ricevere grazie al menu guidato sul proprio 
telefax listini, offerte, aggiornamenti, cataloghi, 
recensioni sui prodotti, moduli d'ordine e altro. E' 
attivo 24 ore su 24. 



INFOFAX 

011 / 

4031266 


La linea BBS consente invece di 
avere sul proprio PC, via modem, 
anche files tecnici e applicazioni "sha¬ 
reware". Per chi acquista un Modem- 
fox Computer Union, il collegamento BBS é incluso. 



BBS 

011 / 

. 43.3222 8 . 


9 


PACCHETTI 


Straordinaria convenienza. 

Un punto di forza decisivo di Com¬ 
mettiti NEL PUZZO P u,er U n ' on ® l'estrema conve- 
nienza delle quotazioni, sia per i 
PC, sia per accessori, componenti, periferiche. In 
più, ogni PC e ogni Notebook Computer Union ha 
compresi nel prezzo ben 9 pacchetti softwore del va¬ 
lore di oltre 2,5 milioni: la versione più aggiorna¬ 
ta di Microsoft DOS, Windows e Windows For Work- 
groups; inoltre, CA-Textor, SuperCalc, Cricket Pre¬ 
senta DB Fast e UpToDate, e Tracker, il programma 
leader in molti paesi per la gestione dienti. 

Facilitazioni di 
pagamento. 

Per molti PC e per altri prodotti di maggior impe¬ 
gno economico é disponibile un finanziamento a 
tosso 0 per 6 mesi. 


Tasso 0% 

p» iminnrawii Brasi 


2.000 voci in catalogo. 

Il catalogo generale Computer 
Union, con oltre 2.000 voci, esce 
due volte l'anno. E' il panorama 
più aggiornato e completo di tutto 
ciò che vi é di nuovo in campo informatico a livel¬ 
lo mondiale. 




(IN Rotti Doublé Spoeti Multilettore da Scheda Scanner ARTISCAN A4 

IDE ATAPI 7 CD ROM in linea MPEG òoo-izoowoodpi 


300KB/sec. Multisessione, compatibile Photo Nuovo meccanismo di coricamento (D Music Compressione video-audio, conversione digita- Fino a 1200 punti/pollice e 16 milioni di colo- 
Cd e Cd I. OMAGGIO CD Rom Microsoft Bank della Nokamichi. Cambio dischi in 2 se- le- Per CD Video Karaoke, CD-I Video Musico- ri. Si collega al comDuler con porta SCSI (o cor- 

&&&&£&& 

le opzionale. Compatibile con lutti gli OCR. 


soft Home e 8 giochi per Windows. 


libile IBM PC, MAC e KODAK Photo CD. 


£ 249.000 


£ 998.000 


£ 498.000 


do £ 998.000 



MPEG 


ECCEZIONALE OFFERTA! 


Prezzi IVA esclusa 






























ATTRAVERSO I SUOI 
OROLOGI E, 
SOPRATTUTTO, 

LE STORIE LEGATE 
AD ESSI. NELLE 352 
PAGINE, AMPIAMENTE 
ILLUSTRATE, 

SI ALTERNANO I 
MONUMENTI PIÙ 
FAMOSI E GLI 
ANFRATTI PIU MINUTI, 
NOTI SOLO A QUEI 
POCHI APPASSIONATI 
E STUDIOSI DI ROMA 
CHE HANNO SAPUTO 
DEDICARE TANTO 
MINUZIOSO IMPEGNO 
ALLO SCOVARNE 
I SEGRETI. 


Per ordinare 

"Roma Misura del Tempo" 
servirsi del (agliando 
pubblicato in fondo alla rivista, 
indicando il codice Roma 
Il prezzo é di 160.000 lire. 

Il volume è in vendita anche presso 
le migliori librerie di Roma. 


Via C Perrier, 9 Tel 06/418921 
Fax 06/41732169 - 00157 ROMA 









Perché 

Computer 

Union? 



Per un Desktop PC 
Che Ti Garantisce 


la Qualità. 



DI GARANZIA 


anno 


a domicilio 

QPACCHETTI 

/SOFTWARE 

INCLUSI NEI PREZZO 


con lutti i K • Nofcbook 


PC UNION 486 DX4 100 IRC UNION PREMIUM 75 


Case Minitower • Mainboard DX4 100 Cabinet Tower • Mainboord PENTIUM 75 
Mhz • RAM 4 Mb • HD 420 Mb • SVGA MHz locai Bus PCI • RAM 8 Mb • Scheda 
Locai Bus • Tastiera • VGA Locai Bus PCI • HD 540 Mb • 

9 Software. Tastiera • 9 Software. 

^*£.2.190.000 ^ £.2.890.000 


PC UNION PREMIUM 90 


Cabinet Tower • Mainboard PENTIUM 90 
Mhz Locai Bus PCI • RAM 8 Mb • Scheda 
VGA Locai Bus PCI • HD 540 MB • 
Tastiera • 9 Software. 


Cmhhma ■ 24/48 Oh Ovunque 

Darziow ViHDrrt, Dnnunmo*, Mmuzmo: 

Vio Antonelli 36. COLLEGHO (Torino). 

Tel. 011/4034828 r.o. - Fax 011/4033325 r.o 


MS DOS 6.2 ITA • Windows • Windows for 
Workgroup • CA-Texlor«CA-SuperCalc »CA dB Fast* 
CA UpToDate • CA Cricket Presenls • Tracker 
Induco la configurazione 486 SIC? 50) 


Un PC Computer Union è uno strumento perfettamente costruito e severamente collaudato. Adotta i componenti più 
innovativi e di più allo valore delle grandi marche mondiali. Per il suo ottimo rapporto qualità/prezzo, si colloco 
sempre ai vertici delle classifiche organizzate dalle riviste specializzale. Ti seguirà fedelmente per molti anni, nel 
lavoro, nello studio e nel tempo libero: potrai sempre espanderlo e aggiornarlo per ogni tua nuova esigenza. 


Finanziamento 
6 Mesi 
a Tasso 0% 


Un'Incoativa Cernarr* 
Pn Favorire la Ripresa. 

Computer Union ti offre 
un'opportunità straordinaria: 
rateizzare il tuo PC in 6 mesi 
senza interessi. 
Tetefonad per conoscere 
le numerose 
configurazioni disponibili! 

PC 486, do £199.000 al mese 
per 6 mesi, con interessi 0%. 


PC UNION 486 SLC2 50 RPC UNION 486 DX2 66 INTEL 


Cose Desk • Mainboard 486 SLC2 50 Case Minitower • Mainboard 486 DX2 66 
Mhz • RAM 2 Mb • HD 170 Mb • SVGA • Veso Locai Bus • RAM 4 Mb • SVGA 
Tastiera. Locai Bus • HD 420 Mb • Tastiera • 

DOS 6.2 ita • CA SuperColc. 9 Software. 

CS 21 £.998.000 £.1.690.000 






















CHIEDI 

LA 

LUNA. 



VIDEORAI 


Oggi è possibile per 
tutti vivere l'emozione 
di avere la luna, la 
stessa emozione di chi 
25 anni fa riuscì a 
conquistarla. Basta 
avere la videocassetta 
della storia delle 
missioni Apollo che, 
oltre alle immagini 
dello storico sbarco 
trasmesse sulla terra, 
contiene i filmati 
originali a colori girati 
dagli stessi astronauti 
sul suolo lunare. 


Per ordinare la videocassetta (lire 29.000) compilate il modulo pubblicato nell'ultima pagina della rivista indicando il numero di codice A&E 001. 


ORcj**ssoci<»ti 








Perché 

Computer 

Union? 


Componi il tuo Notebook nel modo più adatto alle tue esigenze attuali. In seguito potrai sempre cambiare 
ogni suo elemento - il display, l'HD, la CPU - e aggiungere una serie sempre nuova di moduli e di sche¬ 
de che aumenteranno incredibilmente le sue prestazioni, la tua soddisfazione e, insieme, il valore del tuo 
investimento. ANCORA PIÙ MODULARE! 

DX4 Compatibile • Scheda Audio (opzionale) • Track Point incorporato • Locai Bus. 


Modulo Modulo Modulo Modulc 

seriale multimedia Car Adapter SCSI II 


CPU 486/SX2 50 • 4 Mb RAM. • Display monocromatico CCFT10” • HD 200 Mb • Drive 1,44 • Mouse point 
Seriale + Parallelo • CPU e HD espandibili. £ 2.590.000 

Versione multimediale + £ 200.000 

(scheda audio 16 Bi! - porla (D ROM esterna - modulo PCMCIA III) m 


UPGRADE CPU 

CPU 486 DX2 50 
CPU 486 DX2 66 
CPU DX4100 
UPGRADE HARD DISK 
HD 420 Mb 
HD 540 Mb 
ACCESSORI 
modulo 8 Mb 
modulo 16 Mb 
modulo 20 Mb 
modulo box HD 
key pad 

cor adapter with charger 
bottery charger 
battery pack 

bottery pack lunga durata 
ext. battery oock supplem. 
secure dolo box 


KSCIUSIVOI 
Moum Mot 

Incorporato - 


898.000 

1.990.000 

2.980.000 

89.000 

99.000 

298.000 


cpu m 

•ipoHdlbtl*^ 

fino o 0X4 ►. 


MS-DOS 6.2, Windows 3.11, Windows 
dor Workgroups ♦ 1 


r Moduli * 

Sonalo, Multimedia, SCSI II, 
LAN, PCMCIA III, 
Modem/fax, Cor Adapter, 
Docking station. 


Drive 

estraibile 

per batterio 
aggiuntiva 


Attutati m X 
Tutta Ttaua \ 

Chiedi il punto vendita 
più comodo 
perle 
al numero 
verde 

Constau m 24/41 Oh Ovumut ” 

Dirczióni Vinoni, Dmeiiuiioiu, Magazzino: 

Via Antonelli 36, COLLEGNO (Torino). 

Tel. 011/4034828 r.o. - Fax 011/ 4033325 r.o 


: *a*»* T * 


Notebook Modulare 486 SKD3 


r PACCHETTI SOFTWARE ^ 
INCLUSI NEL PREZZO 

CA-Texlor •CA-SuperCalc »CA dB 
Fasi • (A-UpToDate • CA-Crickel 
Presenti • Tracker. ^ 

















opere e ambienti dal 
Futurismo all'arte interattiva 


ARTE e METROPOLI 


animazioni e ipertesti prodotti da centri 
di ricerca universitari italiani e stranieri 
sulla simulazione dello spazio urbano 

1 ELIA P° stazi one di realta' virtuale 
immersiva per navigare 
all 1 interno delle architetture 
disegnate dal futurista Sant'Elia 

iomata di studi sul "piano regolatore" cfcllo spazio telematico £ 


la CITTA' VIRTUALE 


LABORATORIO DIDATTICO—^ 


orsi di: arafica al corriftiter 

fitroduzione alla realta'virtuale 
/arte contemporanea 
video e montàggio digitale 








Super Union, i primi 


offrono uno stolto in UlMiUDUMMI UvV 

pronto consegna di oltre 2.000 orticoli, tra i quali più 
di 500 pocchetti software per tutte le necessità: 
dall'ufficio alla progettazione, dallo studio al gioco 


Hardware e 
Software: 

Qualità, Scelta e 
Convenienza a Portata 
di Carrello. 


Office. 

Miscela esplosivo di famosi 
programmi Microsoft per 
Windows 3.1 per soluzioni 
complete d'ulficio: WinWord, 
Excel, Moil 3, Power Poinl. 
Aggiorn. Competitivo 

£779.000 

Aggiorn. Competitivo con 
Access 2.0 

£ 889.000 
Visual C++ V2. 

Per la programmazione o 32 
Bit in ambiente Windows. 

£ 749.000 


Word 6 Windows. 

Uno dei word processor più 
diffuso nel mondo 
interomente in italiano. 

£619.000 

Aggiornomento da versioni 
precedenti 

£278.000 

Correttori ortografici 

£ 98.000 


Excel 5 Windows. 

Il foglio di calcolo leader 
nel mondo per potenza e 
versatilità. 

£619.000 

Aggiornamento da versioni 
precedenti 

£278.000 

Aggiornomento da altri 
pacchetti 

£369.000 


Microsoft 


Works 3 Windows. 

Potente pacchetto integrato 
che detta standard nel suo 
genere. Foglio di calcolo, 
editor di testi, data base, 
grafica e DTP. 

£245.000 

Aggiornomento da versioni 
precedenti 

£ 149.000 

Versione 3.0 per DOS 

£ 198.000 


Spaco Simulator 

|£ in italiano. E 99.000 
Guarivo Wrltor 
in italiano. £ 99.000 
Fino Arrisi 

in itoliono. £ 99.000 
nds 

£99.000 




•KlOSOrt 1 ANCHE 

V 1 

4 

EDUCATION 

1 Sfoderiti fanti, $<oo U Gioì notisti: 1 

tk»4«l«i b gioioiw» 


ipeoolmimt loto fu ivi 



Negozi i 
Attuati m 
Tutta hxiu 

Chiedi il punto vendita 
più comodo 
perle m 
ol numero 
verde 

Consegna « 24/41 Ou Ovunque 

Disino»! Vinoni, Disnuurioui, Magazzino: 

Via Antonelli 36, COLLEGNO (Torino). 

Tel. 011/4034828 r.o.- Fox 011/4033325 r.o 


Dangorous Ooaturos 

£99.000 
Muttinodk] Mozart 

£99.000 

Mofrimocfia Beethoven 

£99.000 
MoMnoda Strawinsky 
£99.000 

Molthnid o Sdwbort 

£99.000 

Monay VJ per Win. 

£99.000 
Incarta 95 £190.000 
Flight SMator italiano 
£99.000 


AiTRI PACCHETTI. 
Mobile Protect 

per DOS/WIN 

eoo antivirus 194.000 

Errata Corrige 
rorretlore grommotiiale 
itoliono 234.000 

Corel Draw 5 
CD inglese 995.000 

Corel Draw 4 Ho 794.000 
Corel Draw aggiorn. 
da 3 a 5 79B.OOO 

CA-4 XBose, Clipper 5.2, 
Compiler Kit, Exospore, 
Clipper Tools 859.000 

Manuale in italiano 
di Clipper 5.2 120.000 


Norton UHI. 8 209.000 
Norton Backup 109.000 
Norton Commonder 
4.0 Win. 198.000 

Norton Antivirus 119.000 
Uninstaller 2.0 
itoliono 119.000 

Tracker per Windows, 
Toutomozione totale e 
funzionale del tuo ufficio 

399.000 


interattivo. 

In questi innovativi 
punti vendita si 
tamil 


"\ 


dagli sniffali tutto dà 
di cui si ha bisogno: 

PC e notebook (dagli 
entry levai ai 
multimediali più 
sofisticati); monitor, 
mouse e memorie di 
massa, componenti e schede di tutti i tipi; una 
completissimo scelta di prodotti e applicazioni 
multimediali; e ancora, scanner, tavolette grafiche, 
plotter, stampanti semplki o sofisticate, fino ai gruppi 
di continuità e agli accessori più utili e simpatia. 

In questi ambienti ampi e razionali tutto à a 
disposizione, compreso un personale tecnico di 
altissima competenza sempre pronto od assistere e a 
consigliare quando il diente lo richiede. 

Si può pogare in contanti, con bancomat, con assegni, 
oppure in comode rate mensili grazie a varie forme di 
finanziamento, comprese straordinarie opportunità 
o tosso 0% 

Gamoroso! 

OFFERTA DI BENVENUTO 
SUPER UNION 

Per tutti i visitatori 

Dischetto 3.5" HD 

a prezzo speciale 
*(mox 10 pezzi a persona). 

I primi Super lieloe !■ itdfic~ 

TORINO - Vìa Oubc 14/C 011/7715658 

TORINO 2 ■ V. Valperga Cnluso 18 011/6509531 

MILANO - V. S. Guidino 5 02/33105690 

RIMIMI - V. Melozzo da Forti 38 0541/782540 

BOLOGNA -V. De' Carrara 6 051/375682 

Idem 1/3/95) 

ANCONA-V. De Gasperi 22 071/83607 

(dal 18/3/95) 


















<\V 


i 


finche in Italia la qualità conquista 


SBF elettronica: la Qualità per principio. 

Nell'informatica personale la Qualità è un fattore determinante. Qualità è sinonimo di tranquillità e sicurez¬ 
za. di compatibilità, di alte prestazioni. Qualità, non vuol dire necessariamente maggiori costi, senz'altro 
Qualità vuol dire mantenere il proprio investimento al sicuro 
dalle incognite e dagli imprevisti che affliggono i prodotti 
non sufficientemente testati. Qualità vuol dire 
affidabilità nel tempo, vuol dire poter offrire 

2 anni di 
garanzia 


Processori supportati 486 SX. DX/DX2 e 0X4. Cache 
memo*v 256 Kb espandibili a 512 Kb. memoria 
fino a 128 Mb a 72 contatti 


OuMté a 16 0*1 U.l H*tt 



mantenen- ♦ 
do competi¬ 
tivi i costi. 







800 * 80016 miort d colori 

768 66030 rotori 



come Genoa è il mar¬ 
chio che trovate su un 
prodotto "made in USA" che 
ha dentro la Ricerca, la 
Tecnologia, l'Accuratezza, il Know 
How della migliore Silicon Valley. 

8 riconoscimenti internazionali sono i 
nostro biglietto da visita. 

IO anni di esperienza e di con¬ 
tinua crescita sono le Vostre 
migliori garanzie. 

Genoa Power Inside è 

marchio che certifica questa \ 
Qualità 

•» 1 Genoa Power Inside è il 

marchio che distingue ogni sistema 
1 equipaggiato con una scheda madre e una 
scheda video entrambe targate Genoa. Basta 
con la ricerca dell'optimum, l'avete sotto gli 
occhi. Semplicemente, pretendete la 
Qualità. Pretendete Genoa Power Inside. 


OuaMJl • 16 M 44.1 KMj Uno compatMU co» 
Sound matto, intanacela Ou*iu»»l l*dl 4 Irthwfacoi 
pM Colori CO!lii«r Sony SM donpM vwlociU o tu 




GenoaPowerSoundCD 


800 1 600 16 ridoni (È colori 
1 (04*76866000 colori 

1600* 1200 256 colori 



TM 


Genoa 

SYSTEMS CORPORATION 


IBF Elettronica fjJ. 

Distributore nazionale. 

Milano - 20125, Viale Monza 175, Tel. 02/282 82 52, Fax. 02/282 82 52 

Napoli - 80126. Via Cumana 19/a, Tel. 081/239 56 63, Fax 081/593 02 97. BBS 081/593 02 20 



Per avere Informazioni su dove trovare I PC Genoa Power Inside chiama i nostri numen di telefono Tutti i marchi presenti sono registrati dai 














PC SBF Green: garantite^ un futuro tranquillo.. 


...la tranquillità dell'esclusiva garanzia SBF per 2 lunghi anni. 


VÌNCITA PER 
CORRISPONDENZA 


I 



(ìcnou Power Inside 

e il marchio che distingue 
ogni «istenu equipaggiato 
con una scheda madre e 
una scheda video entrambe 
targale Genoa 


geBB CjMfff 
CcbbJJ 

g. le il 

gcc cbbb e 

par 






■MH13HSÌ 

CPU Intel 486 DX2 66 Mhz 

Piastra madre Genoa Turboexprcss 4X6 

Vlg x4 Green upgradabile a DX4 e 

Pentium overdrive 

Ram 4 Mb 72 contatti esp. a 64 Mb 

Cache 256 Kbesp. a 512 

Ciri. VLB SIDE Enh. ide, ATA 2. Mode 3. 

Dir I IMb/scc, 4 HD. Plug ami l*lm 

HDD Caviar da 425 Mb 12 ms Enh.IDE 

FDD da 3.5" 1,44 Mb Sony o Epson 

Scheda grafica Genoa WinVga24 Turbo* 

(C.L 5429) VLB con 2Mb Win acccl. 

2 cenali veloci uan 16550. ed una paral¬ 
lela l'alluvionale veloce. ECP/EPP 
Mouse originale Microsoft anatomico 
Case Desktop o Mini Tower 
Tastiera Chcny italiana 102 tasti 
Ms-Dos 6.2 * WFW 3.11 con manuali 
in italiano, floppy e licenza d'uso 
Garanzia di 2 anni a copertura totale 


Pc sor SIDE 486 0X2 66 


E2& 


■ Hi 

IDE 

<§? Seagate 


Caviar 


• CPU Intel 486 DX2 66 Mhz 

• Piastra madre SIDE 486 PCI/VI B 
Green upgradabile a DX4 100 c Pentium 
overdrive 

• Ram X Mb 72 contatti esp. a 256 Mb 

• Cache 256 Kb esp. a 512 

• Ctrl PCI SIDE Enh. ide. AI A 2, Mole 3. 
Dir I IMb/scc. 4 HD. line -.mi Pia» 

• HDD Caviar da 425 Mb 12 ms Enh IDI 

• FDD da .3.5" 1.44 Mb Sony o Epson 

• Scheda grafica Genoa Phamom 64 1 S3 
JMvti PCI 2Mb Win. aceti. 1600x1280 

• 2 seriali veloci uan 16550. ed una paral¬ 
lela bidirezionale veloce. ECP/EPP 

• Mouse originale Microsoft anatomico 

• Case Desktop o Mini Tower 

• Tastiera Chcny italiana 102 tasti 

• Ms-Dos 6.2 + WFW 3.11 con manuali 
m italiano. (Hippy c licenza d'uso 

• Garanzia di 2 anni a copertura totale 

L. 2.990.000 

HDD da 730 Mb slim lOms Quantum SCSI 2 £. 630.000 

HDD da 4.3 Giga 8ms Seagate Bairacuda fast SCSI 2 £ S.XXO WXI 
HDD da 425 Mb slim II ms Westen Digital Caviar £. 390.000 

HDD da 540 Mb slim 9ms Westen Digital Caviar £. 500.000 

HDD da 850 Mb slim 9ms Westen Digiial Caviar £. 5X0.000 

HDD da 1.1 Giga slim 9ms Westen Digital Caviar l 850.000 

Per • Controller SIDE En.IDE. SCSI, su bus PCI/VI.B Telefonateci 


L. 2.350.000 


MB DX4 T.express Pentium ItXI PCI 512 Cache £. 
MB DX4 T.express 486 3Vlb * Zif 256 Cache £. 

MB DX4 SIDE 4X6 Pei VII» + /il 256 Cache £. 

Vga24 Turbo* 5429 I Mb esp. a 2 Mb 1280 Vlb 24 bil £ 
Phamom 64 S3 espansa a 2Mb 1 6(X) Vlh/Pci tmc coli» £ 
Home! ARK IMn exp a 2 1280 Vlb trae color £ 
Videoblitz III S3 968 4Mb Vrarn 1600 Pei trae color £ 
GVision-Dx C.L. 5434 con ricconi. Mpcg CD-I £ 
Audio Blitz II 16+ S.BIastcr. S.Systcm 2. MulliCD £ 
« ~ _ Audio Blitz 3D S.BIastcr. MulliCD. 3D sound £. 

cJ Kit Genoa Power Sound II 16+ con CD Sony 55E £- 



SVSJEMS CORPORATION 


SONY 



Kit Genoa Power Sound II 3D con CD Sony 55E 
Differenza per i Kit con CD-Rom Mitsumi fx400 4x 

Monitor 14" Philips dp .28 I024Ì MPR2 
Monilor 15" Sony sf dp .25 1280 ni MPR2 
Monitor 15" Philips 15A dp 28 1024 ni MPR2 
.25 128 


Monitor 17" Sony sf dp .25 1280 ni MPR2 
Monitor 17" Sonv se dp .25 1600 ni TCO 
Monilor 17" Philips I7B dp .28 1280 ni MPR2 
Monitor 17" Philips I7A dp .27 1280 ni MPR2 
Monitor 20" Sony se dp ,30 1600 ni MPR2 
Monilor 21” Philips 2IA dp.28 1600 ni MPR2 
CD-Rom Sony 33A doppia velocità con controller 
CD-Rom Sonv 55E doppia velocità IDE 250 ms 
CD-Rom Sony 55S 2.4x velocità SCSI 2 220 ms 


1.050.000 
295.000 
340.(88) 
225.0(8) 
415 000 
235.000 
1.125.(88) 
915.000 
180.000 
240.(88) 
452.(88) 
488.000 
190.000 

545 IXHI 
1 . 000 .( 88 ) 
870.000 
2.220 (XH.» 
2.750.000 
1.680.(8X1 
2.260.IXX) 
4.530.(88) 
4.875.(88) 
350.000 
350.000 
410.(8)0 


Pc SBF GPI m 100 DIB 


CPU Intel DX4 1(8) Mhz 
Piastra madre Genoa Turboexpress 486 
Vlg x4 Green upgradabile a Pentium 
ovetdrive 

Rruii 4 Mb 72 contatti esp. a 64 Mb 
Cache 256 Kbesp. a 512 
Ori. PCI SIDE Enh ale. ATA 2. Mode 3. 
Dir I IMhfccc. 4 HD. Plug and Ptav 
HDD Caviar da 415 Mb 12 ms Enh.lDE 
FDD da 35" 1.44 Mb Sony o Epson 
Scheda grafica Genoa WinVga24 Turisi* 
(GL 54291 VLB con 2Mb Wioaceel. 

2 seriali velivi uan 16550. ed una paral¬ 
lela bidirezionale veloce. ECP/EPP 
Mouse originale Microsoft anatomico 
Case Desktop o Mini Tower 
Tastiera Cherrv italiana 102 tasti 
Ms-Dos 62 ♦ WFW 3.11 con manuali 
in italiano, floppy c licenza d'uso 
GarJM*i*b 2 anni a copertura totale 


Pc SBP GPI P90 PI00 PCI 



>2.650.000 


CPU Intel Pentium 90 ( 100) Mhz 
Piastra maire Gemo green, Hug und Uh» 
Rum 8 Mb 72 conuitti esp a 128 Mb 
Cucile 512 Kb esp a I Mb 
Ciri. PCI Enh. ide. ATA 2. Mode 3. Dir 

1 IMh/sec. 4 HD. Plug and Ptuy 

HDD Caviar da 425 MI» 12 ms Enh.lDE 
FDD da 3.5" 1,44 Mb Sony o Epson 
Scheda grafica Genoa Phamom 64 ( S3 
8641 PCI 2Mb Win. necci. 1600x1280. 

2 seriali veloci uan 16550, ed una paral¬ 
lela bidirezionale veloce. ECP/EPP 
Mouse originale Microsoft anatomico 
Case Tower 

Tastiera Cherry italiana 102 tasti 
Ms-Dos 6,2 + WFW 3.11 con manuali 
in italiano, floppy c licenza d'uso 
Garanzia di 2 anni a copertura totale 

1*90 L. 4.300.000 
(P100) L. 5.700.000 


mhcmsaft cre_tivi 

m creative l a h 


COMPAQ. IMEC 


HEWLETT 

PACKARD 


Mil.m .1 -20125. Viale Monza 175. Tel. 02/2828252. Fax. 02/2828252 

V - 37010. ViaCa' Del Ponte 4. Costennano. Tel. 045/6218WI0. Fax.045/6200449 
U nn -00147 VialeTor Marancia 86.Tel.06/5141889. Fax. 5136846.celi.0360/813044 

V r. li - 80126. ViaCurnana 19/a.Tel.081/1395663. Fax081/5930297. BBS081/5930220 
M.ux., 1 ., - 91015. Corso Granlisci. 25 Marsala (TPl.Tel. 0913/715330. Fax 0923/715330 





Pentium 
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...aumenta al massimo le 
del tuo computer, in tutta 



Pentium Motherboard (or basi performance 

• Supporta i processori Pentium 90 e 100 con uno 
ioiioIo Zif 

• 6 banchi da 72 pin per le Simm per un espansione 
della memoria fino a 128 Mb 

•4 slot a 16 bit Isa e 4 slot a 32 bit PCI 

• Cache espandibile da 256 kb a 1 Mb 

• Supporta 4 PCI Bus Masters e "Rotating Priority 
Mechanism", 

• Nessun interrupt da settore per i dispositivi di I/O 


Flash ROM/Award Bios 


IIDI P54 SP 


SIDE 1.4 

VL-Bus Fast SCSI-2, High Speed IDE, Multi-10 

• Compatibile con lo standard Vesa 2.0 

• Chipset Adaplec AIC-6360 

• Fast SCSI-2, I0M Byte/sec 

• IDE ad olla velocità, supporta il Mode 3 protocol 

• Supporta gli hard disk SCSI oltre il Giga 

• Supporta gli hard disk IDE oltre i 1024 cilindri (528Mb) 

• Drcver completi per 0S/2IEZ-SCSI) supportati da Adaplec 

• Plug 8 Play, sema jumper 

• Interfaccia Multi-10 che include 2 Floppy, 2 Seriali, 

I Parallela, ed una Game 

• Optional Seriali e parallela veloci 16550 ECP EPP 


S/DE un marchio che offre 
soluzioni complete per I' 
Input/Output del vosfro PC, 
con elevate prestazioni e 
massima affidabilità. 

I controller SIDE diponibili 
per ogni tipo di Bus, (Isa, 
Vesa Locai, PCI) sono 
dedicati a chi sà apprezzare 
la vejocità ( di risposta del 
proprio sistema e vuole 
evitare il collo di bottiglia 
degli accessi a disco, il 
tutto senza naturalmente 
rinunciare alla sicurezza di 
trasmissione dati, con in 
più la comodità di uno 
standard "Plug & Play" 
assolutamente User friendly. 


Milano 

Viale Monza 175 -20125 
Tel. 02/282 82 52 
Fax. 02/282 82 52 


SBF 

Elettronica s.r.l. 

Distributore nazionale 


SIDE |r. Pro 

VL-Bus Enhanched IDE, Enhanched Multi-10 

• Compatibile con lo standard ATA-2 

• Supporta il Mode 3 protocol, transfer rate di 
I IMByte/sec 

• Supporta il Dual Ide channels 

• Supporto gli hard disk IDE oltre i 1024 cilindri (528Mb) 

• Plug 8 Play, design sema jumper con uno spedale 
BIOS di seatreH* imi* driver* seffiro, eegleettvl 

• 2 Seriali ed una Parallela bidirezionale veloci 16550 
ECP,EPP 

• Funzione "Optimize" per regolare e migliorare I' 
Hard-Disk nel tuo sistema Vesa locai 8us 



SIDE |r. L 

VL-Bus High Speed IDE (Mode 3), Enhanched 
Multi-IO (Low <ost) 

• Compatibile con lo standard Vesa 2.0 

• Supporta I' ATA-2 PIO Mode 3 protocol, con un trans¬ 
fer rate di 1 IMByte/sec 

• Incrementa drasticamente le prestazioni dell' HDD 

• 2 Seriali ed una Parallela bidirezionale veloci 16550 
ECP,EPP 

• Supporta 2 Floppy disk da 2.88 Mb 

• Funzione "Optimize" per regolare e migliorare I' 
Hard-Disk nel tuo sistema Vesa locai Bus 

• Installazione software estremamente semplice 



Napoli 

Via Cumana 19/a - 80126 
Tel. 081/239 56 63 
Fax. 081/593 02 97 
BBS 081/593 02 20 

















prestazioni 

sicurezza. 

SIDE 2910 

PCI Enhanched IDE, ATAPI 

• Compatibile <on lo standard ATA-2 mode 3,4,5 pro¬ 
tocol per gli Hdd Ide 

• Supporta il Dual Ide channels 

• Supporta CD-Rom e Tape Backup ATAPI 

• Implementa il chipset CMD 6400 

• Totalmente realizzato in tecnologia SMD 

• Completa dotazione di driver per Dos, Windows, 

OS/i, UNIX, Windows NT 



SIDE - AdapUc AHA 2940 

PCI High performance Fast SCSI 

• Consente alte prestazioni nell' Input/Output per 
rispondere nel modo più veloce alle continue richie¬ 
ste di dati da parte delle applicazioni multitasking 

• Nuovo processore Risc da IO Mips 

• Supporta il Fast SCSI ed il Bus Master DMA per un 
transfer rate di !33Mb/sec attraverso il Bus PCI 

• BIOS di controllo direttamente su piastra 



Prezzi 


Side 

1.4 Fast SCSI/IDE 

L. 

306.000 

Side 

ir. prò En. IDE en. I/O 

L. 

236.000 

MB F 

»54SP Pentium 100 256CK 

L. 

556.000 

Side 

ir. L En. IDE en. I/O 

L. 

104.000 

Side 

2910 PCI En. IDE en. 

L. 

60.000 

Side 

Adaptec AHA 2940 SCSI 

L. 

497.000 

Side 

2610 ISA En. I/O 

L. 

90.000 







p 

er entrare nel 
mondo delle tecnologie e dei 
prodotti dedicati all'ascolto in 
automobile c'è una strada si¬ 
cura: le pagine di Audiocar- 
stereo. Recensioni dagli alti 
contenuti tecnici, prove di in¬ 
stallazione, un vasto panora¬ 
ma di aggiornamenti mensili - 
anche sui prezzi - sono una 
lettura obbligata per i profes¬ 
sionisti del settore come per 
i semplici appassionati, e co¬ 
stituiscono il migliore osser¬ 
vatorio per ascoltare al meglio. 
Infine le sezioni dedicate alla 
telefonia cellulare, ai test su¬ 
gli antifurto, alle recensioni mu¬ 
sicali completano Audiocarste- 
reo, accompagnando chiun¬ 
que voglia percorrere in auto 
la strada dell'alta fedeltà. 


lechnimedia 

Pagina dopo pagina, lo nostro passioni 


La strada 
migliore 

per l'alta fedeltà 
in auto. 



INCHIESTA ESCLUSIVA 

L'HI-FI CAR 
FA DECADERE 
LA GARANZIA 
DELL'AUTO 


AUDIOCARSTEREO. Per superare i limiti di alta fedeltà. 












ili DALLE RISPETTIVE CASE DI PRODUZIONE 


INFO.SIST. 


In Vetrina 


PC - hsp (NUOVA SERIE KRONOS) 

CONFIGURAZIONE BASE 

RAM 4 MB ESP 128 MB-FDD 144 MB EPSON HD 540 MB IBM - 
S. GRAF. 1 MB WIN ACC. TRUE COL. VESA/PCI - PORTE INOUT 

486 66 MHZ 

64 K CACHE LOCAL BUS ) 

1.149.000 

486 DX2 50 MHZ \ 

128 K LOCAL BUS VES/ 9 

1.249.000 

486 DX2 66 MHZ § 

i 128 K LOCAL BUS VE’ 

1.349.000 

PENTIUM’ INTE' 

60 MHZ 256 K PCI, © | 

1.799.000 

PENTIUM" INT » 2 

66 MHZ 256 K TeV" 

1.899.000 

PENTIUM* « v ' 

90 MHZ 256 |- Kw 

2.399.000 

STAMPANTI EPSON 

STYLUS 400 INK JET MONO 

439.000 

STYLUS 800+ INK JET MONO 

469.000 

STYLUS COLOR ink jet 

989.000 

EPL 3000 LASER 4 PPM 

949.000 

. . 

STAMPANTI r«l 

HP DESK JET 560C ink jet col 

829.000 

LASER JET 4L LASER 4 PPM 

1.099.000 

RICAMBISTICA 

CPU 486 DX2/66 INTEL 

299.000 

SIMM 1/4 MB 70 NS 30/72 PIN 

75.000/279.000 

HARD DISK 528 MB IDE ibm 

349.000 

HARD DISK 730 MB ide Quantum 

499.000 




I 


- L’OFFERTA PEL MESE hs p — 

MULTIMEDIALE KIT KRONOS 

- CD ROM DUAL SPEED CDI COMP 

- SOUND CARD 16 BIT OPL 3 _ 

-CASSE TRUST 15*15 W 

- 5 TITOLI CD ROM 


399.000 



ROMA 

Via Endertà. 13 
TEL. 06/86217687 - 86217690 

FIRENZE 

Via del Pratellino. 5/A 
Tel. 055/576293 


P 



PERCHE hsp 

QUALITÀ: Componenti INTEL - IBM - EPSON - CYRRUS..... Il meglio che II 
mercato VI possa offrire 

MODULARITÀ: Garanzia per il Vostro investimento e future espansioni 
PERSONALIZZAZIONE: Ogni cliente ouó configurare II prodotto su misura 
calibrando II proprio Investimento. 

PREZZO: Giudicate Voi stessili 

ASSISTENZA: 1 anno dì assistenza a casa Vostra + un servizio HOT-LINE 
telefonica per risolvere insieme guaiolasi problema. 

5 BUONI MOTIVI PER SCEGLIERE SEMPRE HSP 


COMPAQ, IBM 

TITOLI SU CD ROM 

CD ROM ADULTI 

PICTURE 

MOVIES 

DA L. 10.900 
da L. 49.000 

CD SHAREWARE 

DOMINIO PUBBLICO 

SOUNDS 

KARAOKE (SUONO+FILM) 

FOTO COLLECTION 

GIOCHI 

da L. 10.900 
DA L. 16.900 
DA L. 42.900 
da L. 18.900 
da L. 9.900 

MULTIMEDIALE 

SOUND CARD 16 BIT 

- OPL 3 YAMAHA 

- CASSE ACUSTICHE 

159.000 

CD ROM QUADRUPLA VELOCITA 

389.000 

KIT MULTIMEDIALE 
CREATIVE DISCOVERY 
SCANNER TRUE COLOR manuale 

469.000 

269.000 

NOTEBOOK 


NOTEBOOK ZENIT Z-STAR 

486 33 MHZ HARD DISK 200 MB 

1.899.000 

COMUNICAZIONE 

MODEM/FAX 2400/9600 

99.000 

MODEM/FAX INTERNO 14400 

TELEFONARE 

MODEM/FAX ESTERNO 14400 

TELEFONARE 

SOFTWARE 

MICROSOFT. BORLAND, COREL, LOTUS, MICROGRAF 
PROVARE PER CREDERE 

OFFERTA DEL MESE 

MICROSOFT OFFICE 4.2 

899.000 

PHILIPS 


MOD. 4 cm 5279 14‘ DP 0,281024«768 N I 

499.000 

MOD, 4 em 8270 ir 1024»768 N i. MULT. 

629.000 

MOD. 4 em 4770 ir 1024x768 N I MULT 

1.190.000 

MOD. 4 cm 2299 20‘ DP 0,28 1024.768 N I 

2.499.000 


UN’ESCLUSIVA info.sist— 

ORA PUOI ACQUISTARE NEI NOSTRI CENTRI, Al 
FANTASTICI PREZZI INFO.SIST,, CON PAGAMENTI A 
TUA MISURA GRAZIE 
AL FINANZIAMENTO 


Findomestic 




MILANO 

Via Washington, 80 
Tel. 02/48029585 - 48029582 


IL TUO COMPUTER CENTER DI FI 


TORINO 

Corso Vittorio Emanuele 11° 
Tel. 011/4333590 


i 


1 


Hil 




192 


PER I TUOI ACQUISTI PER CORRISPONDENZA TELEFONA AL 06/86.21.76.90 



















































































































LETTORI 

CD-ROM 



Interno IDE 2* I 

Lettore Mutostandaid a (loppa velocita 
«stacca IDE Saperla MPC2. Photo CO 
Muttsesson. CO-Auto. CD-Voeo. CO-I 



Lettoti esterni Ber Dotta (arancia doppia 
equaorupU velocita. sucpodanoMPC?. 
PhotoCO^ItseramCDAutoMararv 
gono « cotteqanwito con B aamcvsite 

Parallelo esterno 2x 
Parallelo esterno 4x 


The PC Store 


Milano 

TC centroMilano 

targo Corsa! Dei Servi 
11 tei.02/760841 

Geprin 

via Sauli 23 
tei 02/2828221 

All'Informatica Shop 

viale Trova 6 

tei. 02'4B955094 

Garbagnate Mll.se 

TC Store 

viale Fodarani 36 
tet.02/995i42!5 


Peschiera Borr. 

Pelmac 


Villasanta (MI) 

Computer Area Srl 

via Carducci 2 
UH 039/2050770 

Brescia _ 

TC Centro Brescia 

via Malta 12 
tel03Qr2421184 

TC Store 

via Vittorio EmanueHe 

tei .0302421184 



IBM APIWA DX2 66 


Personal computer desktop con 
sintonizzatore TV incorporato 
per la ricezione e la selezione 
dei canali televisivi Processore 
Intel 486DX2 66MHz. RAM 
4MB, Disco Fisso 540MB con 
controller LocalBus. adatta¬ 
tore video LocalBus, Floppy 
Drive 1.44MB. Monitor Colo¬ 
re SVGA 14". DOS. Windows 
e utility IBM preinstallati. 


THINKPAD 340 

Tutta la qualità e molti dei vantaggi dei 
modelli di (ascia alta In un notebook dal 
prezzo estremamente contenuto. 
Processore486SLC2 50MHz. RAM4MB 
espandibile a 12. Hard Disk 125/200MB. 
Floppy drive 1.44MB, Display mono- 
cromatico o a colori DualScan VGA 9,5", 

1 slot PCMCIA, dispositivodi puntamento 
integrato Trackpoint II. Peso Kg 2.4. 

DOS e Windows preinstallati. 


MODEM-FAX 


Modem-Fa* E-Tecfi con compres¬ 
sone da» e cofTeoone <3 errore, 
dcponfc* netìe versori» pocket. 03 
tavolo ed otemo Includono software 
di comunoazone BrtCom e Bufa* 
o «tafano. 



\1DE0,TY 
E CINEMA 


Lrfeview Video II 

Vsuakzza cantra ed etìbora fotogram¬ 
mi e sequenze provenirti da antenna 
TV.videoregstratonevOeocamere 120 
canal Segoneaudort-Fi Indudescrf- 
iware VkJeoStudo. 


OS/2 WARP 
TRY&BUY 

Dpnmo e loco Ststema Operativo vera¬ 
mente rrx^Jtaskmg a 32 DI che 'gira' n 
4MB e rragLora le prestazioni defl"am¬ 
bente Windows 

Versione 


Pocket 14.400bps V32bis 
Desktop 14.400bps V32bis 
Interno 28.800bpsV34 
Desktop 28.800bps V34 



4A.400bps 


274Ì000 



E * T r C I! 



teal Magic Lite ■ 

k^ieda VOeo Mpeg per la nproduaone 
i CD-Video e COI nterattrv Decorn¬ 
ane • segnai video e audo n tempo 
°ate per i^a vsone spettacolare a p*- 
o scnermo n auairta Ogfla' VOeo e 

doro 


93.°°° 


76.°°° 


Ufete i, 


3,5" Full Product 

Versione 
CD Full Product 

Versione 
3,5" Upgrade 

Versione 
CD Upgrade 


Ponto S. Pietro (BG) 

San Martino Skx.(PV) 

Lecco (CO) 

Seitron 

v« Garbali* 62 
tei 036/614265 

TC Centro Pavia 

va Gal») 19 
to< 0382/5697 * 1 

Fumagalli 

•va Caro* 48 
ter 03414363341 

Cremona 

Saronno (VA) 

Sondrio 

DSM Dgm e Marche» 

viri Danio 196 
tei.0372/461946 

Ftncopy 

v%a Van?w.' 126 

tei 02.9620015 

EDPSondno 

va Cam 46 
tei 0342-512640 

Mantova 

Busto Arsizio (VA) 

Trento_ 

Esedra 

via Bedani 78 
tot 0376221692 

Euroutficio Bustese 

via Dante ' 
te!033l*S354l4 

Delta Informatica 

na Brennero 98 
tel.0461/807111 

Pavia 

Cantù (CO) 

Torino 

M3Computers 

viale Bramate 64 
te* 0382/527111 

TC Data 

va GCq Possano 2 

tet.031-715924 

lodata 

v»fieggo2i 

tel.011/150102 


BrS(CN) 

Imola (BO) 

Roma 

AE.C. sas di Coraglia 

p zza Roma 14 
«M 0172/421392 

Spazio Bit 

p zza Codronchi 1/A 
tei 0542/34595 

Temi Computer 

via Magni 51 
tei 06514921 

Mondovi (CN) 

Firenze_ 

L'Aquila 

Garelli Computets 

coso tiaka 24 
ter .0174/42922 

Mips Informatica 

via Senese 195 
tal 0552321671 

Compas 

via Molino di Pilo 
lei. 0862/318444 

Genova 

Querceta (LU)_ 

Lugano 

Mips Informatica 

via Pozzo 4/1 
tei 010/3621584 

Sintesi Toscana 

via Falangi 113 
tei. 0584/760540 

PC Store Massagno 

via S Goliardo 7T 
lel.0041/91/584545 

Sanremo (IM) 

Bibbona (LI) 


Sintesi 

vtaPe«anze5 
tei 0184/574432 

E.T.S. Computers 

via Pettini 21 
lei 0586/631349 



/Me) 


NSstfoTKnoogyQsnuir 
Fotonn 36 Gatuya» 

Tel 02-9907595? 'o 02/99514399 






























U logo Intel Inside è un marchio registralo da Intel Corporation 



LOCALBUS 


Processore Intel DX2 66. Architettura ISAA/ESA Locai 
Bus, zoccolo ZIF per rapida sostituzione della CPU. 
Ram 4MB espandibile a 64MB, 128KB Cache, Floppy 
Disk 1,44MB, Hard Disk IDE 420MB, 7 slot bus ISA di 
cui 2 Vesa Locai Bus. Scheda SVGA VL CL5428 1 MB 
espandibile a 2MB.Scheda VL IDE e Multi I/O con 2 
porte seriali, 1 parallela, 1 giochi. Tastiera e mouse in 
dotazione. OS/2 Warp preinstallato. Monitor non 
incluso acquistabile a scelta fra i modelli 14/15/17 e 20". 



|OS2/(r///r 



420MB 





Modem-Fax 
PCMCIA E-Tech 

Modem-Fax 14.400 bps 
V.32 te. 57.600 bps con 
compressooedatiV 42te. 
Correzione d'errore 
Include il software BitCom 
e BitFax In Italiano 


517.°” 


1.7S0 “• 


499.""' 


235. 


180." 


SCANNER 

COLORE 


PCMCIA 


MULTIMEDIA 


Multimedia Kit 
The PC Store 

Kit multimodiale conlonne MPC2. Inclu¬ 
de scheda aud» stereo a 1 6txt. lettore 
CO-Rom, CD-I Multistandard DouBle 
Speed casse acustiche. 

Scheda Audio 
Sound Galaxy 16 Multi CD 

Scheda audio 16blt stereo. 44,IKHz 
compatibilesoundBlasterPro, mtertac- r i%h 

eia MIDI o Multi-CO. Include Software ' 11 1 - 

multimediale per DOS e Windows. 


POCKET 
HARD 
DISK 

PHD 340MB 
PHD 520MB 

Hard Disk portatile per porta parallela 
Tempo mede d’accesso 16ms. 
Mantiene il collegamento con la stam¬ 
pante 


esaurimento scorte 


Wlli 


Richiedi subito 
la tua copia gratuita 
dei nuovo Catalogo 
Generale The PC Store 

Spedisci questo tagliando 
compilato ad ATD, viale Forlanini 36 
20024Garbagnate-MI, nceverai gratis 
una guida completa di 52 pagine sulle 
mille cose che puoi tare con 
il personal computer 

-KjnoMm «i toma'AzWndn 


Relisys, linea di scanner do tavolo a 

S s Isso. 16 milioni é colon a 24bit, 
«volli O orno Dover TWAIN. Inter¬ 
faccia SCSI K. Tutti i modo» includono il 
software di lotontocco 1-PholoPlus. 

Avec 2412 2400dpi 

Risoluzione ottica 300x1200 dpi. 2400 
dpi nterpdati Volocitacol. 45sec. 'mono 
lOsec (A4.300 dpi) 


Avec 4816. 

Risoluzione ottica 400x1600 dpi, 4600 
dpinterpolati Vetocnacct 125sec /mono 
35 sec. (A4,400 dpi) 

Reli 9624 9600dpi 

Risoluzione ottica 600*2400 dpi. 9600 
dpi interpolati, Velocita 39 sec. ( A4.300 
dpi ) Lettore integrato per Dia, Fotocolor 
etrasperenze 


Scanner manuale 
PCMCIA 

Risoluzione 40Odpi. 256 «ve» di grigio 
Compatibile TWAIN 


RELISYS 


Software a prezzo speciale 

Prodotti acquistabili esclusivamente m 
abbinamento con jx) scanner Retsys 


Photoshop 
Picture Publisher 
Wordscan 
Recognita 
Image Pals 




* '«rj 


t'tt'I 


IBM PCMCIA 
16bit Audio Adapter 

Il modo più veloce per aggn^rge- 
re al portatile tutte le 
funzionaci audio Mi- - I 

crolono incorporato. 

i’«<x(l'Oirtixit stereo a R| 

16 brt Include d sol* 
twareText-to-Speech. J 
Supporta Dos. Win- 
dows. OS/2. 


Hard Disk PCMCIA 
130/260MB 

Osco PCMCIA Tipo III Ca¬ 
pacita 130MB, 260MB con 
Stacker tornito m dotazione. 
Tempo di accesso medio 
15ms. 


Prezzi in lire IVA esclusa. Offerte valide fino a 





























ji MC, una formula 
studiata esplicitamente per venire 
incontro in modo pratico ed 
economico alle esigenze di coloro 
che desiderano vedere trattati in 
maniera più estesa ed approfondita 
alcuni degli argomenti che mensil¬ 
mente compaiono sulle pagine di 
MCmicrocomputer. 

Nelle Monografie periodicamente 
verranno affrontati i temi di 
importanza più rilevante del 
panorama dell'informatica amato¬ 
riale e professionale, con il neces¬ 
sario approfondimento e l'ampio 
respiro che sulle pagine della rivista 
non si possono avere. 

Quando possibile, a seconda del 
tema, le Monografie verranno 
accompagnate da un supporto 
magnetico contenente materiale di 
sussidio al testo: una videocassetta 
o un floppy conte-nente eventuali 
listati. 

La formula della distribuzione in 
edicola consente di mantenere 
elevata la reperibilità delle 
Monografie mantenendo i prezzi a 
livelli popolari. In pratica le 



Per acquistare le Monografie di MCmicrocomputer utilizzate it modulo d'ordine pubblicato nelle ultime pagine della rivista. 




Monografie avranno i vantaggi 
sommati di una rivista e di 
un libro. - 

senza gli svantaggi di \ fi- - 
nessuno dei due. i l 

La prima uscita delle \ \\\| 
Monografie è dedicata alla I YV 
OOP e comprende un libro 
ed una videocassetta Nel \| 
video Phil Khan, fondatore e ^ 
presi-dente della Borland, ^ 
illustra in modo elementare i \v 
concetti di base della OOP 1 
senza tuttavia entrare nel y 
dettaglio delle tecniche, né delle 
implementazioni; il libro, scritto da 
Corrado Giustozzi e Sergio Poiini, 
offre un inquadramento più rigoroso 
ed approfondito 


della OOP 
nel suo contesto 
applicativo. 

In più, all'interno di ogni 
confezione un'offerta 
promozionale della Borland 
per l'acquisto dei compilatori 
OOP Borland a prezzi eccezionali. 













DI GARANZIA 


su tutti i Desktop PC 


0) ' GARANZIA AUEGATA Al PRODOTTO 


PACCHETTI SOFTWARE 


inclusi nel prezzo 


Infofax è un servizio di informazione al cliente che permette, con 
una telefonata da un qualsiasi apparecchio fax a toni, di riceve¬ 
re, grazie ad un menu guidato, listini 
aggiornati, offerte, novità, depliants, 
informazioni, recensioni etc. Il servizio è 
operativo 24 ore su 24. 


MASTER PREMIUM 75 


MASTER PREMIUM 90 


• Moinboard Pentium 75 Mhz PCI • 
RAM 8 Mb • Scheda VGA 1280x1024 
PCI (16 milioni di colori) • Controller 
FDD/HD PCI • HD 540 Mb • Tastiera 
ita • MS DOS 6.2.+ Windows 3.11 + 
Windows per Workgrouo + CA Textor + 
CA Super Cale + CA dBfast + Tracker per 
Windows + CA Up to Date + CA Cricket 
Presents. 


• Moinboard Pentium 90 Mhz Locai 
Bus PCI* RAM 8 Mb • Scheda VGA 
1280x1024 Locai Bus PCI (16 milioni 
di colori) • Controller FDD/HD • HD 
540 Mb • Tastiera ito. • MS DOS 6.2 + 
Windows 3.11 + Windows 
Workgroup + CA Textor + CA Super 
+ CA dBfast + Trocker per Windows + CA 
Up to Date + CA Cricket Presents. 


L 2.890.5“ 


L 3.590.550 


THE INTEL INSIDE LOGO IS A TRADEMARK OF INTEL CORPORATION 


I MARCHI SONO REGISTRATI 
DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 

I PREZZI SI INTENDONO IVA ESCLUSA 


MASTER 486/66 DX2 MASTER DX4 100 


• M/B 486/66 DX2 Intel VESA • 4 Mb 
esp. 32 Mb • VGA True Color VESA • 
HD 420 Mb 3'" • Tastiera • MS DOS 
6.2 + Windows 3.11 + Windows per 
Workgroup + CA Textor + CA Super (.ale 
+ CA dBfast + Tracker per Windows + CA 
Up to Date + CA Cricket Presents 

L 1.690.555 


Moinboard DX4 100 Mhz • RAM 4 MB 
• Scheda VGA Locai Bus True Color • 
Controller FD/HD Locai Bus • HD 
420MB • Tastiera* MS DOS 6.2 + 
Windows 3.11 + Windows per 
Workgroup + CA Textor + CA Super Cale 
+ CA dBfast + Tracker per Windows + CA 
Up to Date + CA Cricket Presents. 

L 2.190.®? 


ASSISTENZA 
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Le vostre 
passioni 
sono anche 
le nostre. 


L'alta fedeltà, l'informatica, gli orologi: non hanno segreti per i nostri lettori. Migliaia di pa¬ 
gine di cultura, di tecnica, di attualità, di splendide immagini, di giudizi e consigli dei migliori 
esperti dei rispettivi settori, guide sicure per orientarsi nell'uso o nell'acquisto di ciò di cui 
avete bisogno, o di ciò che amate. Per chi vuole saperne di più: per cultura, per lavoro. 
O per passione. 


technimedia 


Technimedia. Pagina dopo pagina, le nostre passioni. 


ORcpAf» soc ulti 











IL PRIMO NOTEBOOK CHE CAMBIA SECONDO LE TUE ESIGENZE 


✓ ANCORA PIU' MODULARE 

✓ DX4 COMPATIBILE 

✓ SCHEDA AUDIO (OPZ) 

✓ LOCAL BUS 

✓ TRACK POINT INCORPORATO 


HD ESTRAIBILE SINO A 540 MB 


SCHEDA AUDIO 
SOUND BLASTER 
COMPATIBILE 
(opzionale) 


MODULI DISPONIBIU 


CPU 

ESPANDIBILE 
SINO A DX4 


DRIVE ESTRAIBILE 
PER BATTERIA AGGIUNTIVA 


CPU 486/SX2 50 • 4 Mb • display monocromatico CCFT 
10" • HD 200 Mb drive 1.44 • Mouse Point • Seriale + 
parallela + CA Textor + CA Super Cale + CA dBfast + 
Trocker per Windows - CPU e Hard Disk Upgradabili 


+ 350.000 
+ 449.000 


HD 420 MB 
HD 540 Mb 


169.000 
99.000 
498.000 
249.000 
359.000 
+ 898.000 
+ 1.990.000 
+ 2.980.000 
89.000 
Telefonare 
580.000 


Key Pad 

Exl. batteiy pack supplementare 
Baltery pack 

Balterv pack lunga durala 
Modulo 8 MB 
Modulo 16 MB 
Modulo 20 MB 
Modulo box HD 
Baltery charger 
Secure date box 

Ms Dos 6.2 + Windows 3.1 l+Windows 
(or Worgroup 


THE INTEL INSIDE LOGO IS A TRADEMARK 
OF INTEL CORPORATION 


Infofax è un servizio di informazione al cliente che permette, con 
una telefonata da un qualsiasi apparecchio fax a toni, di riceve¬ 
re, grazie ad un menu guidato, listini —^ 1 

aggiornati, offerte, novità, depliants, % 1 f"j u fnl 

informazioni, recensioni etc. Il servizio è J fTt K ritiri 
operativo 24 ore su 24. t—' 


I MARCHI SONO REGISTRATI 
DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


I PREZZI SI INTENDONO IVA ESCLUSA 


NOTEBOOK MODULARE 486 


BALL POINT 
INCLUSO 


lulHmediale 
PCMCIA 3 


Upgrade HD 


Accessori 


Upgrade 

CPU 1 

CPU 486/Dx2 50 

+ 51.000 

CPU 486/Dx2 66 

+ 151.000 

CPU DX4 100 

+ 351.000 















H n tutto 

Greenwich è il riferimento uni¬ 
co per misurare il tempo. Ma 
da noi c'è qualcos'altro. Un ri¬ 
ferimento per conoscere e 
scegliere gli strumenti che lo 
misurano: Orologi. Una rivista 
pensata con passione: nelle 
sue pagine il mondo del tem¬ 
po. in tutte le sue forme: tec¬ 
nica, storia, curiosità e futuro. 
Splendide immagini di orolo¬ 
gi moderni e antichi accom¬ 
pagnano informazioni preci¬ 
se e articoli attenti e puntuali 
sulla tecnica, la cultura del 
tempo e sulle rarità. Insomma 
una guida sicura che non ha 
paralleli: proprio come il meri¬ 
diano di Greenwich. 


Il riferimento 
più autorevole 
dopo 

il meridiano 
di Greenwich. 


1 


technimedia 

Pagina dopo pagina, lo nostro passioni 



u : MISI Ri ; U-ILTIÌMIO 


Ulysse Nardìn: 
la tecnica del Tellurìum 


Orologi. I primi sui secondi. 












UN MONDO DI NOVITÀ 


CD Rom Doublé Speed IDE ATAPI 

E ccezionale offerta. Da oggi acquistando un CD Rom Doublé 
Speed (300KB/sec), IDE (Atapi), collegabile od un qualsiosi 
Controller HD, caricamento CD servoassistito, multisessione, com- 
tibile Photo Cd e Cd-I, pannello comandi avanzamento fronla- 
avrete in omaggio un CD Rom Microsoft CD Sampler che inclu¬ 
de oltre a 50 programmi demo della linea Microsoft Home anche 
8 giochi per Windows (Scacchi, Golf, Sci etc).. 


L. 249.ooo 




7 CD in linea 


N uovo meccanismo di caricamento CD Music Bank della Nakamishi. 

Non richiede ne Coddy ne porta CD; si carica direttamente fino a 7 
CD anche uno olla volto. Il cambio dei dischi avviene in solo 2 secondi. 
Interfaccia SCSI II, 300Kb/sec, compatibile IBM PC e MAC, compatibile 
KODAK Photo CD, ideale per i possessori di banche dati e chi ha neces¬ 
sità di lavorare con più CD in linea 


L. 998. 








L. 498.550 


600/1200 dpi 

L. 998.eoo 


800/1600 dpi 

L. 1.290.55Q 


1200/2400 dpi 

L. 1 . 890.550 


Infofax è un servizio di informazione al cliente che permette, con 
una telefonata da un qualsiasi apparecchio fax a toni, di riceve¬ 
re, grazie ad un menu guidato, listini ucoFAX. 
aggiornati, offerte, novità, depliants, ™ 
informazioni, recensioni etc. Il servizio è 
operativo 24 ore su 24. 


011 - 4031&6 


Scheda MPEG 

M peg è una rivoluzionaria scheda di compressione video-audio con 
conversione digitale. È abilitata per CD Video, Karaoke, CD-I 
(Interactive), Video Musicali, ecc. Supporta tutte le VGA ad una risoluzio¬ 
ne superiore a 1024 x 768. Non richiede Feature connector. 
Compatibile MPEG I e II. Display Window scalabile da 2/4 a full screen. 


Artiscan 600/800/1200 dpi 

F ormato A4 - Risoluzione fino a 1200 punti 
per pollice. Riproduce fino a 16 milioni di 
colori. Si collega al computer tramite porta SCSI 
(a corredo). È dotalo del potentissimo software 
Photostyler 2.0 della Aldus (produttrice di Page 
Maker) per l'elaborazione ed il ritocco delle 
immagini acquisite. Slide ccan kit e slide piate 
opzionale. Compatibile con lutti gli OCR. 


I MARCHI SONO REGISTRATI 
DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 

I PREZZI SI INTENDONO IVA ESCLUSA 





















Prodotti di Alta Qualità e Convenienza nei Prezzi 
Professionalità ed Assistenza Qualificata 

PAGAMENTO RATEIZZATO IN TUTTA ITALIA 
VENDITA AL MINUTO E PER CORRISPONDENZA 
RICHIEDETE IL NOSTRO LISTINO: OLTRE 600 ARTICOLI ! 
I NOSTRI PREZZI SARANNO IL VOSTRO GRANDE AFFARE ! 

FORNITURE PER RIVENDITORI : SERVIZIO DIRETTO 



COMPUTER 


EXTRA S U PEROFFER TISSI MA 

Con l'acquisto di un PC 6 pacchetti 
originali della Computer Associates 

(elaborazione lesti, foglio elettronico, grafica, ece.) 

asole £ 99,ooo 


Sulle migliori 
macchine 
la Sicurezza: 



Piastre Madri 

386 D»33-40 190 

486 DLC7SLC 259 

Piastra per 486DX4 256k Vesa 199 

Piastra per 486/DX4 256k PCI 252 

486 DX/33-40-2/50 Vcsn Peni 419 

IBM 66 MHz 64k Vesa 450 

INTEL 486 DX2/66 Vesa Peni 499 

New AMD DX2/80 Vesa Peni 550 

DX 4/100 MHz 256k Vena 699 


PENTIUM 

MotherBoard originale INTEL 
contr. IDE PCI + 2 ser. 16550 
60 MHz 2S6k PCIA’esa 1.391 
66 MHz 256k PCIA'esa 1.599 
90 MHz 256k PCIA'esa 1.899 
lOOMIIz 256kPCIA'esa 2.328 


Telefoni Martin Dawes 
MD 200 899 

MD300 936 


Schede VGA 

1024x768 I Mbvtc 109 

Cirrus 5428 Vera 1280 ex 2Mb 168 
Locai Bus PCI 1280x1280 179 

S3 Locai Bus PCM 280 239 

Tseng W32i Vess/PCI 1280 249 

Matrox MGA/2 Impression PCI 649 
ATI Graphics 2Mbvte PCI 790 
Diamond Vipcr 2 Mbyte PCI 799 

Accessori 

Sirauss 16 bit MultiCD 149 

SoundBlaster l'alue |25 

SoundBlaster 16 Palile 199 

SoundBlaster AWE 32 490 

Scheda Audio Sterco ■*• Casse 69 
Video Blister FS200 566 

Video Spigot 399 

LogiTcch Scanner + OCR - da. 199 
Scanner piano 16Mcol 1200 dpi 990 
Tavoletta Grafica 12x12 320 

Gruppo di Continuila 250W 349 

ModemFax Pocket V32 14400 336 

MndcmFaxV32-14400 299 

ModemFax V32-Fast 2S800 429 

Doppia Seriale 16550 59 


Con l'acquisto di un PC completo : 

Kit Multimediale 16 bit + lettore 
CD ROM doublé specd a sole £. 380.OOO 

<fino esaurimento scorte) 

Super Offerta FL OPPY DISK 
3.5 HD Formattati 1.44 Mb - min. 100 pz. £ 599 


Hard Disk 

270 Mh IDE/E IDE/SCSI 299 

340 Mb IDE/EIDE/SCSI 3S| 

450 Mb IDE/EIDE/SCSI 390 

550 Mbyte 439 

I 050 Mbtc 899 

CD ROM Mitsumi 149 

CD ROM d/s cnmpiit. CDI 239 

CD ROM Sony 55/A 279 

New CD ROM Mitsumi 4x 419 

New CD ROM TEAC 4x 699 

New CD ROM NEC 4x 7811 
Kit Discovery Blustcr : 

- CD Rum > SB16 1 8 CD 520 
New Sony sm Est. 140Mb I 400 
Sony DAT 4 Gbyte Interno I 780 

Monitor 

VGA Monocromatico 180 

VGA Color a partire da 349 

VGA 0.28 Power Saving 369 

VGA Low Radiation 399 

VGA 1280 0 28 N I L.Rad 449 
VGA 17*coI 1024 Philips | 299 
New Sony SF 15' 1280 0 25 879 

New Sony SF 17' 1280 0,25 1.640 

New Sony Tnnitron 17-SE 1.990 
Sony Tnnitron 20“ 3 290 

Monitor Nec disponibili 

Controller e Varie 

Conir ISAA'ESA'PCI Cache 249 
Controller Locai Bus PCI 99 

Controller Locai Bus Vesa 59 

New: Controller RIDE 69 

Dàp. tutta la sene ADAPTEC 
Tastiere Italiane e USA 
Joystick c schede di ogni tipo 

Mause a partire da £ 19.000 
Ventoline per CPU £ 29.000 


Speciale STAMPANTI 

24 Aghi 24 Aghi 136 coi. Ink Jet HP 560 Laser Jet 

299 470 299 920 699 

Disponibili-. Citizen - OKI - Star - NEC' - Epson - Hewlet Packard - Fujitsu 


Problemi Tecnici ? 


UPGRADE SISTEMI 

Ottimizzazione e risoluzione di 


Entra nel nuovo Standard Vesa 0 PCI 1 

conflitti per qualunque macchina ! 


Sostituzione e valutazione del Tuo usato 


ROMA - Via Tuscolana 261 - 00181 - Tel. 06 / 786404 - 7803856 (Fax) [chiuso Lunedi mattina] 
ROMA 2 - Spinacelo - V ie Eroi di Rodi,214/C - 00128 - Tel. 06 / 5080122 - 5080655 (Fax) 
UDINE (S. Daniele) - Via Kennedy 27 - 33038 - Tel 0432 / 941078 - 941068 [chiuso il Lunedì) 

Orari. 9:30-13:00/ 16:30- 19:30 

Telefonateci per la Vostra Configurazione Personalizzata: Sapremo darvi il Meglio 

Tulli i prua ti int automi IVA cnbm Le titre. tranne dove uditalo ital «imbolo L sono in migliaia di Lue Prua imi ri ali cambio SL'S = I 60 <>Lil 


Macchine Complete 
di tutto e per tutto ! 

INTEL 486 DX2/66 

Zoccolo Zìi- upgr. DX4 e Pentium 
4 Mbyte RAM 

SVGA Locai Bus 1280 I 6 MC 0 I 
Controller Locai Bus 
1 Iard Disk 540 Mbyte 
Floppy Drive 1.44 Mbyte 
Cabinet MiniTowcr 
Tastiera 101 lasti + Mouse 
Monitor SVGA Colon 1024/0.28 
Scheda Audio Sterco con Casse 
100 Utilità e Giochi Shareware 

1.866 

Slessa configurazione precedente ma con 
Monitor 12S0 NI I.OW Roti. Power Saving 
e Processore a UH) MHz : 

DX 4/100 MHz 2.249 

Stessa configurazione precedente ma 
con Hard Disk da 1 Giga Byte e 
piastra originate INTEL/Bus PCI : 

Pentium 90 MHz 3.799 
Pentium 100 MHz 4.119 

Con l'acquisto di una macchina 

MS-DOS 6.2 + Windows 3.11 


in offerta a sole. 


149 

NOTUROm/ 





Modello 

RAM HI) 

Prezzo 

ZENITH SX33 

4/200 

1.990 

IBM 350 

4/125 

2.250 

DIGITAL Color 4/120 

3.490 

Texas 4000M col. 

4/120 

3.499 

Compaq 410 

4/250 

3.199 

Compatì 400 C 

4/250 

4.299 

Compaq 400 CX 4/250 

5.299 

Notebook Modulare da 

1.320 


- Sub Note Hook (incluso Floppy) 

Compaq Acro 4/170 2.340 
SupcrMatc Sx25 4/170 2.209 
Tutto per standard PCMCIA 
Garanzia -12 Mesi , anche a domicilio 


ri¬ 


punto Vendita 
computer 
IBI Comp 

Distributore 


ReaUzz aziono AREA Pubbkcita 



















































Il nuovo leader del fotoritocco 


Il meglio per il fotoritocco e la creazione di immagini bitmap 


Corel PHOTO-PAINT 5 Plus e dolalo di un potente sistema di gestione del colore, consente la creazione di elfetti speciali 
dinamici e comprende tulli quegli strumenti indispensabili per la colorazione ed il ritocco lologralico delle immagini. 
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Produttività! 

• Caliamento e moditia di immagini 
parziali 

• Dimensioni illimitate dei lite 

• Accurato sistema di calibrazione del 
colore 

• Corel MOSAIC 

• Corel CAPTURE 


Creatività! 

• Oltre SO nitri di miglioramento 
immagine 

• fotontocco ad alta precisione 

• Ellelti speciali straordinari 

• Creazione di palette e pennelli 
personalizzati 


l'acililà d'uso! 

• IOOO immagini lotogralicle 

• 10.000 immagini dipart 

• tOOaratteri TrueType e Type I 

• Merlacela utente intuitila 

• Istruzioni complete di guida in 
linea 


C coREL 

1R7R 7d7U1 


MODO $.1.1. 

Ingram Micro SPA 

Computer 2000 

J Soli S.r.1. 

CDC Pomi S.p.A. 

lei: 0522,512821 

Tel: 02/957961 

Tel: 02/525761 

Tel: 039 6899802 

Tel: 0587/422022 

Fa: 05221516022 

Fai: 02 95796401 

Fai: 02/52578201 

Fai: 039 6899784 

Fai: 0587/422266 










MC-link, thè world oiHinel 


File Edit View Go Ejookmarks Options Directory 




& 






(ft 





Home 


Reload 



Open 

Find 




Saluti a tutti coloro 
che navigano nel 
mare magnum di 
Internet senza 
MC-Link. E un 
complimento al 
loro coraggio, per¬ 
ché di certo rischia¬ 
no di trovarsi diso¬ 
rientati e in cattive 
acque. Chi invece 
si è abbonato a 
MC-Link, oggi può 
usare anche 
Mosaic. l'interfac¬ 
cia grafica iperte¬ 
stuale per orientar¬ 
si facilmente in 
Internet, trovare 
con rapidità, tra le 
centinaia di 
migliaia di host 
presenti quello 
desiderato e avere 
qualsiasi file di 
testo e immagini 
direttamente in 
linea. E in caso di 
difficoltà ci sarà co¬ 
munque MC-Link a 
prestare un aiuto 
decisivo per riparti¬ 
re verso la destina¬ 
zione scelta. Da 
questo momento, 
con i bottoni e i 
menu dei browser 
di Mosaic, compa¬ 
tibili con qualsiasi 
sistema operativo, 
si navigherà in 
Internet con un 
solo clic e al solo 
costo dell'abbona¬ 
mento base di 
MC-link. Sempre 
sotto uno splendi¬ 
do sole. 

Per ulteriori 
informazioni e 
per richieste di 
abbonamento, 
rivolgersi alla 
segreterìa abbo¬ 
nati di MC-link 
al n. 06/418921. 





































Tanti 
saluti 
dalle 
acque di 
Internet. 

unii uh 

THE WORLD ON UNE 



c 

bene la musica, prima di qual¬ 
siasi acquisto ascolta da sem¬ 
pre una voce autorevole: quel¬ 
la di AUDIOreview. Dalle sue 
pagine ogni mese uno staff di 
veri esperti dà ai lettori, esi¬ 
genti o anche alle prime armi, 
ogni informazione e suggeri¬ 
mento per un ascolto miglio¬ 
re: chi la legge apprende ogni 
volta qualcosa di nuovo e im¬ 
portante. Prestando ascolto 
alle migliaia di prove, recen¬ 
sioni e notizie pubblicate in do¬ 
dici anni, centinaia di migliaia 
di lettori hanno imparato a 
orientarsi nel vasto mercato 


... poi 

ho comprato 
AUDIOreview. 


dell'alta fedeltà e della musica, 




9.700 PREZZI 

33 PAGINE 

con miommmi 


AUDIOreview. Impianti senza rimpianti 


scegliendo bene fra impianti 
hi-fi, home theater, dischi e 
CD. E consultando gli aggior¬ 
namenti costanti dei prezzi di 
tutti i componenti hi-fi ed home 
theater hanno potuto acqui¬ 
stare il meglio, in linea con i 
consigli di AUDIOreview, sen¬ 
za sbagliare mai. 


lectinimedia 

Pagina dopo pagina, lo nostro passioni. 


AUDIO VIDEO ELETTRONICA PROGRAMMI PER LO SPETTACOLO MULTIMEDIALE k'clininx'riiii 






I PREZZI SI INTENDONO IVA ESCLUSA I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


Vuoi Veramente Sviluppare 
Applicazioni Professionali Per WINDOWS? 

Lascia Perdere i Giocattoli ! 

* 

E uscito... 


CA-Visual Objects™ 1.0 

Il nuovo strumento di programmazione xBase orientato ad oggetti per sviluppare in ambien¬ 
te Windows. Permette di recuperare una gran 
parte del lavoro sviluppato in Clipper è 
passarlo direttamente a Windows. 

Gestisce tutte le SAA di Windows (fine¬ 
stre, icone, etc), usa l'OLE ed è completo di 
strumenti di sviluppo in ambiente Visual 

j mar 

785. 000 


Corso 
GRATUITO di 
mezza giornata 
incluso nel 
prezzo 



OFFERTA INTRODUTTIVA 

(Mezza giornata di corso inclusa nel prezzo) 


Qomputer 

7\ SSOCIATES 


RICHIEDI L'INDIRIZZO DEL PIÙ VICINO 
MASTER POINT AL N: 



Q 


IDEO 

OMPUTER spa Via Antonelll, 36 10093 Collegno - Cavalcavia di corso Francia (To) 


Tel. 011/403.48.28 (18 linee r.a.) Fax 011/403.3325 (r.a.) BBS 011/4032828 Infofax 011/4031266 


FAST SERVICE 



o c e o n 60/66Mhz | 

CPU Intel Pentium 60/66 Mhz PCI bus 
256 Kb -» 1MB cache memory esterna 
Controller HD IDE PCI bus 2a ventollna 
8 Mb RAM esp. a 128Mb SIMM 72 pln 32 bll 
Sk video Allmatchl MB 16Milioni colori PCI 
1280x1024 accelerata Windows 
HD 520MByte IDE - FD Sony 1.44 Mb 
Enhanced IDE 90/100 lino a 12Mb 
transfer-rate 

Tastiera Ital. Ollice Salvaspazio cavo posiz 
Case Big Torre - 2 por.seriali + 1 por. parai 
Compresi in Omaggio: 

MS-DOS6 2/ WindOWS 3.1 con manuali e 
licenze d'uso - Mouse 3 tasti compatibile 
Microsol e tappetino 

2Aj50A)G0 


486Sx2/50 


sene 


8x2/50 


MB autoclock 486 SX-DX2 
ZIF Socket 3 per Pentium OverDrive 
Cache memory esterna 128 Kh -» 528 
3 slot Vesa Locai Bus • 8 ISA bus 
CPU 486 Intel SX2/50 Mhz 
Case Mini Tower display 
Ram 2 Mb a 32 bit 72 pin esp. a 64 Mb 
2 ventole rallreddamento super quiet 
Svga 16 M colori True color 1 Mb 
accel. Windows drivers ultima release 
Controller VL B. 2HD 2FD - FDU Sony 1.44 
HDU 130 Mb IBM ullraspeed cache 
con autodiagnosi e autoparking testine 
2 seriali RS 232 9-25 pin * game 
Tastiera italiana sobclick- soltouch 
cop.antipolvere - cavo posizionabile 
Compresi In OMAGGIO: 
Tappelino per mouse 2R 
Mouse 3 tasti comp.Microsoft italiano 


Stampanti 


INKJET 

Canon BJ200 - b/n, A4 
Canon BJ230 - b/n, A3 
Canon BJC600 Colore A4 
Canon BJC4000 Colore A4 
Brother HJ400 b/n 
Epson Stilus Colore 
Epson LX100 
HP HJ560 color 

LASER 

Brother HL630 - 0,5Mb 6pp 
Brother HL631 - 1Mb 6pp 
Brother HL630/2 • 2Mb 6pp 
HPHJ4L- 1Mb 4pp 
HP HJ4P - 2Mb 4pp 


950 

1.100 

1.180 

1.050 

1.690 


PC Multimediale | 

MB 486SX-OX2 CPU486SX33Mhz Intel Locai Bus 
128K cache RAM esp. 256K - RAM 4Mb esp. 
Cabinet desktop con casse stereo HIFI 40W mcorpor 
volume e swltch amplificatore separab 
Hard Disk 280 Mb IDE veloce 
Floppy driver 1.44Mb 3,5' SONV 
SVGA 1MB Iruecolor 16 800 000 colori) 1024x768 
Scheda sonora con digitali/. comp.S Btasler 
Lettore CDROM intento nuovi drivers 
doublespeed compatibile PliotoCD 
Controller HD FD Locai Bus IDE Multi I/O 
2 porte seriali 1 porta parallela 1 porta Game 
Tastiera 102 tasti italiana SalvaSpazio 
Mouse seriale 3 tasti contp.Microsoft 
drivers aggiornali su FD 3,5" 

MousePad 2R spessore 8 miti 
Joystick mlcroswlich anatomico centratura xy 

1.770.000 


486Dx4/100 

sene 


r DX4Green 


UpGrade 


(|ircr/l |H'r IUOOI 


HDU IDE 260 MB 
HDUEIDE 420 MB 
HDU EIDE 540 MB 
HDU EIDE 730 MB Quantum 
CD-Rom Milsumi 2 X 
CD-Rom Sony IDE 2 X 
CD-Rom Milsumi Ide 3 X 
CD-Rom Milsumi Ide 4 X 
MB486sx-dx2 I28kb cache 
Zlf-tnem 16/32 3vlb+flisa 
MB486sx-dx4 256kb cache Zit 
mem 16/32 3vlb+8isa Green 205 
MB486sx-dx4 256kb cache Zit 
mem 16/32 4pci+2vlb+5!sa 
MB Pentium 60-66 MHz 
256kb -» imb mem 32 bit 
3PCI • 3VLS * 2 ISA 
MB Pentium Intel Plato 2 
90-100 MHz 256kb-»1mb 
zìi 3PCI + 5 ISA mem32 590 

CPU486sx2'50MHz Intel 170 

CPU486dx2/66MHz Amd/lntel 280 

CPU486dx4/i00Mhz Amd/lntel 430 
CPUPenlium60/90Mhz Intel 570/1100 
Encoder VGA -> PAL 

4 SVHS 16Mi!ionl Col. 150 

Tavolo per PC Vari Colori 

piano scorrovola 90 


280 

340 

375 

495 

210 

260 

340 

390 

150 


230 


350 


Schede Video 

ISA 1Mb 16 Mil.colori 
VLB 1Mb 2Mb 16 MI coloil 
Acc x Wlnd 5428 Cltrus 
VLB 1Mb -» 2Mb 16 Mil colon 
Acc xWind T-SengW32p 
VLB 2Mb 16 MI! colori Acc 
xWind All-Match 
PCI 1Mb -7 2Mb 16 Mil colon 
Acc xWind Ati-Match 


285 

210 


Modem 2R-SMART.protesslonal Interni 

2400-9600 MNP-5 


Videotel* 1 Voice 
14400-14400 MNP-5 

2>0 

Videotel 

VFast 28800-14400 

260 

MNP-10 Videotel 

490 

Modem 2R-SMART, professional Esler. 

Stesse carallerisliche con 

contenitore. Led e alim. 

Modem 2R-C0M. Linea 
opcraliva Interni 

+50 

2400-9600-MNP-5 

85 

14400-14400- MNP-5 

210 


MB auloclock ZIF sockel 3 pretì per 1 
CPU 486 DX4/100 Mhz 
Caso BigTower display e base di rinforzo 
Alimontalore 240 W 5 baio devices 
Predisposto per 8 porto seriali 
Cache memory esterna 256 Kb -» 512kb 
3 slot Vesa Locai Bus 1 5 ISA bus 
Ram 4 Mb a 32 bit 72 pin esp a 128 Mlt 
2 ventole rattreddamenlo super quiet 
Svga Cirrus 5428 16 M colori 1 Mb esp. 2Mb 
accel. Windows drivers ultima release 
Controller V L B. 2HD 2FD 
FOU Sony 1 44 Mb HDU 520 Mb IBM 
ullraspeed cache Enhanced IDE 
2 seriali RS 232 9-25 pin t game 
Tastiera italiana office softclick- soltouch 
cop.antipolvere - cavo posizionabile 
Compresi in OMAGGIO: MSOOS 6.2 /Windows 
3.1 italiano man. e lic.d'uso - Mouse 3 tasti 
comp.Microsolt e tappetino 


1 . 960.000 


Monitor 

In omaggio su tutti inostri PC: 
100 programmi PD e shareware 
preinstallati su HD 


Notebooks 

McPerson 


a partire da 

£ 2 . 200.000 

Sistema: CPU Intel 486 sx/dx4 Intel o Pentium • 4Mb Ram 
esp. lino a 32Mb Video: LCD Inletcam.Mono/Colori - VGA 
1Mb l.B. acc Win I6M Truocolor • S. sonora Uscita per 
collie, Microfono, Alfoparl interno. Comp. Sound Blasler 
tser. Ipar avanzala est. HD da 2,5' remov lino a 700 Mb 
Floppy Drive remov. e sostituibile • Tastieia intercambiabile e 
trakball integralo Dolaz.: Bali NI-MH Alimen - carica 
ballarle Borsa di trasporlo, manuali - Peso da 1,9Kg a 2,5Kg. 


2R Svga 14' 1024x768 monocromatico 
2R Svga 14' 1024x768col. 0.39 dpi Ini. 

2R Svga 14' 1024x768col 0.28 dpi mi P M 
2R Svoa 14- 1024x768col 0.28dpiInf. L.E. P.M. 

2R Svga 14‘ 1024x768 col 0.28 dpi non ini. L.E. P.M. 

2R Svga15'1280x1024col, 0.28 dpi non ini. L.R. P.M.Dlg. Fiat 
2R Svga 15’ 1280x1024col 0.28dpi non int. L.R.P.M,Oig. Fiat 


195 

345 

360 

380 

400 

570 

630 


2R Svga 17' 1280x1024 col. 0.28 dpi non ini. L.R. P.M.sch Fiat 1.300 
Philips Svga 14" 1024x768col 0 28dpi Int P.M 440 

Philips Svga 14" 1024x768 col. 0.28 dpi non Int P M 470 

Philips Svga 15'1024x768 col. 0.28 dpi Ini P.M Flal Dlg 

Diale Casse Interne 10Watt - Brillance Multimediale 760 
PhilipsTriniton 17' 1280x1024col N.l. L.R. P.M Flal 1.900 

PhilipsTrinlton20' 1280x1024col N.l. L.R. P.M. Fiat. 2 700 


oW 

la convenienza 
la qualità 


Il nostro 
X listino 
completo è 
disponibile 
chiamando il 


con sistema di 
segnali a toni 
al numero 

4181910 

in servizio 
24 ore su 24. 


I nostri rivenditori di zona 

Roma Tlbuiilno: Via dei Durantlni. 144 Tel. 06/4510020 
Roma Montesacro: Piazza Capri. 13 Tel. 06/88328307 

Per il resto d’Italia: DUEERRE Direct 

Via L.Barzini Senior. 38/a - 00157 Roma - Tel. 06/4181911 Fax 4580850 

Tutti i prezzi sono IVA esclusa - Prezzi basati su cambio US$ 

= 1590 Lire - Offerte valide fino ad esaurimento scorte e per 
PC completi di monitor - Rafeizzazioni da 6 a 60 mesi - 
Chiamare per altre configurazioni - Listino completo 
disponibile - Preventivi - GARANZIA TOTALE 12 MESI 


Liliali L- 


Consegne rapide in tutta Italia by 


Servizio assistenza tecnica a cura dei nostri Centri DUEERRE 


t 

j 

i 







































PriMus. Il Rinascimento informatico 



L a Soluzione PriMus è la prima ed 
unica linea di prodotti Windows per 
seguire la produzione edilizia dall'i¬ 
dea alla realizzazione dell'opera 
con Capitolati Speciali d'Appalto. Analisi dei 
Prezzi, Computo Metrico, Contabilità dei 
Lavori Pubblici, Direzione dei Lavori, 
Fabbisogni di Cantiere, Controllo dei Costi 
di Produzione. 

PriMus è divenuto in breve tempo il nuovo stan¬ 
dard per la progettazione ed il controllo della 
produzione edilizia. 

Oggi è l’applicativo Windows per ingegneria più 
diffuso ed imitato in Italia grazie alle sue carat¬ 
teristiche uniche. 

Il segreto di questo successo? Siete Voi! 


Avete voluto la soluzione più semplice ed effica¬ 
ce, quella che consentisse maggiore velocità 
nell'apprendimento e nel lavoro quotidiano. 
Avete scelto la sicurezza che deriva dall'eviden¬ 
te superiorità tecnologica del prodotto, dall'assi¬ 
stenza telefonica gratuita, dalla cooperazione di 
aziende di produzione e distribuzione leader del 
settore. 

Avete scelto la professionalità di stampe inecce¬ 
pibili e di dati sempre aggiornati grazie al più 
completo convertitore di banche dati e listini. 
Oggi c'è una novità che neanche Voi vi aspetta¬ 
vate! 

PriMus diventa ancora più semplice e veloce 
aggiungendo, alla modalità classica di input 
delle misure, un INPUT GRAFICO. 


Nasce in Italia l'applicativo di AutoCAD* 
per Windows dedicato alla preventivazio- 
ne. Nasce PriMus for AutoCAD*; è possibile 
lavorare con AutoCAD' e PriMus contempora¬ 
neamente aperti a video e trasmettere dati 
dal disegno 
al computo. 

La tecnolo¬ 
gia superio¬ 
re dei pro¬ 
dotti ACCA apre la strada alla Interattività 
effettiva tra progetto grafico e progetto econo¬ 
mico: un capolavoro degno della grande 
tradizione tecnico-scientifica del 
Rinascimento italiano 
Gli altri imiteranno...Col tempo. 


RUTl Tecnologia 
goSìjfi Superiore 
L>^1 ACCA 


PriMus 

PriMus 

•or 

PriMus-A 

PriMu?-C 

Carili 

Computo Metrico e 
Contabilità Lavori 

AUTOCAD 

Collegamento dinamico 

Modulo di Analisi 

Prezzi e Fabbisogni 

Capitolati Speciali 
d Appalto per 

Contabilità 

Cantieri e 

Rilevazione Costi 

per Windows 

Computo-DIsegno 

di Cantiere 

Windows 

per Windows 


I- 

I □ SPEDITEMI SUBITO PriMus-Visual-WirV con 

t ) Dischetto con versione limitata del programma 

2) Manuale rilegato; 

3) Corso di istruzioni su videocassetta VHS; 

4) Coupon/assegno di lire 50.000 ♦ IVA 

I C) Software di prove di PnMus-Wm nrnbonaMe con I acquino del 

| programma complolo 

I PAGHERÒ' AL POSTINO LA SOMMA 
| DI LIRE 72.590" 

| "|L 50 000.11 000 spedinone) . IVA 19% 


A03A 


ACCA s.r.l. - Via Michelangelo Cianciulli - 83048 MONTELLA (AV) - Italy 


SOFTWARE 


Tel. 0827/69.504 r.a. - Fax: 0827/60.12.35 


A/terca aOfiante a 

GnoooClSl 


Nome: 


Indinzzo: . . 

CAP - C.itìA 


Prov. 

Tel 

Prnfes 


P IVA 

Firma 



MC 



































Cd in italiano 


* NEW Enciclopedia Genius legni voi ) 149 

* NEW "Il Seicento" di Umberto Eco 58 

* NEW Salari 86 

Moks: enciclopedia multimediale Permeo Ed 319 

* NEW lieimcdia «vista muitimidiau voi ? 58 

* Adam nel inondo dei numeri voli 1-6 (cad i . 99 

* Freddie Ughi Icofso d'inglosel .199 

NEW SEAT VideocittS 1895.. 199 

Stncker ' 69 

* Dame PC Talk « Windows 56 

* Bibbia PC Talk i Windows 59 

Easv Engllsli dizionario ITA-ING-ITA . 45 

* CD ROM Paradise Coll Voi III WirVOOS 49 

* Dizionario lingua italiana Devoto-Oli .157 

Dizionario Dovolo Oli DOS 229 

* Cmencidopedia 2 119 

* I mondiali di calcio 59 

* Il mondo degli ammali .. 49 

* Egitto dei faraoni 59 

* ta Divina Commedia completa. 229 

* La Divina Commedia (canto singolo) 82 

* Stilile, pianali e dintorni 55 

* Tutto Fellini 95 

* Viaggi noi mondo italiano 49 

* Rossellim B2 

* I Vangeli 99 

* Italian Design 89 

* Dizionario economia ITA-ING 89 

A Come si leggo il Solo 74 Ore. 157 

* l'Odissea 89 

* Italia • In collaborazione con II Tounng Club II 119 

Il Bel Paese 47 

I grandi Artisti del '900 99 

Ecolandia .140 

Gli ammali dalla savana 168 

Homo Sapiens . 119 

* 55 Giochi poi Windows 35 

* Ilio inagical wotld of multimedie 15 

* «Il ballerino" di Jovanotli . 85 

* te fiabe il lupo racconta 35 

* le fiabe In volpe racconta 35 

* Le fiabe, il leone racconta 35 


Cd in inglese 



NEW Simtel l/'95 
7th Gnosi 

C IJser's group library Agoslo '94 
♦ NEW Cica Windows 295 
NEWDoom? 

Diagon's lau 
Global Esplorai 
NEW linux Plug & Play 
NEWMysl PC 
Night Owl 14 

OS/2 Hobbes -Novembre'94 
Rebel Assaull . 

NEWRedShilt. 


Speciale Corel 


Corel DRAWI 30 CD Italiano 149 

CorelDRAW! 4 0CDlialiario 275 

Corel Pbotopainl 5.0 Plus CO ... .149 

Comi CO Pari: (25 CO, 2500 foto) 295 

Corel Gailerv 1 79 

Corel Gailerv 2 15.000 clip art. 500 foto. 

10 video, 500 Ioni 149 

Corel Professional Photos Icadaunol 39 

Corel Piloto lib 1200 CDI 20.000 foto 1 190 
Corel CD Creator per masterizzatoli 369 

Corel CD Power Pack 79 

NEW Corel ArtShow 5 


" iva esclusa 


Software 


Ambienti Operativi 


MS-DOS 6 72 Upgtade i 109 

MS Windows x Woikgioup Add-On i. .99 

Windows Ni 3 5 Woikstation i 699 

Windows Ni 3 5 Upgrade I 199 

Windows Ni 35 Servai Upgrade e 799 

MS Windows 311 ..I. .210 

* MS Office 4 3 Pro Competitive Upg i 849 

♦ MS Office 4 7 Competilive Upg i 769 

IBM OS/2 Watp 3.0 dischotti i 175 

IBM OS/2 Warp 3.0 CD i 149 

» lotus SmartSuite 3 0 x Windows CU i 735 

Comunicazione 

♦ Procomm Plus 21 x Windows e 199 

* WinFax Pio 4 0 x Windows e 190 

Carbon Copy Plus 60 i 290 

• Carbon Copy x Windows i 399 

laplinkPRO VI i 229 

Grafica & CAD 

* Microsoft Publishoi 2.0 x Windows. i 249 

MyHouse (por arredamento) i 89 

* Auloskeich x Windows 70 i 550 

♦ AutoCAD lite 12 x Windows .1090 


» NEW Borland Upgiade a DB 5 « Windows i 399 


NEW Borland DBase 5 DOS i 990 

NEW Borland Upgrade a DBase 5 DOS > 239 

• Lotus I -2-3 v 5 0 x Windows i 629 

• Microsoft Excel 5 i 619 

• Microsoft Excel 5 Competitive Upg i 389 

Programmino 

• MS Visual C*+ Pro 2.0 32 bit CO Win e .695 

Microsoft Visual Basic DOS . i 795 

• MS Visual Basic PRO 3.0 « Windows e 599 
MS Visual Basii: 30 x Windows e 250 

• Borland C-r* 4.0 i 699 

» Borland Turbo C*+x Windows i 220 

• Borland Turbo C« 31 VE x Windows i 149 

Borland Pascal With Objecl 7 0 e 549 

Utility 

• NEW Uninstaller 2.0 x Windows i 109 

Siacker 4 OUmversal Upgrade i 99 

• Norton Desktop 3 0 x Windows e 220 

• Norton Annvirus 30 x Windows. I .239 

Nailon Utility 80 i 279 

Norton Comrnander 4 0 i 239 


PC-Cillin Antivirus italiano 


Vetrina Titolari 
Microlink Caro 


SCONTO 10% SU TUTTI 1 LIBRI JACKS0N1 

PC-Cillin 

i 186 

CA-SMARI Case 

l 275 

OS/2 Warp 3.0 su CD 

, 130 

Upgrade a CorelDRAW! 5 

i 379 

dBASE 5 x Windows 

1 369 


I lui iti pro¬ 
gramma 
uri|iiis|i |ier 
750 (FIMI* 
lire? 

Cliii'ili 

subito la SlIKlfiUHI Microlink 
con i vantappi iminciliali clic ti 
offre: listini appiornati r nrvvs 
mensili ilircttamcnlc a cosa luu. 
promozioni vuutappìnsc riservale. 
Hai rappinnln Ilei Irmpn oltre 
lOUOOIlOO* ili ae.|nisli' 

La Vll'C.AIll) Microlink è Ina 
insieme ai vimtnppi ilrlla 
SoflLanl più: senntu ilei !i r /r sii 
lulli pii uei|iiisli. si'onlo ilei 5' r 
per inipurli olire 2 milioni ili 
lire*, speili/iooe prntnita a 
mezzo rorriere espresso. 



CorolDRAWl 5.0 por Windows 

B Upg 4 x > 5 0 t 425 
Versione 30 i .229 
Ventura 5. e 759 
Hiolopaml 5 0 i 369 


• MS PowerPoint 4 Comp Upgrade 

i 289 

• Aldus PageMaker 5 x Windows 

I 1990 

* Lotus Organizei 1 0 x Windows 

i 199 

• Microsoft Project 4.0 « Windows 

i 950 

• ABC Flowchartoi 3 0 x Windows 

r 690 

Spreadsheet & 

DB 

• MS foxPrn ì 6 * WiniJow!. Spocinl 

i 159 

• Mieloso!! Access 70 

I 619 

* CA Visual DOpicl 

o 950 

SmHrtCnse 1.4 in ilalmno 


Generatole di appio/iom per CI 

pper 1 

• NEW Boil.nid Para le 50 Comp Ui«t 

1 799 

• NEW Boriami OBas- 'i > Wmiliiws 

I 99(1 



lantivinjs piu veloce, 
polente e tacile da usala 
Con upgrade gratuito su 
BBS por 12 mesi 


199 


♦ PC tool! x Windows i 199 

PC Inols 9 0 DOS Piolessional e 225 

Word Processor 

• lotus Ami Pio 3 x Windows i 629 

» Microsoft Woid 6 0 pei Windows i 619 

Errala Corrigo por Windows in ballano 

Individua gli onori di 
grammatica, siile e 
battitura Collotipie 
ortografico u nuovi filtri f>m 
WinWord GO.WmdPeilncI 
6.0 u Ami Pro 3 0 1 




♦ Wmdstai20xWindows - l. 199 


, IMMACOMia 

15 / 


Problemi ih dati da 
lesti hi: K OKf.AM/.ZAHI? 



Se luti più un 
DI! |Mini 
bassure il 
Microsoft 
Access 2.0 
( ùiniprlilivr 
1 ppraile! 


Il più iliffusn ilalaliasr per 
Windows li puranliser pntenza. 
facilità d'uso, massimu 
inlegrii/.iime e intrrfureia (traina 
eoe re ntr con Ir altre U|i|llieuzinni 
della faiuiplia 

Office. 

L il prezzo: 


269 


COMPETITIVE 

UPGRADE 



Schede audio 
Sui no Blaster 

\WE32 culi 
E-mu 
Advuneed 
Wav Efferls 
Syiilhesis. 
riprodurr il 
sininn di ipialsiasi slriimeutn 
musicale. Ideale per musicisti. 


Sound Blaster PRO Value 149 

SnundBlaslei 16 Vaine 189 

Sound Blaster 16 Muli! CO ENS 249 

Sound Blaster 16 Muli! CD ENS con ASP 299 
SoundBlaster 16 SCSI 2.. . 269 

Sound Blaster 16 SCSI-2 con ASP. .329 
Sound Blaster AWE 32 con ASP 520 

Multimedia Kit Discovery CO 16 469 


Disponibili le 
i iti me novità 
Jackson Libri 

Si usili IIKr SI mill AKI 

Microlink Card 



Hardware 


Multimedia 

Intel Smart Video Recorder 729 


Revoal PC Radio Card 



Scheda radio pie 
amplificala FM 
sterno 10 memorie, 
sintonia manuale 
aulu e fina, timer 
on/olf (diffusori e 
cuffia esclusi! 


MIDI keyboard 37 tasti * SW apprendimento 299 
Scheda video Kelvin 64 VLB 1 Mb 329 

Orchid Soundwawe 32 369 

Movie Machine M JPEG » Premiere e Animato! 890 
fasi Movie Mach! ne 569 

Fasi Movie Machine Pio 890 


Fax & FaxModem 

USRobolics interno 14.4 WmDOS e 279 

USRobolics esterno 14,4 WinDOS e 309 

USRobOhcs esterno 14.4 Omologato i 429 


USRobolics fax modem mi 28 800 baud 529 
USRobolics fax-modem exi 28.800 bnud 539 

Lettori di cd-rom 

PHILIPS CDD 207 2spm Intorno ATAPl 289 

SONY 55-E, interno, AIAPI 2spin 289 

SONY 55-S. interno, SCSI, 2spm 359 

NEC 201. mlorno, 2spin. 300 Kb/s. 320 ms 375 
NEC40I,portante,3spm 500Kb/s. 240ms 799 
NEC 501, interno. 4spin, 600 Kb/s. 220 ms 759 
NEC 601. esterno, 4spm. 600 Kb/s. 220 ms 989 
Interfaccia parallela per portatili 729 

Interfaccia SCSI per bus XT/AT 120 

Interfaccia SCSI pei bus MCA 159 

OVERDRIVE 

Intel Overdilvo SX2/50 .209 

Intel Overdrive DX2/50 209 

Intel Overdnve DX2/66 349 

Intel Ovoidi ive DX4/75 429 

Intel Overdnve DX4/I00 549 

Pentium 25 Mhz .679 






























Microsoft Area 



i&tfs 

OFFICI 


Metti l’ufficio nel CD 

Microsoft Office su CD-ROM in italiano. Non più 
decine di dischetti da inserire manualmente, non 
più i tempi morti dell'installazione, non più 
dischetti ehe si usurano: da oggi 
tutto l'ufficio sta in un solo CI). 


Office 4.2 su CD-ROM 

899 

Office 4.3 Pro su CD-ROM | 

1.129 





unica*,* rati . 

Ollice 4 2 Upgrade 

1 3C3 

J.629 

Office 4 2 Comp Upgrade 

i 769 

Office 4.2 Education. 

...i.529 

Office 4.3 Pro Full. 

.i 1 179 

Office 4.3 Pro Upgrade 

i 769 

Office 4 3 Pro Comp Upgrade 

.1.849 

Office 4.3 Pro Education . 

....(.579 

Office 4 2 Mac Full 

i.... 909 

Office 4 2 Mac Upgrade 

i... 639 


Microsoft Office 
ti regala l’autentico 
pallone da calcio 
Microlink in cuoio* 


Office 4 2 Mac Comp Upgrade 
Office 4 2 Mac Education . 


659 

259 


* ila ritirare esibendo In prova 
il'acipnsto ili Offier in lino ilei 
Microlink Shop (fino a esaurimenti 


• ) 


Office Sidegrade e Super Office 32 
2 occasioni per passare a 32 bit 


Office Siukuhade 

I penule a 32 hit per "li utenti 
di Excel 5 e Word 6* 


Si l’Kit Office 32 bit 

Excel 5 e Word 6 + upgrade a 
\\ indows NT 3.5 Workstation* 


1 19 




309 


N * 

Itlw» 



■ solo su ilisi-helli 




Home Sweet JHome 

Ancora più “sweet” con 
5 /tradotti in italiano 



Prodoni in italiano su dischetto 


# 

Coll . 

e 

89 

Creative Wriler In italiano 

99 


Isaac Asmrov's / The Ultimate Robot 

e 

89 

Con t consigli dell'esperto Max. mette i bambini 


Prodotti in imilese su CD-ROM 



e gli adolescenti in gtado di sviluppare le loro 

• •ArtGalleiy 

e 

99 

capacito letterarie attraverso l'esecuzione di 

• •Bookshell '94 

e 

99 

numerosi compiti (8-14 anni) 


* 0 Cmernania '95 . 

e 

99 

• «FineArlist i 

99 

* li Furarla Q5 


169 

Offre agli utenti dagli 8 ai 14 anni gli strumenti 

■•FI 1 1GCJIIO JJ 

• «i Dangetous Creatuies 

e 

89 

necessari per creare tavole artistiche e per imparare 

# 

Dinosauis 

e 

99 

le tecniche di base del disegno e della pittura 


* 

Golf Multimedia Editian 

e 

99 

Flight Simulator 5 

99 

* 

Magic school bus The solar System 

e 

Tel 

Space Simulator 

99 

# 

Magic school bus The human body 

e 

Tel 

Mouse Home 

65 

* 

Multimedia Beethoven 

e 

99 



* 

Multimedia Mozart 

e 

99 

Prodotti in inglese su dischetto 


* 

Multimedia Schubert _ 

. e 

99 

* • Ancient lands .e 

89 

• 

Multimedia Stravmsky 

.e 

99 

* Arcade_-__ - e 

59 

* 

Multimedia Strauss 

..e 

99 

* Entertainment Pack. e . 

59 

* 

Musical Instruments 

e 

99 



(Jiiotuzioni Educatimi riservate a 
studenti, insegnanti, scuole, 
università e istituti di ogni ordine e 
grado. 


Licenze aggiuntive multipisneformo 
(Dos, Windows. Macintosh) 


Works 3 . ...! 

85 

Excel 5—. 

__ 122 

PowerPoint 4 . 

.. 122 

Project 4.. 

____170 

FoxPro 2 6 Std. 

. 100 

Access 2 0 

174 

Office 4 2 

233 

Office 4.3. 

279 


Offa 30Isolo Macintosh). , _ J33 


ProductivitY Tools 

Word 6 PC ... 

i 417 

♦ Word 6.0 x Windows 

i 417 

♦ Excel 5 x Windows . 

1 417 

♦ PowerPoint 4 x Windows. 

i 417 

♦ Project 4 x Windows .. 

i 470 

♦ FoxPro 2 6 Std x Windows 

.i. 206 

FoxPro 2 6 Std DOS . 

o 210 

♦ Access 2.0 x Windows 

i 199 

♦ 0ffice42x Windows . 

i 625 

♦ Office 43 Pro x Windows ... 

-i 693 

Software di Sistema 


♦ Windows3 II . 

i 120 

♦ Windows 3 ttAOP 

i 100 

♦ Windows Woikgruup 3 11 Add on 

I 77 

♦ Windows Workgroup 3.11 Add on DOS 

■ i 54 

♦ Windows Woikgioup3.lt • 10licenze 

..1 1 490 

♦ Windows NI 35 Workstation. 

I 769 

♦ Windows NI 35 WS »0P. 

I 129 

♦ Windows NI 3 5 Server „ 

,o 739 

♦ Windows NT 3 5 Server AOP 

e 379 

Linguaggi e Tools di Sviluppo 

♦ Visual C« Professional 2 0 WIN/DOS. 

0 269 

Fortran Powerstation 1 0 

e 417 

Fortran POS 5.1 

e 125 

Macto Assembler POS 6 11. 

o 168 

♦ Visual Basic 3 0 Std x Windows 

e 168 

Visual Basic Std 10 DOS . 

... 1 . 16B 

Software per Macintoah 


• Word 6 

i 417 


• Elicei S .1 199 

• PowerPoint 4 i 417 

• Proiect 3 i 580 

• FoxPro . e 430 

• Office 3 0 i 697 


Aggiornamenti 


DOS 6 22 i 109 

♦ Windows 3.11 i 120 

♦ Windows NI 3.5 Workstation ■ 199 

♦ Windows NT 3 5 Server e 299 

Word 60 DOS .i. .240 

♦ Word6.0«WindowsCCP i 279 

♦ Word 60 Power Macintosh 290 

♦ Excel 5.0 por Windows CCP i 279 

♦ Excel 5 0 Power Macintosh I 290 

♦ foxPro 26 Pro x Windows e 590 

♦ FoxPro 2 6 Std x Windows i 49 

♦ Access 20 CCP x Windows !.. 189 

♦ PowerPoint 4 0 « Windows CCP i 279 

♦ PowerPoint 4 Power Macintosh 290 

♦ Pro)ect 4 0 x Windows.i 339 

♦ Proiect3x Macintosh. e 279 

♦ Works30xWindows .i .150 

Works 30 DOS r 120 

♦ Works 4 0 x Macintosh „ I,. 150 

♦ Otfice4.2Std «Windows t .690 

♦ Office 4 3 Pro x Windows i 819 

♦ Olhce 30 Power Macintosh i790w 

Publisher 20«Windows !.. 150 

Visual C>. 2 0 32 bit Pro CO e .379 

Fortran Power Station 1 0 . e 379 

Fortran Power Station 32 bit e 395 

Fotitan POS S I e 140 

Marno Assemblei 6 11 e 150 

♦ Visual Basic Pro 3 0 x Windows e 185 

♦ Visual Basic Std 3.0 «Windows .. . o 150 

Visual Basic DOS Std I 0 ,1 150 

Visual Basic DOS Pio 10 i 379 


A0P ■ Add One Pack • CCP • si installa solo su 
precederai vetsiom del ptogtamma da aggiornato 


> tei ■ telefonare 


Microlink S.r.l. Via I Moranth. 29 50141 Firenze (05514224670 Fax 1055) 4224679 

BBS 1055)4224680 Promozioni speciali riservale utenli BBS 


Firenze 

Milano 

Roma 

Aosta 

Bari 

Bergamo 

Balzano 

Livorno 

Lucca 

Montocalini Terme 

Napoli 

Orvieto 

Perugia 

Pisa 

Pistoia 

Poggibonsi 

Prato 

Reggio Emilia 
Rimini 

S.Giovanni V.no 
Sansepolcro 
Siena 
Torino 


Dona Careggi) Via M Sbrllli, 4 (05514250041Fax 4250724 
IPademo Dognanol Via Fanio d'Italia. 7102199043653 Fax 99041090 
Viale Tirreno. 207 (06188642132 Fax 88327431 
Via Bramatam, 4 (01651233195 

V lo Papa Giovanni XXIII. 125 (08015560007 Fax [OBOI 55607/0 

Via Moioni. 165 (035) 258230 Fax 253092 

Via Rovigo, 22 (0471) 9165l4Fax 919432 

ViaL Cambilo, 19(05861210311 Fax211138 

llunata) Via Pesciatina. 97/c 105831429392 Fax 934880 

(PIIVia F Martini.9/a(05721771135Fax 771000 

Via Luca Giordano, 51 (08115561349 Fax (081) 5787960 

ITR) Via Loggia dei Mercanti. 14107631316116 Fax 316138 

(P lo S Giovanni) Via Adriatica. 111 (07515990922 Fax 5997798 

(Ghe/zano) Via Carducci, 62/c 10501878779 Fax 878780 

Viale Adua, 18310573) 366035 Fax 366180 

(SI) largo Usilia, 25 (0577) 981510 Fax 982100 

Via Gioito. 5/7 (0574131403 Fax 35080 

Via Ampere, l/i 10522) 513240/922119 Fax 512067 

(EOI Via Pascoli. 37/a (05411392737 Fax 392755 

(Fl| Via S Lavagnini. 2191055) 9121021 Fax 9122272 

(ARI Via Marlin dola Residenza, 2105751740389 Fax 740420 

IBelverde) Via Sicilia. 510577151134 Fax 55316 

NUOVA SEDE Via Frejus. 35/c 101115172109 Fax 5172117 


Affiliarsi Microlink conviene. Informati si luro 


055/4224670 FAX 055/4224679 


MÒGFQlìmM 

il Software amico 


Contributo spose ?0 000 • IV A per corriere espresso Prezzi in migliaia di lire I VA 19% esclusa Franca Magazzino Salvo il venduto Prezzi vaiteli tino al 15 APRILE '95 e solo per pagamento cash Prezzi soggetti a variazioni in qualsiasi momenti 
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LOGIC SYSTEM HARDWARE & SOFTWARE S.R.L. 

Via Triumplina, 189 25136 BRESCIA Tel. 030/2007920 Fax 030/2007919 
Import/Export - Distribuzione Personal Computer e Periferiche 

RISER VATOAI RI VENDITORI MA RZO 1995 


I P s 

INIERCON 

PTHSONAI SYSIIM 


MOTHER BOARD E CPUs 


M.B 486 SLC con Cpu 

M.B. 486 256Kch 3VL Dx2/Dx4 ZIE 

M.B. 486Dx4 256Kch IVL+4PCI BUS 

M.B. Pentium 90 Mhz Intel Plato 

M.B. DUALPent.EISA 90 Mhz Intel 

CPU 486 SX 33 INTEL 

CPU 486 DX-4 100 AMD 

CPU 486 DX-2 66 INTEL 

Modulo Simm 1 Mb x 3 Chip 

Modulo Simm 4 Mb 9 Chip e/o 72 pin 


255.00(1 

263.000 

140.000 

145.000 

270.000 

280.000 

1.659.000 

1.710.000 

2.320.000 

2.400.000 

150.000 

155.000 

490.000 

505.000 

305.000 

315.000 

65.000 

67.000 

280.000 

290.000 


VARIE ED OTTICI 


Desktop Case Display 200 W 75.000 78.000 

Minitowcr Case Display 200W 81.000 83.000 

Tower Case Display 230W 119.000 124.000 

Tastiera 102 tasti Chicony 26.500 27.500 

Tastiera 102 tasti Cherry 56.000 58.000 

Mouse Seriale Deluxe 3 tasti+tappetino 15.000 16.000 

Ms-DOS 6.2 Italiano 70.000 75.000 

Ms-DOS 6.2 Italiano + Win 3.11 WG 180.000 185.000 

Windows 3.01 Italiano 102.000 107.000 

Ottico Fujitsu 230Mb SCSI rescrivibilc 
Streammer Tape IOMEGA 250MB 
Gruppo di Continuità' PK 500VA 10 MIN. 




1.200.000 1.250.000 
283.000 292.000 
335.000 


SCHEDE CONTROLLER 


Scheda Controller +1/0 ISA 
Scheda Controller +1/0 L.BU 
Scheda Contr. IDE VL.B. coi 
Scheda Contr. SCSI PCI NCI 
Scheda Contr. Adaptcc SCSI 
Scheda Contr. Adaptcc SCSI 
Scheda Contr. Adaptcc SCSI 
Scheda Contr. Adaptcc SCSI 
Scheda Contr. Adaptcc SCSI 
Scheda Contr. Adaptcc SCSI 


| HARD DISK e FLOPPY DRIVE 

Floppy disk Drive 3.5" 1.44 Mb 52.000 54.000 

Floppy disk Drive 5.25" 1.2 Mb 82.000 84.000 

Hard Disk Quantum 210 Mbyte 255.000 263.000 

Hard disk Quantum 365 MB 305.000 315.000 

Hard disk Quantum 420 MB 310.000 320.000 

Hard disk Quantum 540MB IDE 361.000 365.000 

Hard disk Quantum 730MB IDE 435.000 450.000 

Hard Disk Quantum 540 Mb SCSI 430.000 445.000 

Hard Disk Quantum 730 Mb SCSI 450.000 465.000 

Hard Disk Quantum 1 Gb SCSI 965.000 995.000 

Hard Disk Fujitzu I Gb SCSI 895.000 922.000 

CD Rum Philips CM206 o IDE CM207 220.000 230.000 

CD Rum Sony IDE CDU 55E 250.000 260.000 


MONITOR S-VGA 


14" Monocr. Philips 640x480 
14': S-VGA 1024x768 TYSTAR 0.39 
14" S-VGA 1024x768 TYSTAR 0.28 
I4"C Philips 7CM5209 1024x768 
I4"C Philips 7CM5279 1024x768 LE 
I7"C Phil. 4CM4770 1024+Stcreo 
I7"B Phil. 4CM6099 1280x1024 
17"A Phil. 4CM6282 1280/microp. 
20VC Phil. 4CM2799 1280 0.3 Idp 
21"B Phil. 4CM2I82 1280/microp. 


218.000 

225.000 

305.000 

315.000 

335.000 

345.000 

400.000 

410.000 

410.000 

420.000 

1.115.000 

1.148.000 

1.355.000 

1.395.000 

1.880.000 

1.936.000 

1.920.000 

1.978.000 

2.950.000 

3.005.000 


> 



18.000 

20.000 

s 

25.000 

27.000 

Cache 

170.000 

175.000 

< 

120.000 

130.000 

PCI 

505.000 

520.000 

L.BUS 

402.000 

415.000 

EISA 

535.000 

555.000 

1505 

90.000 

93.500 

1515 

147.000 

152.000 

1542 

328.000 

338.000 


> 


| FAX/MODEM Schede DI RETE 

Scheda di rete NE2000 I6hit 4-Dimcns. 65.000 68.000 
Pocket Lan UTP x Notebook 4-l)imens. 135.000 140.000 
Scheda di rete PCI 32 Bit 4-Dimens. 170.000 180.000 
Fax/Modcm Zoltrix 2400/9600 interno 75.000 80.000 
Eax/Modeni Intcrnol4400 V42bisMNP5 185.000 200.000 
Scanner MUSTEK 600dpi 16 mil. colori A4 1.080.000 


SCHEDE VIDEO 


Scheda VGA 1MB C.Logic 5420/Trident 
Sch. VGA 1Mb C.L. L.B. 5428 exp.2M 
Sch.VGA IMb Trident 9440 PCI 
Sch.VGA I Mb S3 L.Bus exp.2Mb 
Sch. VGA 1Mb ET4000/W32P L.B. 

Sch. VGA 1 Mb ET 4000/W32P PCI 
Sch. VGA 1Mb ET 4000/W32P PCI 


92.000 

94.000 

121.000 

124.000 

150.000 

155.000 

133.000 

140.000 

162.000 

166.000 

177.000 

183.000 

178.000 

183.000 


STAMPANTI e Prodotti OKI 

Stampante Laser OL4(IOex 300dpi 
Stampante Laser OL410ex 600dpi 
Stampante ML380 24aghi 80col 192cps 
Stampante ML321 9aghi 136col 360cps 
Stampante ML52I 9aghi 136col 433cps 
Stampante ML59I 24ag. !36col 360cps 1.031.000 1.062.000 
Fax OKI 450 carta termica 850.000 870.000 

Notebook Me Persoti 4H6 / Penium Multimediali 
Chiamare per quotazioni 


766.000 

990.000 

460.000 

740.000 

862.000 


799.000 

950.000 

480.000 

760.000 

890.000 


I Prezzi si intendono a! netto di IVA 19%. Attrezzato laboratorio per Assistenza e Consulenza Tecnica. Garanzia totale 12 mesi. Prezzi in continua diminuzione, 
Richiedete il Vostro inserimento, nella LOGIC-MAII.ING-UST. per essere costantemente aggiornati sulle novità' e variazioni di prezzo di tutti i nostri prodotti. 

I nostri uffici commerciali e tecnici sono a Vostra completa disposizione, telefonando al numero 030/2007920 (6 linee R.A.), Listino Risevato ai Rivenditori. 




















































Sweet SMART Pro j ect: 

È finito il tempo di chi vende strumenti. 
Ora gli sviluppatori pretendono soluzioni. 


IL PRODOTTO 


I SERVIZI 


SMART Case & SMART Win 
Tutto quello che avresti voluto in fatto di case 
(e non hai osato chiedere) 


SMART Club & SMART Pro 
Olire il supporto... 
il tuo case vende i tuoi prodotti 


SMART ( ose esalta la produllmlà 

I ii granile case rende piccoli i tempi ed i costi di realizzazione 
del Software. Programmatori Clipper, non 
<*" T 'A arrendetevi ai linguaggi Windows assetati di 
({• V »• CPU. dischi e RAM. Dimostrate chi* le vostre 
>" 7 \applicazioni sanno dare prestazioni di qualità a 
costi i pc rcom peti li vi. 

SMART Case rinnova la qualità 

Clipper è DOS. ma con SMART Case il mondo della grafica (• a 
portata di mano. Finestre, bottoni, lislhox. menù, mouse 
saranno il plus dei vostri prodotti. 

SMAR T Case garantisce la sicurezza 

La sicurezza della perfetta corrispondenza agli standard CA- 
Clippcr. La sicurezza di non gettare tempo e denaro, con la 
totale riusabililà del codice e le infinite possibilità di 
personalizzazione. 

SM \RT Case assicura il lui uro 


SMART Club 

I na squadra al In» servizio 

Assistenza totale: Contatto diretto con i responsabili di 
progetto. Supporto tecnico su BBS: disponibilità gratulia di 
patch e aggiornamenti: libero accesso alle lieta rcleasc. SMART 
Objccts: parli di progetto già complete e testate 
disponibili gratuitamente, importabili nei vostri 
progetti grazie alle nuove caratteristiche di 
SMART Case. Opportunità commerciali: speciali 
sconti sui listini hardware e software. 

SMART Pro 

II luo tempo diwMila denaro 

Il supporto commerciale di un grande distributore: le vostre 
applicazioni inserite nel catalogo Microlink; 
pubblicità sulle riviste più diffuse. La 
ricaduta commerciale della notorietà: 
sviluppo su commessa di personalizzazioni: 
creazione di moduli di upgrade 




Presto in SMART Case la potenza del C. con l'integrazione di 
funzioni proprietarie a basso livello per la gestione di disco, 
memoria, porte, files... L'apertura totale a database esterni con 
nuovi supporti RDD. La possibilità di importare ed esportare 
singole parli di progetti per rendere finestre, database e report 
moduli veramente riutilizzabili. 

SM \RT Win guarda lonlano 

Il tuo case ti segue nel mondo Windows. 

Tutti i progetti preesistenti potranno essere 
ricompilati per Windows senza doverli 
modificare. Potrai creare vere applicazioni Window s senza 
rinunciare a! tuo know-how e soprattutto... al tuo case. 




• Itomi turni* finale -1 \ \ lir>. ^ 


Microlink S.r.l. - Via L. Morandi. 29 - fiOH I Firenze 
Distributore unico per l'Italia - Vendila a rivenditori 


055/4224670 FAX 055/4224679 


MàstrolìmM' 

il Software amico 











15 poni 4 tcctui pi 


•“‘'"“'«Su 


CD-ROM 


in regalo con 
il primo nomero 
a L. 25.000 


Videogames 
Cinema 
Home Video 


Videoclip 
Bau Musicali 
Sound Clip Art 
Photos Gallery 
Graphic Gallery 
Graphic Arte 
Inside Programs 
CD Preview 
CD Shopping 


J J J 


k Internet Mkm Freddie 

f Software di connessione In demo il nuovissimo gioco La prima puntata del corso 

per Mac e Windows con della Lucas Art. Più di 20 Mb interattivo professionale 
15 giorni di accessi gratuiti di grafica 3D e animazione per imparare l'inglese 

Per abbonamenti e arretrati rivolgersi a: 

Publitarget SH - via Calderini, 68 - 00196 Roma - Tel. 06/32.33.180 - Fax 06/32.32.458 
































PC TASK! IRRESISTIBILI FUORI, OTTIMI DENTRO 



INFORMATI! 055/4223111 


► I SupeiCasB uniscono le caratteristiche di 
qualità ed ergonomia degli AlphaCase all'in- 
confondibile frontale arcuato che ospita ordina¬ 
tamente i pulsanti per le funzioni vitali del 


PC *■ Disponibili in 4 configurazioni ► Desk 

Top, Extra Mini Tower, Mini Tower, Big 
Tower ► Ampia scella di colori (opzionali) 


Mainboard GIGA-BYTE 


Tecnologia ai massimi livelli 


► GA 486VS ► Mainboard 486 lino DX4 
lOOMhz 3.3V ► Slot 3 VL-Bus, 4/7 
ISA ► Supporto "full green lunction' ► Zoccolo 
Zlf P24T, P24C ► Fino 512Kb cache ► 4 banchi 
SIMM a 72 pm fino a 128Mb ► Chipset SIS 

► GA-486IM ► Mainboard 486 fino DX4 
lOOMhz 3.3V ► Slot: 4 PCI, 2 VL-Bus, 1/4 
ISA ► Supporto 'full green lunction' ► Zoccolo 
ZIF P24T, P24C ► Fino 512Kb cache ► 4 banchi 
SIMM 72 piti fino 128Mb ► Chipset 
UMC ► Flash BIOS 

► GA-586AL ► Mainboard Pentium 
60/66 ► Slot 3 PCI, 3/4 ISA ► Zoccolo ZIF 
P5I ► Cache fino 1 Mb ► 6 banchi SIMM 72 pin 


Imo a 160Mb ► Completa di controller 
Enhancod IDE ► Porte on board 2 COM 16550,1 
ECP/EPPLPT.1 floppy*-Flash BIOS 

► GA-586IP ► Mainboard Pentium 
90/100Mh; ► Slot 4 PCI. 3/4 ISA ► Zoccolo ZIF 
P54CT ► Fino 512Kb cache ► 6 banchi SIMM 72 
pln fino 512Mb ► Flash BIOS ► Chipset Intel 
Neptuno 

► GA-586ID ► Mainboard doppio processore 
Pentium 90/10OMhz * 3 slol PCI 4/5 EISA * 2 
zoccoli ZIF per P54CT * Fino 512Kb cache ► 6 
banchi SIMM 72 pin lino 768Mb ► Chipset Intel 
Ncptune ► Flash BIOS 


► Gii AlphaCeso costituiscono quanto di 
meglio il mercato offra in termini di qualità e 
design Disponibili in 6 tagli diversi per soddi¬ 
sfare qualsiasi necessita » Slim, Desk Top, 
Mini Tower, Middle Tower. Big 
Tower * Elegante pannello frontale in 8 
varianti di colore (opzionali) ► Tasto accensione 
triangolare ► Chiave laterale per blocco siste¬ 
ma ► Alimentatore 200W, 250W a norme TÙV 
con controllo velocità ventola di serie sul Tower 
(optional su altri case) 


AlphaCase TASK 


Disponibile vasta gamma di schede rete ISA, 
VLB, PCI, PCMCIA. Quotazioni eccezionali. 


in 


m 


We use only genuine 
Intel microprocessors 
in our quality 
computer systems. 


Task! S.r.l. Distribuzione per l’Italia 
Via Don Facibeni, 3 
50141 Firenze 

055/4223111 - Fax 055/414855 



















Siamo spiacenti «li non potervi ancora servire il 
caffè o prepararvi saporiti toasts con i nostri PC... 
ma non escludiamo «li poterlo fare in un prossimo 
futuro ! La fantasia, l'originalità, la facilità «li 
impiego delle nostre macchine sono la loro caratte¬ 
ristica dominante e. con «pieste parole «l'ordine, 
tutto «‘ possibile. 

I*er ora accontentatevi di Spt’llriil : il primo, rivolu¬ 
zionario PC Packard Bell "all in «UH 1 ’ : TV Color, 


Ha«lio, Fax. Modem, Altoparlant i Stereo, 
Lettore (il). Un computer amico, un vero siste¬ 
ma multimediale alla portata di tulli ...stasateci 
ancora se non Ja il caffè lì 

Inoltre S|llMlriil é «lutato di microprocessori 
INTEL 186 DX2/66 con 8 MB «li KAM espandi¬ 
bile a 64 Vili e un hard disk «la . r >28 MB. 

La proposta commerciale «li N | ll'llliil comprende 
ancne una incredibile dotazione software che 


DIMENSIONE PERSONAL S.r.l. Torino T. 011/5624488 

DUÉGI S.r.l. -Torino - T 011/3358756 

ELEDA SISTEMI Torino T. 011/5627300 

PHASIT Torino - T. 011/215662 

PRIM SISTEMI S.r.l. - Torino - T. 011/5681200 

TECNOLOGIE AVANZATE S.r.l. Torino T 011/6600101 

DUERRE S.r.l. Chivasso (TO) T. 011/9106333 

PGS su. di Baldi e Ballani - Santena (TO) - T 011/9494357 

S&M SOFTWARE di M. Chiampo & C.-Susa (TO )■ 0122/629323 

S.H.T. S.r.l. - La Cassa (TO) • 011/9842612 

ALPITECH S.r.l. Alessandria - T. 0131/234090 

CAMPI S.r.l. - Tortona (AL)- T. 0131/820332 


NUMEROUNO Acqui Terme (AD- T 0144/323234 

DATA SHOP ASTI S.r.l. Asti - T.0141/355336 

MHSS Biella T. 0152/522482 

SISTEMA SOFTWARE S.r.l.- Biella- T 0153/52646 

A.E.C. S.a.S. di CORAGLIA G.8, C. Bra (CN) T 0172/421392 

ALPITECH S.r.l. Cuneo- T 0171/344009 

S.l. SOLUZIONI INFORMATICHE S.r.l. Bra (CN) - T 0172/439202 

DARWIN INFORMATICA Borgomanero (NO) T. 0332/836089 

ELLIOT COMPUTER SHOP S.r.l. Verbania Intra (NO) • T 0323/403517 

INFORMATICA s.a.s. ■ Domodossola (NO) - T 0324/243178 

NOVASOFT S.r.l. Borgomanero (NO) T 0323/864458 

PUNTO SOFTWARE Omegna (NO) - T.0323/61878 

C.D.S. s.a.s. ■ Santhià (VC) - T. 0161/930500 

QUALITY DATA ■ Vercelli - T. 0161/58319 


TETRA SISTEMI s.n.c. Vercelli ■ T. 0161/215067 
CENTROSTUDI INFORMATICA Pavia - 0382/22636 
CARAPIA EGIDIO Lugo (RA) T. 054/ 523732 
COMMON S.r.l. Genova ■ T 010/587670 
COMPUTER SERVICE Chiavari (GE) - T 0185/323213 
CREAZIONI INFORMATICHE - Chiavari (GE) - T. 0185/322614 
DATA STUDIO SISTEMI Genova - T 0HW91014 
ICS TELEINFORMATICA S.a.s. Genova - T 010/592251 
INSERVICE s.n.c. - Genova Nervi (GE) - T 010/3726240 
SYSTEMA s.a.s. Genova ■ T 010/814894 
SIAC Imperia T.0183/720072 

OFFICE di Antonio Madaro Monteroni (LE) - T.0832/325279 
DI VITTORIO VITO-TARANTINI F. Corato (BA) T 080/8984550 
INFRA SISTEMI-INTINI FRANCESCO Noci (BA) T 080/8973388 





























limiti alla fantasia... 




= Spectria 


rende ancora più immedialo ed avvincente il suo 
utilizzo : l'esclusivo NAVIGATOR, i programmi 
di serie più importanti. 6 titoli su CD, veramente 
ter tutti i "usti. Kd ancora : il numero venie per 
assistenza telefonica. I anno ili assistenza gra¬ 
tuita a domicilio, la possibilità di un finnnziu- 


tnrnlo ajipvolato /ter rueijiiisto . D'altra parte, se 
Packard Bell è il }>rimo /jroduttnre mondiale di !*(’ 
multimediali , un motivo ri dovrà pur essere!... 


fantasia sfilza Limili 















































Naturai colours, 

Credete ai Vostri occhi ! 

I vostri occhi non mentono; i nuovi monitor Hitachi vi 
offrono immagini e comfort ad un livello qualitativo 
senza precedenti 

Abbiamo creato nuovi orizzonti visivi e dato più spazio al 
vostro lavoro, foglio elettronico o Document Imaging che 
sia : risoluzioni fino a 1600’ 1280 con il CM-2198ME e con il 
CM-2199MET a norme TC092 (unico nel suo genere, in 
grado di creare immagini da 2 Milioni di pixel ') 


super fine pixel 

soli 0,225mm, il più fine esistente sul mercato, 

L'ergonomia e la completa conformità MPR-II sono 
naturalmente standard su tutta la gamma di monitor 
Hitachi da 15 a 21 pollici. Belli da guardare, anche a 
schermo spento quando, automaticamente, si attiva II 
sistema di risparmio energetico Power Save 

I vostri occhi non potranno che ringraziarvi. 


Fino a 150Hz di refresh verticale; i nuovi Hitachi 
21’ Fiat & Square garantiscono immagini 
perfettamente stabili anche all'elevatissima 
risoluzione di 1600’1280 a ben 80Hz 
raggiungibile dal CM-2199MET I vostri 
occhi certamente apprezzeranno i colori 
ancora più caldi e naturali, le immagini 
riposanti come mai prima d'ora Grazie 
anche all’esclusivo dot pitch orizzontale di 



HITACHI 

Hitachi Sales Italiana S.p.A 

Via A. Kuliscioff, 33 
20152 Milano 
Tel (02) 48326.1 
Fax(02)4122852 - 4122863 


















PAGEKEEPER'J 




PageKeeper permette la gestione elettronica dei dcfugt&tf iti‘ambiente Windows, trasformando il 
tuo PC in un sistema completo per la memorizzinone e il recupero di’documpntì e immqgifti 

permettendone l'archiviazione, la ricerca, la visualizzazione e la stampa. 

PageKeeper acquisisce i dati da scanner, dischi rigidi, fax-modem o drive di rete e crea un database 
supercompresso di testi e immagini che viene indicizzato automaticamente, eliminando la necessità 
di organizzare manualmente le informazioni Inoltre caratteristiche incorporate quali ricerca 
boolcana o Document Agcnt Scarch permettono all'utente di ritrovare qualsiasi tipo di documento 
a 0ff\ archiviato. Per ricevere ulteriori informazioni contatta il tuo Rivenditore di fiducia. 


Sede: Via Brodolini, 30 - 21046 - Mainale (Va) 
Tel. 0332/80.31.11 - Fax 0332/86.07.81 
Filiale: Via Zoe Fontana - Palazzina Bi 
Tecnocitlà • 00131 Roma 
Tel. 06/41.90.141 - Fax 06/41.90.541 
Filiale Triveneto: 

Via Friuli. 18 - 31057 Lanzago Silea (Tv) 

Tel. 0422/46.10.10 - Fax 0422/46.09.90 
Agenzia Puglia e Basilicata: 

Tel. 0337/93.20.85 - Fax 080/50.35.052 


I In Sfiatiti W.»\ !«• 


Caere PageKeeper 


i/LMvi 
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AUDI 
GUIDA CAR 
AMPLIFICA 
LA TUA 
SCELTA. 









Fatelo usare ai vostri bambini 


alla 


c 

c 


Finalmente un pacchetto da 50! 




-ILI 
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o 



Da oggi scrivere applicazioni 
in FileMaker diventa ancora 
più semplice. 

Perché è nato FileMaker Pro 
Solutions Development 
Kit 50 Pack. 

Con alcune semplici operazioni, 
la Vostra Applicazione, i Vostri 
File e tutti gli Script di FileMaker 
saranno funzionanti in modo 
indipendente sia sotto 
Macintosh sia In Windows. 

Un solo Click... c Via! 
Potrete utilizzare fino a 50 volte 
FileMaker SDK. per rilasciare 
applicazioni scritte in FileMaker 
e consentire agli utilizzatori di 
larvorarci in modo Run Time. 

11 costo? 4.990.000 Lire: meno 
di 100.000 Lire ad applicazione!!! 
Cosa aspettate? 

Fatevi un pacchetto: 
non fa male alla salute, anzi... 

COME TO THE 
FILEMAKER COUNTRY!! 


Per informazioni: 


Sales & Marketing 
Partners Italy Srl 
Via Milano. 150 
20093 Cologno M. (MI) 
Tel. 02/27.32.61 
Fax 02/27.32.(35.53 


Ptovoca ilarità 


Distribulore per l'Italia: Distributore per l'Italia: 


Delta Srl 

Via Brodolini. 30 
Malnate (VA) 
Tel. 0332/80.3 III 
Fax 0332/86.07.81 


Ingram Mirro Spa 
Via Roma. 74 
Cassina De' Pec chi (MI) 
Tel. 02/95.79.61 
Fax 02/95.79.64.01 


CLARIS 


Simply Powerful Software" 


Non nuoce olle persone che vi circondane 


















Da sei anni McLaren 
progetta, controlla in pista 
e migliora le monoposto, 
grazie alle workstation Sun. 

E vince! Anche per 
le aziende, Sun può 
rappresentare il vantaggio 
competitivo che garantisce 
la vittoria: 

• 16.000 esperti UNIX 

• massima potenza e 
sicurezza per ogni esigenza 
applicativa • i migliori server 
per il worhgroup • massima 
capacità di comunicazione 

in rete • massima scalahilità 

• 9.300 diverse soluzioni 
applicative. 

Lavorare con Sun 
significa raggiungere tulli 
gli obiettivi, realizzando 
i migliori risultali. 

Per questo Sun garantisce 
i più alti livelli di prestazione 
alla scuderia McLaren 
e ad ogni azienda... 
con tempi da Formula I no. 

Per portare la Vostra 
azienda in Pole Position, 
contattateci al numero 

verde 1678-26108. 

^Sun 

Sun Microsystems Italia S.p.A. 
Via Paracelso, IÒ 
20041 Agrate Brianza (MI) 




DESIGIMote 

Un partner modulare e potente adatto a tutte le applicazioni 






DIRECT SERVICE 


CPU Intel SI. Enhanced sostituibile 486SX. DX2.1)X4 
Memoria RAM da 4MB a 20MB 
HARD DISK removibile 120 .. 500MB 


SOUND Card integrata sii tutti i modelli 

• Creative Sound Blaster compatibile 

• microfono e speaker interni 

• connettori per microfono e casse esterni 


DISPLAY 9.5" sostituibile 

• Mono STN 64 livelli di grigio 

• Color DSTN 256 colori 

• Color TFT 512 colori 


Super VGA Locai Bus IMB RAM, Windows accelerator 


Floppy disk 3.5" 1.44MB interno 


PCMCIA slot tipo II & III 


Accumulatori NiMII 


Docking station 


SERVIZIO DI VEIMDITA E ASSISTENZA A DOMICILIO 
SPEDIZIONE TRAMITE CORRIERE A NOSTRO CARICO PER INTERVENTI TECNICI 


486SX-33 

486DX2-66 

486DX2-66 

486DX4-100 

486DX4-100 


MONO STIM 
MONO STN 
COLOR DSTN 
MONO STN 
COLOR DSTN 


Modulo RAM 4MB 
Hard disk 250 - 340MB 
Hard disk 250 - 520MB 


4MB HD120 
4MB HQ250 
4MB HD250 


4MB HD250 
4MB HD250 


L. 2.450.ooo 
L. 2.780.ooo 
L. 3.690.ooo 
L. 3.000 .000 
L. 3.990.ooo 1 

o 

<2 

L. 450.ooo < 
+ L. 200.ooo i 




ANTEASHD 


+ L. 480.ooo 


a 


VIA FAX! 011-3198.980 


Via Piazzi. 54/L 10129 TORINO 

Tel. (Oli) 3199.922 Fax (Oli) 3198.980 

. .. ... ^ 

o inviale per posta questo tagliando a AN l'EA SUI) - Via Piazzi. 54/L - IDI29 Torino 

per ricevere tutta la documentazione che Vi interessa sul DESIGNote. 


Cognome_Nome_Società _ 

Indirizzo_CAP_Città_ _ 

Tel _Fax_ 

Desidero ricevere: □ la documentazione completa e il listino prez.z.i del DESIGNote 

□ informazioni su come effettuare l'acquisto del DESIGNote che mi inleressa 

□ un'offerta dettagliata tramite □ posta o □ fax per la seguente configurazione: 

CPU:_RAM:_Hard Disk:_Display:. 

Software:_ 
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IICHIKDETt IL CATALOGO COMPUTO CON OLII! 600 TFTOU 
VI VIIIA' INVIATO GRATIS A CASA VOSTU 
nUTONANOO AL OBI. S79.91S1 PBX (6 Uhm) 


Tutti 1 pieni jono già comprensivi 
di Ivo 

- U costo delle spedizioni è di sole 
L 6.000 per gli ordini p re pagali e 
di L 10.000 per i contrassegni 
Spedizione corriere espresso DHL, 


PER ORDINARE 

081 - 5799151 


CHIAMA OGGI STESSO 


* /• 





POWERCalc Pentium 


POWERCalc Pentium 100 



POWERCalc 486DX2-66 


L. 2.100 


POWERCalc 486DX4-100 L. 2.350. 


' Mainboard Intel Plato 3 3V 

’ Cache 256KB, wnte back 

■ 3 slot PCI 

■ 8MB RAM espandibili a t28MB 

■ Contenitore Desktop o Mlnitower 
alimentatore TUV 200W. ventola 
silenziosa, controllo temperatura 

• Tastiera italiana o USA 

' Mouse 3 tasti DEXXA 
Porte 2 senati 16550.1 parallela 

I Controller Hard Disk PCI 

» Floppy disk drive 3-1/2 1.44MB 

■ Hard disk 540MB EIDE 

| Scheda grafica ATI MACH 64 2 MB 
DRAM PCI. True Color, 1280.1024 
75Hz 



1 


CADdy 


JUNIOR 2D-3D 


il polente CAD della Ziegier a sole 

L. 390.000 

(provato su MC Gennaio 19951 


IN OMAGGIO con l'acquisto di ogni PC 
Il programma di CONTABILITA 
PROSOFT CONSULTANT 
in versione dimostrativa con tutte 
le funzioni attivo lanche di stampo) 



MONITOR 


SONY Trinitron schermo piatto, controllo digitale, conforme MPR-II e TCO 
CPO-15SF 15- dot 0.25 mm 1024.768 80Hz. 1280x1024 60Hz L 930.000 
CPD17SF117- dot 0.25 mm 1024x768 80Hz 1280x1024 60Hz L. 1.750.000 
GDM17SE 17" doi 0.25 mm 1280.1024 77Hz. 1600x1200 62Hz L. 2.200.000 
GDM20SE 20 " dot 0 3 mm 1280.1024 80Hz. 1600x1200 64Hz L. 3.700.000 


14C dot 0 28 mm. 1024x76811) 

15B dot 0.28 mm. MPR-II. multisync 1024x768 70Hz con c 
ISA Bnlliancedot0.28mm.MPR-II. mulllsync 1024.768 80Hzconc 
17C dot 0.31 mm. MPR-II. mullisync 1024x768 80Hz con c 
17B dot 0 28 mm, MPR-II. mulllsync 1024x768 80Hz con c 
17A Bnllianco dot 0 27 mm. MPR-II. multisync 1280.1024 70Hz 
20 B dot 0 28 mm MPR-II mulllsync 1024x768 80Hz 


t tsz PHILIPS 

L. 790.000 
L. 1.250.000 

L. 1.990.000 
L. 2.600.000 



420MB 

540MB 

540MB 

730MB 

1080MB 

2100MB 

4200MB 

9100MB 


HARD DISK 


12ms. W.O EIDE 
10 ms Maxtor EIDE 
10ms, W.D. EIDE 
lOms.WD EIDE 
10 ms. W D EIDE 
8 ms. Micropolls SCSI-II 
8 ms. Micropolls SCSI-II 
12ms, Micropolis SCSI-II 


L. 340.000 
L 370.000 
L. 420.000 
L. 490.000 
L. 750.000 
L. 2.390.000 
L. 3.590.000 
L. 5.990.000 


Parti per computer 


Intel Piale Pentium 90 IME'd'Ty/ 

Inlel Plato Pentium 100 L 2.290.000 

Genoa 486 TurboEnpress. VLB. DX4 L. 240.000 
SIMM 30pin e 72 pin 70 ns L telefonare 

CPU Intel 4B6SX-33 L 170.000 

CPU Intel 486DX2-66 
CPU AMD 486DX4-100 
CPU Intel 486DX4-100 



Controller ADAPTEC 


1522 SCSI-II . FDD ISA L. 180.000 

1542CF SCSI-II * FDD ISA L. 370.000 

1542CF SCSI-II • FDD ISA . sw kit L. 540 000 

2825 SCSI-II • EIDE . FDD VL-Bus IIM-MiAl ■ 1 

2842 SCSI-II • FDD VL-BUS L 640 000 

2940 SCSI-II PCI Bulk L. 450.000 

2940 SCSI-II PCI • software kit IfiESTiTffl 
APA-460 PCMCIA SCSI-II L- 620.000 

T348 SCSI porta stampante • soltwai- 


Network adapters 


3COM Etherlink III Combo ISA 1 pz L. 
3COM Etherlink III Combo ISA 5 pz LI 
3COM Etherlink III Combo PCI 1 pz 
3COM Etherlink III Combo PCI 5 pz 
3COM PCMCIA Combo 
NE 2000 compatibile 
NE 2000 compatibile * Novell Lite 
Printer ethernet adapter 
Cavo MS-DOS interlink printer 




Fujitsu Magneto-Optical 230MB 
M2512 3.5" 30ms, I.IMB/s 

L. 1.150.000 


Disco SONY 128MB 
Disco SONY 230MB 


SCANNER A4 Artiscan fomiti con 

PHOTOSTYLER V2.0 m italiano, controller SCSI, driver TWAIN 

6000C 600/1200 dpi L. 990.000 

8000C 800/1600 dpi L. 1.190.000 

12000C 1200/2400 dpi L. 1.490.000 

illuminatore diapositive L. 390.000 


1 pz/5pz L. 55.000/230.000 
1pz/5pz L 100.000/440.000 


VIA FAX! 011-3198.980 


m 


• Mainboard GG0O3 

• 256KB cache wnte back. 3 skit VLB 

• Zoccolo ZIP. Pentium Overdnve ready 

• 8MB RAM espandibili a 128MB 

• Contenitore Desktop o Mrmtower 
alimentatore TUV 200 W. ventola 
silenziosa, controllo temperatura^. 

• Tastiera italiana o USA 




• Mouse 3 tasti DEXXA 

• Porte: 2 senati. 1 parallela, t joystick 

• Controller Hard Disk VESA Locai Bus 

• Floppy disk drive 3"1/2 1.44MB 

• Hard disk 540MB EIDE 

• Scheda grafica Sun Tracer ET4000- 
W32P/D 2MB DRAM, VESA Locai Bus 
P PCI, True Color, 1280x1024 75Hz 


POWERCalc: mainboard PCI-VLB. IDE PCI + L. 120.000 


LITECalc 486SX-33 L. 1.200. 

LITECalc 486DX2-66 L. 1.390. 


' 128KB cache 

' 3 slot VESA Locai Bus 
- 4MB RAM espandibili a 32MB 
■ Contenitore Desktop o Mmitower 
1 Tastiera italiana o USA 
' Mouse 3 tasti DEXXA 


• Porte: 2 sanali. 1 parallela, 1 joystick 
■ Floppy disk drive 3‘1/2 1 44MB 

• Hard disk 420MB Western Digital 

• SVGA 1 MB VESA Locai Bus 
True color CL5428, 1024x768 74Hz 


SCHEDE GRAFICHE SV 




SVGA CL5428 1 MB esp. 2 MB. VLB 

Genoa hornet imb esp 2 mb, vlb 

California Graphics Sun Tracer W32P-D 2 MB VL-BUS/PCI 
/Ti Graphics MACH64 2MB VRAM, 1280x1024nl. VL-BUS/PCI 
/Ti Graphics MACH64 2 MB VRAM, 1280x1024m, VL-BUS/PCI 
rnolrOK MGA-lmpression Llle 2MB VRAM 64 bit. PCI 
IIRHQHB Stealth 64 2MB VRAM. VLB'PCI 



ITm] 

L 360.000 
L 400.000 
L. 65 0 000 

X'X'l 


MOVIE MACHINE 

Personal TV e VIDEO PRODUZIONE digitale a basso costo 


MOVIE MACHINE L. S90.000 

TV tunor. TeteVideo. overlay, trame 
grabbmg. movie grabbmg 
MOVIE MACHINE PRO L. 930.000 
TV tuner. overlay, trame grabbtng 
movie grabbmg. 2 Video IN, mixer, 
titolatrice, 1 Video OUT 
M-JPEG Opbon SE L. 930.000 

compressione PAL da 1 19 a 1 120 
PlayBack 25 Ips tuli screon in bundle 
con Adobe Premiere por Windows 
. Autodesk Ammalor PRO • Xmg CD 



” .il ili il mimi il ni Roland 


Tastiera PC 200 MK 11 , 49 tasti, dinomica ggjESSl 

Modulo SC7 128 suoni. 6 drum Kit L. 360.000 

RAP 10 package: scheda . Interfaccia MIDI 2 tracce hard-dlsk recordlng 
SCO 15 upgrade Sound Biaslet 16 354 . 178 slrumenll. 100 MIDI Me L. 400.000 
Disponibili lutti gli articoli Roland per Computer Music 


BLASTER 

16 Value 

Multi-CD 16 

16 SCSI-II 

L 180.000 

L. 240.000 

L 340.000 

AWE32 Value 
CD16 Discovety 
CD Upgrade Kit 

L. 449.000 

L. 465.000 

L. 300.000 




CD ROM SONY CDU 55E AT BUS 

VelocIta > 24 410KS». 220m» cassetto motoria 

L 240.000 


CD-ROM SONY COU-55S SCSI-II 

vetocita 1 24 410KB/.. 220ms r ia.a t to motonzi 

L 340.000 


CD-ROM 2x AT BUS L210.000 


BOX CD PARALLELA 


L. 240.000 


CD-ROM SONY 55E * 
BOX ESTERNO Poetar 


^1L 


CD-ROM MITSUMI FX-400 IDE 

Valoas* > 4 eooKB/s. 220ms. cassano motortzz. 

L 395.000 


o inviate per positi questo tagliando per 
ricevere la documentazione che Vi interessa 


Cognome: 
Società: - 
Indirizzo: 


Nome:. 


Tel : 


C.A.P.: 


Fax: _ 
Città: 


Desidero ricevere tramite □ posta o □ fax la documentazione e il listino prezzi relativo a: 

□ POWERCalc □ LITECalc □ CADDY □ MULTIMEDIA □ Scanner □ Parti staccate 

□ Drive Magneto-ottici □ lettori CD-ROM □ MovieMachine □ Roland computer music 

□ _ 



ANTEASHD 


Via Piazzi. 54/L • 10129 TORINO 
Orario: lunedì-sabato 9.30/13* 15.30/19.30 

Tel. 011-3199.922 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
TRAMITE POSTA O CORRIERE 

Prezzi IVA esclusa 






















































Finalmente, a casa . 


W MIGRA 



L'Iuinl disk dii 420 Mb di capacitò è 
dotato di kit estraibile, conte in tutte le 
configurazioni Mirra. 



Il nuovo Mirra Partner è completo di 
lettore CD ROM a doppia velocità, 
scheda audio a 16 hit e casse stereo. 



Per chi vuole subito 
cominciare a lavorare 
(a divertirsi) oltre a 
DOS e Windows sono 
inclusi anche i più 
nuovi software su CD, 
oltre IO titoli educativi 
e ricreativi. 



E' arrivato Mirra, oggi niente ufficio! 
Tanto grazie al modem-fax si possono 
inviare e ricevere file e fax senza muoversi 
da casa. E con l'abbonamento ad Internet 
la posta elettronica è una realtà.** 


MICRA Partner 100 MHz a sole L. 2.790.000 * 




Potente e completo: 

4S6 DX4 100 Mllz 
4 Mb RAM 
III) 420 Mb estraibile 
S-VGA trae color LB 
lettore CD ROM 2x 
scheda audio 16 bit 
software CD. mouse & casse 
DOS e Windows per W. 

/ 2 mesi di garanzia 

hi opzione. con ( et linei Pentium 75 Mll: 
e S Mb RAM. u sole L. J.7Wme 



'Prezzo al pubblico l\ A e Irmporto esclusi. Descrizioni e prezzo possono 
rxsrrc 'Cititi \<iinrinui 


"Optional ti imi tu e tla /. 169.000 + l\ per un iumlcni-fax 240019600 h,ititi c un 




















Manuali d'uso in indiano e inno il 
software già prevaricato: Mirra è 



Mirra Partner è l'ideale per ascoltare i vostri CD 
in liift, ma potrete anche crein e la vostra musica 
grazie alla scheda audio MIDI compatibile. 


thè easy way! 



/ personal computer Mirra sono 
disponibili in 4 tipi di cabinet. 



La gamma Mirra è disponibile nei modelli 
Starter. Partner. Business e Performance, tutti 
personalizzabili: richiedeteci maggiori informa¬ 
zioni o un listino completo via fax o via mai!. 


Incluso nel prezzo un monitor 
ad alta risoluzione da 0.28 dot pitch e 
bassa emissione: qualità delle immagini e 
salute degli occhi sono assicurali. 



COMPUTER BUSINESS PARTNER 

Tel. 0586/863.300 - PAX 0586/863.661 


email: \fchCainclink.H 

Via L.Kossuth 20/30 - 57127 Livorno 



A 100 Mhz tutto il software gira mollo 
più velocemente, incluso l'imminente 
Windows95: perché accontentarsi di 
un semplice 66 MHz ? 



MIC HA. linci. Perniimi, MS-DOS, Windows c Wiudmr&S tono marchi ••'Diventare rivenilitare qualificalo/iNC&A è fatile e inni comporla 

t-.iitì invaiti In itili imi Iti; Iitrmf/tri nhhlinltì mirini duri iilfnmiilli tulli lei nlln lìSXélfKfti f DII 


Trovi MIG'PA e accessori 
solo da noi e dai migliori 
rivenditori indipendenti:*** 

TRIESTE 

Eureka 90, 040/271339 
MODENA 

Zanetti Silvio, 0337/574831 
LIVORNO 

E.S.C., 0586/899357 
PESCARA 

PluriUlficio, 085/61623 

OLBIA (SS) 

Soltline, 0789/25716 

CALTANISSETTA 
MAC Group, 0934/29099 

UDINE 

Germano W. sne, 0432/570229 

GENOVA 
BCS, 010/586166 

PISA 

Maxim, 0587/733355 
LIVORNO 

ESA System, 0586/800711 

NAPOLI (CAPRI) 

Data Service, 081/8370505 

NAPOLI 

VD Computers, 081/8841321 
CAGLIARI 

Informatica 2000, 0781/509791 

ANCONA 

Tecnowave, 071/911676 

SALERNO 
Eleo, 081/5151215 

AGRIGENTO 
Infosolt, 0922/25925 

LECCE 

Pegaso Ini., 0836/561590 

MIGRA 














AD UN PREZZO 
INCREDIBILE 


eoMUAu<iH>y -ito 


by ÓMNlA Ilalv 


LONUZZO DOMENICO 

PUTlGNANO 
Tel OflO/731033 , 


fl'J W /'J 


BOLOGNA 


SAMU 

TU 047 V977224 




CATANZARO . 


S.C.R.I.I.N. S.n.c. 

SELARGIU3 
r«l 070*1388 


NUOVA POM 

Tei. 031M3358 


SYSTEM SERVICE 

I0SSAN0 
Tel 0172/638365 


ENNA 


SOLUZIONI EOPS.r.l, 

Tel. 055/488751 


COMPIREI! SERVICE S.B.t. 

CHIAVAR! 

Tel 0185/323210 , 


M/LANO 


TITERMATIC S.r.l. 

Tel 081/7623141 


TASSA COMPUTER CENIER 

VIGO 01 FASSA 
Tel 0462/63744 , 


MOFERT S.n.c. 

Tel. 0423/508571 


VENEZIA 


MAGNETIC MEDIA S.r.l. 

BUSTO AHSI2IO 
Tel 0331/686328 . 


MM-MKW 

SERVICE S.r.l. 

PEDEMONTE 
Tel. 046/6801056 


VERONA 


MOH'JZW 

C.R. ELETTRONICA S.n.c. 

Tei 019/6(110GG 


EUROSOFT 

BASSANO DEL GMAPPA 
Tel 0424/522010 


SOLUZIONI INFORMATICHE S.r.l. 
BH15SANVID0 
Tel 0444/660950 . 


GENERO ANNA S.r.l. 

TMIBNE 

Tel. 0445/300433 


RICHIEDI PC MULTIMEDIA UNIBIT 
AVRAI FREDDIE, IL PRIMO CORSO 
DI INGLESE PROFESSIONALE 
VERAMENTE DIDATTICO 
REALMENTE INTERATTIVO 


VUOI DIVENTARE UN RIVENDITORE UNIBIT 
CHIAMA IL NUMERO VERDE 167-018116 


Tuffi i marchi citati sono di esclusiva proprietà dei fifolari dei relativi dirittr 


L/A//B/T Garanzia nel Tempo 













































SPECIALE 486 DX4-100MHZ 

UNIBIT POWER KIT MULTIMEDIA A 


CD ROM 
£.248.000 


CAMPOBASSO. 


M/LAA/O 


A/APOU 


UMB/T\ 

D. TOP EUROPE s.r.l. 

Vio Tezze, 20/G 
36073 C0RNED0 (VI) 
Tel. 0445/953900 
Fax 0445/953722 


Piviere 


I PREZZI INDICATI 
SI INTENDONO 
IVA ESCLUSA 


CON I PERSONAL COMPUTER UNIBIT 
STUDIARE É UN DIVERTIMENTO 


PROGETTO CAD S.r.l 

ALTAVILLA 
Tel. 0444/574799 


GENERAL OFFICE S.n.c 

SCALEA 
Tel. 0985/90069 


MASTER BIT LINE S.n.c. 

CERRO MAGGIORE 
Tel. 0331/421360 


RBF INFORMATICA S.r.l 

POMIGLIANO D’ARCO 
Tel. 081/8038080-1 


ARCHIMEDE INFORMATICA 

Tel. 06/88641655-4 


167-018116 


Video Out 


Tapi Editing 


Live Overlay 


Moviegrabblng 


Framegrabbing 













































Non ita eia mimi lorlc. Prima: e 
liscila la nuova versione del 
database per W indovv s più 
premialo al mondo. Seconda: 
col nuovo Paradox provali* una 
velocità mai rallini ila prima nel 
manovrare dali e uell’ollettere 
risposa*. Terza: nouosianie 
rpiesia ((‘enologia, parlili* 
immedialaiiK'iile. guidali da 
strumenti come gli Interactive 
Coaclics - imparale 
lavorando sui vostri 
lati! - oppure gli bxperis. 
die vi aiutano passo passo a 
creare maschere e rapporti 
supcrprofrssiouali. Oliarla: con i 
supporli OI.K 2.0 e SOL. siele 
già pronti per 
I integrazione IT 
Clieu l /Server. 

Quinta: se s\ iluo- 


VERSIONE 5.0 

PER WINDOWS 


pale applicazioni, ci sono un 
nuovo ambionle integralo e più 
di 200 nuovi comandi per 
programmare in Windows. Per 
sapere come cambiare, elùeileie 
a Borland. ( lenirò Dir. Milano 
Oltre. Palazzo I.eonardo. v ia 
(lassanrsr 22-+. 20000 Segra te. 
lei. 02.2(>Oi:>|. fax 2(»015270. 


Borland 


Relational database power made eas 









Un Punto Affiliato Kernel è un 
luogo un po' speciale. 

Intanto potete trovarci tutta la 
gamma delle cards PCMCIA: 
fax/modem, schede acquisizione 
video, scanners, cards musicali, 
hard disks, GPS ed altro ancora. 

Ma non è tutto. 

Un Punto Affiliato Kernel è anche 
il luogo dove le novità e le anticipa¬ 
zioni più sensazionali per il vostro 


muso nuovi) 

neiPuntl 


Affiliati 

Kernel. 




MARC H 8* 15, 1995 

r?]feBiT% 

LiJh a n n o v( r 


computer, che Kernel riesce a sco¬ 
vare in ogni angolo del mondo, si 
fanno finalmente vedere, toccare e 
provare, non solo leggere sulle rivi¬ 
ste. 

Un mondo tutto nuovo svelato in 
modo tutto nuovo. 

Aspettatevi molto da 
un PAK, ne vedrete kernel 
delle belle. 

00184 Roma - via di S. Giovanni in Laterano. 262 
Telefono (06) 77207000 Telefax (06) 77205480 


PIEMONTE - Omegi), via Bonafous 4a TORINO • LOMBARDIA - Sur- - . via S.G.B. De La Salle 4 MILANO • FRIULI V. GIULIA - Media Source. 

via Trieste 67c STARANZANO (Go) • VENETO - i aie. via S. Pio X 165 CASTELFRANCO V. (Tv) • LAZIO - Gain Compilici, via delle Cave 131 ROMA • 

M Elei i.orili . via Tazio Nuvolari centro commerciale "I Granai" ROMA • Redwood Microii . viale Tirreno 207 ROMA • P.S. Italia, via A. Gramsci 9 S.M. DELLE 

MOLE (Rm) • CAMPANIA • Inforni,U h i ..dionale. corso V Emanuele 700a NAPOLI • .v How. via Luca Giordano 51 NAPOLI • General Computer, corso 

Garibaldi 56 SALERNO • PUGLIA - Progetti Inloun i. viale Magna Grecia 108b TARANTO • SICILIA - Delta Intorni, via A. Siciliana 116 PALERMO • 
Dola Studio, via Massimo DAzeglio 34/36 BAGHERIA (Pa) • Zuleima. viale Italia 22 ALCAMO (Tp) 


















: CASE DESKTOP / MINITOWER 

MOTHER BOARD PC 486 VESA LOCAL BUS 128KB CACHE EXP 256KB 

(SLOTS: 3 VESA + 5 ISA + ZOCCOLO ZIF PENTIUM OVERDRIVE) 

RAM 4MB EXP 128MB/ DRIVE 1.44 MB / HARD DISK 420MB 
SCHEDA VIDEO SUPER VGA 1MB CIRRUS LOGIC 5424 

CONTROLLER PER HD + DRIVE + MULTI I/O (2 SER-1 PAR-1 GAME) 
TASTIERA ITALIANA 102 TASTI - MOUSE 


cpu in m 

4860X2-66 

4860X4100 

PENTIUM 66 
PENTIUM 90 
PENTIUM t 00 


HO 420MB 

HO 540MB 

HO 850MB 

HO t280MB 

1.440 

1.490 

1.640 

1.740 

1.640 

1.690 

1.840 

1.940 

1.990 

2.040 

2.190 

2.290 

2.490 

2.540 

2.690 

2.790 

2.790 

2.840 

2.990 

2.090 


TUTTI I PREZZI SONO X 1.000 ESCLUSA IVA 19% 


VARIAZIONI SULLA CONFIGURAZIONE BASE 

CASEBIGTOWER +100 

RAM AGGIUNTIVA 4MB /12MB + 290 / 870 

SCHEDA VIDEO VESA LOCAL BUS CIRRUS LOGIC 5428 1MB EXP 2MB + 50 

SCHEDA VIDEO PCI S3 864 1MB EXP 2MB + 100 

ESP. MEMORIA 1 MB PER SCHEDA VIDEO VL-BUS 0 PCI +150 

MOTHER BOARD 486 PCI (SLOTS; 3 VESA + 4 PCI * 2 ISA) + 90 

MOTHER BOARD DUAL PENTIUM ( 2 CPU PENTIUM) + 600 

ECCEZIONALE OFFERTA LETTORE CD ROM PHILIPS DOUBLÉ SPEED #* *+ 190 



MONITOR 14" NI LR (MP.RII) L. 420 

• 1024x768 NI (60 Hz) / DOT PITCH 0.28 mm. 

• F.O. 30-48 KHz F.V. 50-90 Hz/BANDA PASSANTE 65 MHz 

• BASSA EMISSIONE (MPRII) 

- REGOLAZIONI. CONTRASTO, LUMINOSITÀ' 

AMPIEZZA IMMAGINE ORIZZONTALE / VERTICALE, 

POSIZIONE IMMAGINE SX/DX 
ORIZZONTALE /VERTICALE. 


MONITOR 15_-.NI LR (MPRII) 


L. 590 



1260x1024 NI (60 Hz) 1024x768 NI (70 HZ) / DOT PITCH 0,28 mm. 

- F.O. 30-65 KHz / F.V. 52-120 Hz / BANDA PASSANTE 75 MHz 

- SCHERMO PIATTO ANTIRIFLESSO 

- DISPLAY ALFANUMERICO RETROILLUMINATO 

• COMANDI FRONTALI DIGITALI 

• REGOLAZIONI: CONTRASTO, LUMINOSITÀ 
AMPIEZZA IMMAGINE ORIZZONTALE / VERTICALE. 
PARALLELISMO VERTICALE. POSIZIONE IMMAGINE 
SX / DX-ORIZZONTALE / VERTICALE, PINCUSHION 



MONITOR 1ZLM1 LR (MPBil) L. 1.190 

- 1280x1024 NI (60 Hz) 1024x768 NI (70 Hz)/ DOT PITCH 0,26mm. 

- F.O. 30-65 KHz / F.V. 52-120 H 2 / BANDA PASSANTE 75 MHz 

- SCHERMO PIATTO ANTIRIFLESSO 

- DISPLAY ALFANUMERICO RETROILLUMINATO 

- COMANDI FRONTALI DIGITALI 

- REGOLAZIONI: CONTRASTO, LUMINOSITÀ' 

AMPIEZZA IMMAGINE ORIZZONTALE / VERTICALE, 
PARALLELISMO VERTICALE, POSIZIONE IMMAGINE 
SX / DX- ORIZZONTALE / VERTICALE. PINCUSHION. 


IBM DOS 6.3 (MANUALE + DISCHI) 

IBM OS/2 WARP 3 (MANUALE + BONUS PACK) 

IBM OS/2 WARP 3 (MANUALE + DISCHI + BONUS PACK) 
IBM OS/2 WARP 3 (MANUALE + CD + BONUS PACK) 

IL BONUS PACK OS2 / WARP 3 COMPRENDE: 

- COMPUSERVE INFORMATION MANAGER 

- IBM WORKS & PERSONAL INFORMATION MANAGER 
(DATABASE, FOGLIO ELETTRONICO, WORD PROCESSOR. 
GRAFICI, AGENDA, PROSPETTI, BLOCCO NOTES) 

- FAXWORKS - HIPERACCESS LITE 

- IBM INTERNET CONNECTION - MULTIMEDIA VIEWER 

- VIDEO IN - PERSON TO PERSON 
-SYSTEM INFORMATION TOOL 

MS DOS 6.22 (MANUALE + DISCHI) 

WINDOWS X WORKGROUPS 3.11 (MANUALE + DISCHI) 


XOTE0OOX S TX XX 8 4660/4/0O 


MOTHER BOARD VL- BUS 128KB CACHE 
RAM 4MB EXP 36MB 
TRACKBALL DA 25mm 
SCHEDA VIDEO 1MB VL-BUS 
SCHERMO 9.5" B/W INTERCAMBIABILE 
ORIVE INTERNO 1,44MB 
HARD DISK 340MB 

SCHEDA MUSICALE COMP. SOUND BLASTER 
2 SLOTS PCMCIA TIPO IV 


CPU IN TE! 
4860X2-66 
4860X4-/00 


NO 84OMO 
2.990 
2.190 


NO 54OMO 
2.290 
2.590 


VARIAZIONI SULLA CONFIGURAZIONE BASE 


SCHERMO 10,3'' A COLORI DUAL SCAN 

SCHERMO 9,5 “ A COLORI TFT (MATRICE ATTIVA) 

RAM CARD 4MB/ 8MB 

RAM CARD 12MB/ 16MB 

RAM CARD 20MB/32MB 

SCHEDA MODEM / FAX 14400 PCMCIA 

SCHEDA DI RETE PCMCIA 

SCHEDA GAME PCMCIA 

DOCKING STATION VESA : SLOTS 2 VESA + 5 ISA 
1 POSTO DA 5,25 / DUE SPEAKERS INTERNI (STEREO) 
USCITE: 2 SERIALI /1 PARALLELA / 

TASTIERA 0 TASTIERINO NUMERICO 
ATTACCO PER MONITOR ESTERNO 


1.140 
3.090 
390 / 770 
1.140/1.540 
1.770/ 3.040 
320 
290 
190 


790 





































































S/ASM - CPU 

SIMM IMB (30 CONTATTI) 
SIMM 4MB (30 CONTATTI) 
SIMM 4MB (72 CONTATTI) 
SIMM 8MB (72 CONTATTI) 
SIMM 16MB (72 CONTATTI) 
CPU 486DX? 66 MHZ INTEL 
CPU 486DX4100 MHZ INTEL 
CPU PENTIUM 66 MHZ INTEL 
CPU PCNIIUM 90 MHZ INTEL 
CPU PfNllUM 1OO MHZ INTEL 


75 

270 

290 

540 

1.040 

340 

540 

590 

1.090 

1.390 


MOTHCP BOSSOS 

M/B DA 486SX A DX4-100 - CACHE 128KB EXP 256KB 170 

SLOTS: 3 VESA ♦ 5 ISA 7 PENTIUM OVERDRIVE 
(RAM EXP 128MB • 4 SIMM 30PIN * 2 SIMM 72PIN) 

M/B DA 486SL A DX4-100 • CACHE 256KB EXP 512KB 240 

SLOTS: 3 VESA . 4 PCI ♦ 2 ISA / PENTIUM OVERDRIVE 

(RAM EXP 128MB-4 SIMM 72PINI 

M/B PENTIUM 60/66 ■ CACHE 256KB EXP 1MB 340 

SLOTS: 3 VESA + 3 PCI ♦ 2 ISA 

(RAM EXP 128MB-4 SIMM 72 PIN) 

M/B PENTIUM 60/66-90/100 - CACHE 256KB EXP 1MB 470 
SLOTS: 4 PCI +5 ISA / (RAM EXP 128MB • 4 SIMM 72 PIN) 

M/B DUAL PENTIUM 90/100 - cache 256kb exp 512kb 1 040 
SLOTS : 3 PCI ♦ 5 ISA / RAM EXP 768MB 


HPPD DtSKS CNPNCHCD tot 

$ WESTERN DIGITAL 2 ANNI DI GARANZIA 




425MB/ 540MB WDfIDE 
730MB/1080MB WD EIDE 
420MB/ 540MB CONNER 
850MB/1280MB CONNER 
170MB SEAGATE 2,5"/200MB WD 2,5” 
CONTROLLER VI BUS/EIDE PROMISE 2300 
CONTROLLER PCI/EIOE+CACHE PROMISE DC5030 
CONTROLLER PCI/SCSI 2 NXT92 
CTRL VESA/ISAtCACHE 512KB EXP IMB PROMISE DC420 
ORL PCI/IDE. CACHE EXP 16MB TEKRAM DC690C 
ORE ISA/SCSI 2 4 CACHE EXP 16MB TEKRAM DC800 


390/440 

540/790 

340/390 

540/640 

340/440 

no 

320 
140 
240 
300 
390 


STREAMER 250MB / 340MB / 680MB 4 SW BACKUP 290/320/540 


SCHCDC V/DCO 

CIRRUS LOGIC 5424 ISA IMB/0AK 087 ISA IMB 120/150 
CIRRUS LOGIC 5428 VL-BUS IMB EXP 2MB/2MB 170/290 

TSENG ET4000/W32P VL-BUS IMB EXP 2MB/2MB 220/380 
TRIDENT T9420 PCI IMB EXP 2MB/ 2MB 170/320 

53 864 PCI 1MB EXP 2MB/2MB 220/370 

TSENG MEGAEVA/W32P PCI I MB EXP 2MB/2MB 190/340 
ATI MACH-32AX ST 1703 PCI 1 MB EXP 2MB 190 

ATI MACH-64CX STG1703 PCI 1 MB EXP 2MB 290 

MATROX MGA PCI 2MB/2MB EXP 4MB 690/840 

MATROX MGA PCI 4MB 1.390 



MODCM/fPX 

14400 interno/esternoMTCT 

28800IHTERH0/ESTERN0 


D/G/r/ZCP - SCBNNCB 
TAVOLETTA GRAFICA 12"x 12"+ CURSORE E STILO 270 

TAVOLETTA GRAFICA 18"x 12"+ CURSORE E STILO 440 

HANDY SCANNER AMI' TRUST 400dpi: 

BIANCO E NERO 2S6 LIVELLI DI GRIGIO • OCR 99 
A COLORI 16,7 MILIONI DI COLORI + OCR 270 

SCANMAN 32 (B/W . OCR) 00S 0 WINDOWS J’0 

SCANMAN COLORI 6.7 MC 500 

I IK.ÌEB SCANMAN EASYTOUCH IPORTA PARALLELA) 300 

SCANNER PIANO A4: 

1200dpl 16,7 MC 890 

|2400dpi 16,7 MC 1.390 

ITRASPARENCY KIT PER 2400dpi 490 




no ree ooh Aree 


VERSA S : 486SX 33 / 4MB / HO 210MB 
DISPUY LCD A COLORI DUAL SCAN 
2 SL01S PCMCIA 3.090 

OPZIONI: DISPLAY TF1 / IFT.CPU DXI-SO + 1.300/+ 1.950 


VERSA V: 4860X7 50/4MB/HO 250MB 
DISPLAY ICO A COLORI DUAL SCAN 
2 SLOTS PCMCIA 4.390 

OPZIONI: DISPUY TR+HO 340MB ♦ 3.300 



È 



VERSA M : 4860X4-75 / 8MB / HO 340MB 
DISPUY ICO A COLORI DUAL SUN /2 SLOTS PCMCIA 
SCHEDA AUDIO I68IT 6.820 

OPZIONI: HO S40MB * DISPUY IR +1.850 



nomroRs - 

14" B/W 1024x 768x0,28 / LOW RADIATION 170/190 
14" TRUST 1024x768x0,31 NI/0,28 NI LR 350/420 
1 5" CX-1564 1280x1024x0,28 NI LR 540 

15" MICROSCAN/ADI 4GP 1280x1024x0,28 NI IR 690 
17 ROYAL 1280x1024x0,28 NI LR (MPRII) 1.040 

17" MICROSCAN/ADI 5AP 1280x1024x0,26 NI LR 1.390 
20" SAMPO 1280x1024x0,31 NI IR 1.640 



14" NEC 2V 
15" NEC XVI5 
15" NEC 4E 
17" NEC SE 
17" NEC XP17 
21 NEC XE21 
21" NEC XP21 


I024x 768x0,28 
I024x 768x0,28 
I024x 768x0,28 
I024x 768x0,28 
1280x1024x0,28 
1280x1024x0,28 
1680x1280x0,28 


570 

790 

990 

1.790 

2.390 

3.340 

4.990 


15" SONY CPD-15SF1 
17" SONY CPD-1730/2 
17" SONY CPD-I7SF1 
i 7" SONY GDM-17SE1 
20" SONY GDM-20SEI 


1280x0,25 8 4 0 
1024x0,25 1.7 70 
1280x0,25 2.140 
1680x0,25 2.290 
1680x0,30 3.790 


'.3CCD+B) 


CO POPI /i 

IDITEl: DIZIONARIO DELIA LINGUA ITALIANA (WIN) M> 

IA DIVINA COMMEDIA IC0MPLE1A) /1 VANGELI 

INFERNO / PURGATORIO / PARA0IS0 

STELLE PIANGI E DINTORNI 2 / IL MONDO DEGLI ANIMALI 

VIAGGI NEL MONDO / CINENCICLOPEDIA 2 / ITALIAN DESIGN 

ODISSEA/L'EGITTO DEI FARAONI 

OPERA MULTIMEDIA: ITALIA / Il 8EL PAESE (TOURING CLUB) 

I GRANDI ARTISTI Oli 900 / ENCYC10PEDIA IL SEICENTO 
55 GIOCHI PER WINDOWS /HOMO SAPIENS 
SAFARI / Il BALLERINO (JOVANOTTI) 

MICROSOFT : CINEMANIA 95/DINOSAURS/ BOOKSHELF 94 
ARI GAllERY / ENCAR1A1995 / ANCIENÌIAND5 
DANGEROUS CREATURES 
GOLF WINDOWS CD / GOLF CHAMPIONSHIP 
BEETHOVEN / SHUBERT / SIRAUSS / STRAVINSI» / MOZART 
COREL: COREL DRAW 5 ITALIANO (CD) / CD +1 
COREL DRAW 5 IT UPG DA V. 4 (CDt H) / UPG DA V. 3 
COREL DRAW 3 IT (CD)/CD. H 
COREL POWER PACK / COREL PROE PHOTOS SAMPLER 
VARI: TEMPRA ACCESS (PHOTO CO) / THE CLIP ART WAREHOUSE 
DINOSAUR ADVENTURE / ULTIMATE C01LECTI0NI / Il 
GIGA GAME5 / SPACE 8 ASTRONOMY (WAINUT CREEK) 

T00 MANVIYPEFONTS (CHESTNUTI/DEATHSTAR ARUDE BATTLES 
WINDOWS 50 GAMES / MIOIS WAVE WORKSHOP 
TOP 101 SHAREWARE PROGRAMS /14000 PROGRAMS 
FRACTAL FRENZY 

MICROf ORUM: THE COMPLETE WIN SET/ POWER UTILITIES 
THE WORLD OF COMPUTER SOFTWARE (VOL1,2,3,4) 

THE EOUUTIONAl DISK / THE PROGRAMMER DISK 
SUPER ARCADE GAMES / GAME PACK II / G.O.R.G. 

THE SEXIEST WOMEN ON CO / THE SOUND OF MULTIMEDIA 
DESIGNER FONTSFOR WINDOWS. 400 fONTS 
TRIVIA CD IN ITALIANO /MUSIC GAME 
VARI: DANTE PC TALK / IA BIBBIA / PARLIAMO INGLESE 
I PROMESSI SPOSI 

ELVIS ON CO / THE BEATLES: A HARD DAY' S NIGHT 

WHAT A WATCH (IN ITALIANO) 

MEDIASHARE (DA VOI. I A VOL 101 
COSUPERGAMiS (DA VOL. 1 A VOI. 3) 

CD PER ADULTI: DREAM GIRL / 1HL CD BR01HEL (X RAIED) 

CD ADÙLT (DÀ VOL I A VOI. 5) 

TYPO SHARE (UTILITY DI STAMPA ♦ FONTS) 

ICONS l FONTS 

CDOPMCS 

• 7Ih GUEST (2CD) /7 Ih GUEST . DUNE (IN ITALIANO) 
-ALONE IN THE DARK/ALONE 2/ALONE 3 

- BATTLE CHESS ENANCHED/DR AGONS UIR 

- CALI OF CTHULHU / CRITICAI PATH 

- CYBER RACE / CYBER WORLD / CI.T.Y. 2000 

- DARKSEED (OEM) / DAY OF THE TENTACLE 

- DOOM II / DRACULA IN LONDON/ DREAM WEB 

- ECSTATICA / F-l 17A / FI 5 STRINE EAGLE III 

- GABRIEL KNIGHT (OEM) / GUNSHIP 2000 

- INCA /INCA2 

- INDY & THE FATE OF ATLANTIS (OEMl/INFERNO 

- IRON HELIX (OEM)/ UWNMOWER MAN (OEM) 

- IRON ASSAULT/ OUTPOST / LITTLE BIG ADVENTURE 

- LINKWORIDS / LOST IN TIME I A 2 '■ 

- MAD DOG MAC CREE II (OEM) / MAGIC CARPET 

- MEGA RACE (OEM / MICROCOSM (OEM) / MYST 

- NASCAR RAGNO/ SHARK ALERT / NOCTROPOLIS 

- NOVASTORM / CYBERWAR (4 CD) 

- PINBALL DREAM DE LUXE/PINBALL WORLD CUP 

- PRIVATEER/ REBEI ASSAULT / RETURN IO ZORK 

- SAM A MAX IN ITALIANO / SIM CITY 2000 

- SECRET WEAPONS Oli / SYSTEM SHOCK 

- SHERLOCK HOLMES / SPACE SHUTTLE (OEM) 

- SSN 21 SEAWOLF / TFX / TFX (OEM) 

-THEME PARK/ THE LAST DYNASTY 

-UNDER A KIILING MOON |4 CO)/US NAVY FIGHTERS 

- WING COMMANDER III (4CD)/ WINGS OF GLORY 

- ETC HC RICHIEDERE USTA AGGIORNATA 


hfiUUI 0*1 <0 10UQ O'MIPtWIW/l ’Jl IVO 

stotno DdioxMus mou co 


179 
249/109 
89 
62/54 
54/134/89 
89/72 
134/44 
107/359 
35/134 
89/89 
Il 9/119/129 
119/210/119 
119 
109/59 
I CD 129/139 
1,090/1.390 
490/970 
210/340 
170/34 
39/47 
69/47/59 
47/47 
47/47 
47/47 
23/47 
47 
47/47 
ICO 47 
47/47 
47/47/59 
47/59 
59 
59/59 
77/76/119 
125 
47/49 
44 

ICO 19 
ICO 19 
49/47 
I CD 19 
19 
19 


55/119 

89/89/109 

67/S5 

89/67 

S5/89/5S 

67/89 

79/89/99 

I29/55/S5 

55/55 

89/89 

67/109 

67/55 

129/84/149 

89/89 

89/149 

55/55/ 

109/49/149 

119/149 

89/89 

99/99/67 

129/55 

89/129/ 

89/49 

89/109/74 

129/139 

119/149 

159/129 



CRe TIVC 


<S AfUtr/MCOM 


SOUND BLASTER PRO VACUE / 16 VALUE 
SOUNO BLASTER 16 MULTI CD / + ASP 
SOUND BIASIMI 6 SCSI-2 
SOUND BLASTER AWE 32 VALUE /+ ASP 
SOUND EXPERT DE LUXE 16 PLUS (MULTI CO) 

SOUND EXPERT DE LUXE WAVE 32 » SW CUBASE LITE 

MIDI KIT/MIDICONNECTOR BOX 

MIDI BLASTER/WAVE BLASTER 

VIDEO SPIGO!/ VIDEO BLASTER MP-400 (MPEG fULLSCREEN) 

VIDEO BLASTER SE I0O/RT300 

DISCOVERY CD 16 VALUE (SB16.CD ROM DRIVE DS+ALT+2CD) 

GAME BLASTER CD161C/S + JOYSTICK. 8CD) 

DIGITAL EDGE 3X (CD ROM DRIVE TRIPLA VELOCITA' SCSI-2 NEC) 
DISCOVERY EZ-16 (LETTORE CD-ROM ESTERNO) 

EASY CD 16 (LETTORE CD-ROM ESTERNO. MM KIT) 

AVER 2000 PRO 64K COLOR. SW (SCHEDA DIGITALIZZATRICE) 

AVER 1000 PRO 64K COLOR (GENLOCK) / FAOE IN 0U1 
CREATIVE TV CODER (VGA IO PAI/SVHSI INTERNO/: 

AVER KEY (VGA IO PA1/SVHS CONVERTER) 

TRUST VIDEO ENCODER / PC-TV BOARD 
SCHEDA AUDIO RADIO FM (REVEAl) 

cesse e espile/cere re use- 


SOUNDWAVE 40 (15W) 
SOUNDWAVE 30 (25W) 
SOUNDWAVE 20 (25W) 
SOUNDWAVE IO (80W) 

oeive CD-SOM 


PHILIPS DOUBLÉ SPEED 1300 KB/set 250 m) 

SONY CDU-55E IDE ATA-PI (300 KB/sec 250ms) 

SONY CDU-55S SCSI-2 (360 KB/set 220ms) 

CREATIVE CD-ROM UPGRADE + 2 CD (300 KB/set 320ms) 
MITSUMI FX 400 ATA-PI IDE 4 SPEED (600 KB/set) 

NEC CDR-201 INTERNO SCSI (300 KB/set -240mset) 

NEC 4X1 / CDR-501 INTERNO (600 KB/set ■ 220msct) 

NEC 4Xe / CDR-601 ESTERNO (600 KB/set 220mset) 

NEC 4Xpro / CDR-900 ESTERNO (600 KB/set - I80mset) 
KIT INTERFACCIA SCSI NEC 3.2 MB/set 
KIT INTERFACCIA PARALLELA/SCSI NEC 


140/190 

240/300 

320 

390/490 

140 

270 

90/140 

340/340 

240/S50 

470/720 

450 

590 

950 

890 

1040 

690 

1240/640 

240/3B0 

270 

190/320 

79 



40 

50 

60 

110 


220 

240 

340 

270 

390 

340 

730 

950 

1.480 

140 

240 


sro/HPor/r/ 

LX300 


EPSON 


9A80C220tps/ KIT COLORE 
LQ100 24A80C I67cps 

10150C 24A80CI80cps COLORE 




LQ300 - 24A 80C 200tps / KIT COLORE 
STYLUS 800+ 80C I65tps360dpi 
STYLUS 1000 136C 250tps 360dpi 
STYLUS COLOR 80( 200tps 720dpl 

NECP2Q - 24A 80CI92tps 

ivi NEC p3Q 244 |34C ufcps 

W NECP52Q 24A I36C 2l6tps 
NEC P62 24A 80C 300tps / NEC P72 I36C 
NEC SUPERSCRIPT 610 USER 300dpi 6ppm 
NEC SUPERSCRIPT 660 USER 600dpi 6ppm 
NEC SUPERSCRIPT COLOR 3000 SUBLIMAZIONE 
„„„„ HP DESKJET 5 2 0 600x30Mpi 
PACKARD HP DESKJET 3 2 0 600x300dpi 240.ps 
HP DESKJET 500C 300dpi 240tps 


ivi r EV 


HP DESKJET 560C 600x300dpl 4ppm 

HP LASERJET 4L IMB 300dpl 4ppm/4ML 4M8 POSTSCRIPT 
HP LASERJET 4P 2MB 600dpi 4ppm/4MP 6MB POSTSCRIPT 
HP U 4 PLUS 2MB 600dpl I2ppm /4M PLUS POSTSCRIPT 
HP U 4V 4M8 A3/A4 600dpi 16ppm/ 4MV POSTSCRIPT 


300/90 

340 

440 

470/90 

540 

990 

990 

300 

490 

670 

900/1070 

790 

1.140 

1.890 

570 

520 

550 

880 

1.190/2.090 

1.790/2.670 

2.790/3.690 

3.990/5.690 


VIA CARIO PIRZIO BIROll, 60 

00043 CI AMPI NO-ROM A 

06-791.SS.SS 
06-791.21.21 
FAX 06-791.06.43 



A IG2a 


CONSCGNfì OPRTUITP fi DOMICILIO 
COMPUTO! S, MONITO Hi. t PCCCSSO RI 
PCP POMO ( PROVINOTI 
SPfDIIIONf OPPTU/TP COMPUTfPS IN TUTTR ITPLIP 
TPPMITC CORPIOIt CSPPCiSO 


























































PERSONAL OFFICE SOLUTIONS PCMCIA ADAPTERS CENTRAL SITE ROUTERS WORKGROUP SOLUTIONS ETHERNET ADAPTERS STACKABLE HUBS TOKEN RING ADAPTERS 


FDDI ADAPTERS REMOTE OFFICE SOLUTIONS SWITCHING HUBS WAN BACKBONE SOLUTIONS BUILOING/CAMPUS SOLUTIONS 



Sempre più piccola, 


Sempre più veloce 


■ Come dimostra I ultimo studio comparativo condotto dalla 
società indipendente di ricerca LanQuest Labs, la nuova scheda 
di rete EtherLink III PCMCIA è dal 45 % al I I0'< più veloce di 
qualsiasi altra scheda per portatile in circola/ione. 

Basata sulla stessa tecnologia Paratici Tasking adottata 
ormai da quasi 4.000.01X1 di utenti, la nuova scheda EtherLink III 
PCMCIA è compatibile con i più diffusi notebook. Garantito! 

Ma non ù tutto. EtherLink III PCMCIA non è solo 
incredibilmente veloce. E’anche immediata. Per installarla non 
occorrono più di tre minuti. Basta un click e il software AutoLink 
completa l'installazione, configura i driver e si occupa periino di 
scaricare dal server i tile di NetWare che occorrono. 


E poi non bisogna dimenticare che EtherLink III PCMCIA, 
come tutte le EtherLink III. è garantita a vita. 

Volete saperne di più? Fotocopiate questa pagina e 
mandatela a 3Com Mediterraneo (anche per fax. allo 
02/27304244). Riceverete un completo kit informativo 
GRATUITO. Potete anche richiedere il kit via internet a 
Giovanna Hifli@3Com.COM. specificando nome e indirizzo, 
titolo di questa pubblicità e nome della rivista. 


MCM 3/95 


CHASSIS HUBS REMOTE OFFICE BRIDGES 4 ROUTERS I NETWORKS THAT GO THE DISTANCE 


3C'om Mediterraneo, via M Buonarroti I, 21X193 Cologno Monzese (MI). Tel: (12/27302041 

• >1094. ‘Coir Lotp ICom. No works Thui Co the Distante, Autolink, Eilicrl.mk III c Poi ulte I Toxking sono marchi ili X'oin Corp LanQucM l.ab» i* un marchio LanQuest 


PERSONAL OFFICE SOLUTIONS PCMCIA ADAPTERS CENTRAL SITE ROUTERS WORKGROUP SOLUTIONS ETHERNET ADAPTERS STACKABLE HUBS TOKEN RING ADAPTERS 
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"Il modo migliore per eliminare 
un problema è... risolverlo." 

Brendan Francis 


Adobe è all'avanguardia 
nel mondo per 
il software creativo. 
I suoi potenti strumenti 
aiutano chiunque 
a ottimizzare 
oltre l'immaginabile 
il proprio potenziale 
in campo grafico, 
dall'idea iniziale 
al prodotto finito. 

Per dar corpo alle Sue idee, 
ci richieda informazioni 
dettagliate sui nostri 
prodotti, contattando la 
Adobe Systems Italia S.r.l. 
Tel.: 02-76015722 
Fax: 02-76004036 


Adobe 

It's everything 
you imagine. 





Se Macintosh è l’ideale per te, 

ma anche un PC 
ti farebbe comodo, 
da oggi puoi comprarli tutti e due. 



Power Macintosh 6100/66 16/350 con Dos Compatibility Card, tastiera estesa 
AppleDesign e monitor Performa Plus l4"a lire 5.290.000* 


(ÌRMTVTA UH 1 PRIMI JMRM 

Vai clai Rivenditori Apple con il tuo dischetto per sistemaWindows 
e provalo su Power Macintosh 6100 con DOh Compatibility Card. 

Hai tempo fino al 31 marzo per scoprire la sua supercompatibilità. 

Per informazioni chiama il numero verde Apple 167/827069. 

/ 

m. 

Apple Computer 

Power Macintosh.il futuro è meglio di come te lo saresti aspettato. 


'IVA esclusa. Apple e il marchio Apple sono marchi registrali di Apple Computer. Power Macintosh è un marchio di Apple Computer. Altri marchi citati sono 
di proprietà dei rispettil i produttori. L'offerta è valida fino al M/d/95, non è cumulatile con altre iniziative in corso e vale fino ad esaurimento prodotti, 
miti i prodotti Apple sono acquistabili am le forme di finanziamento SAFA. Le immagini possono non corrispondere esattamente alle configurazioni offerte. 


VIVAI i Militi 


























^HOTO CD VOLUME SET, 

RACCOLTA 25 cd (2500 fotografie) 

prezzo 
EGC 


VOLUMI V 

DISPONIBILI 

I Anlmals & Nature 

3 Places Around thè World 
5 Citles & Countries 
7 Nature 

9 Occupations & Lelsure 

II Land & Sea 


JP\ VOLUMI 

jgS? DISPONIBILI 

Sflire. Transp. & Archltecture 2 
SccnicScenes 4 
Animai Lite 6 
People, Places & Things 8 
Backgrounds, Scenery & Food 10 
Trave! destlnatlons 12 


L. 1.112.500 
se acquistati 
singolarmente 


prezzo 

EGC 


L. 8.900.000 se acquistati singolarmente 


Versione ITA 
su CD-ROM 


POTENZA AL FOTOR1TOCCO CON IL NUOVO 


massimo per il fotoritocco e la creazione di bitnmp v l 5 . DISPONIBILE DA APRILE 1995 

ÌLI AIA DI NUOVI EFFETTI SPECIALI PER ESPRIMERE. AL MASSIMO LA TUA CREAI INE 


-ii'jVj/O'j'jjjj. -| 

'jl'jnziiv * L 

'jiuy'AViùii'ù’i Eli 


JIM 

TSfl 

tlìTil 

Mi 

hjiIJ 

TI II ili | 




telefona o invia un fax al n° (06) 52362602 


per ordini e informazioni su prodotti e aggiornamenti COREL 


TUTTI I PREZZI SONO AL NETTO DELL IVA - CONSEGNA 24/48H A V, CORRIERE ESPRESSO 
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dis count Software 

n tVMdXjSOn 
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CONDIZIONI COMMERCIALI 


Tulli i prezzi sono espressi in migliaia di lire al nello dii. V.A., e sono scontali rispello al listino ufficiale produttori. 'Pagamento: I ) In contrassegno cor 
nalizzati per clienti Corporate e Istituzionali: richiedeteci un preventivo! ‘Spedizione a mezzo corriere espresso TNT Traco con addebito di !.. 20.000+IV, 


QU0THA32 SHOP - NEGOZI IN FRANCHISING. CONTATTATECI 



MULTIMEDIA SCHUBERT 
ART GALLERY 


BOOKSHELF >94 


104.000 

104.000 

110.000 


ENCARTA 1994 


185.000 

MOUSE HOME 

it. 

75.000 

SPACE SIMULATOR 

it. 

99.000 

CREATIVE W RI TER 

it. 

99.000 

FINE ARTIST 

it. 

-99.000 


- ? 



... E TANTI 
ALTRI! 




BUONO D'ORDINE 


TITOLO 

3,5" 

CD 

N» 

PREZZO 





L. 





L 





L. 





L. 





L. 





L. 

SPEDIZIONE POSTALE 

L 12.500 

SUPPL SPEDIZIONE CON CORRIERE (+ L. 7.500) 

L 

IVA 19% 

L. 

TOTALE DEL PAGAMENTO 

L. 


T 


..TEL.. 


RAGIONE SOCIALE. 

COGNOME/NOME. 

VIA. 

C.A.P.CITTÀ. 

Part. IVA / Cod. Fise. 

Pagamento: J Assegno di c/c non traslertbile Incluso J In contrassegno J Carta di Credito 


Carta di Credito: J AMERICAN EXPRESS J VISA J CAPTASI J MASTERCARD 


i—r 


N'Card: 
Scadenza l_ 
Intestatario^ | 
Indirizzo 


T 


Data di nascita 


Firma. 


SPECIFICARE SEMPRE CODICE FISCALE E PARTITA IVA; O 

WEmRE_V^A_PpSTA_0_F_AX A_M_AGI03!_ VIA PORIOGOLLOJ^ajra? RIMIN^RNI_5 


SMARTSUITE 
offerta speciale 
fino al 31/3/95 
L. 769.000 



ToolBook 


Microtoh Excel S 
Lotus 1-2-3 Rei 3 4 A 
Lotut 1-2-3 Ref 2 4 
Lotu» 1-2-3 5 Win 


Spreadsheet 


690 

645 


Integrati 


Microsoft Work» per Window». 

Lotus Smart Suite 3.0 . 

Lotti» Symphony 3.0 

Framework IV . 


Jt. 250 
...Jt 705 
... In. eoo 
.JL.790 


Word Processor 



- It- 

640 

Microsoft Word 6 per Windows_ 


649 

690 

WordSur 2000 Rus 3 5. 


720 

Lotu» Ami Pro 3 01 per Window» 

--IL.. 

245 


Database 

Management 


ENCYCL0MEDIA 

IL SEICENTO DI UMBERTO ECO 
L. 399.000 


Merooolt fatto 23 DOS_ 

Borland dBASE IV 2 0 

Bortind P»r*do« S 0 Win----- 

dBFa»t/Wmdow» Rei 2 0 per Windows 

Mtcroioft Acce»» 20. 

dBASE Compilar 

Acceu 2 0 Developped Kit. 


...n 590 
it. 980 
699 
-in ... 390 
il 649 
•t. 550 
...in 650 


Business/Presentation 
Graphics 


Compel I 0 A 
Mcro»oft PowerPoint 4 0 per Windows 
Mlcrograf* Gammi 4 0 
Aldo» Persuasici! per Window» 

Harvard Grappe» J.O. 

Harvard Graphics per Window» 3 0 
Lotu» Freelance Graphics 4 0 DOS 
Loto* Freelance per Window» 


In. 640 
A 640 
in 690 
IL 1000 
■t 990 
IL 699 
il 690 
II. 690 


Grafica 


•’amibruth V Fluì 

Adobe lllustrator 4 0 per Window» 
Harward Draw per Windows 
Generic Catltl 6 I 
Corel Draw 3 0 per Window» 

Corel Draw 4.Q...... _ 

Mot**i0a*»r)04 .. 

Micrografx Window» Draw 3 0 
Moogyafr Graphic» Work» 

Pimi Piu» 4 0——.. 

H.jaak 

Hi|aaW per Windows___ 

Autoikctch per Window» 2.0.. 

Micrografx Plcture Publishmg 4.. 


..in 100 
in I 230 
—in . 720 


...IL... 


.31.365 

_Jt.739 

_ È— 999 

IL . 240 
Jn., 390 

.......in.250 

.m. 250 
.. 250 

_Jt—490 

—..m. . 790 


COREL VENTURA 4.2 it. 
L. 329.000 


TOOL B00K 3.0 in. 
L. 368.000 


Desktop Publishing 


Microsoft Publisher 2 per Window» 
Aldus PageMaker 5.0 per Window» 
Adobe Typo Manager 3 0 


250 
.1 850 
133 


ICR/0CR 


OmniPage Pro«et»*o«v>l 5 0 

Calerà WordScan __ 

Calerà WordScan Piu» 


-IC-2.I00 
-Mi 700 
in 1200 


Statistica Matematica 


SPSVPC per Wmdowt.. 

SPSS/PC Ru» Baie 5 

—in 

l SOO 
RIO 

SPSSfPC Piu» Moduli_'n In 

STSC Statgraphic» 70 * Tut _ 

__in. 

. 1.700 

STSC Statgraphic» Piu» 7 0 * Tui 

Syiui 5.0... 

.....in. 

2650 

1 490 

Sysut per Windows .. __- -. 

_in 

1 B90 

GAUSS 40_ 

StatSoft CSS STATISTICA 


1 500 

1 950 

MathCAO per Windows 

MathCAD DOS....-. 

Mathematica Stand DOVWm 

Mathematica Enhanced Win 

—IL. 

690 

465 

1 500 

2 500 

Mathematica Enhancod DOS 

Mathematica Stand Studente DOS/Wm 

Mi 2 100 
in 39Q 

Mathematica Standard 

.in 

1 350 

Sigma Plot-.. , „ , „ 

... m 

1 250 

Dente 2 5 


370 

Math Type per Wmdow» 

ChiWntor 4 0 

-Jn 

590 

990 

EXR Tho Scientihc Word Processor 

—in 

680 

PC TeX 386 

.. in 

1 ISO 

Comunicazioni/ 



File Transfer 



Delrm» WinFax Pro 40.. 

. in. 

199 

Carbon Coo* Piu» 6 1 in 290 

Carbon Copy per Wmdow» 

-in 

390 

Laplmk V Pro 

Procomm Ru» 2.1 

Procomm Ru» per Window» 2 0 

-Jt. 

m 

209 

200 

290 


5, mu.cn pcANYWHEAE I 0 ». 



Corel Draw 5.0.. 


Jt 1.250 


Corel Draw 5.0 CD.. 


...ill.000 


Corel Draw 5.0 agg. da 4.0 3"_ 

Corel Draw 5.0 agg. da 4.0 3" CD... 
Corel Draw 5.0 agg. da 3.0 3".. 


—it—419 
—it—339 
.it...879 


Corel Draw 5.0 agg. da 43.0 3" CD_it...679 



































































































DEL SOFTWARE 


Quotha32 

discount Software 


Microsoft 


Punto 


segno circolare NT intestalo a MagiQ32 s.r.l.. oppure in contanti; 2) anticipato (sconto del ì%; education 5%); 3) carta di credito (solo ordini scritti) VISA. American Express, CarlaSI; 41 pagamenti e prezzi perso- 
fattura oppure a mezzo posta con addebito di L. 12.500+IVA in fattura. *La merce si intende salvo il venduto. *La presente offerta è validu sino al 31 marzo 1995 ed annulla o sostituisce ogni nostra precedente. 


5 VILUPPER] 


SnTil 

u u v / » j w ( 


Jir] 




mm 


2 UNA PROPOSTA ESC 



IBWATA CORRICI 





ERBATA CORRIGE 
!.. 229.000 


GRAFICA PER 
PRESENTAZIONI 
ASTOUND 
V. 1.5 WIN 
L. 298.000 


ATTENZIONE! 

Per informazioni commerciali, 
per ordinare i prodotti, 
per seguire i vostri ordini, contattate: 

MagiQ32 s.r.l. 

Via Portogallo, 2 - 47037 Rimini (RN) 
Tel. 0541/749530 - Pax 0541/742058 


Linguaggi e Ambienti di 
Sviluppo Object Oriented 

Microsoft VuujI BASIC Dot PROF m.595 

Menato#! Vivai BASIC Wmdowt Profetuoml 3.0 in 595 
Mtcroto#! Vinai BASIC Standard Dot i« 295 

Microtoh Vitual BASIC Standard Wlndowt 3 0 in 250 
Microtoft Visual C/C * * Pro 2 0 CD-ROM in 719 
Microtoh Visual C/C * » Sundard in . 250 

Microtoft Fortran PDS 5 1 m 199 

Microtoft Matm PDS 6 11 ...-.in.... 3 IO 

Microtoft Delta Wmdowt "> 595 

Borland Turbo C* » per Wmdowt It 170 

Borland Turbo Pascal 7 __- jn - 250 

Borland C • • 4 0 H FI» 


PROJECT 4.0 
WINDOWS IT. 
L. 990.000 


Desktop Environments & 
Operating Systems 

hVn*c* MSOOS 622 A^nntota - t 99 

Mie rotoh Wmdowt 3.11 
Quarterdeck DESQView 386 2 6 

Quarterdeck DtSQVmw 2 6... 

Quarterdeck DESQVwwfX per DOS 
Nove* DOS 7 0 

Wmdowt per WorkGroup 3.11 Add On. 

Wlndowt per WorkGroup I 11 Full 


. in 240 
in 205 
...in 455 
..in. 149 


Project/Information 

Management 


lottai Organo er per Windows- 

Microtoft Pro|«t 4 0 Wmdowt 
Symantec Time Urte 5.0 
Symantec On- Target per Wmdowt 

Flowthartmg 3 —---- 

ABC Flowchancr per Wmdowt 3.0 
Wmdowt Orgchart' 

Mrcrotoft Money 3 ... 

Snap Grafx I 0 ...— 


Multimedia 


Atymcvi» MediaBliu* 3 0 

Mie rotoh Multimedia Beethoven 

Microtoh Multimedia BooktlieU "94 


IBS 

990 

750 

450 

350 

750 

.230 

120 


_in. _ 195 

_Jn-110 

_Jn — IIO 


Corel CD Powerpack . m 150 

Cord Artahow 4 In 90 

Microtoh Cmemama 94---In—.110 

PROMOZIONI 
E NOVITÀ 

Norton Utilities 8 it. 245 
Toolbook 3.0 in. 355 

Multimedia Toolbook 3.0 in. 1.499 
Coreldraw 5 it. 1.250 

Excel 5.0 Win. Agg. it. 279 
Word 6 Win. Agg. it. 279 
Access 2.0 Agg. it. 190 

Office 4.2 C.U, it. 770 


QEMM 7.5 IN. 
149.000 


Utilities 


CPS Ami-Virut 2 1 
Norton Commander 4 0 
Norton Dctfctop 3 per Wmdowt 
Norton Desktop per DOS 
Stackrr 4 0 

XTree Gold 3 0 

PC Tool! 2 0 Win 

XTree per Wmdowt 2.0 .. 

PC Tool! 9 Pro 

PC Toolt Windowt 

Norton Utilitiet 8 

Act 

Norton Antivirut 3.0.. 

xr.ee Gold 2 5 


- In. .170 
il 230 

,n ISO 

in 180 
Il I8S 
in 220 
In 239 
..m 145 

in 239 
il 249 
-.H .245 
...IL 85 

.t 189 
it 220 


Per richiedere il 

Catalogo Gratuito 

telefonate allo 

(0541)749S30 


WORLD ATLAS 
V. 5 CD 
L. 88.000 


DocuWare 




ARCHIVIAZIONE DOCUMENTI 
e RASSEGNA STAMPA 

Con un semplice scanner, potete archiviare 
elettronicamente immagini ed articoli, (anche su più 
pagine). Completo di sistema OCR per costruire 
automaticamente gli Indici di ricerca. 

Lire 990.000 


Prezzi Speciali 
Education 
Telefonare 


Prodotti e Licenze Multipli 

Le principali caie produttrici di toftwarc propongono 
licerne multiple per i vari pacchetti a tconti particolarmen¬ 
te intercisami Si prega di telefonare allo (0541) 749S30 
per ulteriori informanoni 


REPE RIBILI DA 
NOI TUTTI I 
PRODOTTI USA! 
TELEFONATECI 


DISPONIBILI 
GL I AGGIO RNAMENTI 
DI TUTTI I PRODOTTI 


PER GLI AGGIORNAMENTI 

Spedire a MagiQ32 Centro Operativo Logistico, o 
recapitare direttamente prono l Quot)ushop32, la 
prima pagina staccata del manuale cd il dischetto 
sctup (o installazione oppure N“ I ) dei programmi 
da aggiornare quali prove di acquino. 

PER INFORMAZIONI 
Per ulteriori Informazioni sugli aggiornamenti e 
per aggiornamenti a prodotti non presenti in 
questa lista si prega di telefonare allo (0S4I) 
74205S 



Vieni a trovarci nei nostri 
punti vendita di; 

FIRENZE 
Via Senese, 87 D/r 
Tel. (086) 8337003 
Fax. (088)2298110 
MILANO 

ViaArohimede, 41 
Tel. (02) 741933 
Fax (02)70106888 
ROMA 

Via Cipro, 83-88 
Tel. (06) 39740633 
(06)1 


Fax 


)39740636 


DESIO 

Via Garibaldi, 183 
Tel. (0362) 624346 
Fax(0362)624346 

VICENZA 
Viale Trieste, 383 
Tel. (0444) SI 1933 
Fax (0444)811609 

PRATO 

Via Santa Trinità, 49 
Tel. (0S74) 24169 
Fax (0874)22732 

D0GANA-REP. SAN MARINO 
Via 3 Settembre, 113 


Tel. (0S49) 908^60 
Fax(0849)908780 


BOLOGNA 
Via Irnerio, 10/E 
Tel. 

Fax 


io, 10/ 

1. (081)246484 
x (081)243144 



PISTOLA 

Galleria Nazionale, 22 
Tel. (0873)368871 
Fax(0873)24384 

FERRARA 
Via Bologna, 110 
Tel. (0832) 768784 
Fax (0838)761200 




ORIGINALE 

fk CHIAMATA GRATUITA 

Efax verde) 

Quotho32 

Discount Software " 














































Il Monitor Brilliance 21A 

con tecnologia CyberScreen®. n nuovo Bniuance 21A con 

tecnologia CyberScreen c- il primo monitor al mondo completamente conirollato 
digitalmente: una qualità d'immagine perfetta con correzione digitale della convergenza, 
dell unilbrmità del colore e della luminosità su tutto lo schermo. In più è dotato di 
Magnetometro che consente di neutralizzare l'influenza del campo magnetico terrestre. 

Il nuovo 21" con CyberScreen completa la gamma Brilliance composta dai modelli 15”-15A, 17"-17A, 21 "-21 A, tutti dotati di 
schermo piatto e particolarmente indicati per applicazioni di Business Graphics, Desktop Publishing, CAD/CAM e Pre-Press. 
I monitor Brilliance offrono immagini ad alta risoluzione prive di sfarfallio, conformi agli standard di gestione energetica TCO, 
di bassa emissione MPR II ed ergonomici ISO 9241-3. 

Per ulteriori informazioni telefonate gratuitamente al nostro Numero Verde. 


2 


CHIAMATA GRATUITA 


NUMEROVERDE 




Con Brilliance le Vostre idee sono ancora pii 


BRILLIANCE 

HIGH RESOLUTION MONITORS 

® Brilliance e CyberScreen sono marchi 
registrati ila Philips Electronics MA'. 















« * 


* 



Ufficio di rappresentanza per l’Italia: Tel. 02/22473137 - Fax 02/26226742 è 400 $* «imm 


Come leggerete 

tutto il software disponibile 

oggi sul mercato CD - ROM ? 


E ' ARRIVATO 


backpack CD-ROM 


by MicroSolutions 



Chiedi il tuo Backpack CD - ROM a : 



Grazie dei suoi 1,8 kg 
di leggerezza ed il 
facile interfacciamento 
"Plug & Play," Backpack CD - ROM 
può essere trasferito tra PC e 
Notebook in pochi istanti ! 



data mafie 


• SEMPRE DISPONIBILI IN STOCK 

• SEMPLICISSIMO DA USARE 


DATAMATIC MILANO 
DATAMATIC ROMA 
DATAMATIC TORINO 
DATAMATIC RIMINI 
DATAMATIC BARI 
DATAMATIC CATANIA 
BERMAN • MILANO 


TEL 02/ 285061 
TEL. 06/ 8888271 
TEL. 011/6615333 
TEL. 0541/373594 
TEL. 080/ 8872035 
TEL. 095/7125335 
TEL 02/ 6595645 


CBS VENETA - PADOVA 
COMDATA-TORINO 
EDP SHOP - CAGLIARI 
MEDIA BOLOGNA 
MEDIA SERVICE - FIRENZE 
MODULSERVICE - PARMA 
TES. IN. - NAPOLI 


TEL. 049/8642313 
TEL. 011/ 850437 
TEL. 070/ 285627 
TEL. 051/242501 
TEL. 055/ 4379279 
TEL. 0521/771104 
TEL. 081/643122 


• IL PIU' VELOCE CD PARALLELO SUL MERCATO 

• CASSETTO MOTORIZZATO 

• INSTALLABILE SU OGNI PC E PORTATILE 

• DUALSPEED DRIVE 









Il supporto 
più veloce per 
integrare OLE 2.0 
nelle applicazioni 
senza riscriverle. 


Donano Oatabaaa Englna—BnarM Barvtcaa 

SiaManJ 
Dnvar Sopfon 

«A» H. M C'B Eip<Mt N»*ry* 

C*w C»w aw Suppod Dova' Support ODBC 
I I I Sockai 


Borland 
Database 
Engine per 
accedere 
subito a 
qualsiasi 
dato indipen¬ 
dentemente 
dal formato 
e dalla piai- 


tìl'aiovutl 




V\l'“ 


C S C 

l T 


La liberta di 
creare su 
Windows a 16 
o 32 bit senza 
limitazioni. 


Object 
Component 
Framework 
per risparmiare 
giorni di lavoro. 

E possibile integrare 
diverse librerie di classi e 
ut il izza rie contemporaneamente 


Tutto per 
entrare oggi 
in Windows 95. 

Il codice sviluppato 
è già utilizzabile sulla 
nuova piattaforma 
a 32 bit. 


Eccola. È la nuova versio¬ 
ne dello standard mondia¬ 
le del C++. Oggi, nessun 
linguaggio professionale 
libertà di 
spaziare in 
tutti gli 
standard. 
Nessuno vi 
offre una 
serie così 
completa di 
strumenti 
per molti¬ 
plicare la 
produttività. 
Per arrivare 
alla massi¬ 
ma affidabi¬ 
lità del codice 
finale. Per trasformare 
il lavoro in energia. 
Chiedete tutto su Borland 
C++ 4.5 a Borland. Centro 
Direzionale Milano Oltre. 
Pai. Leonardo. Via Cassa- 
nese 224, 20090 Segrate 
(MI), tei. 02. 269151, fax 
02.26915270. 

Borland 







VIDEOTERMINALI 

WYSE 

I I I I 

IL MARCHIO LEADER NEI VIDEOTERMINALI 

DA UN’AZIENDA LEADER NELLA DISTRIBUZIONE 


Il nome WYSEò sinonimo nel mondodi terminali video "generai purpose", dotati dimnliipersonalilà(mnlliprolocollo/mulliemnla/ionc) 
e ili caratteristiche tecniche if avanguardia. Ci sono i terminali alfanumerici e quelli grafici, sia monocromatici che a colori. 

Nella completa linea di video! wrminali WYSE ognuno può trovare la soluzione ideale per le proprie specifiche esigenze, al giusto prezzo. 




WY-55 and WY-55 es 


WY-520 and WY-520 es 


( ine WA a’c Solution 


DEC VT420 aiul Vl '4211 PC Terni Compatitile Terminal 


Ogni modello è presente in due versioni: standard ed ES, dove 
questi ultimi sono conformi alle severe direttive svedesi MPR 
1990:10 (MPR 11) sulle basse emissioni elettromagnetiche ed 
elettrostatiche. 

I nuovi terminali WY-55 appartengono aliti famiglia degli 
alfanumerici monocromatici: progettali per lavorare in un ampio 
spettro di ambienti operativi, sono collegabili a quasi tutti i 
calcolatori in commercio. 

L'utente può scegliere fra le piùdilfusc emulazioni ASCII. ANSI. 
PC Temi c UNIX Console per operare siti con i tradizionali 
minicomputer e mainframe che con i PC mnltiutente. 


La WYSE espande Iti sua linea standard di termintili ergonomici 
ad tilte prestazioni verso il mondo DEC. 

Il WY-520 oltre unti completa funzioniliità VT420 c VT420 
PC'Term. assieme ad un'incomparabile collezione di altre 
personalità ANSI e ASCII e di opzioni di collegamento. 

Il WY-520 può gestire due sessioni separate, oda due host oppure 
dii uno solo utilizzando la Scssion Suppuri Utility (SSU) DEC o 
la TD/SMP su un terminal server. 

Ledne sessioni possono essere visualizzate contemporaneamen¬ 
te suddividendo lo schermo c Iti stampante eollcgaia alla porta 
dedicala è resa disponibile per i due eventuali host. 


Divisione periferiche e computer 


datamatic 

Via Agordat 34 
20127 Milano 

tei. 02-285061 fax 02-2619266 


TORINO tel.011-6615333 / lax 011-661490 
RIMINI: tel.0541-373594 / fax 0541-373590 
ROMA: tel.06-88882721 / fax 06-8888270 
FROSINONE: tel./fax 0775-873134 - CATANIA 
tel./fax 095-7125335 - BARI: tel./fax 080-8872035 
BOLOGNA: Media tel.051/242501 - FIRENZE 
Media tei. 055-4379279 - PADOVA: Cbs tei 
049-8642313 - NAPOLI: Tesin tel.081-643122 

















Trust compì 



Solo ut. 195.000 


TRUST HOME MUSIC MAKER 

la lastlora Ideale per chi desidera entrare 

nell'universo MIDI 

- *19 tasti In formato mini 

■ Polifonia con un massimo di 10 suoni 
contemporaneamente 

• Porta output MIDI standard 

- Demo Incluso 

• Possibilità di collegamento per pedale sustam 

- Canale MIDI, veloclty, bank e numero strumento 
regolabili 

- Sono Inclusi il cavo di Interfaccia MIDI e il 
pacchetto Cubase Lite 


TRUST PROFESSIONAL 

MUSIC MAKER 

La tastiera ideale per lo studio c la musica 

professionale 

• 49 tasti professionali in formato pianoforte 

- Polifonia con un massimo di 10 suoni 
contemporaneamente 

- Porta output midi standard 

- Demo incluso 

- Possibilità di collegamento per pedale sustain 

- Canale MIDI, velocity, bank e numero strumento 
regolabile 

- Sono inclusi il cavo di interfaccia MIDI e II 
pacchetto Cubase Lite 

Solo Llt. 368,000 


Trust presenta una competitiva vasta gamma di prodotti. I nuovi 
prodotti come le tastiere, i vari modelli di joystick e i modem ad 
alta velocità saranno presentati in anteprima al Cebit, la più 
grande fiera su scala mondiale. 










er products 



NUOVI PRODOTTI 


PREZZI 


PCTV Home Video Card. 

Home Cinema Module. 

Home Teletext Module. 

Pad Fighter 200. 

Wireless Pad Fighter 250. 

Joy Fighter 100. 

Keyboard Emulator Pad 150 

Midi Headset. 

Multi Media Microphone. 

HALLE 9 EG B16 Carne Headset. 

I suddetti prezzi sono da considerarsi al netto di IVA. 


506.000 

350.000 

79.000 

.19,000 

.114.000 

20,000 

59.000 

14.000 

8.000 

8.000 


COUPON 

mvutemi informa*»™ 


I dettagliale sui seguenti prodotti 
□ Trust Home Music Maker 
□ Trust Professional Music Maker 


tìonw 


MCMIC 0395 


□ PCTV Home Video 

□ AH» prodotti Trust 


Persona da contattare 

M/F 

Indirizzo 



I COUNT ON 


I CAP/Località 

Inviare il coupon a: _ 

■ Aashima Italia SRL - Via Degli Orefici 175 - 40050 CENTERGROSS-FUNO BO 

































Sempre più urgente 


Nel corso del G7 recentemente concluso a Bruxelles, sì è chiesto soprattutto di eliminare 
barriere protezionistiche, monopoli residui, ostacoli agli investimenti. E giustamente, perchè 
non si può né ignorare la realtà del vorticoso sviluppo della telematica, né la rivoluzione 
culturale che essa rappresenta, né farsi scappare di mano le mille opportunità che essa offre. 
E si è sottolineata la necessità di arrivare rapidamente a regole comuni 

Non possiamo che rallegrarci delle eccellenti dichiarazioni di buone intenzioni che sono 
venute dal mondo dell'industria a da quello della politica. E. dato che ci siamo, cogliamo 
l'occasione per segnalare all'attenzione dei lettori tre temi di particolare rilievo, il divano dei 
costi di base , il rischio che lo smantellamento dei monopoli si accompagni a tentativi di abuso 
di posizione dominante; l'assoluta necessità di una normativa comune, non solo all'Europa, 
ma a tutto il mondo civile in tema di responsabilità nell'uso delle reti telematiche. 

Il primo punto lo liquidiamo in poche parole: negli Stati Uniti affittare un canale di 
comunicazione a 64 kilobit/secondo costa dai 100 ai 400 dollari al mese; in Italia un CON 
Roma-Milano a 64kb/s costa circa 4.000.000 di lire al mese. Qualcuno spieghi come un 
fornitore Italiano di servizi su Internet può competere con un suo collega americano, se non 
operando in remissione. La rete è globale e se distribuire informazioni da Milano, da Roma o 
da Palermo avrà costi superiori al distribuirle da Seattle o Washington, non vi sarà motivo, per 
un fornitore di informazione italiano, di installare un server in Italia o di scegliere un fornitore 

di servizi italiano 

Il secondo punto è molto delicato, e non a caso Telecom, nell'affacciarsi al mercato Internet, 
si sta muovendo con molta cautela: annuncia di volersi, per ora. limitare ad offrire connettività 
internet e servizi a livello aziendale, solo in un secondo tempo offrirà connettività all'utente 
finale. Quest'ultimo è un punto molto delicato, perché chi ha in mano la rete può creare 
servizi appetibili come la connessione diretta ad Internet con addebito alla borchia ed il 
riconoscimento del chiamante sempre su base borchia. Il che non solo rimanda la memoria a 
certi problemi di Videotel e 144, ma potrebbe far venir voglia, per massimizzare traffico e 
abbonati, di sottovalutare i problemi di responsabilità civile e penale che chi accede alla rete è 
implicitamente chiamato ad assumersi. 

Con il che siamo giunti al terzo punto Noto, innanzitutto, che quando si parla di responsabilità 
civile e penale nell'accesso alla rete, si osservano spesso reazioni sorprese o contrariate. 
Eppure tutti noi ci assumiamo continuamente delle responsabilità civili e penali quando 
guidiamo la macchina, quando la affidiamo ad un amico, quando mettiamo una pianta sul 
davanzale e persino quando compriamo o affittiamo casa. 

Viceversa, di fronte ad un abbonato/utente di sistema telematico che diviene "fornitore di 
informazioni " attraverso la possibilità di esprimere in pubblico il proprio pensiero o dispone di 
strumenti di accesso a sistemi remotilattraverso i quali è ipoteticamente possibile compiere 
reati informatici) dobbiamo registrare tre diverse tesi: 

a - totale deresponsabilizzazione sia del fornitore di servizi, sia dell'abbonato 
b - responsabilità in solido del titolare di un sistema telematico e dell'abbonato 
c - responsabilità del fornitore di servizi limitata ad una adeguata diligenza nell'attribuire ai 
propri abbonati le loro responsabilità. 

Paradossalmente Ima non troppo), è favorevole alla totale deregolamentazione sia chi 
rivendica il diritto di accedere gratuitamente e illimitatamente a qualunque fonte dì 
informazione o programma informatico, sia chi scommette sulla possibilità che la totale 
deregolamentazione favorisca una più rapida espansione del proprio giro di affari. 

La tesi b e sostenuta da chi. per motivi di ordine pubblico, nega dignità di corrispondenza le 
quindi diritto di segretezza) alla posta elettronica. Ne conseguirebbe, una responsabilità 
oggettiva del gestore anche sulla posta elettronica. 

A nostro avviso l'unica possibile forma di gestione del sistema è la terza: la responsabilità del 
titolare del sistema telematico deve limitarsi ad una diligente identificazione dei propri clienti 
ed al contenuto di eventuali "riviste telematiche " registrate come appartenenti al titolare del 
sistema. L'identificazione di chi accede non può d'altro canto limitarsi a quella del titolare 
dell'abbonamento telefonico 

Di giorno in giorno diviene sempre più urgente una normativa, necessariamente armonizzata 
a livello europeo e possibilmente mondiale che definisca diritti e responsabilità di tutti. 
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Devi fatturare. rilasciare bolle... 

...ma hai anche bisogno di un archivio clienti, un magazzino con carico c scarico automatico, non disdegn 
certo di avere dei grafici con statistiche d'acquisto dei tuoi clienti e altro. 

Ma le lue più grosse esigenze sono rapidità, facilità d'uso c possibilità di verificare a video ogni operazione 
stampa, risparmiando tempo, carta e lavoro. 

E ancora: 

non combinazioni di tasti da imparare a memoria ma rapidi click e movimenti col mouse, 
non più il computer bloccalo su un solo programma ma libero di eseguire più applicazioni contemporaneamente. 
E’ per questo ed altro che WnPAT è stalo progettato direttamente per Microsoft Windows! 

Da oggi non perdere il tuo tempo con altri software che sanno solo complicarti la vita! 

Non credere alla concorrenza. WinFAT non promette chiacchiere. 

WìnFAT promette WYSIWYG (quello che vedi sullo schermo e quello che otterrai su carta) in tutte le operazioni 
di stampa. Ad esempio il modulo di stampa verrà riprodotto a video esattamente come il modulo reale. 

Promette 60 giorni di Assistenza Tecnica Telefonica Gratuita già inclusa nel prezzo. 

Promette archivi c gestioni completissime, velocissime, con sofisticati parametri di ricerca ma di una semplicità 
d'uso praticamente sconcertante. Ciò ti garantirà compilazioni veloci c sicure, con ridotti tempi d'apprendimento. 
Winl'AT ha tutto e solo quello che veramente li serve e acquistandolo non appesantirai né il tuo computer ne il tuo 
portafoglio con funzioni che non userai mai. 

Da oggi inoltre WinFAT, per allinearsi ancor di piu alle tue esigenze, si fa in due! Puoi scegliere Ira WinFAT 2.1) c 
WinFAT GOLD a seconda delle tue esigenze, oppure puoi scegliere WinFAT 2.1) ed in seguito, quando le 

‘"nFAT GOLD con solo lire 290.000 + IVA. f t t * * * , 

^perVrtodons 


{ 


esigenze saranno cresciute potrai aggiornarti a WlnF 


Winl'AT su che il tuo tempo e il tuo danaro sono preziosi, c li rispetta! 
Acquista WinFAT... e fatturerai sul serio! 


O mSTRIBUTORE ✓ RIVENDITORE 

Intclsoft cerca ancora nuovi 
rivenditori e distributori 
Chiama lo 081 5745018 o uno 
dei nostri distributori 

✓ urnsrs 

✓ Etr» 

✓ PRISMA SISTEMI 

✓ in MIT INFORMATICA 

✓ RASEOUE 

✓ TECNOPROGRESS 

✓ M0N0UTH 

✓ IMAGEN ITAUANA 

✓ M.C.S. MULTIMEDIA COMPUTER SYSTEM 

✓ EOTO OLIVIERI 

✓ PC POWER 

✓ «SERRA COMPUTIR SERVICE 

✓ MASTER ELETTRONICA 

✓ CENTRO INFORMATICA 

✓ CAST SOFT 

/ OROIOTT 

✓ COMPUTERMAJUA 

✓ li COMPUTER 

✓ PUNTO ROSSO 

✓ COMPUTER STUOIOS 

✓ StNTHESYS 91 

✓ ZEROUNO COMPUTER VIDEO 

✓ S.D.M. COMPUTER 

✓ MAVIAM LABS 

✓ ARCHIMEDE INFORMATICA 

✓ PRISMA SISTEMI 

✓ TECNOMF 

✓ TOP COMPUTERS 

✓ H. 4 H. COMPUTER SERVICE 

✓ iTAlSOfT 

✓ JLT.M. INFORMATICA 

✓ PROTEO SCMQOl INFORMATICA 

✓ EOI INFORMATICA 

✓ COMPUTER SOFTWARE 

✓ MOLUr INFORMATICA 

✓ C.B.M. 

7 Al SYSTEM 

JOTA RAPPRESENTANZE 

✓ DATAMAX 

✓ NOME COMPUTER 

✓ HOME COMPUTER 

✓ MECACOMP 

✓ INFOSOFT 

✓ CENTRO COMPUTERS 

✓ MATASOFT 

✓ BARA 

✓ EASY SOFTWARE ITAUANA 

✓ PROGETTO INFORMATICA 

✓ TEMPO REALE 

✓ GENESI INFORMATICA 
/ INFORMATICA MEOICA 

✓ MARO COMPUTER 

✓ HARD COMPUTER 


VI* ValtaWna. «4 • TOC. 

Puma Lubiana, 27 A ■ «3100 • PARMA - Ta< 0621 741667 Fa OKI 70*44 
P an Codronchi. I l • 40026 Imola • BOLOGNA Tal 06*2 34595 Fa 05427*39# 
VU G. Dall. MB • 47049 • Rlmini fona FORLT • T9t 0641735036 Fu 0S4V735032 
Via Valantlnl. 96t - 50047 - PRATO Tal 057*34362 Fa. 057*36662 
VU F UI Carri. 21» • 50065 PontaaaUva - FIRENZE • TaLFu 055*316109 
VU Carta <M Prato. 77 R ■ 50177 FIRENZE - Tal.Fu 0»414676 
VU dal RomNo. 1-M - 50134 - FIRENZE - TU 055474016 
VUU Adua. 181B - 51100 • PISTOIA Tal 0673386035 Fu 0573366180 


CARATTERISTICHE DI WinFAT 2.0 

Archivio clienti con statistiche di vendita, stampa archivio e etichette. 

Archivio tornrton con stampa archivio e etichette. 

Magazzino con canco e scarico automatico, inventario. 3 listini e stampe. 
Archiviazione e stampa di: Bolle accompagnatorie. Fatture differite, Fatture 
immediate. Fatture accompagnatorie. Note di credito 

Gestione tabelle personalizzabili per velocizzare l'inserimento di dati di uso 
comune (movimenti magazzino, codici iva. agenti, vetton. categorie clienti unità 
di misura) . è è * r < . 


Via XX Scnambre. 48 • 91022 Cas 
Via Nautica. 18 - 91100 - TRAPANI - TaLFu 0921546660 
Via A. Marta. 44 - 95129 CATANIA • Tal 095532622 Fu 0955342*3 
VU Caronda. 104 - 9S129 - CATANIA - Tal 095503720 Fu 095 *39900 
VU S. Crtaptao, 9 U393 - 98122 - MESSINA - TaL Fa. 090343*76 
VU dal Vespro. 71 - 96100 - MESSINA • TaLFu 090 673983 
VU Dionisio 1.15 A - 96039 Taormina - MESSINA - TaLFu 0*4226049 
Wata Regina Sena. 177-96121 - MESSINA - Tel 0903S4319 Fu 090357368 
CALTAMSSETTA - Tel.Fu 093S500190 
VU Roma. 78 - 94100 - ENNA - Tel.Fu 093S500190 


Personalizzazione dei moduli di stampa per i documenti; per ogni campo del 
documento s« può specificare: posizione, allineamento, font, stile (grassetto, 
corsivo, ecc dimensione, ecc... con semplici movimenti del mouse 

CARATTERISTICHE DI WinFAT GOLD 

Tutte le caratteristiche di WinFAT 2.0 più le seguenti: 

Emissione ricevute fiscali e fatture con ritenuta d'acconto. 

Listini di vendita personalizzabili per ogni cliente con 5 fasce di prezzo. 

Gestione acquisti con archivio storico-analitico. f $ è 4 / 

Gestione ordini dienti (ordini aperti e chiusi per ogni diente».§ • . a. 

Gestione scadenzano * * ftyv 

Riferimento bolle in fattura differita sia in modo KMv* 

analitico che raggruppato, senza limite di bolle. O 

Archivio righe descrittive. # f , t s > N 

Aggiunta campi: BAR-CODE (per gli articoli). ABI e CAB (per dienti e fornitori). 
Controllo campi obbligatori bolla e fattura accompagnatoria. 

Verifica esattezza partita IVA e codice fiscale. 

Conversione archivi In formato DBF con possibilità di creare l’archivio per il 
commercialista 

Possibilità di visualizzare tutti (TUTTI) gli archivi sia in modalità scheda che 
tabellare e di eseguire ricerche anche in standard SOL 
Nuovo pacchetto dedicato per la gestione di copie di sicurezza e ripristino di 
tutti gli archivi realizzato ad hoc per WinFAT GOLD da Intelsoft. 


































































BESTSELIERS 



ULTIME NOVITÀ 

CD-ROM 


NOVITÀ E GRANDI SUCCESSI 
SU CD-ROM: 

ECCO UNA SELEZIONE DEI 
TITOU DIPONIBIU 

IVA 13%SUI CD, I9%SUGU ALTRI PRODOTTI 


Jovanotti 
li Bauibino IT 

Veto, music*, 

GIOCHI, I TESTI DEUE 
CANZONI DEGÙ lAITMl 
4 ALBUM, «TERVISTE. 

Ln. 81.500 


PRIME 

Interacttve in 

NUOVO DISCO 
INTERATTIVO DI PUNSE 

per Wnooivs e Ma; 
Da non perdere! 

Ut. 89.000 


Power 
Rangirs in 

Dada iamosa sera 

AMERICANA CON 
VIDEO, AUOIO, USTI 
E GRAFICA. Per 

Wndowse Mac 

Ut. 78.800 


Una Assauit in 

COMRATTIMENTI IRA 
ASTRONAVI CON 
AZIONI 

ESTREMAMENTE 

FOTOREAUSTICHE. 

Ut. 67.000 


Doom Expert in 

Osate da sou 

NUOVI IMUI CON 
ICA E AUOIO. 
•ONTIENE ANCHE 6 

GRANOI GIOCHI 

UTILIZZAMI DIRET¬ 
TAMENTE DA CD 

Ut. 29.000 




M 


A Hard Day's 
Night in 

Un CD wteratttvo 

DA UN ALBUM 5TORIC 

dei Bsatiss. 

Ut. 59.000 


Centrai 
Inteujgence in 

Potrete diriger! 

UNA IMPORTANTE 
OPERAZIONE DI 
SPIONAGGIO « UN 
GIOCO MOZZAFIATO. 

Ut. 72.500 

MS Golf 
Muittmidia 
Edfeton in 

La versone 

MUTTMEDIAlE DEI 

GoFoMcscEcr 

Ut. 59.000 



Mr Advanced 
Lami Designer in 

EncwTTi fer Tum 
w amtmfnte 
Windows 

Ut. 119.000 

CON CD-Rom 

Ut. 134.000 

Designer Cupart 

5 «credimi 

RACCI. 

c“«t«'2,3 
GigaBvt! 

COMMESSI. 

Ut. 29.000 CAD. 






Font Expert 

FONTI 

RUEÌVPS! 1.000 
FONTI POSTSCRIPT 

per Windows 

Ut. 49.000 


Pubusher's 
Putinum in 

ClPART, TONTI 
PROGRAMMI DI DTP 
SHAREWARE, KOM 
E MOITO AURO 
ANCORA, 

Ut. 37.000 


TUTTI QUESTI PRODOTTI SONO ACQUISTABIU ANCHE PRESSO 



B0VIS10 MASC1AG0 (MI) 

SS DEI GIOVI 34 
TEL0362/559407 



MILANO MILANO 

VIA GRAN SASSO 50 VIABUGNY22 
TEL02/23600I5 TEL02/58300442 

TORINO 

C.SOVH.EMANUEIE 1212/8 
TH- 011/7713191 



CREMA (i 


Jfsaouoop 


P ZZAMARC'ON110 VIS DANTE^S^ÌI 95 VIA ARIOSTO, ó 
TEL0373/80205 TEL0421/383897 


LUGANO CENTRO MILANO 

VIA PAOLO SARP1, 7 
TE 91/227001 TEI 02/33101493 


MONTEVARCHI (AR) MONZA (MI) NAPOU REGGIO CALABRIA 

VIALE DIAZ 160/A VIA VISCONTI 39 VIA5CAR10U VIA POSSIDONEA 59 

TEL055/9102735 TEL 039/2302203 TEL08I/425788 TEL0965/894300 


























































SCONTO 
ULTERIORE 5% 

Al POSSESSORI 
DELLA LOGIC 
MASTER CARD 

CON UN ORDINE DI A1MENO 

Ut. 500.000 riceverai ia Logic 
Master Card e potrai acquista¬ 
re TUTTI 1 PRODOTTI CON UN ULTE¬ 
RIORE sconto dei 5% 

(PAGAMENTO CONTRASSEGNO, 
SONOESCUISE l£ SOIE PROMOZIO¬ 
NI SPEOAU). 

EDUCATKDN: 
PREZZI SPECIAU 
RISERVATI 
A STUDENTI E 
INSEGNANTI 

CONDIZIONI STRAORONARIE SU 

prodotti Boriano, Lotus, 
Microsoft, Wolfram Resear¬ 
ch, WordPerfect e Wordstar 

RISERVATE A SCUOLE, INSTIMI!, IN¬ 
SEGNANTI É STUDENTI, 

UPGRADE: 

TUTTI A 

PREZZI SCONTATI! 


CD 


PREZZI FRESCHI! 
TELEFONACI 
PER CONOSCERE 
LE ULTIME 
QUOTAZIONI! 

NeINOSIRO SETTORE I PREZZI SCNO 
SOGGETTI A CONTINUE VARIAZIONI. 
La PERIODICITÀ DI QUESTA RIVISTA 
NON CI CONSENTE, A VOITE, DI 
INDICARE l'UlTIMO PREZZO DISPO- 
NIBIE. SE MAI TROVATO UNA QUO¬ 
TAZIONE MIGUORE, PRIMA DI AC¬ 
QUISTARE TEIEFONAOl 

RICHIEDI 
CATALOGO 
COMPLETO 
SU DISCHETTO! 

Con scxé ur.9.500 iva com¬ 
presa (+ in.5.500 per contri¬ 
buto SPESE POSTAI)) RICEVERAI ['EDI¬ 
ZIONE AGGIORNATA DEI CaTAIO- 
go Generaie. Otterrai r rim¬ 
borso COMPIETO Al PRIMO AC¬ 
QUISTO. Il Cataiogo è gratis ad 

OGNI ACQUISTO. 




NUOVI ARRIVI 
TUTTE LE SETTIMANE 

SE NON TROVI QUI IL CD-ROM 
CHE TI INTERESSA TELEFONACI, 
ABBIAMO UN MAGAZZINO 
FORNITISSIMO! 







5 FI IOpak 

VERSIONI 2 IN 

10 CD con 

GIOCHI MULTI- 
MEDIAII, FONTI, 
MUSICA E MOITO 

AURO ANCORA. 

Non SHAREWARE. 

Ut. 139.000 


3ft 10 Pack 

6 CD con giochi 
aoAmciPER 
BAMBINI VERSIONI 
COMPIETE. 

Ut. 99.000 


PlATÌNUM 
COUECTIONS IN 

Fonte Platitrjm 

S imts Piatinum 
.unum 

I.OUECTON. 

Ut. 37.000 cad. 


The Emfraid 
CoufcnoN in 

Da Software 
Vaiai una nuova 

AGGIORNATISSIMA 
COLLEZIONE 
SHAREWARE BBS 
READY. 

Ut. 29.000 



successi 
in italiano 



Arthur’s Tiacher 
Troubii in 

DaBrcoerbuno 

UNA SERIE DI AV¬ 
VINCENTI E DIVER¬ 
TENTI PROGRAMMI 
EDUCATIVI PER 
BAMBINI. 

Ut. 44.000 

Morgan's Trma 
Machine in 

Onwo g<xo 
EDUCATIVO (7-14 
ANNI) CON ANIMA¬ 
ZIONI E VIDEO CUPS 
DI QUAIITA. 

Ut. 124.400 






E3 

H 

Ki 

Mm 




i HII'M EDUCATION 
PlATÌNUM IN 

Fnaimente una 
RACCOITA DEI 
MIGUOfll 
PROGRAMMI 
EDUCATIVI 
SHAREWARE. 

Ut. 37.000 




Kodak Photo 
CD Access in 

Per esplorare i 
vostri Photo CD 

ED ESPORTARU N 
A1IRI FORMAR. 


Ut. 33.000 


Morphoiogy 
101 N 

VidcoCups 
ROYAITY FREE, 
FfFETTI SPECIAU E 
PHOIOMORPH UTE. 

Ut. 41.500 


GtoeAi 
Explorer in 

Arante monodie 

CON [A CARTINA DI 
TUTTE IE NAZICNI E 
dioitre lOOanÀ. 

Ut. 169.000 


MS 

Encarta 95 in 

Nuova emione 
DEUA NOTA 
ENCICIOPEDIA 

Microsoft. 

Ut. 119.000 


Giochi 

Docm II (ocxi.it.) 

Encore (3 goch) 

Gcch - Lbro ♦ CD 

Inferno 

Urie Bc Adveniurì 

MagkCarpet 

Nascar Racng (ooc.pt.) 

NoyaStorm 

Sam & May Hit The Roao 

Smcry2000CD 

Sytoacaie CD-Rom 

T*me Pa» CD-Rom 

Urma Vili Pumi (ooc.it.) 

Unverse 

U.S.Navy Fchters (ooc.n.) 
Zo Archhwd ( 4-10 ann) 

WOOORUFP Al® THE 
SONBBIE OF AflMIHH 


84.000 
78,700 
26100 
104 500 
133.000 
134000 
109000 
99900 
126.000 
89.000 
131.000 
104.000 
158.000 
61.000 
132.000 
99000 
134.000 


Vari 

Cmnocicredia 2 119.000 

Corei Draw 3.0 CD-Rcw 229.000 
Co® Dpaw 40 CD-Rtw 679.000 
Corei Draw 5.0 CD-Rcw 929 900 
Ecoanow 139.000 

Etciocnh», k ’600oEco 299 900 
Frattali - L*ao ♦ CD 71.100 
Gu animar DEUA Savana 154.000 
Grandi arisr db XX secolo 97.000 
IVangeu 95.000 

Il Bei Paese 41.000 

Dzcnaro a Itauano DOS 220.350 
Dbknaro o Itauano Wn 1 26.800 
k uso te CD-Rom, LsropCD 44.100 
kMXXDEGuANIMAU 47.000 

hAuA 118.600 

Itauan Design 84 000 

Iovanotti - li Bauernd 81500 
L'Egitto ce Faraoni 58.000 

La ovn» commeera-Inperno 83.000 
li Fiabe: i Iecm racconta 33.000 
li Fiabe: i lue racconta 33.000 
li Fiabe: ia Vcrpe racconta 33.000 
Muiwhm FtowtR, LbrofCD 58.500 
OS/2 Warp CD-Rom 144.000 
Paruamo InoeseI CD-Rom 89.000 
SmiE, «aneti e dntcsni 2 58.000 



So Much Moopm 
Madness in 

Oitre 7.200 

PROGRAMMI PER 


Ut. 49.000 


CONDIZIONI DI 
VENDITA 

PSSffl MA iSOUSA. OHEIIi VAI« INO A ESAU- 
«W£NTO SCOTI CON BS£*VA O VAIlAflCM O 
««ZZO SENZA («AVVISO. PAGAMENTO CON- 
niASMGMD O CON CATTI C» CBtXTO CATTA S. 

vtsa, mas-hcard. Ambcan Eottss (sao 

cmn SOTTI). xLCi.TW A MEZZO ccwsk 
ESK tESSO 1.15 000 «- iva :*\j« A MEZZO PO¬ 
STA 1 . 7 . 000 -KVA. 1 £ WOMODCN PO* SONO 
CUMULA». l£ CC*#£flCN POSSONO DKftRffDA 
QU€U£ MOSTBATl. l£ COOZOM WTEGHAil » 

vindlta sono ccnttpwti pél cataiogo. 


BESTSELLERS 


Labeis per Wnocnvs n 

Potente per ia creazione 
di etichette con database 
( iMFORTA-ZCNE E 
esportazione), grafica, 

IMMAGINI, CODIO A BARRE, 
NUME» O SERIE, ECC. 

Ui. 59.000 




Corei Draw 5.0 n 

Fuu Ut. 929.900 

Upgracc a ver. 4 

Ut. 341.000 

Upgrade a ver 3 

Ut. 669.000 


MS Office it 

AGGIORNA IN 

4 2 Standard 

Ut. 739.000 

4 3 Processionai 

Ut. 799.000 


Fax paooem Zoom 

Ikiusi BitFm e BuCom Wn 
2400/9600 «t Ut. 118.000 
2400/9600 EST Ut. 149.000 
14 400 mero bi.234.000 
14 400 isyrno Ut. 318.000 
I4 400 Vìxsni Ut. 392.000 
14 400 Veci is T Ut. 484.000 
28800VFastny Ut. 399.000 
28K»Vfw est. Ut. 499.000 
28.800 V.34 Ut. 519.000 
28.800 V 34 Ut. 609.000 





Astronomi» per 
Windows in 

Lo STRUMENTO «AIE PER 
IO STUOO DELL'ASTRONOMIA 
CON 11 VOSTRO PC. 

Ut. 44.000 


Teorema 4.0 

CONTABlUTA ORDINARIA O 
SEMPUFICATA, MAGAZZINO, 
FATTURAZIONE. ACQUISTI, 
NEGOZI, PARCEUE, DISTINTA 
BASE, CONOOMMO, MECO, 
DENTISTI, VIDEOTECHE, 
SCHEDARCI, ECC... 

Soio Ut. 179.000 cad. 


INFORMAZIONI 
E ORDINI TELEFONICI 

0362/55.94.07 r.a. 

VIA FAX 

0362/55.94.15 r.a. 

PER POSTA 

LOGIC, SS DEI GIOVI 34 
20030 BOVISIO M. 
MILANO 



Mitsumi EcoBox 

QUADRUPLA VELOCITA RICARICHE ECOtOGICME PER 
In VERSIONE «TERNA IDE, CARtlXCE A GETTO 01 
SI COUEGA IN UN ATTIMO. «CHIOSTRO (HP “ 

Ut. 499.000 KC -> da1j '- 3 




















































Offerta valida fino ad esaurimento scorte 



UNINSTALLER 
RIPULISCE gn 
WINDOWS il 

Duùutalla ogni appUeasutna 
indr luterai a Risparmia 
mmgahyt* di ammorta. Riporta 
il uhm alla loiocilà originalo. 



Indispensabile 
per chi utilizza 
Windows! 



Uninstaller cancella completamente le applicazioni 
recuperando spazio su disco e riportando il sistema alla velocità originale. Ogni 
applicazione Windows nasconde parti di programma all'interno del tuo PC, consumando 
segretamente spazio su disco e rallentando la velocità del sistema. Cancellare 
semplicemente un'applicazione non risolve il problema. 

solo Uninstaller ripulisce completamente Windows 


TROVI UNINSTAUIR DA: 



Prezzo Logic 

IVA esclusa 


Requisiti di sistema: 
Microsoft Windows 3.1 
o sup. 3MB di spazio 
su disco. 2MB RAM 
minimo 



irs LOGIC 


RIVENDITORI AUTORIZZATI 




■ * ri 

CASH&CARRY 


UNINSTALLER 





L. 

BOVISIO MASCIAGO IMI) 

SS DEI mi 34 


ARCORE [MIJ 

SECTOR 

JESI /ANI 

PRISMA COMPUTERS 

mimi 

THESI 

SCAFATI /SA) 

COMPUTER SERVICE 

VERBANIA 

ALC0R 2 


TEL 0383/559407 


VIA CASCINA MARIA 196 

VIA S. FRANCESCO 24 

VIA STDPPANI 9 

VIA L DA VINCI 91/93 

WA ROMA 7 


FAX 0363/559415 


TEL. 02 95344475 

TEL. 0731 5577 

02 9307340 

TEL 081 8632443 

TEL 0323 401083 

irs LOGIC 

DISCOUNT CENTER 

trs LOGIC 

NEGOZI AUTORIZZAR 


BOLZANO 

IMPERIA 

ROMA 

SESTO FI0RENVN0 (Fi) 

VERCELLI 


EDP FUTURA 

VIA RIGHI 9 

mms 

PIAZZA BIANCHI 9 

TEL. 0183 297818 

SPOTI 

VIA BlTtTTO 43 

AtMONECECCm 

WA MATTEOTTI 69 

TEL 055 442698 

FERRARI SCI ANNETTI 

MA DUCHESSA J0UAN0A 21 
rtL 0161 255374 




" TEL 0471 935455 

TEL 06 20630201 

MILANO 

CREMA lei) 

LUCANO CENTRO 

BORGO S DALMAZZOICN) 

LUCO IRAI 

CAPRIOLI ALDO 

VARESE 

VIESTE (FGI 

VUBLI6NY22 

P.22A MARCONI 10 

WA A RIOSTO. 6 

VILLA RENZO A C. 

BRUNE 

WA R. BONGHI 5/M 

06 70474292 

SI.EI.C0. 

GSS SOFTWARE 

TELO! 5830044! 

TEL0373 «0205 

TEL. 91/227001 

VIA GARIBALDI 35 

CORSO GARIBALDI 8! 

VIA CESARE CORRENTI 2 

WA A. FLEMING 4 

MILANO 

IES0L0 UDO INE) 

MONZA (MI) 

TEL 0171 269687 

TEL 0545 80837 

TEL 0332 274111 

TEL 0884 707782 

VIA GRAN SASSO 50 

VIA DANTE AVGHIERI95 

VIA VISCONTI 39 

CASALE MONFERRATO IAU 

PARMA 

S LAZZARO a SALEM [BOI 

SANREMO TIMI 

UDINE 

TEl.02 2360015 

TEL0431 383897 

TEL039 2X3203 

COMPUTER CENTER 

RAGNI SISTEMI UFFICIO 

INFOMASTER 

MIC RODATA SHOP 

TERMINAL SYSTEM 

TORINO 

MILANO 

NAPOLI 

ITA CACCIA 80 

VIALE BASETTI14 

WA EMIUA I2A 

VA MANZONI 45 

VIALE TRICESIM0181/8 

cxnirmo&mmm 

VIA PAOLO SAPPI 7 

Vis S. CARLO 14 

TEL 0142 456700 

0522672366 

TEL 051 462001 

TEL 0184 505255 

TEL 0432 4 71366 

TELOU 7713191 

TELO! 33101493 

TEL081 425788 

FIRENZE 

RIMINI 

SASSARI 

TARANTO 



MONTEVARCHI |ARI 

REGGIO CALABRIA 

DEDO SISTEMI 

DIGR INFORMATICA 

BUREAU SVSTEM 

ESSECI SISTEMI 



VIALE DIA 1 160/A 

VIA POSSIDCHEA 59 

HA DI N0V0U 43/B 

HA FLAMINIA CONCA 129 

VIA PERANT0NI SATTA 5 

VIA SAUNELLA, 45 



IEL055 9103735 

TEL0965 894300 

TEL 055 42365 

TEL 0541 390916 

TEL 079 280670 

TEL 099 314132 




Uninstaller è un marchio di MicroHelp Ine. Windows è un marchio registrato di Microsoft Corp. 















PREZZI IVA ESCLUSAOFTERTE VALIDE FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 


PROGETTA IN 3D! 



Dal Layout. 


virtuale! 


tutti gli strumenti per creare 
rapidamente la piantina di 
casa, dell'ufficio o del 
negozio, e per disporre con 
facilità porte, finestre e 
arredi. 


con un semplice click il tuo layout si trasforma 
-^_subito in un ambiente tridimensionale 
i^fe^r^^che puoi percorrere e osservare 

°g ni punto, anche 
dall'esterno! 


Anche il giardino! 

E con 3D Landscape puoi 
progettare anche il verde del 
giardino! Più di 300 tipi di 
alberi, arbusti e accessori già 
pronti! Viste prospettiche da 
ogni angolo e altezza! jg 


Permette di creare edifici 
multipiano, puoi osservare un 
piano per volta o tutti insieme! 
Consente di creare anche 
soffitti a volte.Contiene oltre 
200 elementi di arredo pre¬ 
disegnati e 21 esempi modi- . 
ficabili per partire subito! j 


Tutti i mobili 
già disegnati! 

Con 30 Forniture potrai 
disporre di oltre 400 pezzi 
d'arredamento da utilizzare 
con 30 Home Design! 


E PER GLI APPASSIONATI DELLA 
GRAFICA, TUTTO PER IL DTP! 


2000 Font 
su CD-Rom 

2000 font su CD-Rom in 
versione TrueType e PostScript 
Type 1 per 

realizzare ■ - l;T -m 
documenti e MìIéJ» 
pubblicazioru^^^^j^ 


3000 Immagini 
su CD-Rom 

Una raccolta di 3000 fotografie 
in formato Tiff e BMP utilizzabili 

liberamente per_ 

arricchire 1 1 
pubblicazioni e J 

presentazioni. 

Per Windows e i 

Mac. «i^'II.l. 


200 Illustrazioni 
ad aerografo 
su CD-Rom 

200 fantastici disegni realizzati 
con l'aerografo da illustratori 
professionisti. 

Tutti ■ soggetti. HVI 

disponibili in for- 
maio PCX e Tiff, 
sono utilizzabili 

liberamente. u 


3500 simboli e Ohi Art 
illustrazioni a ■ ■ | , r -« 
colori in formato l asgBB Sg! 
PCX e Tiff. Ricerca facilitata per 
categorie con visualizzatore 
grafico. Per Windows e Mac. 
Royalty free. 


SS Dei Giovi 34 Disponibili anche 
Bovisio M. Milano presso i migliori 
Tel. 0362-559407 negozi di informatica. 
Fax 0362-559415 Telefonateci! 


ESPLOSIVO! 
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Non tutti i CD-ROM riescono col 
buco. Però... 

Spett.le Redazione di MCmicrocomputer, 

ho ricevuto due giorni la il CD-ROM di 
MC per posta Sono molto soddisfatto del 
mio acquisto. È molto comodo da usare, le 
ricerche sono molto veloci anche lasciando 
gli indici su CD, e soprattutto occupa pochis¬ 
simo spazioI La vostra è veramente una bel¬ 
la iniziativa, non sono molti i CD-ROM vera¬ 
mente utili 

Devo lare un solo appunto: secondo me 
le pagine digitalizzate, cosi come sono, sono 
poco di più di un gadget, servono a poco. 
Anche stampandole sono illeggibili o quasi, 
mentre gli articoli sulla macchina da scrivere 
sono molto bellini , ma, privati delle figure e 
della impaginazione, risultano molto meno 
efficaci, Non si potrebbe avere almeno due 
finestre, una con la pagina digitalizzata per le 
figure e una col testo? 

Possibile poi che non esiste un algoritmo 
di compressione Itipo fax) che riesca a ridur¬ 
re l'occupazione dei file gif e che sia abba¬ 
stanza veloce anche con un PC non troppo 
potente? Così si potrebbe aumentare un po¬ 
chino la definizione 

Forse qualcosma di meglio ancora si può 
riuscire a fare. 

Cordiali saluti 

Massimo Martelli, Venezia 

Anche noi speriamo che il CD del prossi¬ 
mo anno sia ancora migliore del primo, natu¬ 
ralmente In effetti, da un certo punto di vi¬ 
sta, siamo abbastanza concordi con le osser¬ 
vazioni del nostro lettore anche se, devo di¬ 
re, non ci siamo pentiti delle scelte fatte, che 
sono state ponderate abbastanza a lungo. 
Approfitto volentieri dell'occasione per dare 
alcune informazioni e fare qualche considera¬ 
zione per far capire meglio possibile lo spirito 
del lavoro che e stato fatto 

Il problema principale è il seguente; una 


rivista su carta ed una su CD sono due pro¬ 
dotti differenti, nel senso che la diversità del 
supporto e del tipo di accesso ne fanno due 
prodotti che dovrebbero essere usati, e quin¬ 
di strutturati, in modo diverso. E, ancora, 
pensati in modo diverso, Le edicole, per 
esempio, si stanno affollando pericolosa¬ 
mente di prodotti e pubblicazioni su o con 
CD-ROM: sulla qualità della maggioranza di 
questi prodotti vogliamo stendere un velo 
pietoso. Per realizzare un CD-ROM non ci si 
deve limitare a riempirlo (più o meno) con 
«un po' di roba», qualche demo pescata qua 
e là, una musichetta (cosi si può chiamare 
multimediale) e via. Sono mesi che Manlio 
Cammarata cerca di spiegarlo nei suoi artico¬ 
li, dai quali alcuni produttori avrebbero parec¬ 
chio da imparare. 

Cosa c'entra questo con il nostro CD? 
Semplice. Il CD di MC non vuole essere una 
rivista su CD-ROM, ma «semplicemente» la 
trasposizione su CD-ROM di undici numeri di 
una rivista di carta Ed il suo scopo non è 
quello di usare un nuovo «media», ma quello 
di consentire un’archiviazione più economica 
in termini di spazio ed efficace in termini di 
facilità di ricerca delle informazioni (grazie al¬ 
la possibilità di eseguire ricerche su qualsiasi 
parola contenuta nei testi), A questo punto, il 
mantenimento dell'impagmazione della rivi¬ 
sta su carta è stato doveroso, altrimenti si 
sarebbe perso uno degli elementi originali; 
per lo stesso motivo ci è sembrato opportu¬ 
no inserire anche tutta la pubblicità (volete 
sapere una cosa? Abbiamo dimenticato le 
quarte di copertina...), perché parte integran¬ 
te della rivista. Naturalmente sono nati i pro¬ 
blemi di spazio, perché le pagine sono circa 
cinquemila: abbiamo cercato quello che ci è 
sembrato il compromesso più equilibrato fra 
risoluzione e tempo di accesso (potevamo 
aumentare la risoluzione, ma sarebbe stata 
necessaria una maggior compressione e 
questo avrebbe rallentato eccessivamente la 
visualizzazione nei computer non particolar¬ 
mente veloci). Abbiamo tentato, con i nostri 


amici della CD-Inform che hanno realizzato il 
CD e sviluppato il software, di usare anche 
un sofisticato algoritmo di compressione 
frattale, che però non è assolutamente adat¬ 
to ai testi che risultavano praticamente del 
tutto illeggibili. Ora, è vero, sono poco leggi¬ 
bili ma, nelle nostre intenzioni, dalla pagina 
grafica si devono osservare le foto ed avere 
poco più che un'idea dei testi, mentre per la 
lettura deH'articolo si deve, effettivamente, 
usare la finestra testo. 

Certo, avere le due finestre contempora¬ 
neamente sarebbe comodo: in questo mo¬ 
mento non so, onestamente, se nella prossi¬ 
ma edizione questo sarà possibile o se adot¬ 
teremo qualche altra soluzione. Nel frattem¬ 
po voglio ricordare che, quando si vuole leg¬ 
gere attentamente un articolo, la cosa mi¬ 
gliore è quella di visualizzarlo nella finestra 
testo, esportarlo su disco e stamparlo con 
un word processor, per leggerlo mentre si vi¬ 
sualizza sullo schermo la pagina grafica in 
modo da poter osservare, contemporanea¬ 
mente, le foto. Non è, in fin dei conti, troppo 
macchinoso quando si tratta di un argomen¬ 
to al quale si tiene particolarmente, mentre 
se il livello di interesse è di semplice curio¬ 
sità o poco più, o si vuole rivedere una cosa 
già letta a suo tempo, ci si può limitare alla 
consultazione dell'una e dell'altra finestra in 
tempi diversi... con un po' di pazienza. È ve¬ 
ro, lo ripeto, sarebbe meglio avere le due co¬ 
se sullo schermo, ma ci sarebbe da «com¬ 
battere» comunque con qualche altro proble¬ 
ma (le due finestre, ad esempio, sarebbero 
probabilmente troppo piccole per monitor 
«normali»...). 

Abbiamo volutamente scartato invece, 
per le ragioni esposte poco fa circa la corri¬ 
spondenza del prodotto sul CD-ROM con 
quello su carta, l'eventualità di impaginare di 
nuovo gli articoli immagazzinando separata- 
mente ciascuna foto e consentendone il ri¬ 
chiamo durante la lettura sul testo sarebbe 
stato assolutamente più logico se si fosse 
trattato di un prodotto espressamente con- 


Warpizzatevi per 45 giorni 

Come avete notato in questo numero di MC è inserito un CD di¬ 
mostrativo di OS/2 Warp 3.0, offerto da IBM nell'ambito di una 
campagna di informazione e propaganda estesa a livello europeo. 
Ricordiamo che OS/2 Warp è un sistema operativo a 32 bit con 
multitasking di tipo «preemptive» e funzionamento in modo protet¬ 
to, adatto a piattaforme Intel basate su processore 386 o superiore. 
Sotto OS/2 possono girare non solo i programmi nativi ma anche 
quelli per Windows e per MS-DOS; il sistema è dotato di estensioni 
multimediali complete ed è accompagnato da un Bonus 
Pack contenente una vasta serie di prodotti di produtti¬ 
vità personale fra cui un software per il collegamen¬ 
to ad Internet con tanto di browser grafico per 
World Wide Web. 

Ma cosa c'è sul CD allegato a MC? Una ver¬ 
sione completa e non limitata (se non nel tem¬ 
po) di Warp per Windows, ovvero della versio¬ 
ne di OS/2 3.0 che si installa su un sistema 
DOS+Windows preesistente ed utilizza il codi¬ 
ce di Windows stesso e non II proprio emula¬ 
tore interno per far girare i programmi Win¬ 
dows. Il sistema può dunque essere installato 


su qualsiasi macchina Windows che abbia le caratteristiche operati¬ 
ve richieste (un CD-ROM fra quelli supportati, un'adeguata quantità 
di RAM e di spazio su disco). Ad installazione avvenuta potrete usa¬ 
re ed esaminare a vostro comodo il prodotto per 45 giorni di tempo, 
passati i quali esso semplicemente smetterà di funzionare, a que¬ 
sto punto potrete dismstallarlo ed il vostro PC ritornerà com'era 
all'inizio dell'operazione Durante il periodo di prova potrete inoltre 
godere di un servizio di assistenza telefonica funzionante ventiquat- 
tr'ore al giorno per sette giorni la settimana, cosi da poter risolvere 
immediatamente ogni eventuale problema tecnico. MC partecipa 
volentieri a questa iniziativa IBM, ma ci sembra giusto chia¬ 
rire esplicitamente che il nostro ruolo in questa occasio¬ 
ne è solo quello di veicolo di diffusione del CD, al pa¬ 
ri delle altre testate coinvolte nella campagna. Ciò 
dunque non comporta una presa di posizione nei 
confronti del prodotto da parte della redazione, 
che rimane assolutamente neutrale rispetto al¬ 
le «guerre di religione» sui sistemi operativi. 
Da parte nostra continueremo ad osservare 
tutte le proposte del mercato nel modo più 
obiettivo, presentandovene per tempo i pregi 
ed i difetti sia tecnici che operativi nel modo 
che ci è tradizionale e negli spazi istituzionali. 
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Teorema 

Gestione Aziendale 

Aumenta la produttività, fa crescere 

il tuo business 



Facile e potente 

Teorema è un pacchetto integrato e mo 
dulare per risolvere qualsiasi esigenza 
di gestione aziendale. 


Ideale per iniziare 

Teorema è la soluzione 
ideale per le azien¬ 
de e gli studi 
professionali 
che hanno deci¬ 
so di informatiz¬ 
zarsi. Caratterizza¬ 
to da una estrema 
facilità di apprendi¬ 
mento, Teorema ti 
offre ad un costo molto 
contenuto tutto quello di 
cui hai bisogno per gesti¬ 
re i dati aziendali. 


Pronto per 
crescere con te 

La struttura modu¬ 
lare di Teorema ti 
consente di aggiun- 
gere gradualmente, 
con il crescere delle 
esigenze, tutte le 
nuove funzionalità di cui 
avrai bisogno. 

Moduli dedicati 

A Medici, Dentisti, Negozianti, Am¬ 
ministratori di condominio e Titolari di 
Videoteche Teorema offre una serie di 
applicazioni appositamente sviluppate per le 

loro peculiari esigenze. 


Teorema Gestione Integrata 4.0 


Teorema 4in 1 “Ordinaria” 

Contabilità ordinaria IVA, Magazzino e bollettazione, 
Fatturazione e contabilità dei clienti. Gestione acquisti e 
contabilità dei fornitori 

L. 475.000 


Teorema 4in 1 “Semplificata" 

Contabilità semplificata IVA, Magazzino e bollettazione, 
Fatturazione e contabilità dei clienti, Gestione acquisti e 
contabilità dei fornitori 

L. 475.000 


Moduli separati 

Contabilità ordinaria e IVA L. 179.000 

Contabilità semplificata IVA L. 179.000 

Magazzino e bollettazione L. 179.000 


Contabilità dei costi e distinta base 
Gestione ordini clienti e fornitori 
Fatturazione e contabilità dei clienti 
Gestione dei negozi e corrispettivi 
Parcellazione e contabilità clienti 
Ricevute fiscali e contabilità clienti 
Gestione acquisti e contabilità dei fornitori 


L. 179.000 
L. 179.000 
L. 179.000 
L. 179.000 
L. 179.000 
L. 179.000 
L. 179.000 


Teorema Studio 

Teorema Studio: Condominio 
Teorema Studio: Medici 
Teorema Studio: Dentisti 
Teorema Studio: Videoteche 
Teorema Studio: Schedario 


L. 179.000 
L. 179.000 
L. 179.000 
L. 179.000 
L. 179.000 
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cepito per la memorizzazione su CD, ma a 
quel punto si sarebbe resa opportuna, se¬ 
condo noi, una struttura ipertestuale e si sa¬ 
rebbe perso quasi del tutto il riferimento 
all'oggetto di partenza: questa rivista che ora 
state leggendo forse sulla scrivania, forse sul 
divano, forse a letto, forse in aereo, e che 
forse avete usato per ripararvi dalla pioggia 
collocandola sopra la vostra testa. Ecco, que¬ 
sto con il CD-ROM non si può fare, perché al 
centro c‘6 il buco . Come? Non è solo que¬ 
sto il problema? 

Marco Marinacci 


Ancora un • •• nostalgico? 

Carissimo MC, 

vorrei dire due paroline a quel simpatico¬ 
ne di Francesco Fazio che ho letto nella po¬ 
sta di gennaio. 

Ho fatto lo studente con un semplice 
8088 Certo non uno studente di ingegneria, 
altrimenti avrei provveduto ad installarci un 
8087, ma uno studente che per stampare la 
tesi in quattro copie ha fatto lavorare la pove¬ 
ra stampante per 24 ore filate <sei ore a co¬ 
pia in LO) 

Uno studente che ha imparato la statistica 
con una tesi sperimentale ed è arrivato a fare 
una analisi cluster; il software ? Ma semplice, 
quello che potei comprare allora con la mia 
paghetta, e cioè MS-Works I O. Lasciai lo 
spazio per le foto facendo dei finti grafici e vi 
inserii le fotocopie a colori con una delle pri¬ 
me fotocopiatrici a colon in Italia i professori 
si passavano 'sto coso strabuzzando gli occhi! 


Usavo un modem a 1200 quando era lo 
stato dell'arte..., ma con quello imparala fare 
ricerche su ESA fcon contratto regolarei ed 
in poco più di 15 giorni ebbi della bibliografia 
mai vista nella nostra Università, dove i testi 
fornivano una visione parziale nel campo del¬ 
la mia tesi. 

Ho cominciato a lavorare che avevo anco¬ 
ra l'8088 con video a fosfori verdi ed Hercu¬ 
les: topografia e cad relativo. Comperai Auto- 
sketch 1.0. 

Un giorno un elaborazione col Pregeo hi 
sw del catastoI ci mise più di 25 minuti a fini¬ 
rei 

Quattro anni fa comperai un 386sx: un 
salto di qualità incredibile. Una velocità glo¬ 
bale esattamente di 10 volte superiore: ripro¬ 
vai a fare le elaborazioni da 25 minuti in 2 mi¬ 
nuti e poco più! E poi il video a colori! L'anno 
scorso ho comprato un coprocessore. .. il cad 
vola! 

Ancora ho il 386sx, ancora lavoro con lo 
stesso Works (perché ha le macro e mi sono 
abituato alla versione inglese), ancora ho lo 
stesso Autosketch, ho aggiunto, acquistan¬ 
doli, Paradox e 4Pro per elaborare i dati me¬ 
teo per un progetto: ho aggiunto un sw di to¬ 
pografia. Sto ancora in DOS. 

Solo ora sto per acquistare, con fatica, un 
486 VLB e, con molte titubanze, sto per mi¬ 
grare a Windows. Titubanze perché dovrò in¬ 
vestire nel sw, fosse anche solo per il cam¬ 
bio di versione, e perché nel lavoro diventa 
prioritario l'obiettivo: posso trovare ancora 
ottime offerte sotto DOS di sw cad-topogra- 
fia in bundle Ed un Autocad Idi listino 8 ML) 
si trova nelle precedenti versioni a poco, e 
con il successivo upgrade si riesce a diluire 


nel tempo l'investimento Lavorare in Win¬ 
dows. inoltre, comporta avere notevoli risor¬ 
se macchina che si possono risparmiare o 
sfruttare di più restando in DOS O forse an¬ 
drò su OS/2 Warp. . 

Forse parlo troppo di soldi? Ma il proble¬ 
ma principale di uno studente non sono i sol¬ 
di? Sono avvelenato anche io con venditori di 
sw che fan pagare milioni per darti una chia¬ 
ve hardware dicendo che in fondo uno stu¬ 
dio professionale alza i prezzi e si ripaga tut¬ 
to in un anno finendo per offrire una giustifi¬ 
cazione a tanti che conosco e che dicono 
»,..ma che li trovo per strada i soldi/" e che 
non hanno la noia della chiave hardware! Ma 
questa è una battaglia di civiltà, dura, lunga, 
nella quale riviste come MC ci aiutano e dalla 
quale non dobbiamo sottrarci , 

E poi uno studente deve imparare a far la¬ 
vorare la testa spendendo poco credi che 
con un 386 pompato con un 387 Ipezzi da 
museo, ma all'atto pratico con le funzionalità 
di un 4861, spendendo per disco e RAM e 
per sw ciò che ti manca per arrivare al solo 
hw di un 486/dx2 66/cd-rom/LVB/etc non 
riuscirai a scrivere la tesi? 

Un computer più lento fa gli stessi calcoli, 
ma più lentamente, non errati! 

E felice di aver atto la figura da pezzen¬ 
te vi saluto tutti caramente! 

Marcello Stefanelli. Roma 

Il nostro lettore si ricollega alla lettera in 
cui, nel numero di gennaio, un lettore si la¬ 
mentava degli elevati costi del software «po¬ 
tente», e alla mia risposta in cui, più o meno, 
gli ricordavo che si riescono comunque ad 
ottenere notevoli risultati, anche se ovvia- 


NOLEGGIO PERSONAL COMPUTERS. PERMUTE SU 
PC DI OGNI MARCA MODIFICHE EO ESPANSIONI 
SPEDIZIONI POSTAU IN TUTTA ITALIA. ASSISTENZA 
TECNICA PER RIPARAZIONI IN SOIE 8 ORE' 

• 

^ UNIWARE 

V SISTEAAI SrL V 

NEI PUNTO VENDITA DI PIAZZA CASAIMAGGIORE. 12 
TROVERETE UN VASTO SHOW ROOM CENTINAIA DI 
TITOLI SU CD GAMES EDUCATION UTILITY. PHOTO, E 

LA POSTAZIONE ROUND PER FARE MUSO' 

UNIWARE SISTEMI Sri - UFFICIO E LABORATORIO: VIA MATERA, 3 - 00182 ROMA • PUNTO VENDITA: PIAZZA CASAIMAGGIORE, 12 ■ 00182 ROMA • METRO RE DI ROMA 
TELEFONO (06) 702.45,44 (RIC.AUT.) • FAX (06) 704.76.715 - ORARIO DI APERTURA: 9,00/19,30 - SABATO MATTINA APERTO • 1 PREZZI INDICATI SONO IVA ESCLUSA. 

PERSONAL COMPUTER PC WIN 

MONITOR ADI 15” 

TEXAS 486SX/25 


486SLC2/66 MHZ 

BOARD IBM 466SLC2/66. 4MB RAM. CASE DESKTOP 
HOPPV 1 44 MB HARD DISK 420 MB. MULTI I/O IDE 
2 SER • I PAR. SVGA I MB. MONITOR 14' SVGA 
COLORI P 02B 1024x766 TASTIERA MOUSE 

LIRE 1.820.000 


GARANZIA 2 ANNI! 


M 



B 




Spi. 

_X 

486DLC/40 MHZ 

BOARD 486DLC/40. 4MB RAM. CASE DESKTOP 

FLOPPY 1 44 MB HARD DISK 420 MB. MULTI I/O IDE 
2SER-I PAR. SVGA 1 MB. MONITOR 14'SVGA 
COLORI P 026 1024x766. TASTIERA MOUSE 

LIRE 1.690.000 


486DX2/50 MHZ 

BOARD 466DX2/50 VESA. 4MB RAM. CASE DESKTOP. 
FLOPPY I 44 MB. HARD DISK 420 MB. MUIT1 I/O IDE 
2 SER - I PAR. SVGA I MB VESA MONITOR 14" SVGA 
COLORI P 02B 1 024x766 TASTIERA. MOUSE 

LIRE 1.899.000 


Su tuffa la gommo del PERSONAL 
COMPUTER PC WIN 386. 486 e 
PENTIUM o pcislbilo osrenderò la 
garanzia a 24 mesi, per maggiori 
informazioni contattato il nosfro 
ufficio commercialo. 


486DX2/80 MHZ 

BOARD 466DX2/60 VESA. 4MB RAM. CASE DESKTOP. 
FLOPPY 144 MB. HARD DISK 420 MB. MULTI I/O IDE 
2SER.I PAR SVGA I MB VESA. MONITOR 14 * SVGA 
COLORI P 026 1024x766, TASTIERA MOUSE 

LIRE 2.050.000 


486DX2/66 MHZ 

BOARD 466DX2/66 VESA. 4MB RAM. CASE DESKTOP 
FLOPPY 1.44 MB HARD DISK 420 MB. MULTI I/O IDE 
2 SER • I PAR. SVGA I MB VESA. MONITOR 14'SVGA 
COLORI P 026 1024x766. TASTIERA. MOUSE 

LIRE 2.060.000 


486DX4/100 MHZ 

BOARD 4660X4/100 PCI. 4MB RAM. CASE DESKTOP 
FLOPPY I 44 MB. HARD DISK 420 MB. MULTI I/O IDE 
2 SER - I PAR SVGA I MB PCI SJ. MONITOR 14 * SVGA 
COLORIR 026 1024x766. TASTIERA. MOUSE 

LIRE 2.260.000 



MONITOR ADI MICROSCAN 15'4V DIGITALE. 

RIS 1260X1024 PITCH 0 26. NON INTERLACCIATO 
REFRESH A 72 HE STANDARD VESA FUCKERFREE. LOW 
RADIATION MPRII, GESTIONE DEI CONSUMI A NORME EPA 
ENERGY SA VE. SCHERMO PIATTO. FULL SCREEN 

LIRE 695.000 



CD ROM MITSUMI 


CPU 466SX/25 4 MB RAM (ESPANDIBILE A 20 MB) 
FDD I 44 MB. HDD 120 MB DISPLAY 6,2' COLORE 
SOUNDBLASTER INTEGRATA CON ALTOPARLANTE 
PCMCIA. SCSI II, TRACKBALL. DOS 62 WINDOWS J II. 
UPGRADE DOCKING STATION CD ROM DUAL SPEED 

LIRE 3.490.000 


LEO 486DX2/66 




Il NUOVO LETTORE CD ROM MITSUMI FX400 HA UN 
TRANSFER RATE DI 600 KB/SEC (QUAD SPEED) ED 
UN TEMPO DI ACCESSO DI 250 MSEC. INTERFACCIA IDE 
ENHANCHED. ATAPt. CACHE 256KB. PHOTO 
KODAK COMPATIBILE. SOUNDBLASTER COMPATIBILE 


LIRE 445.000 



CPU INTEL 4660X2766. 4 MB RAM (ESPANDIBILE A 20 MB) 
FDD I 44 MB. HDD 240 MB. DISPLAY IO' MONOCROM 
UPGRADE COLORE. SOUNDBLASTER INTEGRATA CON 
ALTOPARLANTE. TRACKBALL INTEGRATA. PCMCIA III. 
PESO KG 2.5. BATTERIA INTEGRATIVA LUNGA DURATA 


LIRE 3.050.000 


RIVENDITORE AUTORIZZATO DEI MARCHI PIU IMPORTANTI 
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WELL 


Strumenti per riparare i PC, 
velocemente! 


Kit del Tecnico™ 


DIAGNOSTICA I PC, VELOCEMENTE! 


"Scopre qualsiasi disfunzione in qualsiasi PC Un sistema incredibile' - PC Magazlne 

Il QA Plus/FE è il più sofisticato e completo program¬ 
ma di diagnosi per PC esistente. Appositamente crealo 
per i tecnici di manutenzione, responsabili EDP e tec¬ 
nici informatici, con i suoi,oltre 200 test, trova sempre 
il problema. La scheda Pocket Post scopre le cause 
dei problemi quando il computer è come morto e non 
vuole inizializzarsi. Inserendo la scheda nel computer 
ed accendendolo, istantaneamente attraverso un 
codice d'errore, la scheda mostrerà PERCHE il computer è bloccato, anche se lo scher¬ 
mo del monitor rimane nero Diagnostica tutti i computer XT, AT. ISA e EISA. Con il kit 
del tecnico vai dalla diagnosi alla soluzione senza perdite di tempo 
Chiama oggi stesso per le specifiche tecniche e quotazione. 


RESCUE ™ 


RECUPERA I TUOI DATI, VELOCEMENTE! 


‘Funziona in modo magico pud recuperare dall 
da dischetti che altri programmi non sono neanche in grado di leggere " - luto World 

RESCUE è il primo programma che risolve l'inabilità del DOS a leg¬ 
gere dischi lissi e dischetti con danni fisici, recuperandone intera¬ 
mente i dati in 60 secondi Recupera tutti i tipi di tile: testo, exe, 
grafici o intere sottodirectory, fino ad un massimo di 700 tile per 
sottodirectory Funziona su floppy da 360, 720,1,2,1.44 e 2.88Mb 
e su dischi rigidi MFM, ESDI. SCSI, IDE fino a 2.8 Gigabyte. 

Basta con l'odiosa frase "Annulla, Riprova, Ignora,Tralascia ". 
Preparati a qualsiasi evenienza RESCUE è l'assicurazione e la sicu¬ 
rezza per la salvaguardia dei tuoi dati. Chiama subito, oggi stesso, 
non aspettare di aver perso i tuoi dati per sempre. 




Kit Network™ 


PROGETTA, INSTALLA E MANTIENE NETWORK, VELOCEMENTE! 


'Siamo davanti a uno dei più potenti e completi prodotti del mercato per il mondo LAN PCWorld 


Kit Hard Drive™ 


INSTALLA, CONFIGURA E RIPARA I DISCHI FISSI, VELOCEMENTE! 


'Questo é definitivamente uno strumento importante destinato a semplificare il lavoro ' ■ PCMagazine 


Il Lan Designer è il primo software al mondo per la 
progettazione delle reti che fa della creazione ed 
installazione delle reti un compito facile veloce e 
poco costoso La Discovery Card è unica non para¬ 
gonabile a nessuno strumento o programma di dia¬ 
gnosi esistente oggi. Ora puoi veramente scoprire i 
conflitti nelle IRQ e DMA istantaneamente e con 
assoluta precisione. La Alert Card è l'unica add-on- 
card che monitorizza e diagnostica i cambiamenti di 
temperatura e tensione in un File Server o PC Ideale per diagnosticare problemi intermit¬ 
tenti o difficili da scoprire in qualsiasi PC. Indispensabile per trovare in un File Server i 
problemi prima che avvengano. Chiama subito per le specifiche complete. 



Drive Pro è l’utility per eccelenza per dischi fissi: 
installa unità IDE in meno di 60 secondi, configura 
automaticamente la CMOS, crea le partizioni e la 
formattazione DOS senza l'intervento dell'utente, 
può controllare e cambiare la tabella sui tipi di 
dischi del BIOS, edita qualsiasi settore assoluto del 
HDD ed altre innumerevoli opzioni. L'Enciclopedia 
dei dischi lissi è la più vasta raccolta di dati tecnici 
su dischi fissi e controllers mai pubblicata Due volumi con più di 1500 pagine. Se tu lavo¬ 
ri con i dischi fissi hai assolutamente bisogno del Kit Hard Drive. Non aspettare, telefona 
subito per il prezzo speciale kit. 



Kit Windows™ 

Libreria Tecnica su CDROM™ 

RIPARA IL PC E WINDOWS, VELOCEMENTE! 


OTTIENI INDISPENSABILI INFORMAZIONI SULL'HARDWARE, VELOCEMENTE! | 


'Un potentissimo strumento di diagnosi per l'ambiente Windows' - PCWIndows ‘La Libreria Tecnica tl tornisce una montagna d'Intormazionl' ■ PCWeek 


Skylight è l'unico diagnostico, scritto in Windows, che dà 
informazioni esatfamente come Windows le vede, per¬ 
mette una diagnosi di Windows dal prompt del DOS 
anche quando Windows non vuole caricarsi. Accelera 
Windows ed il PC con lo strumento premiato N°1 da 
PCMagazine! QAPIus/Win è “uno dei più prestigiosi e 
potenti programmi per Windows espressamente dedicato 
alla diagnosi, alla rilevazione degli indici di performance 
ed alla messa a punto del sistema hardware e software" 
WinMagazine Chiama oggi stesso per un'offerta molto speciale. 




La Libreria Tecnica su CDROM è la più grande libreria disponibile di 
specifiche tecniche, diagrammi, configurazioni, settaggi e disposizioni 
dei componenti, direttamente dai fabbricanti a portata di mano. 
Contiene più di 2100 piastre madri, più di 1000 schede reti, più di 
2400 modelli di dischi fissi, più di 700 contoller e più di 700 schede 
I/O e VGA 

La Libreria Tecnica, aggiornata periodicamente ogni trimestre, è uno 
strumento imprescindibile per qualsiasi tecnico di manutenzione. 
Chiama subito ed approfitta dell'offerta speciale. 


Ripara i Computer. 

E3 B 
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Ordina Subito Direttamente! Telefona Oggi Stesso 


Supporto tecnico gratuito! 
Disponibilità immediata! 
Prestazioni Garantite! 



MICR0WELL sr! 

Via Benevento, 3 - Milano 20142 


Per ulteriori informazioni spedisci subito o invia al fax (02) 8135305 
questo tagliando debitamente compilato. 

IL NUMERO DI TELEFONO É NECESSARIO 


Sono interessato a. □ Kit del Tecnico □ RESCUE □ Kit Network 
□ Kit Hard Drive □ Libreria Tecnica su CDROM □ Kit Windows 


Nome. 

Società 


.Incarico. 


Tipo di attività. 

Indirizzo. 

Città. 

Tel. 

.Cap. 

.Fax. 

.Prov. 

. 2 

O 

. ^ 


©1994. MICROWELL Tutti i march* alali sono marchi registrati di proprietà delle rispettive case produttrici 
Alcuni guasti t* computer sono irreparabili 
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mente con maggior fatica, pur senza arrivare 
al '(meglio del meglio», 

Come dire, si possono fare grandi cose 
anche con piccoli mezzi. Oppure: quello che 
oggi sembra un piccolo mezzo, ieri sembrava 
un grande mezzo. E ancora; quello che ieri si 
poteva fare in un modo, oggi si può conti¬ 
nuare a fare nello stesso modo; solo che se 
lo si fa con uno strumento più potente sì fa 
prima Morale, se uno non si può permettere 
«la cosa migliore che c'è», forse se si indu¬ 
stria ed ha buona volontà può provvedere 
ugualmente 

Beh, potrei continuare per un bel po' a fa¬ 
re il saggio cinese. Ma non sono cinese, e 
forse neppure saggio., e mi considerereste 
un rompiscatole, e quindi smetto subito. 

m.m. 


Le strade dell'evoluzione 

Non vi ho mai scritto prima, ma ho sem¬ 
pre letto con interesse la corrispondenza dei 
lettori ed apprezzato le vostre risposte 

Ora però, prendendo spunto dalla lettera 
del sig Giuseppe Vacca apparsa sul n.147, 
voglio dirvi che anche a me è sorto il dubbio 
se rinnovare o meno l'abbonamento che da 
tempo sottoscrivo alla vostra rivista. 

L'avviso dell'Ufficio Abbonamenti giaceva 
già debitamente firmato sulla mia scrivania 
quando, ricercando talune informazioni su 
vecchi articoli, mi sono improvvisamente re¬ 
so conto che non sento più la rivista cosi vi¬ 
cina come un tempo, che non provo più la 
stessa aspettativa nei confronti di un nuovo 


fascicolo, come invece accadeva anni addie¬ 
tro. 

Le mie considerazioni hanno origine ben 
diversa da quelle del sig. Vacca, ma giungo¬ 
no in fondo a conclusioni molto simili. 

Certamente il problema non sta nella vali¬ 
dità della rivista: ora come un tempo mi 
sembra che offra articoli ed informazioni di 
prima qualità. 

Cosa è successo allora ? 

MCmicrocomputer si è evoluto, io no 

Chiedendomene il motivo, sono risalito fi¬ 
no alle origini della mia informatizzazione: nel 
1985 l'azienda presso cui lavoro acquistò un 
AT IBM sul quale furono installate la contabi¬ 
lità analitica e una procedura di gestione 
commesse/magazzmo fatta realizzare ad im¬ 
magine delle precedenti operazioni manuali 

Volendo imparare un uso più approfondito 
della macchina e non ritenendo l'azienda di 
mettermi a disposizione altre risorse, cercai 
aiuto nelle riviste di informatica e MC fu una 
di quelle, anzi, certamente la principale fonte 
di apprendimento. 

Ma i manuali, le rubriche sul DOS, sui file 
batch, sulle sequenze ANSI a nulla sarebbero 
serviti senza le ore passate a provare i trucchi 
ed i consigli degli esperti, a fare esperienza 
ed imparare un po' a programmare. 

Oggi utilizzo ancora un "286" su cui gira 
lo stesso software del 1985, oltre il buon 
vecchio Wordstar con cui vi scrivo, qualche 
utilità da me realizzata e poche altre cose da¬ 
tate 

Ecco dunque il nocciolo del problema . 
non posso disporre di un PC mio con pro¬ 
grammi adeguati, l'azienda in cui lavoro non 
ritiene di aggiornare il materiale in uso. e 


non potendo far seguire la pratica alla teoria 
mi sono fermato 

Vi assicuro che conosco parecchie situa¬ 
zioni simili alla mia. 

Voi della redazione avete portato la rivista 
sulla strada che ritenevate più giusta, propo¬ 
nendo uno strumento più idoneo alla parte 
più ampia ed aggiornata dei vostri lettori - e 
al vostro posto avrei fatto certamente lo 
stesso - ma quale vecchio appassionato di 
informatica rimane in me la nostalgia della ri¬ 
vista che era. 

Vi ringrazio per il tempo cortesemente de¬ 
dicato a questo lungo sfogo personale e vi 
saluto cordialmente. 

P S. - A ben pensare, un modo per ringra¬ 
ziarvi può anche essere quello di rinnovare 
l'abbonamento E poi la rivista mi piace anco¬ 
ra. Quindi almeno per quest'anno 

Enrico Gironiini, Moconesi IGenova) 

Questo non è solo uno sfogo, ma anche 
un'analisi molto più lucida di quanto possa 
sembrare a prima vista Mancano, forse, le 
conclusioni. Vediamo, allora, e cominciamo a 
vedere cosa è MCmicrocomputer: una rivista 
per APPASSIONATI di informatica Lo abbia¬ 
mo detto mille volte, e lo diciamo ai nostri in¬ 
serzionisti: non sappiamo quanto hobbysti e 
quanti professionisti, e non ce ne importa 
nulla. Il nostro lettore tipo è chiunque abbia a 
che fare VOLENTIERI con l'informatica, pre¬ 
scindendo dal fatto che la motivazione sia di 
lavoro o no. E allora, nel 1985, lei era un ap¬ 
passionato di informatica. La sua azienda le 
aveva comprato un computer che lei utilizza¬ 
va non solo perché DOVEVA, ma soprattutto 
perché VOLEVA E cercava di andare al di là 
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Micro & Mega 

Distributore Nazionale Personal Computer 

Via del Savorolll, 22 - 00167 ROMA - tal.: 06/6637777 (5 linee rie. 


"NIKKEY" 

aut.) - Fax: 06/6638000 


SK/MADRE..: GENOA PC l/VLB GREEN, ZIF 

CACHE.: 256 KByte upgradabile 512KByte 

CPU. I486 Dx4_100MHz Intel 

RAM.: 8 MByte espandibile a 128 MByte 

HARD DISK..: 540 MByte Enhanced IDE 
SK/VIDEO.: Genoa Phantom 64 S3/864 2MB 
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SK/MADRE..: INTEL PLATO PCI En.IDE etri on board 

CACHE.: 256 KByte 

CPU.: Intel Pentium 90 MHz 

RAM.: 8 MByte espandibile a 192 MByte 

HARD DISK..: 850 MByte Enhanced IDE 

SK/VIDEO.: Diamond Stealth 64 S3/964 2Mb VRam 
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SCHEDE MADRI: 

- Intel, PLATO pBO. ChlpSet Neptune,... Llt. 

- Genoa, 486DX, Multi Freq., 256KB cache, 

VLBus, Green, ZH Socket 3.Llt. 

- Genoa, 486DX, Multi Freq., 256KB cache, 

PCIbus, Green, ZÌI Socket 3.Llt. 

- ASUS PCI, Flash Blos, Multlprocessore 

1 slot VLBus, Green, Zlf Socket 3.Llt. 

- Bloteq, 486DX, Multi Freq., 256KB.Ut. 

SCHEDE VIDEO: 

- Genoa Phantom64, S3/864, 2MB, VLB.LH. 

- Genoa Phantom64, S3/864, 2MB, PCI, Llt. 

- Genoa Homet, 1MB esp. 2MB, VLB,... Ut. 

- Diamond Stealth64 1MB S3/864, VLB, Llt. 

- Diamond Stealth64 1MB S3/864, PCI, Ut. 

- Diamond Stealth64 2MB S3/864, VLB, LIL 

- Diamond Stealth64 2MB S3/864.PCI,.. Llt. 

- Diamond Stealth64 2MB S3/964, PCI... Llt. 
• Diamond Vlper Weltek 9100, 2MB, PCI.LH. 


HARD DISK: 

1.899.000 - 270 MB, 12ms. 

- 340 MB, 12ms. 

299.000 - 420 MB, lima.. 

-540 MB, lOms, En.IDE. 

399.000 - 720 MB. lOms, En.IDE. 

-1,2 GB, 8ms, En.IDE,. 

349.000 
199.000 


399.000 

399.000 

209.000 

299.000 

299.000 

419.800 

419.800 

679.000 

899.000 


CONTROLLER: 

• Tekram DC 680, Zero Kcache, VLB. 

Adaptec 2940, SCSI, PCI, Master Kit,.. 

• Tekram 290, En.IDE, PCI. 

• Bus Logic, IDE, PCI, Zero Kcache. 

Bus Logic, IDE, VLB, Zero Kcache. 

SCHEDE AUDIO: 

■ Sound Blaster, Pro.. 

■ Sound Blaster, 16 bit, Value,. 

• Sound Blaster, 16 bit, AWE 32. 

KIT MULTIMEDIALI: 

- Sound Blaster, Dlscovery 16 bit.. 
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. LH. 

350.000 

. Llt. 

399.000 

. Llt. 

446.000 

Llt. 

535.000 

Llt. 

649.000 

.Llt. 

850.000 

Ut. 

249.000 

. LH. 

599.000 

.Ut. 

69.000 

. LH. 

449.000 

LH. 

349.000 

.LH. 

169.000 

.Llt. 

229.000 

. Llt. 

599.000 

• Ut. 

569.000 
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Computer 



I Pc proposti comprendono: Software di Configurazione, Manuali Tecnici, Case, Tas¬ 
tiera, Mouse, Doppia Seriale, Parallela, Game. Le offerte aono VALIDE fino ad esauri¬ 
mento scorte. I Pc "NIKKEY" godono di 12 mesi di garanzia. __| 
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- Nlkkey, 14", 0.28p, Epa, MPR II,_Ut. 486.000 

- Philips, Monocromatico, 14".Llt. 285.000 

- Philips, 5209,14" 0.28p, Epa.Llt. 500.000 

- Philips, 5279,14" 0.28p, Epa, MPR II, Llt. 529.000 

- Mag, LX14, 14", 0.26p, Epa, MPRII, 

Fiat Screen, BandWIth 100 MHz.. Llt. 649.000 

- Mag, DX 15F, 15", 0.28p, Epa, MPRII, 

Fiat Screen, BandWIth 100 MHz.Llt. 810.000 

-Sony, ir, Trinitron, 0.26p, Epa, MPRII, 

Fiat Screen, BandWIth 120 MHz,.Ut. 2.149.000 


- Sound Blaster, Games 16 bit.Llt. 669.000 

CD ROM: 

- Creative, Multlsesa., 2 Speed.Llt. 319.000 

- Philips, Multlsess., 2 speed, IDE,-Llt. 290.000 

MODEMTFAX: 

- US Robotica 14.400 Sport. Ini., MNP5, Ul. 299.000 

- US Robotica 28.800 Sport. Int., MNP5, LIL 589.000 

CPU e RAM: 

- CPU 486 Dx2_66 Intel.Ut. Telefon. 

- CPU 486 Dx2_80 AMD.Llt. Telefon. 

-CPU 486 Dx4_100 Intel..LH. Telefon. 

- Slmm 1 Mb 30 pln,.Ut. Telefon. 

- Slmm 4Mb 72pln.Ut. Telefon. 

- Slmm 8Mb 72pln.—LH. Telefon. 

- Slmm 16Mb 72pln.„„Ln. Telefon. 

VARIE: 

- Movie Machine PRO, Mix Tv, Grabber, Ut. 999.000 

- Epson Stylus Color.. Ut 1.190.000 

- Gruppo "No Break".Llt. Telefon. 


I F=ti venditori interessati possono richiedere II Ns. LISTINO PREZZI tramite "FAX" al Nr.: OS / 6638000 
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Non stupitevi se in giro qui e là per il mondo vedete spuntare il familiare grigio scuro elegantemente 
opaco di un ActionNote™: la gamma dei portatili Epson primeggia sempre per qualità, prezzo e 
ricca dotazione software: qualche anticipazione? 

Il modello di punta è l'866C, con il suo schermo a colori da ben 10.3 pollici, il processore 
DX2/66 e 340 MB di disco, la nuova trackpad ActionPoint™ integrata e 4/6 ore di autonomia NiMH 
in soli 2,7 Kg, già predisposto per la multimedialità e per le espansioni PCMCIA-III. 

Grande anche lo schermo del 650C (DX2/50, HD da 260 MB, trackball integrata, slot PCMCIA-III) 
anche in versione con display in B/N per chi mira all'essenziale. 

Per i budget limitati, infine, c'è ancora l'agile 4SLC2/50, con HD portato a 260 MB e Claris Works 
per Windows per lavorare bene e subito. Non sta venendo qualche voglia anche a voi? 



LA CONVENIENZA 
ActionNote 4SLC2-50 
lit. 2.790.000 + IVA 


1A POTENZA L'EQUILIBRIO 

AdionNole 866C ActionNote 650C 
IH. 5.290.000 + IVA lit, 4.290.000 + IVA 


L'ESSENZIALE 
ActionNote 650 
Lit. 3.190.00011VA 


EPSON® 

Grandi computer, solo un po' più piccoli. 


Se vi interessa sapere dove acquistare i prodotti Epson, 
chiamate il numero verde gratuito 



se invece volete maggiori informazioni, compilate e spedite il 
coupon qui accanto, magari via fax o su cartolina postale, a: 
Epson Italia S.p.A. v.le F.lli Casiraghi 427 
20099 Sesto S. Giovanni (MI) Fax 02/2440750 


I 

I 

I 

I 
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Sì, adesso mi piacerebbe sapere davvero tutto sui portatili Epson 


Posseggo già prodotti Epson 

Nome_ 

Cognome. 

Società_ 

via _ 

CAP_ 


No 


.Città. 
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dì quanto fosse necessario per il suo lavoro. 
Fino a che questa è stata la molla la nostra ri¬ 
vista è stata, e tutti noi ne siamo lieti, una 
gradita e preziosa compagna, a quanto lei 
stesso ci dice. Se la sua benedetta azienda 
le avesse comprato una macchina un pochi¬ 
no più... gratificante del suo rispettabile ma 
antiquato 286, lei oggi avrebbe certamente 
curiosità e stimoli diversi, che le farebbero 
(spero) trovare ancora su MCmicrocomputer 
qualcosa di più vicino ed immediatamente 
utile per lei Invece, beh onestamente sui 
286 non è che possiamo avere molto ancora 
da dire, ed evidentemente anche la sua pas¬ 
sione si è un po' affievolita... altrimenti, con¬ 
tinuerebbe ad usare il suo ferrovecchio (?!) 
ma sognando superprocessori, superdischi, 
supersoftware, supergrafica e superguai. In¬ 
vece 11, con il suo 286 buono buono... Vedia¬ 
mo un po': se nel 1986 lei fosse stato un 
conducente di taxi appassionato di automo¬ 
bili e dalle buone possibilità economiche, for¬ 
se avrebbe comprato una Mercedes diesel 
station wagon con la quale, oggi, avrebbe 
percorso sette-ottocentomila chilometri; l'au¬ 
to mostrerebbe i segni di un certo invecchia¬ 
mento e soprattutto vetustà, senza indulgere 
a nessuna delle mode attuali, niente ABS, né 
air-bag, a mala pena il servosterzo, forse la 
chiusura centralizzata ed i vetri elettrici., ma 
svolgerebbe ancora, e onestamente, il suo 
servizio. Cosa scriverebbe alla sua rivista di 
automobili preferita? Glielo dico io, qualcosa 
di simile a quello che ha scritto a noi. No? Al¬ 
lora è appassionato di automobili, e pur gi¬ 
rando con il suo vecchio taxi guarda con inte¬ 
resse I prodotti attuali. Ecco, mi dia retta: 


cerchi di diventare di nuovo appassionato di 
computer, E, soprattutto, convinca quella 
dannata azienda a comprarle un computer 
vero e si faccia nominare conservatore del 
museo in cui, come primo pezzo, sarà espo¬ 
sto il 286... che diamine, noi mica possiamo 
perdere un lettore solo perché usa un com¬ 
puter troppo vecchio... 

m.m. 


Il software con gli spot? 

Vorrei «buttare» una proposta contro il ca- 
roprezzo dei software: perché accanto al 
mercato con i prezzi che ben sappiamo non 
distribuiscono per ogni prodotto una secon¬ 
da versione a prezzo simbolico facendo pa¬ 
gare la differenza a qualcun altro? Mi spiego: 
noi sappiamo che possiamo leggere una rivi¬ 
sta di quasi 400 pagine per 8000 lire perché 
buona parte della spesa é pagata dalla pub¬ 
blicità che poi ci leggeremo. Allo stesso mo¬ 
do possiamo vederci un film gratuitamente 
perché lo vedremo interrotto da almeno 100 
flash pubblicitari, ecc. ecc. Allo stesso modo 
un pover uomo che non ha alle spalle una 
ditta disposta a spendere milioni per compra¬ 
re un prodotto software che sicuramente 
non riuscirebbe ad ammortizzare, preferireb¬ 
be spendere poche decine di migliaia di lire 
per lo stesso software in cambio di qualche 
interruzione pubblicitaria ogni mezzoretta. 
Con l'hardware multimediale disponibile ora 
sarebbe certamente possibile, le ditte conti¬ 
nuerebbero a comprare la versione depurata, 
noi "poveracci" sottostaremmo alla tortura 


degli spot pur di avere il programma deside¬ 
rato, i produttori sarebbero ugualmente ripa¬ 
gati (tanto per loro ricevere i soldi dal rivendi¬ 
tore o dallo sponsor non penso faccia molta 
differenza), si limiterebbe ulteriormente la pi¬ 
rateria e tutti sarebbero contenti: poi nessu¬ 
no ci obbligherebbe a comprarlol Bastereb¬ 
be trovare un modo che metta in comunica¬ 
zione le agenzie pubblicitarie con i program¬ 
matori: magari basterebbe dirglieloI 

Ringrazio e saluto cortesemente 

Remo Romolo, 
San Giorgio di Nogaro IUdine) 

L’idea è di sicuro originale e divertente, 
direi che potrebbe anche essere sviluppata 
ma non nei termini proposti. Quando si inve¬ 
ste in pubblicità, si cerca di andare a «colpi¬ 
re» con il proprio messaggio i potenziali 
clienti, quindi le persone teoricamente o pro¬ 
babilmente disposte a spendere per acqui¬ 
stare il prodotto proposto. E allora, se chi è 
disposto a spendere compra il software sen¬ 
za spot, mentre quello con gli spot viene uti¬ 
lizzato solo dai «poveracci» (uso il termine 
che ha proposto lei!), che convenienza han¬ 
no le aziende inserzioniste? Bisognerebbe, 
caso mai, che esistesse solo la versione con 
gli spot, e non che vi fosse l'alternativa fra le 
due. Certo è un'ipotesi un po' fantasiosa ma, 
in fin dei conti, non più di tanto se si pensa 
non a word processor, spreadsheet eccete¬ 
ra, ma ai vari prodotti più o meno multime¬ 
diali che cominciano a diffondersi e che, so¬ 
prattutto. si diffonderanno. Complimenti per 
la fantasia, comunque! 

m.m. 


MODULI SIMM 

256X3-70NS (256K) 

1X9-60NS (1M36 PIN) 

1X3 70NS (1M 36 PIN) 

4X3-60NS (4M 36 PIN) 

1X8-60NS ( 1M 36 PIN) 

4X9-70NS (4M 36 PIN) 

1X9-70NS (1M 36 PIN) 

4X9-60NS (4M 36 PIN) 

256X36-70NS 

(1M72 PIN CON PARITÀ) 

512X32-70NS 

(2M 72 PIN NO PARITÀ) 

512X36-70NS 

(2M 72 PIN CON PARITÀ) 

1X32-70NS 

(4M 72 PIN NO PARITÀ) 

1X36-70NS 

(4M 72 PIN CON PARITÀ) 

2X32-70NS 

(8M 72 PIN NO PARITÀ) 

2X32-60NS 

(8M 72 PIN NO PARITÀ) 

2X36-70NS 

(8M 72 PIN CON PARITÀ) 

4X32-70NS 

(16M 72 PIN NO PARITÀ) 

4X36-70NS 

(16M72 PIN CON PARITÀ) 

8X32-70NS 

(32M 72 PIN NO PARITÀ) 

8X36-70NS 

(32M 72 PIN CON PARITÀ) 

CO-PROCESSORI 

ULSI 80487DLC-40 - INTEL 80387DX16-33 

ULSI 80387SX-40 - INTEL 80387SL/SX ( 

Tutti i marchi citati sono registrati dai legittimi proprietari 


CPU 


Intel 80386 DX-33 
Intel 80486 DX-40 
Intel 80486 SX25/33 
Intel 80386 DX33 
Intel 80486 DX2-50 
Intel 80486 DX2-66 
Intel 80486 DX-4-100 


Intel PENTIUM 80501-75 
Intel PENTIUM 80501-60 Intel 
PENTIUM 80502-90 Intel PEN¬ 
TIUM 80502-100 
AMD 80486 DX2-80 
AMD 80486 DX2-66 


ALTRI PRODOTTI 


DRAM, VENTOLINE PER CPU E PENTIUM, 
UPGRADES PER APPLE, COMPAQ, IBM E TOSHIBA 


Prezzi eccezionali con la certezza di un acquisto 
di prodotti di qualità e senza perdite di tempo. 

Consegne rapide a mezzo corriere espresso, entro tre giorni lavorativi, 
costo fisso di spedizione, pagamento anche con carte di credito. 





Per ulteriori informazioni sui prezzi correnti chiamare: 001416 6566406 (30 linee r.a.). 
Se desiderate parlare in italiano chiedete dell’Interno 342 
dalle 16.00 alle 23.00 ora italiana dal lunedi al venerdì. FaxOOl 4166566368. 


MICROFORUM INC. Memory Division 
1 Woodborough Avenue Toronto Canada M6M 5A1 













Suono 16 bit 
Animazione Intel Indeo 
Stazione Multimediale 


Una nuova generazione 
di notebook con slot 
PCMCIA, dispositivo 
di puntamento integrato, 
funzioni audio e gestione 
immagini in movimento. 

I nuovi TravelMate 4000 M 
sono in grado di elaborare, registrare e riprodurre suoni 
con la stessa qualità del Vostro HI-FI, grazie al sistema 
audio a 16 bit SoundBlaster Pro compatibile, interfaccia 
MIDI, altoparlante e microfono incorporati. 
Contemporaneamente possono riprodurre immagini in 
movimento su fantastici display a colori, sfamando la com¬ 
binazione di una sofisticata tecnologia implementata da 


Texas Instruments e Intel 
Indeo"' Video. 

La sorprendente potenza 
elaborati va ( fino a I (X) MHz ) 
e la notevole autonomia 
(da 3 a 5 ore) sono senza 
compromessi. 

Espandibilità e connessioni sono di serie: slot per schede 
PCMCIA type III e interfaccia FAST SCSI II. Tutto in soli 
2.9 Kg di peso batterie incluse. 

Ma non è finita! Aggiungendo CD-ROM Docking System 
Portatile (2 Kg di peso batterie incluse) avrete a disposizio¬ 
ne un sistema multimediale completo, con CD-ROM a dop¬ 
pia velocità, altoparlanti stereo, cuffie e microfono esterno. 



Trattisiau -UKJOSM75 
iDX4/TMHr I1DM0MB 
Ditplav Culmc ITT 

!.. 9 . 490 . 000 * 



TnvdMaic 40II0M/50 
Ì4S6DX2/50MH/ HD 340/200 MB 
Dopi,iv Colore TFT/DS 

L. 4.990.000 I»S* 

!.. 6.490.000 ITT* 



Piotatile Ondai]; System 
CD-ROM doppia velocita 
Altoparlanti «creo, cuffia e microfono 

!.. 1.590.000* 


Per saperne di più, 
rivolgetevi ai 
Rivenditori Qualificati 
Texas Instruments 
o contattateci 
Tel. 039-68421 
Fax 039-652206 

•rrmttfpaMlMn 
IV V nlm 

•MM mm vva 'i»«. v 
IVA otto* 



SoundBlaster Pro c un marchio registrato Creative Technology, Indeo. il>X4/75. i4K6SX^50 sono marchi di Intel Corporation. 
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EXTENDING YOUR REACH 


* Texas 
Instruments 











SoftwarE 

Organizzare 
le Informazioni 

■l InfoTree 
li Drag&Zip 
fe| Drag&View 
M W PKZip 


Questo mese 
in edicola 



MOIMJMERO» 

nmum-mt 

IK2M 


InfoTree 



Drag&Zip 


PKZip 


La gestione delle informazioni registrate in un personal computer diviene 
sempre più complessa per una serie di ragioni, che vanno dalle dimensioni 
degli hard disk, per passare alle dimensioni invece dei file generati dai vari 

pacchetti applicativi. 


InfoTree 

Torniamo a qualche considerazione 
sulla grande produttività che la sta¬ 
zione di lavoro consente ed al gran 
numero di singoli pezzi di informa¬ 
zione che sono sparsi qua e là sul- 
l'hard disk sotto forma di file identifi¬ 
cabili con nomi lunghi al massimo 8 
caratteri. Ma basta un nome di file 
codificato a suggerire con sicurezza 
il suo contenuto e le sue connessio¬ 
ni? Probabilmente no, non è possi¬ 
bile per la persona dotata di intellet¬ 


to e memoria normali collegare con 
sicurezza un nome di 8 lettere a tutti 
i vari fatti a cui può essere collega¬ 
to. InfoTree permette di organizzare 
dei database di note varie, identifi¬ 
cati con nomi appropriati senza 
significative limitazioni di lunghezza. 


Il genio è semplicità: Drag&View 
risolve in modo immediato il proble¬ 
ma della visualizzazione dei file. 
Quando si vuole visionare il conte¬ 


nuto, basta cliccare da File 
Manager sul nome del file e trasci¬ 
narlo sull’icona di Drag&View. 

Drag&Zip, PKZip 
I lettori di MC Software ricorderanno 
che abbiamo dedicato un numero 
alla compressione dei dati 
(MCmicrocomputer Software n. 27) 
in cui abbiamo trattato ampiamente 
l'argomento. Drag&Zip rappresenta 
delle soluzioni veramente brillanti in 
questo campo. 











Richiedi i numeri arretrati 


Un modo pratico e comodo per non perdere i 
numeri arretrati, una ragione in più per disporre a 
casa di un pratico strumento di consultazione 
nel quale trovare la risoluzione a mille piccoli 
problemi senza dover spendere cifre enormi. 
MCmicrocomputer Software affronta in ogni 
numero un diverso argomento proponendo 
programmi, utility e consigli pratici. Se avete 
perso I numeri precedenti compilate il modulo pubblicato 
nelle ultime pagine della rivista richiedendo quelli ai quali 
siete interessati. 


^.ifapnnpm 

OOFTWARb 


MC SOFTWARE N° 27 

LA COMPRESSIONE DEI DATI 

Raccoglie i migliori software per risparmiare spazio sul proprio hard 
disk senza compromettere le prestazioni del computer. Spiega i con¬ 
cetti basilari riguardanti la compressione e la codifica dei dati. 

I programmi presenti sono: ARJ, Slim, GUS, TFM, Zipunzip. LHArc, 
XDIR. Zipit. PKZip, WizUnzip. 

MC SOFTWARE N" 28 

LA GRAFICA 

Una panoramica sulle problematiche della grafica e sul software per 
creare, visualizzare e trattare immagini. I programmi compresi in 
questo numero sono: Compushow, Gifdesk , Gifexe, Image Gallery, 
if Imago. Paint Shop Pro, Picture Man, RMorf. 

MC SOFTWARE N 29 

FONT 

La gestione dei font non è cosa facile. Ecco quindi il fiorire di pro¬ 
grammi, come quelli della raccolta, che "danno una mano" all'utente: 
FONT CENTRAL. FONTMEI, FONTMONSTER, FONTSHOW. 

; TRUETYPE INSTALLER, TRUETYPE FONT INFORMATION, 
TYPEVIEW. Il volume raccoglie anche una serie di utili informazioni 
per chiarire dubbi e incertezze riguardanti l'uso dei font. 

MC SOFTWARE N° 30 

Musica MIDI 

Per tutti gli appassionati che sperano di trovare qualcosa di nuovo e 
per coloro che hanno solo una curiosità da soddisfare una serie di 
programmi dedicati all'utente musicotilo: Improvize, MIDI JukeBox, 
Mixil, Music Sculptor, The Drums, WinJammer. 

MC SOFTWARE N" 31 

Premier Graph/Premier Lite 

La riproposta in una nuova versione integrata da un programma di 
gestione grafica del campionato di calcio del celebre software 
professionale adatto allo sviluppo di sistemi per totocalcio, totip ed 
enalotto già presentato nel N° 26 di MC SOFTWARE. 


MC SOFTWARE N 32 

COMUNICARE CON IL PC 

Per tutti coloro che vogliono familiarizzare con il mondo della 
telematica, accedre alla moltitudine di servizi offerti dalla rete 
mondiale di comunicazione INTERNET il programma di 
comunicazione Odissey ed un mese di abbonamento gratis a MC- 
link 

MC SOFTWARE N° 33 

UTILITÀ PER DOS E WINDOWS 

Una raccolta di strumenti per MS-DOS e per l'ambiente Windows, 
ideale per ottimizzare le prestazioni del vostro sistema: BackGround 
Fader. Crush, Duplicate File Locator, DUW. Find Duplicate File. 
Meta Mouse, MKTree, Windows Grep, Winlnit, Winspeed, WinWall, 
Wiz 

MC SOFTWARE N 34 

PERSONAL INFORMATION MANAGER 

Il software Time & Chaos per Windows, ideale per organizzare le 
proprie attività, gestire gli appuntamenti, ricordare le scadenze, 
confrontare le attività con i colleghi (anche mediante l'uso di una 
rete locale) ed inoltre: CHRONOLOG, il gestore di appuntamenti e 
attività sotto MS-DOS 

MC SOFTWARE N' 35 

GESTIRE FINANZE E DATI 

Un modo semplice ed efficace per mettere sotto controllo le spese. 
DATA MASTER, MONEY SMITH e PRIMA NOTA consentono di 
creare e gestire archivi di dati, analizzare e gestire i conti con 
rappresentazioni grafiche, di eseguire registrazioni in entrata e 
uscita e partite fuori cassa. 


MC SOFTWARE N 36 
ORGANIZZARE LE INFORMAZIONI 

La gestione delle informaziMUBgisI 
diviene sempcadiij0t>^^s3er 
da 
d 
di 





computer 
che vanno 
mansioni invece 
e di programmi 


Per acquistare i numeri arretrati di MCmicrocomputer Software 
utilizzate il modulo d’ordine pubblicato nelle ultime pagine della rivista. 
















LEGALI 


Codice di QuickTime all'interno di Video for Windows? 

Apple Computer in tribunale 
contro Intel e Microsoft 

Nuova disputa legale tra big dell'Informatica: alcune migliaia di linee di codice del software di supporto 
video Apple QuickTime sarebbero state copiate ed inserite all'interno di Microsoft Video for Windows 

di Paolo Ciardelli 


fare la voce grossa 
anche stavolta è un big 
dell'Informatica, l'Apple 
Computer Ine., che ha cita¬ 
to in tribunale sia l'Intel 
Corp. che la Microsoft 
Corp. Le due società tirate 
in causa avrebbero copiato 
alcuni pezzi di software. 
Ancora una volta si parla di 
infrazione del copyright del 
software, una disputa nella 
quale sia la Apple che la 
Microsoft non sono nuove. 

Il fabbricante di computer 
accusa l’Intel e la Microsoft 
di aver duplicato e di con¬ 
certo distribuito alcune 
migliaia di linee di codice 
provenienti dal programma 
QuickTime for Windows, 
sviluppato con l'aiuto di una 
piccola azienda, la San 
Francisco Canyon Co., 
contro la quale la Apple era 
già in causa dal 6 dicembre 
scorso presso la U.S. 
District Court in San José, 


Calif. La nuova disputa è 
incentrata sulle tecnologie 
e tool multimediali che al 
momento sono un plus di 
vendita. 

"È la maggiore area di inve¬ 
stimento ed è una tecnolo¬ 
gia vincente" ha dichiarato 
Michael Spindler, CEO 
Apple, "dobbiamo proteg¬ 
gerla". 

L'Apple accusa sia l'Intel 
che la Microsoft di aver ille¬ 
galmente cercato di 
aumentare le prestazioni 
del programma Microsoft 
Video for Windows, renden¬ 
do possibile una visualizza¬ 
zione di immagini sequen¬ 
ziali come in un filmato. In 
pratica si tratta di un tool 
software multimediale per 
effettuare il playback, la 
cattura e la modifica di 
sequenze video. 

C'è da aggiungere che il 
prodotto della Microsoft 
può essere usato solo con 


computer basati su micro- 
processori Intel e con l'am¬ 
biente grafico/operativo 
Windows. 

Così facendo, sempre stan¬ 
do ai vertici della Apple, la 
Microsoft e l'Intel hanno 
prodotto danno nei confron¬ 
ti delle vendite di 
QuickTime for Windows, 
che invece può girare in 
entrambi gli ambienti ope¬ 
rativi, Apple Macintosh o 
Windows. 

David Nagel, Apple senior 
vice president e generai 
manager, ha dichiarato che 
la società ha tentato di con¬ 
tenere la disputa, ma i ver¬ 
tici dell'Intel e della 
Microsoft si sono ufficial¬ 
mente rifiutati di sospende¬ 
re la distribuzione del codi¬ 
ce in oggetto. 

La Microsoft ha tenuto ha 
precisare che il codice otte¬ 
nuto in licenza dall'Intel 
Corp. non è stato usato 


all'interno di Windows 3.1 
né in Windows 95. 

"Il codice in licenza è un 
codice driver di basso livel¬ 
lo, non è una parte strategi¬ 
ca della tecnologia Video 
for Windows" ha affermato 
Brad Silverberg, senior vice 
president della divisione 
personal systems di 
Microsoft. 

"Per esempio, i principali 
miglioramenti prestazionali 
in Video for Windows erano 
stati introdotti nella versio¬ 
ne 1 .le, che non utilizzava 
né conteneva il codice in 
licenza. 

Tali miglioramenti in termini 
di prestazioni erano stati 
riportati nella versione 
l.ld." 

Stando alla Microsoft, fin 
dall'inizio della causa tra la 
Apple e la Canyon, la 
società ha ripetutamente 
richiesto alla Apple le infor¬ 
mazioni relative in modo da 
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risolvere tale problema, 
senza ricevere nessuna 
informazione su quale 
fosse il codice specifico 
che infrangeva il copyright. 
"Siamo delusi dal fatto che 
la Apple abbia scelto di 
andare in tribunale piutto¬ 
sto che fornire le informa¬ 
zioni richieste" ha afferma¬ 
to William H. Neukom, 
senior vice president Law & 
Corporate Affairs della 
Microsoft. 

Anche l'Intel si dichiara 


sorpresa della causa e 
aggiunge che trattandosi di 
un piccolo pezzo di pro¬ 
gramma sarebbe stato faci¬ 
le sostituirlo in poco tempo: 
"tre settimane di lavoro al 
massimo". 
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Apple Computer S.p.A 

• via Milano 150 

20093 Cologno M. (MI), 
lei. 02/273.261 


STRATEGIE 


Un grande del software si ristruttura 
a livello mondiale 

Borland 
chiude in Italia 

I prodotti di sviluppo verranno affidati ai distributori, 
mentre i servizi di hotline ed assistenza tecnica 
verranno potenziati 

A seguito della ristrutturazione a livello mondiale deci¬ 
sa da Borland International, l'assemblea straordinaria 
di Borland Italia ha deliberato la chiusura della società. 
Borland International ha deciso di indirizzare le risorse 
verso una clientela più specializzata costituita da 
software house, sviluppatori di software, professionisti 
ed amministrazioni pubbliche. 

Come conseguenza la distribuzione dei prodotti pas¬ 
serà ad una serie di distributori autorizzati già presenti 
sul territorio nazionale, nel dettaglio Olivetti, Computer 
2000, Delta, Ingram Micro, J.Soft e Lifeboat. I servizi di 
hotline ed assistenza tecnica già affidati a terze parti 
saranno sempre disponibili e potenziati. 

Le sedi operative che resteranno attive sono quelle 
inglese, francese, tedesca e giapponese, e centraliz¬ 
zerà ulteriormente le funzioni di supporto e marketing 
quali email, bulletin board e fax on demand, che saran¬ 
no comunque disponibili per gli utenti italiani. 


Borland Italia ■ Centro direzionale Milano Oltre, 
• Pai. Leonardo, 20090 Sagrale (MI), tei. 02/269151 


HARDWARE 


I prototipi delle nuove macchine 
sono stati presentati in Giappone 

Pioneer presenta 
i compatibili Mac 

Stretto un accordo tra la Pioneer e la Apple 
per sfruttare il sistema operativo Mac OS 


M ilano, 17 febbraio 1995. 

Pioneer Electronic 
Corporation ha annunciato 
di aver acquisito la licenza 
del sistema operativo Mac 
OS di Apple Computer per 
utilizzarlo nella sua nuova 
linea di personal computer. 
Pioneer presenterà i propri 
personal computer A/V 
(audio/visual) con l'obiettivo 
di integrare con essi i propri 
prodotti A/V esistenti. 
Pioneer ha scelto Mac OS 
per la facilità di utilizzo, l'affi¬ 
dabilità e l'immagine del 
marchio, giudicandolo il 
sistema operativo più ade¬ 
guato per i prodotti di elet¬ 
tronica di consumo e per la 
propria missione aziendale 
di creare e fornire agli utenti 
prodotti di alta qualità per 
l'intrattenimento. 

L’azienda nipponica intende 
creare un nuovo mercato in 
cui integrare computer desk¬ 
top e periferiche A/V, met¬ 
tendo a frutto la propria 
esperienza nelle tecnologie 
ottiche e audiovisive. Oggi 
Pioneer produce il lettore 
CD-ROM più veloce esisten¬ 
te (con fattore di velocità 
4,4) e unità magneto-ottiche 
di fascia alta da 2,2 Gbyte. 
"Siamo lieti - ha affermato 
Don Strickland, vice presi¬ 
dent Apple per il licensing di 
Mac OS - di avere Pioneer 
come concessionario di Mac 


OS. La flessibilità e la 
potenza del sistema operati¬ 
vo Macintosh consentiranno 
a Pioneer di fornire soluzioni 
multimediali complete e di 
qualità elevata per l’utilizzo 
domestico e creativo". 
Pioneer ha mostrato i proto¬ 
tipi dei computer e delle 
periferiche Mac-compatibili 
durante il MacWorld Expo, 
svoltosi dal 25 al 28 febbraio 
presso la Makuhari Messe di 
Chiba, in Giappone. Queste 
le specifiche: 
personal computer MPC- 
GX1, con diffusori audio 3D 
di alta qualità, unità CD¬ 
ROM 4,4x, CPU Motorola 
68LC040 a 33 MHz e 
software A/V originale 
Pioneer; 

monitor multiscan 17" e da 
15" MPC-MD, con gestione 
dei consumi e menu di con¬ 
trollo a video; 
lettore CLD controllato da 
computer CLD-PC 10, capa¬ 
ce di utilizzare CD e 
LaserDisc (LD) via personal 
computer, con funzionalità 
avanzate di acquisizione 
audio e video. 
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Pioneer Electronics S.p.A 


via G. Fantoli 17, 


20138 Milano, 

tei 02/50.741 
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È composto da 5,5 milioni di transistor ed ha prestazioni doppie rispetto al Pentium 

Intel presenta il P6 

Iniziala la distribuzione dei primi campioni funzionanti agli OEM 
di Paolo Ciardelli e Enrico M. Ferrari 


S an Francisco, California, 
16 febbraio 1995. L'Intel 
è di nuovo pronta a far fare 
un salto in avanti all’indu¬ 
stria del computer. Il più 
recente prodotto della com¬ 
pagnia illustrato ad una 
recente conferenza tecnica 
offre un sostanziale salto di 
velocità e costruzione che 
darà del filo da torcere alla 
concorrenza. Il chip cono¬ 
sciuto come P6 è circa il 
doppio più veloce del massi¬ 
mo esponente della linea 
Pentium, ed il suo lancio 
commerciale è previsto per 
la seconda metà dell’anno. 
Per dovere di cronaca alcu¬ 
ni concorrenti sono più velo¬ 
ci. (Vedi il recente annuncio 
congiunto di IBM Motorola 
ed Apple, teso a minimizza¬ 
re questo dell'Intel). 

Il triumvirato ha annunciato 
l'upgrade di quattro modelli 
di PowerPC con campioni 
pronti per la fine dell’anno e 
questi prodotti dovrebbero 
mantenere la supremazia su 
Intel, ma il gruppo non ha 
ancora pianificato la com¬ 
mercializzazione ufficiale. 
Tornando al P6, la sua pre¬ 
sentazione segue la distri¬ 
buzione dei primi campioni 
funzionanti agli OEM. 

Il P6, composto da 5,5 milio¬ 
ni di transistor, offrirà il più 
alto livello di prestazioni su 
Architettura Intel, quando i 
sistemi su di esso basati 
verranno introdotti nella 
seconda metà dell’anno. Il 


P6 sarà in grado di offrire 
tali prestazioni, grazie ad 
una speciale combinazione 
di tecnologie conosciuta 
come Esecuzione Dinamica. 
Intel ha presentato i dettagli 
dell’architettura P6 in occa¬ 
sione della IEEE, 
International Solid State 
Circuits Conference 
(ISSCC), un incontro annua¬ 
le rivolto al settore in cui 
vengono presentate e 
discusse le varie innovazio¬ 
ni tecnologiche. Il Dott. 
Robert Colwell, architecture 
manager del P6, ne ha illu¬ 
strato in dettaglio le capa¬ 
cità elaborative, general¬ 
mente descritte col nome di 
Esecuzione Dinamica. 
Colwell ha spiegato che 
un’architettura di questo tipo 
costituisce il passo succes¬ 
sivo a quella superscalare 
adottata nel processore 


Pentium. L’Esecuzione 
Dinamica è una combinazio¬ 
ne di tecnologie (predizione 
multipla di salto, analisi del 
flusso di dati ed esecuzione 
speculativa) che rifornisco¬ 
no ininterrottamente le unità 
di elaborazione dei dati del 
P6. I progettisti di Intel 
hanno potuto realizzare 
l'Esecuzione Dinamica in 
base all'analisi dell'esecu¬ 
zione di miliardi di linee di 
programmi software sui vari 
processori. Nel loro insieme, 
queste tecnologie permetto¬ 
no al P6 di funzionare come 
un'efficiente fabbrica di 
informazioni. 

La predizione multipla di 
salto aumenta la quantità di 
lavoro che il microprocesso¬ 
re può eseguire senza 
incontrare situazioni di atte¬ 
sa. L'analisi del flusso di 
dati riordina nel tempo le 


istruzioni da eseguire una 
volta pronte, indipendente¬ 
mente dall'ordine stabilito 
dal programma originario. 
L'esecuzione speculativa 
permette al P6 di mantenere 
il proprio motore supersca¬ 
lare il più operante possibi¬ 
le, eseguendo quelle istru¬ 
zioni che probabilmente 
risulteranno necessarie. 
Grazie a tali tecnologie, il 
P6 è in grado di analizzare 
efficientemente sezioni del 
flusso di programma in 
entrata molto più ampie di 
quelle di qualsiasi altro pro¬ 
cessore per personal com¬ 
puter, allocare velocemente 
le risorse interne, ed ottimiz¬ 
zare intelligentemente i 
lavori che possono essere 
svolti in parallelo. Di conse¬ 
guenza, possono venire ela¬ 
borati più dati in un certo 
lasso di tempo. 

Gruppi di studio hanno 
lavorato in maniera 
parallela per condividere 
le varie esperienze 

L'idea di un motore ad 
Esecuzione Dinamica per il 
P6 risale al 1990, quando 
ancora l'attuale processore 
Pentium era solo allo stadio 
di simulazione software. 
"L'utilizzo di team paralleli di 
ricerca, per la progettazione 
del chip, ha permesso di 
comprimere i cicli per la rea¬ 
lizzazione di nuove genera¬ 
zioni di chip, arrivando a 
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dimezzarne i tempi” ha pre¬ 
cisato Albert Yu, senior vice 
president e generai mana¬ 
ger del Microprocessor 
Products Group di Intel. "Gli 
utenti, perciò, avranno a 
loro disposizione alcuni fra i 
più potenti motori, dal costo 
contenuto, che permetteran¬ 
no loro di arricchire il pro¬ 
prio desktop con nuove 
applicazioni software e 
nuove funzioni, che fino a 
cinque anni fa erano appe¬ 
na immaginabili". 

Yu ha detto che il team per 
la progettazione del P6 in 
Oregon, lavorando sulla 
base dell'esperienza acqui¬ 
sita durante la progettazione 
del processore Pentium, ha 
portato avanti una soluzione 
innovativa, a livello di intero 
sistema, per questo nuovo 
processore, che ha coinvol¬ 
to il processore stesso, la 
cache (memoria/buffer di 
supporto ad alta velocità), e 
il bus (linee di trasferimento 
dei dati). “Questa soluzione 
permetterà ai PC basati su 


P6 di sfruttare compieta- 
mente la potenza elaborati- 
va del chip, quando verrà 
introdotto come prodotto 
commerciale più avanti nel¬ 
l'anno" ha aggiunto. 
Soluzione a livello di intero 
sistema significa che il P6 
sarà il primo microprocesso¬ 
re di grossi volumi con due 
die (piastrine di silicio) in un 
unico contenitore. Un conte¬ 
nitore PGA (Pin Grid Array) 
contiene sia il die del P6 
che quello della cache di 
secondo livello. 

I due chip comunicano utiliz¬ 
zando un bus ottimizzato 
che contribuisce ad aumen¬ 
tare le prestazioni permet¬ 
tendo un collegamento 
molto stretto tra il processo¬ 
re e la sua fonte primaria di 
dati. 

Ulteriori caratteristiche 

Oltre che permettere nuovi 
livelli di prestazioni, il P6 
presenterà altre caratteristi¬ 
che che semplificheranno 


Pronti i prototipi del PowerPC 603e 
e PowerPC 602 

Raggiunta la soglia 
dei 100 MHz di clock 

Assago 14 febbraio 1995. Motorola ed IBM ampliano l’ar¬ 
chitettura PowerPC grazie all'introduzione della nuova 
versione Power PC 603e che estende le prestazioni del 
precedente 603 dedicato ai notebook ed ai desktop a 
basso consumo e di un secondo microprocessore, il 
PowerPC 602 destinato ai settori dell'elettronica civile e 
dei computer di fascia alta. 

Prestazioni elevate e consumi ridotti: il PowerPC 603e è 
a 32 bit con una frequenza di clock di 100 MHz. caratteri¬ 
stiche che lo rendono appetibile nel mercato dei note¬ 
book e subnotebook alimentati a batteria. La cache inter¬ 
na è stata raddoppiata ed aumentata la frequenza di 
clock del 25%. 

Il PowerPC 602 ha una frequenza di clock di 66 MHz e 
fa registrare 132 Mips. È ideale per sistemi avanzati di 
intrattenimento, di elaborazione e didattici che prevedo¬ 
no funzionalità multimediali, di grafica tridimensionale, di 
alta risoluzione e di supporto con CD-ROM. 


notevolmente la progettazio¬ 
ne di sistemi multiprocesso- 
re e miglioreranno l’affidabi¬ 
lità dell'intero sistema. Tra 
le varie applicazioni che 
beneficeranno ampiamente 
di questa potenza d'esecu¬ 
zione, troviamo: le applica¬ 
zioni desktop come la 
gestione d'immagine, il rico¬ 
noscimento della voce, la 
videoconferenza realizzata 
via software, lo 
sviluppo/realizzazione di 
titoli multimediali e le appli¬ 
cazioni server quali le appli¬ 
cazioni transazionali e i 
database. 

Quando verrà introdotto, 
nella seconda metà di que¬ 
st’anno, il processore P6 
sarà disponibile nella versio¬ 
ne a 133 MHz ed avrà un'a¬ 
limentazione di 2,9 volt. 

La bassa tensione di ali¬ 
mentazione contribuisce, 
inoltre, al ridotto consumo 


energetico che ci si aspetta 
da circa 14 watt complessi¬ 
vi, per il processore e la 
cache di secondo livello. 
Informazioni più dettagliate, 
riguardo le prestazioni ed i 
consumi, saranno disponibili 
all'Introduzione del prodotto; 
le prestazioni stimate sono 
state valutate, su un siste¬ 
ma prototipale, superiori a 
200 SPECint92, pari, cioè, 
al doppio delle prestazioni 
dei più veloci processori 
Pentium attuali. 


9 


Intel Corporation Italia 

• Milanofiori Pai. E-4. 

20090 Assago (MI), 
lei. 02/575441 


MCmicrocomputer n. 149 - marzo 1995 


99 



















HARDWARE 


Una nuova tecnologia in arrivo 
per gli hard disk 

Seagate, multimedia 

nel presente 
e plastica nel futuro 

In attesa dell'evoluzione della tecnologia Sony PERM 
che usa supporti di plastica, ecco la serie Decathlon 
ad alta velocità per riproduzione video e l'adozione 
della fibra ottica al posto dei bus IDE o SCSI 


S eagate e Sony sviluppe¬ 
ranno congiuntamente 
una nuova tecnologia di 
disco rigido, il PERM, acroni¬ 
mo di Pre-Embossed Rigid 
Magnetic media. La novità 
viene importata dai CD e 
magneto-ottici. in quanto il 
supporto per i dischi, finora 
in alluminio o al più in vetro, 
verrà realizzato in una plasti¬ 
ca simile a quella dei nuovi 
media. Si ritiene che il nuovo 
procedimento porterà dei 
vantaggi in tutti i settori. 


ovvero maggiore capacità a 
costo minore e con migliore 
qualità. Ma non è questa l'u¬ 
nica novità dell'azienda con 
sede centrale a Scotts 
Valley, in California, che ha 
rilasciato dei nuovi prodotti. 
Ecco infatti Decathlon, l'hard 
disk superveloce da 850 
megabyte per full-motion 
video su personal economi¬ 
ci: llms di accesso medio 
per un transfer rate di 16,6 
MB/s sono le caratteristiche 
chiave che consentono il 



playback di immagini a 30 
quadri al secondo con un 
rapporto di compressione 
minimo. Questo disco, com¬ 
patibile IDE ma 4 volte più 
veloce, può equipaggiare 
macchine 486 vendute a 
meno di 300 dollari. Il segre¬ 
to è nell'interfaccia: Fast 
ATA-2, in realtà una IDE, è 
più veloce del Fast SCSI-2, 
che raggiunge i 10 MB/s. 
L'ultimo annuncio riguarda lo 
Storage ad alta capacità: 
Unisys ha adottato lo stan¬ 


dard Fiber Channel- 
Arbitrated Loop supportato 
dalla FC Association alla 
quale aderisce anche 
Seagate insieme ad altri pro¬ 
duttori di dischi. 


Seagate Technology q 

0 Ave. André Morizet 62bis, 
Boulogne-Billancourt. 
F92643 France. 
tei. 0033/1/41.86. 1000 


SOFTWARE 


Finson, impariamo le lingue 
con il computer 

Corsi per Ms/Dos e SoundBlaster 
a prezzi contenuti 


a funzione primaria del 
CDRom è forse la forma¬ 
zione, data la grande capa¬ 
cità di memorizzazione che 
permette di avere in poco 
spazio e con accesso diretto 
una grande quantità d'infor¬ 
mazioni. Spesso la realizza¬ 
zione di titoli di buona qualità 
non richiede null'altro che 
materiale didattico di buona 


qualità da convertire al 
nuovo formato, e ciò è pro¬ 
prio quello che ha fatto la 
Finson, un'azienda italiana 
leader nella produzione e 
distribuzione di software. Il 
catalogo comprende oltre 
300 programmi per Ms/Dos 
ed Amiga, con gli argomenti 
più vari, dalla contabilità al 
gioco, dalla didattica scola¬ 



stica alla grafica. Il fatturato 
cresce in continuazione, e 
dai 3 miliardi del '93 si è pas¬ 
sato ai 5 del '94 e ad una 
previsione '95 che si aggira 
intorno ai 7 miliardi, con 
qualche mira di esportazio¬ 
ne. 

Finora rivolto ai floppy, il 
software Finson sta ora 
migrando su CD: sono già 
disponibili i 4 corsi di lingue 
per inglese, francese, tede¬ 
sco e spagnolo, ma per fine 
anno si prevede una fioritura 
di 80 titoli. 

In questa sede presentiamo 
il corso di francese. Si tratta 
d'un corso tradizionale basa¬ 


to su libri ma con le cassette 
o i dischi sostituiti dall'audio 
del PC attraverso la scheda 
SoundBlaster, unica per la 
quale è garantita la riprodu¬ 
zione. L'installazione del 
compact, esposta in quattro 
paginette, è semplice ed in 
italiano: ad esempio per far 
partire il corso basta digitare 
VAI. 
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Con Workgroup/2000 Oracle 
più forte nel client/server 

Radicale cambiamento di strategia? Si, proprio cosi, 
è quanto emerso alla conferenza all'Hotel 
Michelangelo di Milano dal collegamento via satellite 
in video-conferenza da Redwood Shores, California, 
con Marc Benioff, vice presidente Client/Server 
System Division di Oracle Corp. 


Il videoCD è dietro l'angolo 

Tra Sony e Matsushita 
è ancora lotta 
di standard 


C on una sventagliata di 
nuovi prodotti, una fami¬ 
glia raggruppata sotto la 
sigla Workgroup/2000, 
Oracle si presenta ora con 
una soluzione completa per 
la realizzazione e l'imple- 
mentazione dei sistemi 
client/server scalabili della 
prossima generazione. 
L'annuncio include nuove 
versioni desktop e workgroup 
del database Oracle7, dei 
tool di sviluppo e del softwa¬ 
re di connettività Oracle che 
hanno ridefìnito gli standard 
di settore nella scalabilità e 
facilità d'uso. 

Oracle Workgroup/2000 com¬ 
prende Personal Oracle7, 
Oracle7 Workgroup Server, 
Oracle Power Objects per 
OLE e Oracle in 
Motion/Radio Agents. 
Insieme, questi nuovi pro¬ 
dotti consentiranno alle 
organizzazioni di sfruttare le 
prestazioni dei sistemi Intel 
e PowerMac per sviluppare 
e distribuire applicazioni in 
grado di soddisfare le esi¬ 
genze di utenti singoli, grup¬ 
pi di lavoro e grandi impre¬ 
se. In questo annuncio di 
Oracle sono contenuti una 
serie di primati secondo 
Benioff: 

- Personal Oracle7 è il primo 
database relazionale SQL 
per Windows offerto da un 
importante nome del settore; 
- estendendo Oracle7 a 
Windows per PC, Oracle è il 
primo fornitore di un'architet¬ 


tura database comune dal 
deskop al data center; 

- con Oracle Objects per 
OLE, Oracle offre la prima 
soluzione middleware che 
consente alle applicazioni 
che supportano OLE 2.0 
(Microsoft Excel o Word ad 
esempio) di accedere in 
maniera trasparente ai dati 
di Oracle7; 

- grazie alla creazione di 
Oracle Worldwide Web 
Server, Oracle diventa il 
primo importante fornitore a 
distribuire prodotti completi 
via Internet. Utenti e svilup¬ 
patori potranno infatti scari¬ 
care Oracle7 Workgroup 
Server, Personal Oracle7 e 
Oracle Objects per OLE 
direttamente dal World Wide 
Web Server Internet di 
Oracle e provarle gratuita¬ 
mente per 90 giorni. 
Dataquest Conferma Oracle 
Leader mondiale (con la 
quota del 53%) del mercato 
dei database relazionali, 
mentre Gartner Group cita la 
società quale leader mon¬ 
diale (con il 35% del merca¬ 
to) nella categoria work¬ 
group server relazionali, uno 
dei segmenti a più rapida 
crescita del mercato databa¬ 
se. 


Oracle 

W via Laurentina 756. 

00143 Roma 
tei. 06-50.26.1602 



Come ai tempi del confronto video tra VHS e Betamax 
si apre una contesa per scegliere un progetto 
dalle ricadute ricchissime 

di Leo Sorge 


La rivoluzione nel settore audio, che oltre dieci anni fa portò 
al compact disc. è approdata al video con l’elaborazione del 
Video CD, un dischetto che può contenere un film intero con 
qualità superiore a quella del sistema VHS. L'industria cine¬ 
matografica di Hollywood, ansiosa di realizzare profitti che si 
prevedono enormi, ha spinto l'acceleratore verso questa 
soluzione, ottenendo come risultato una proposta di Toshiba 
e Time Warner supportata da svariate aziende cinematogra¬ 
fiche. Ma in precedenza c'era un progetto elaborato da 
Philips e Sony con caratteristiche più simili a quelle del CD 
tradizionale sia per il formato che per i costi di produzione. A 
questo punto è entrato in gioco il più grande produttore 
mondiale di elettronica di consumo, ovvero il gruppo 
Matsushita, che ha appoggiato Toshiba ritenuta più vicina 
alle richieste dei produttori di Hollywood. Già nel passato il 
parere di Matsushita è stato determinante, con particolare 
riferimento alla fine del video Betamax di Sony a favore del 
VHS. Lo scontro diretto sembrava inevitabile, ma Sony e 
Philips hanno inviato segni di distensione, mostrandosi 
disponibili perlomeno ad esaminare la proposta concorrente, 
consci della necessità di approdare subito ad un unico for¬ 
mato ma pronti ad accettare la guerra commerciale. Il mer¬ 
cato mondiale del settore viene stimato in 84 miliardi di dol¬ 
lari, dei quali 54 per il video (registratori e nastri) e 30 per 
l'audio, ed un formato unico dovrebbe permettere un grande 
incremento, anche perché sarebbe molto più difficile copiare 
i nuovi supporti, riducendo di molto la pirateria. 

Con le nuove tecnologie la capacità tradizionale, pari a circa 
600 megabyte, può essere moltiplicata per 7/8 volte, con il 
risultato di contenere un paio d'ore di video. La proposta 
Sony/Philips, il DVD o digitai video disc, sfrutta una sola fac¬ 
ciata per riprodurre 135 minuti di audiovideo, mentre quella 
Toshiba/Time Warner, detto SD da super density, ha due 
facce da 5 gigabyte l'una, usate per riprodurre 142 minuti, 
che equivale a 35 megabyte per minuto. 


Sony Italia S.p.A Via Fratelli Gracchi 30. 

20092 Cmisello Balsamo IMI), tel.02/618.381 02/612.6690 
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Roland Italy annuncia la distribuzione esclusiva 
dei prodotti musicali PG Music 

In esclusiva da Roland la serie di software Band in a Box, MIDI Power Tracks Pro, 
The Pianisi, Jazz Pianisi e Jazz Guilarist 


R oland Italy, società leader 
nella distribuzione di stru¬ 
menti musicali, prodotti audio 
professionali e audio-multi¬ 
mediali, annuncia di aver 
acquisito la distribuzione in 
esclusiva per l'Italia della 
linea di prodotti musicali PG 
Music, tra i quali: Band in a 
Box, il famoso software di 
arrangiamento automatico: 
Power Tracks Pro, un 
sequencer MIDI professiona¬ 
le per Windows e DOS: The 
Pianist, Jazz Pianist e Jazz 
Guitarist, una serie di tre 
software dedicati agli appas¬ 
sionati di musica Classica e 
Jazz che intendono approfon¬ 
dire le conoscenze e scoprire 
i segreti delle tecniche dei 
maggiori musicisti di pianofor¬ 
te e chitarra. Band in a Box 
consente anche a chi non 
possiede alcuna nozione 
musicale di creare con facilità 
accompagnamenti musicali 
completi, comprendenti parti 
di Piano, Basso, Batteria, 


Chitarra ed Archi. 

È sufficiente scegliere dalla 
lista lo stile musicale preferito 
ed inserire in sequenza il 
nome degli accordi desiderati 
(anche a caso) per generare 
un accompagnamento di 
qualità professionale, creare 
un brano completo in pochi 
minuti ed una completa libre¬ 
ria di brani in brevissimo 
tempo. 

La riproduzione può avvenire 
tramite sintetizzatori multitim- 
brici collegati per mezzo di 
un'interfaccia MIDI oppure 
direttamente per mezzo di 
una scheda sonora come la 
Roland SCC-1 o altre schede 
sonore alla stregua di 
SoundBlaster o AdLib. 

Il salvataggio dei brani musi¬ 
cali nel formato proprietario di 
Band in a Box occupa pochis¬ 
simo spazio su disco: è infatti 
possibile salvare fino a 400 
brani su un unico floppy disk: 
inoltre gli stessi brani posso¬ 
no essere salvati anche in 


formato Standard MIDI File e 
quindi importati in altri softwa¬ 
re per un ulteriore editing o 
per la stampa della partitura. 
Gli stili musicali disponibili 
sono: Jazz Swing, Bossa, 
Ethnic. Blues. Straight. Blues 
Shuffle. Valzer. Pop Ballade. 
Shuttle Rock, Light Rock, 
Medium Rock, Heavy Rock, 
Miami Pop, Funk, Jazz Waltz, 
Rumba. Cha Cha, Bouncy 
12/8. Insh. Pop Ballade 12/8, 
Country 12/8 e Reggae. 

Nel pacchetto, in vendita al 
prezzo di 170.000 lire (IVA 
esclusa), è compreso in 
omaggio anche il software 
Power Tracks Pro: quest'ulti¬ 
mo è caratterizzato da un otti¬ 
mo rapporto qualità/prezzo, il 
suo prezzo al pubblico è di 
93.000 lire (IVA compresa), 
ed offre funzionalità complete 
tra le quali una sezione di edi¬ 
tor librarian per moduli sonori 
GS (General Standard) che 
consentono di accedere 
istantaneamente ad un pro¬ 


gramma avanzatissimo con 
funzioni MIDI professionali ed 
un'ulteriore sezione di visua¬ 
lizzazione e stampa della par¬ 
titura. 

Le tracce disponibili sono 48 
totali con registrazione Reai 
Time e Step Time, funzioni di 
Punch In/Out, filtro dati e 
metronomo. I dati possono 
essere salvati in formato pro¬ 
prietario o SMF (Standard 
MIDI File). 

Il software comprende anche 
48 tracce indipendenti per le 
funzioni di loop, trasposizio¬ 
ne, velocità (dinamica), sup¬ 
porto ed indirizzamento delle 
schede multiporta, come ad 
esempio la Roland Super 
MPU, bilanciamento (Pan), 
Riverbero, Chorus e Patch 
(nome e banco variabili). Per 
quanto riguarda la sincroniz¬ 
zazione, il TimeBase è sele¬ 
zionabile da 48 a 80 ppq e 
può avvenire con le seguenti 
opzioni: MIDI, MIDI Time 
Code e SMPTE. Questi stan¬ 
dard di sincronismo consen¬ 
tono il collegamento di appa¬ 
recchiature MIDI esterne ed 
apparecchiature audio e 
video che supportano il codi¬ 
ce SMPTE. 

The Pianist contiene oltre 200 
brani per pianoforte selezio¬ 
nati tra i più famosi di ogni 
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tempo, la biografia degli auto¬ 
ri, un dizionario musicale (con 
termini in inglese) ed una 
serie di giochi musicali. 

Tra i pezzi più celebri inclusi 
nel software sono compresi 
la sonata Chiaro di Luna, la 
Patetica, il Valzer Mephisto, 
la Rapsodia Ungherese e la 
Fantasia Improvviso. 

Una tastiera di pianoforte 
visualizzata sul video con¬ 
sente di seguire fin nei minimi 
particolari le esecuzioni per 
coglierne le sfumature più 
sofisticate, mentre numerose 
opzioni relative alla riprodu¬ 
zione. quali riproduzione 
lenta, cambiamento del 
tempo, trasposizione, volu¬ 
me, velocità, facilitano l’ap¬ 
prendimento delle tecniche 
ed il perfezionamento del 
proprio stile. 

Sulla stessa falsa riga sono 
realizzati anche Jazz Pianist 
e Jazz Guitarist. 

Il primo comprende una vasta 
selezione di brani musicali dì 
jazz classico eseguiti dai 
migliori pianisti del genere 
quali Art Tatum, Bill Evans e 
molti altri; il secondo titolo 
contiene invece una vasta 
gamma di brani musicali ese¬ 
guiti dal chitarrista Oliver 
Gannon. Nel package di tutti 
e tre software della serie 
sono compresi numerosi 
brani con arrangiamento 
completo, varie informazioni 
sui brani, una biografia com¬ 
pleta degli autori, una serie di 
giochi musicali. I brani posso¬ 
no essere ascoltati lavorando 
In ambiente Windows anche 
con altri programmi non 
musicali lasciando aperto il 
task dei software in questione 
e lanciando gli altri software. 



Roland Italy 


• 

viale delle Industrie 8. 



20020 Arese (MI). 
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ISBF distribuisce Iwill 
nella linea Side 

L'azienda napoletana porta sul territorio nazionale 
i controller plug'n'play enhanced IDE dell'azienda 
taiwanese e li affianca alla sua linea di box 
I esterni Sidecar 


L o standard plug'n’play sta 
prendendo davvero 
piede, e promette di sempli¬ 
ficare la vita a tutti gli utenti. 
È ora il momento della SBF 
Elettronica, un’azienda 
napoletana che ha preso la 
distribuzione nazionale del 
marchio Side, una linea di 
controller per memorie di 
massa prodotte dalla taiwa¬ 
nese Iwill. I due principali 
controller della serie Side si 
chiamano Junior Pro e VI .4. 
Il Side Junior Pro ha due 
canali IDE per il collegamen¬ 
to di un massimo di quattro 
periferiche Enhanced IDE, 
comprese i CD Rom IDE 
Atapi a velocità doppia, tri¬ 
pla e quadrupla di Sony e 
Mitsumi. Sul controller trova¬ 
no posto anche due porte 
seriali bufferizzate FIFO 
compatibili Midi, una paralle¬ 
la Spp Ecp Epp bidireziona¬ 
le, una porta game e una 
porta per floppy fino a 2,88 
MB in modalità normale e 
OS/2 avanzata. 

Per una utenza mista 
IDE/SCSI su Vesa Locai 
Bus c'è il Side VI.4, una 
soluzione completa con dri¬ 
ver Adaptec EZScsi ad un 
prezzo molto competitivo. 
C’è poi un’ampia scelta per il 
bus PCI, da un enhanced 
IDE dual channel al fast 
Scsi fino al fast/wide SCSI2. 
La SBF inoltre progetta e 
distribuisce la linea di pro¬ 
dotti Sidecar, un box ester¬ 
no che collegato al bus IDE 
interno rende disponibili due 
connessioni esterne in 
cascata per hard disk fino 


ad altezza 1" e CDRom a 
velocità doppia e quadrupla. 
C’è poi la CDRom Option, 
che rende trasportabile 
qualsiasi unità Atapi che 
può cosi essere usata su 
più elaboratori: tale soluzio¬ 
ne è compatibile con 
Dos/Windows e Windows 
95, OS/2 e Warp, Windows 
NT. 

Per motherboard già dotate 
di controller IDE sono dispo¬ 
nibili diverse opzioni di colle¬ 
gamento, tra le quali la Intel 
Plato 2 Pentium o la Genoa 
P90/100 Sis. 


9 

Ci 


SBF Elettronica 

• via Cumana 19/a. 

80132 Napoli, 
tei. 081/23.95.663. 


I distributori 
dei prodotti 
Microforum 

Contrariamente a quanto 
affermato nella recensione 
del CD-ROM "Trivia CD”, 
prodotto dalla Microforum 
canadese e presente in Italia 
con una sede di rappresen¬ 
tanza a Milano che risponde 
al numero telefonico 
02/22473137, il prezzo di 
vendita al pubblico IVA inclu¬ 
sa è di lire 69.000 e non di 
lire 59.000 IVA esclusa 
come erroneamente indicato 
nell'articolo pubblicato a 
pagina 228 e successiva¬ 
mente apparso sul numero 
147 (gennaio 1995) di 
MCmicrocomputer. 

Con l'occasione segnaliamo 
che oltre dalla società Media 
Disk (tei. 06/44290351), indi¬ 
cata neH'articolo precedente- 
mente menzionato, i prodotti 
Microforum sono distribuiti in 
Italia anche dalle società 
Datamatic (tei. 02/285061), 
Delta (tei. 0332/8031 11), 
CDC (tei. 0587/422022), 
Infortech (tei. 02/29515227) e 
presso i migliori punti vendita 
Buffetti. 


Quando il prezzo 
non è del bundle 

La Delta srl di Malanate (VA) ci ha segnalato di aver erro¬ 
neamente indicato a pagina 201 del numero 147 di 
MCmicrocomputer il prezzo del bundle Wacom ArtPad + 
Fractal Design Dabbler attestato a 325.000 lire; in realtà 
tale prezzo è riferito alla sola Wacom ArtPad. mentre il 
bundle è venduto a 390.000 lire. 

Come peraltro indicato nelle note conclusive dell’articolo a 
pagina 204, dietro richiesta della Delta srl ribadiamo che la 
società Modo di Reggio Emilia non distribuisce le tavolette 
Wacom, ma è altresì distributrice dei prodotti Fractal 
Design tra i quali Dabbler, il software di grafica che costi¬ 
tuisce l'altro elemento del bundle. 
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STRATEGIE 


11 1 febbraio u.s. è stato 
I inaugurato a Stezzano 
(Bergamo) un nuovo inse¬ 
diamento industriale 
Hewlett Packard per la 
produzione di stampanti 
laser destinate a tutta 
Europa e per la ricerca e 
sviluppo di nuovi prodotti 
nel settore delle periferi¬ 
che per computer. 

Lo stabilimento è operativo 
dall'ottobre del 1994. 15 
mesi dopo la posa della 
prima pietra il 29 giugno 
1993, ha richiesto un inve¬ 
stimento di oltre 100 
miliardi di lire ed ha creato 
trecento nuovi posti di 
lavoro. Sorge su una super¬ 
ficie di 16.750 mq coperti e 
per la sua realizzazione 
l'indotto locale ha ricevuto 
commesse e ordini per oltre 
40 miliardi di lire. 
L'insediamento industriale 
di Stezzano comprende 
11.000 mq destinati alle 
attività produttive e 4.500 
mq per gli uffici ed i labora¬ 
tori; la superficie coperta è 
circondata da aree verdi in 
rapporto 3:1 con quelle edi¬ 
ficate, che sono state rifini¬ 
te nei colori tipici del pae¬ 
saggio lombardo, ed il 
nuovo insediamento è solo 
una parte dell'intera area 
HP, compresa nei comuni 
di Stezzano e Bergamo, 
che copre circa 450.000 mq 
e che rappresenta la più 
estesa della quale oggi 
dispone Hewlett Packard in 
Europa. 

Grande attenzione è stata 
posta alla vivibilità ed alla 
gradevolezza degli ambien¬ 
ti di lavoro, sia negli uffici 
sia nelle zone di produzio¬ 
ne, oltre che nella colloca¬ 
zione di impianti e servizi 
nel rispetto delle leggi e 
delle regole ambientali ed 
in modo da non interrompe¬ 


Bergamo Hard Copy 

Hewlett Packard 
inaugura a Stezzano 
un nuovo stabilimento 

Investimenti per 100 miliardi e 300 posti di lavoro 
per la nuova divisione italiana che produce 
le stampanti LaserJet "made in Italy" 
destinate al mercato europeo 

di Massimo Truscelli 


re la vista di Bergamo Alta 
che si ha dall'abitato di 
Stezzano. 

Il nuovo complesso produt¬ 
tivo. denominato Bergamo 
Hard Copy, o più familiar¬ 
mente BHC, continua l'atti¬ 
vità avviata nel 1991 nella 
sede temporanea di 
Almenno S. Bartolomeo 
(Bergamo) ed ha già rice¬ 
vuto la certificazione ISO 
9000 per la qualità. 

Nella cerimonia ufficiale di 
inaugurazione, presieduta 
da Alfredo Scarfone. ammi¬ 
nistratore delegato e diret¬ 
tore generale di Hewlett 
Packard Italiana, che ha 
visto la presenza di Gii 


Merme. direttore generale 
della nuova divisione, e dei 
vertici di Hewlett Packard, 
rappresentati dal presiden¬ 
te e amministratore delega¬ 
to, Lew Platt, dal direttore 
generale della Computer 
Products Organization, 

Rick Belluzzo e dal presi¬ 
dente di HP europea, 
Franco Mariotti, e da altri 
personaggi di primo piano 
della società, grande soddi¬ 
sfazione è stata espressa 
dallo stesso Lew Platt per 
la collaborazione offerta 
anche dalle autorità locali 
(rappresentate anche dal 
Presidente dell'Unione 
Industriali della Provincia di 



Bergamo, Mario Mazzoleni) 
che ha permesso la realiz¬ 
zazione del nuovo insedia¬ 
mento cosi in fretta da ren¬ 
dere possibile il trasferi¬ 
mento delle attività produtti¬ 
ve alla nuova sede in anti¬ 
cipo di sei mesi rispetto ai 
programmi iniziali. 

Verso la fine del 1995. BHC 
presenterà al mercato i 
primi prodotti HP intera¬ 
mente sviluppati in Italia a 
dimostrazione delle capa¬ 
cità di sviluppo e produzio¬ 
ne derivanti dall'integrazio¬ 
ne dell'insediamento HP 
nelle realtà economica, 
sociale e di mercato della 
comunità locale. 

“Quando HP si installa in 
un Paese, come è il caso 
dell'Italia - ha dichiarato 
Lew Platt - si augura di 
avere accesso al mercato 
ed alle competenze locali, 
ma si impegna a dare un 
ritorno; ad esempio, un 
contributo all'economia 
attraverso le commesse ai 
fornitori locali e la creazio¬ 
ne di nuovi posti di lavoro 
altamente qualificati", 

Rick Belluzzo ha invece 
accennato quali saranno le 
future linee di tendenza 
dell'offerta HP nel settore 
della microinformatica: per¬ 
sonal computer sempre più 
potenti e compatti; stam¬ 
panti e periferiche in grado 
di trattare testi, documenti 
e immagini provenienti 
dalla TV o da apparati digi¬ 
tali di ripresa. 



Hewlett Packard Italiana 

via G. di Vittorio 9. 


20063 Corrusco S/N (MI), 
tei. 02/92.121 
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Il video ha un futuro con Open TV 

Tv interattiva: ecco la proposta 
di Thomson e Sun 

II sistema operativo video sviluppato è la base della soluzione end-to-end 
che le due aziende rilasceranno nel prossimo futuro 


I n occasione dello scorso 
CES di Las Vegas, 
Thomson Consumer 
Electronics e Sun 
Microsystems hanno pre¬ 
sentato i primi frutti della 
loro alleanza sul fronte della 
TV interattiva: si tratta di 
Open TV, una soluzione 


end-to-end aperta, econo¬ 
mica ed appetibile per 
applicazioni interattive di 
vario tipo. L'accordo siglato 
lo scorso dicembre aveva 
alle spalle quasi un seme¬ 
stre di attività congiunta, 
che ha portato all'annuncio 
di questo sistema operativo 


alla base della soluzione 
completa in arrivo su sva¬ 
riati set-top boxes. "La prin¬ 
cipale differenza con altri 
sistemi interattivi già annun¬ 
ciati è che Open TV è 
disponibile subito ed è 
accessibile anche in termini 
di costi", ha dichiarato 


Norman Koo, CEO del 
gruppo un/TCE. Dal punto 
di vista tecnico l'unicità 
della soluzione è proprio 
nella qualità del video com¬ 
presso in formato MPEG-2; 
l'implementazione può 
essere fatta sia su ATM che 
su trasmissione broadcast. 
"È l'inizio di una nuova 
avventura", ha dichiarato 
Alain Prestat, CEO del 
gruppo francese. 


Sun Microsystems 

0 C. Colleom Andromeda 1. 
via Paracelso 16. 

20041 Agrate B.(MI). 
tei. 039/60.551 


LA CREATIVITÀ ITALIANA 

VINCE! 


Hai realizzato o sei in grado di realizzare 


SOFTWARE MULTIMEDIALE, 

AWENTURE, EDUCATIONAL? 

Inviaci una descrizione del tuo programma, possibilmente con un demo o 
fotografie dello schermo; se hai realizzato un buon prodotto, i nostri responsabili ti 
contatteranno per farti una proposta d'acquisto sicuramente interessante. 




NON ESITARE! 

Scrivi subito a: 


FINSON srl - SVILUPPO NUOVI PRODOTTI 
Via Montepulciano, 15 - 20124 Milano (ITALY) - Tel. (02) 66987036 r.a. - Fax (02) 66987027 r.a. 
Indirizzi INTERNET: MC8468®MCLINK.IT oppure FINSON.SRL@AGORA.STM.IT 
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Da Lotus Development Corp. 
Organizer 2.0 per Windows 

Presso la sede milanese di Lotus Development Corp. 
è stato presentato Organizer 2.0 per Windows 


S i tratta di un Personal 
Information con funzio¬ 
nalità “group scheduling". 
Organizer 2.0 estende la 
produttività personale e di 
gruppo con oltre 100 nuove 
funzionalità guidate dall'u¬ 
tente, ampliando l'integrazio¬ 
ne con Lotus Notes e Lotus 
cc:Mail. Il prezzo è di L. 
235.000 e l'upgrade di L. 
118.000. Lotus Organizer 
2.0 è un'agenda elettronica 
che consente di gestire in 
modo rapido e efficiente il 


tempo, il progetto e la pro¬ 
grammazione sia di gruppi di 
lavoro che individuale. Le 
sue nuove funzionalità gli 
consentono di essere il PIM 
più flessibile e personalizza¬ 
bile. mantenendo allo stesso 
tempo la familiare interfaccia 
utente. 


Lotus Development Italia 

9 via Lampedusa 11/A. 

20141 Milano, 
lei. 02/89.59.11 





SOFTWARE 



Il programma di contabilità 
aziendale Aquila II cresce 
e diventa multiutente 

La posizione di mercato raggiunta con migliaia di 
copie vendute per le elevate prestazioni ed il prezzo 
competitivo ha permesso alla Finson il rilascio 
del software in versione adatta all'uso in rete 


Il A quila II in rete" conser- 
#\va tutte le funzionalità 
della versione monoutente 
con in aggiunta la possibilità 
per più operatori di utilizzare 
contemporaneamente le 
varie funzioni del program¬ 
ma. I possessori della ver¬ 
sione monoutente potranno 
continuare a utilizzare gli 
stessi archivi anche acqui¬ 
stando l'upgrade alla nuova 
versione ad un prezzo conte¬ 
nuto. Le principali funzioni di 
Aquila II comprendono la 
possibilità di gestire fino a 26 
aziende, il controllo di 99 


magazzini per ogni azienda 
agganciati automaticamente 
alla contabilità, la gestione 
del piano dei conti a 3 livelli, 
la compatibilità con la IV 
direttiva CEE, l'emissione di 
documenti su qualsiasi tipo 
di modulo, statistiche grafi¬ 
che su fatturato e magazzi¬ 
no, l'apertura e la chiusura 
automatica del nuovo anno 
di contabilità, la completa 
gestione dell'IVA, scadenzia¬ 
ri Clienti/Fornitori, l'emissio¬ 
ne di documenti in valuta 
estera, la gestione delle 
provvigioni ad agenti, funzio¬ 



nalità di mailing ed agenda. 

Il prezzo di vendita di "Aquila 
Il in rete" in una configura¬ 
zione comprendente il pro¬ 
gramma, la licenza d'uso per 
cinque postazioni ed una 
videocassetta tutorial è di 
749.000 lire IVA compresa; 
la versione monoutente 
resterà in commercio al 
prezzo di 349.000 lire IVA 
inclusa in una nuova confe¬ 
zione che conterrà anche la 
videocassetta tutorial. 


Entrambi i prodotti possono 
essere acquistati presso la 
capillare rete di vendita 
Finson che alla fine del 1994 
era composta di oltre 1.500 
negozi suddivisi in computer 
shop, librerie e grande distri¬ 
buzione. 


9 

Firn 


Finson srl 
9 via Montepulciano 15. 

20124 Milano, 
tei. 02/66.98.70.36 
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SOFTWARE 


Nuovi tool per PowerMac 

In arrivo l'arcobaleno 
di Symantech 

In collaborazione con Apple, l'azienda americana rilascia la beta del C++ release 8.0 
ed un compilatore orientato al framework OpenDoc 


L lambiente Macintosh 
nella sua duplice natura 
su microprocessore 680X0 o 
PowerPC è l'oggetto dell’in¬ 
teresse di Symantech, che 
ha rilasciato nuovi prodotti di 
sviluppo in collaborazione 
con la stessa Apple. Le 
novità, che riguardano il lin¬ 
guaggio C++ e lo standard 
OpenDoc, sono pubblicate 


nell'ultimo CDRom della 
serie Symantech 
Developer's Advantage, che 
viene distribuito in abbona¬ 
mento e fornisce le più 
recenti versioni degli stru¬ 
menti software. Nell’ultimo 
numero si trova anche l'ulti¬ 
ma beta ufficiale di 
Rainbow, la versione 8.0 del 
compilatore C++ per 


PowerMac, ed inoltre un 
compilatore C++ che accede 
alle specifiche OpenDocc 
per la creazione di applica¬ 
zioni e componenti che 
seguano quello standard. 
Questo compilatore "con¬ 
sente a tutti i programmatori 
Macintosh di accedere agli 
sviluppi futuri”, ha dichiarato 
Gene Wang. vicepresidente 



per i development tool di 
Symantech. 

La versione definitiva di 
Rainbow sarà resa disponi¬ 
bile a breve termine. L'intera 
proposta comprende compi¬ 
latori nativi Ansi C e C++, 
una versione grafica di 
Project Manager, la versione 
nativa di Visual Architect ed 
infine un potente 
editor/browser/debugger. 
L'ultimo numero del 
Developer's Advantage con¬ 
tiene anche la nuova versio¬ 
ne del C++ per Mac ed 
MPW. Visual Architect. 
Symantech Cross 
Development Kit per Power 
Macintosh, le interfacce uni¬ 
versali di Apple e numerosi 
tool e demo di terze parti. Il 
CDRom può essere ordinato 
in Olanda allo 
0031/71/353111 oppure via 
fax allo 0031/71/353150. 



Alias collega 
il Macintosh 
alla rete ISDN 


La società friulana 
distribuisce in Italia 
la gamma di prodotti 
hardware e software 
della tedesca 
I Hermstedt 


L IEuroISDN è ora più 
facile per l'utente del 
Mac con slot NuBus, che 
anche in Italia può essere 
equipaggiato con la scheda 
Leonardo SP, un EDSS1- 
NET3 con interfaccia SO in 
grado di usare i due canali 
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B sia singolarmente che 
simultaneamente: il suppor¬ 
to si estende non solo al 
CommsToolBox di Apple, 
ma anche ai protocolli stan¬ 
dard quali V110, X.25, X.75 
ed HDLC Transparent; la 
scheda viene fornita com¬ 
pleta del software LeoPort, 
che reindirizza su ISDN le 
comunicazioni dirette alla 
seriale del Mac. Se il Mac 
non ha il NuBus è disponibi¬ 
le Andante, un adattatore 
esterno multifunzionale per 
ISDN che si connette alla 
seriale del personal; 
anch'esso standard per le 
norme EDSS1-NET3,sup¬ 
porta il V.110 e PX.75. 

Il prodotto hardware che 
completa la linea è Pan, un 
modulo faxmodem da instal¬ 
lare su Leonardo SP che 
gestisce modem analogici e 
fax gruppo 3. ed è dato 
insieme al software FaxSTF 
con cui il Mac invia e riceve 
fax in modo diretto. 

Infine c'è il software Leotalk 
Pro, che in abbinamento 
all'Apple Internet Router 
permette il collegamento in 
ISDN di due reti locali 
AppleTalk. 

Leonardo SP costa al pub¬ 
blico lire 2 milioni 990 mila 
comprensiva del software 
Leonardo Pro II. Twist per il 
trasferimento dei dati e 
LeoPort; il modulo Pan 
viene lire 980 mila più. La 
scheda Andante viene 2 
milioni 100 mila; tutti i prezzi 
sono IVA esclusa. 


Alias 

• via C. Colombo 206, 

33037 Pasian di Prato (UD), 
lei. 0432'69.417 



HARDWARE 


Novità da Ivrea 

Olivetti, 

il portatile è Echos 

Il produttore italiano lancia sul mercato 
due modelli plug and play dalle buone 
caratteristiche e dal prezzo interessante 

Tastiera di ampie dimensioni, display LCD da 
9,4 pollici, un hard disk da 170 in 1600 grammi 
sono le caratteristiche più rilevanti di Echos 20. 
il nuovo notebook Olivetti caratterizzato da un 
insolito colore blu petrolio. Tra le funzionalità 
avanzate troviamo lo slot di espansione PCM¬ 
CIA III, l'interfaccia hard disk Fast IDE, la tec¬ 
nologia Plug & Play e un controllore grafico 
Video Locai Bus. 

Echos 20 pesa quasi la metà dei notebook 
della stessa fascia: 1,6 kg con schermo mono- 
cromatico, 1,8 per quello a colori all'interno 
d’un formato B5 con dimensioni di 264x190x35 
millimetri. Il peso ridotto e le dimensioni conte¬ 
nute dei due modelli li rendono particolarmente 
adatti agli utenti che devono lavorare spesso e 
per lunghi periodi di tempo fuori dal proprio uffi¬ 
cio; inoltre il consumo energetico ridotto, grazie 
al processore Enhanced i486SX a 33 MHz, per¬ 
mette di avere un'autonomia di circa quattro 
ore con le batterie in dotazione, e di cinque ore 
con l'opzione al NiMn. 

L'hard disk ha una capacità di 170 MB sul 
modello monocromatico e di 240 MB sul model¬ 
lo a colori, ha l'interfaccia Fast IDE, mentre la 
memoria RAM di 4 MB può essere portata a 20 
MB. L'espandibilità è affidata allo slot PCMCIA 
di tipo II o III, che inoltre consente la connes¬ 
sione con telefoni cellulari, telecamere, indivi- 
duatori della posizione GPS (Global Positioning 
System) e strumentazione per diagnostica e 
misurazione nei campi applicativi piu disparati 
quali elettronica, ecologia, impiantistica ed altri. 

I prezzi dei due modelli, che includono anche 
un'unità floppy disk, sono di 2 milioni 890 mila 
per il monocromatico e 3 milioni 980 mila per il 
colore. 


Olivelli - via Lorenteggio 257, 20152 Milano, 
lei. 02/48.36.22.13 
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MIMI — 

Nasce A. Group 

e a cascata lancia prodotti 

client/server 

Come l'araba fenice che risorgeva dalle proprie 
ceneri, nasce così in questi giorni, A. Group 
(ex Powersoft Products Italia). Infatti, nel corso 
di una conferenza stampa è stata annunciata 
al Circolo della Stampa di Milano la costituzione 
della nuova società, nata in seguito alla chiusura 
degli uffici di P.P.I. per le note vicende. 

Antonio Avenia, amministratore unico della nuova 
società, ha illustrato la nuova struttura commerciale 
e di formazione per il lancio in Italia dei nuovi prodotti 
per la soluzione di problemi su piattaforme client/server 


G li obiettivi principali 
sono quelli di offrire 
supporti validi per progetta¬ 
re, sviluppare, standardiz¬ 
zare e mantenere applica¬ 
zioni di qualità, integrare fra 
di loro applicazioni realizza¬ 
te su sistemi aperti, proget¬ 
tare e amministrare databa¬ 
se e strutture presenti nelle 
tecnologie "Client/Server- 
Open Architecture”. In una 
realtà che richiede sempre 
maggiori competenze per 
ottenere prestazioni elevate 
dai prodotti acquisiti, la 
nuova società metterà a 
disposizione un "Servizio di 
Consulenza e Formazione" 


integrato, che automatizza il 
test delle vostre applicazio¬ 
ni, elevando la qualità del 
software e degli utenti. 

(SRC - Software Recording 
Company, Dallas, Texas). 
DBArtisan: è un efficiente 
database administrator SQL 
Server. Un potente stru¬ 
mento che aiuta a gestire il 
vostro database, facilitando 
lo sviluppo di applicazioni e 
riducendo gli sforzi per con¬ 
trollarlo e ottimizzarlo. 
(Embarcadero 
Technologies, Ine. - San 
Francisco, CA) 

ObjectStart: valido supporto 


object oriented. Dispone di 
una class library con oltre 
100 oggetti di 

PowerBuilder. ObjectStart è 
uno strumento per la strut¬ 
turazione e la standardizza¬ 
zione delle applicazioni e 
costituisce un'utility indi¬ 
spensabile per gestire la 
sicurezza e l'integrità a vari 
livelli del sistema, control¬ 
lando l'accesso e i privilegi 
degli utenti. (Greenbrier & 
Russel Software, Ine., 
Schaumburg, IL) 

WinScope: potente debug- 
ger interattivo che consente 
di capire come un qualsiasi 
programma, scritto in C, 
C++, Pascal, Visual Basic o 
in un qualsiasi altro linguag¬ 
gio. interagisce con l’am¬ 
biente Windows individuan¬ 
do con efficacia le API erra¬ 
te. (WinSoft Products Ltd., 
Buckinghamshire, U.K.) 
Rapid SOL for Windows: 
ambiente di sviluppo per 
creare, gestire oggetti e for¬ 
mulare richieste su databa¬ 
se (Embarcadero 
Technologies) 

Brandmark per SQL Server 
Sybase - Microsoft o per 
Oracle: monitoraggio e 
gestione di database rela¬ 
zionali concorrenti, di piat¬ 
taforme client/server e di 


per addestrare il personale 
e per supportare I clienti 
nella progettazione e nello 
sviluppo delle proprie appli¬ 
cazioni, adeguandole alle 
specifiche esigenze. 
Attraverso presentazioni e 
demo sui nuovi prodotti e 
metodologie, la A. Group 
offrirà al cliente un 
"Supporto di Servizio Cienti" 
con soluzioni idonee ai suoi 
problemi. 

Ecco in breve, i prodotti che 
saranno lanciati in questi 
giorni da A. Group: 
AutoTester: è un ambiente 



applicazioni multiple. 
Mediante TSM (Table 
Space Management), con¬ 
sente di mostrare in forma 
grafica la struttura logica e 
fisica dei telespace, con¬ 
sente di risolvere il proble¬ 
ma della frammentazione 
degli spazi riorganizzandoli. 
SQLWatch, un potente 
mezzo per ottenere infor¬ 
mazioni dettagliate sullo 
stato e sulle prestazioni. 
(Bradmark Ine., San Felipe, 
Houston, TX) 

Visual Basic Tools: per chi 
sviluppa in Visual Basic. VB 
Compress: ottimizzazione, 
debugging e gestione del 
progetto. VB Language 
Manager: consente di otte¬ 
nere copie della stessa 
applicazione in lingue diver¬ 
se partendo da un'unica 
sorgente. (Whippleware, 
Charlestown. MA) 
ERwin/ERX per 
PowerBuilder: uno strumen¬ 
to per progettare facilmente 
database relazionali. 

(Logic Works, Ine., 
Princeton, NS) 

Arcaurus: sistema di archi¬ 
viazione documentale inno¬ 
vativo in regola con la nor¬ 
mativa ministeriale appena 
attuata, che autorizza la 
conservazione dei docu¬ 
menti originali su dischi CD- 
Rom, in architettura 
client/server Open System. 
(Imaginetics Italia Srl) 
Faxinvio: trasmissione, rice¬ 
zione e distribuzione di 
documenti all'interno dell'a¬ 
zienda e verso destinazioni 
esterne. 

(Imaginetics Italia Srl) 

F. F. C. 


A. Group 

• Via Schiapparelli 2, 
Milano. 

lei. 02/67.07.1943 


110 


MCmicrocomputer n. 149 - marzo 1995 


























Le prime Riviste di attualità con Audiocassetta ed esercizi su Floppy Disk* 
per migliorare la conoscenza delle lingue senza annoiarsi! 



Moda e Costume 


Ammonta: co„ lested , and 


Popoli e Civiltà 


Ambiente, ecc 


Attualità 


Itinerari nel mondo 


Cinema e Musica 


Arte e Cultura 


Richiesta di abbonamento 


ABBONAMENTI 

CON FLOPPY 

Q.l» 

SENZA FLOPPY 

Ql» 

TOTALE 

Il numeri di/ V INGLESE 

L. 159.000 

an/xhtL 218.900 


L. 109.000 



Il numeri di f\ FRANOSE 

!.. 159.000 

MzkWL 218.900 


U 109.000 



11 numeri di /\ TEDESCO 

L. 159.000 

■nache L 218.900 


L. 109.000 



Il numeri di f\ SPAGNOLO 

L. 159.000 

■nache L 218900 


!.. 109.000 




FORME DI PAGAMENTO (Barrare la modalità selezionata) 
Assegno non trasferibile ulleguto (Intestato a FINSON srl) 

Carta di credilo: □ American Etprcss O DmenGob D Visa O Cariavi O MasterCard 


INTESTATARIO 



Richiesta di 

Rivista di prova 


Nome 

\ CASA VOSTRA l'KK 


Cognome 

SOM !.. 5.001) \N/.I( ili; 1 . 10.0(111 


Si, Inviatemi una copia a Vostra scelta 
al prezzo speciale di Lire 5.000 della rivista: 


Via/n° 

C.A.R/Cillà 

Provincia 

□ ININGLESE □ INTEDESCO 

□ «FRANCESE □ «SPAGNOLO 

Mirto lo francobolli IJrc S.000 


Telefono 

Telefax 


Compilare c spaine in busta chiusa a FINSON srl • Via Montepulciano. 15 • 20124 Milano 1ITALY1 
oppure fotocopiare e inviare via Fa» al 02-A6W7027 rj. 



FINSON 


FINSON srl - Via Montepulciano, 15 - 20124 Milano (ITALY) 
Tel. (02) 66987036 r.a. - Fax (02) 66987027 TX. 
FINSON SHOP - Via Sestlo Calvino, 123/125 - 00174 Roma - Tel. (06) 71589483 
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HARDWARE 


Per il lancio di un nuovo portatile 

Nascita in casa Vobis 

Hihgscreen Budget Note, cosi si chiama il nuovo personal notebook 
dal peso di soli 2,8 kg 


H ighscreen si propone 
come un modello di 
sicuro interesse sia sotto il 
profilo delle prestazioni, sia 
sotto quello del prezzo; è 
disponibile presso tutti i 
punti vendita Vobis in Italia 
al prezzo di Lit. 2.399.000 
IVA inclusa nella versione 
486 DX2 a 50 MHz. 


Il nuovo portatile monta il 
processore 486DX2 a 50 
MHz per l'esecuzione di 
tutte le applicazioni stan¬ 
dard in ambiente Windows. 
Il display da 9,5 pollici a cri¬ 
stalli liquidi è monocromati¬ 
co e offre una risoluzione 
VGA di 640x480 punti con 
64 livelli di grigio. È anche 


possibile collegare un moni¬ 
tor esterno e ottenere una 
risoluzione pari a 1024x768 
punti con sedici colori. 

La durata delle batterie del 
Budget Note è negli stan¬ 
dard di mercato; questo, 
grazie ai sistemi di rispar¬ 
mio dell'energia come la 
funzione "suspend-to-disk", 


che permette all’utente di 
salvare rapidamente appli¬ 
cazioni in uso e i relativi 
dati sul disco fisso. 

Questo sistema consente di 
riprendere il lavoro dal 
momento dell'ultima interru¬ 
zione evitando quindi perdi¬ 
te di tempo e di informazio¬ 
ni. 

Infine, una password pro¬ 
tegge l'accesso non autoriz¬ 
zato ai dati. 

F. F. C. 


Vobis Mlcrocomputer 

• Viale Matteotti 4, 

20092 Cimselk} B IMI), 
tei. 02/66.07.21 


BUSINESS 


Tutti gli obiettivi raggiunti 

Ottimi risultati nel '94 
per Vobis 

È come un treno inarrestabile nella sua corsa verso 
traguardi nemmeno pensabili fino al 1993, 
chiude il 1994 portando a termine tutti gli obiettivi 
previsti all'inizio della stagione 

Ecco in sintesi i tre punti principali degli obiettivi raggiunti 
nell'anno trascorso; 

- Il fatturato ha superato i 100 miliardi di lire, con una previ¬ 
sione di raddoppio per l'anno in corso. 

- I punti vendita sono arrivati a sessanta nel 1994; cento 
punti vendita sono previsti nel 1995. 

- Sono due i MaxiStore aperti a Cinisello Balsamo (MI) e a 
Roma nel 1994; sei MaxiStore totali entro la fine del 1995. 
La crescita di Vobis Microcomputer prosegue dunque a 
tutta forza, a conferma del fatto che la formula di vendita 
adottata dalla società tedesca, già affermatasi in Europa, 
incontra l'interesse e il favore di un sempre maggior nume¬ 
ro di utenti. Giammarco Binetti, amministratore delegato di 
Vobis Microcomputer Italia, soddisfatto degli ottimi risultati 
raggiunti, ha dichiarato: 'Il segreto del successo Vobis può 
essere cosi riassunto; mettere a disposizione del cliente la 
tecnologia più evoluta con massima affidabilità al miglior 
prezzo ". Anche nel 1995 Vobis conta di raggiungere obiet¬ 
tivi importanti e tutto fa pensare che. grazie alle vincenti 
strategie commerciali, i risultati previsti verranno puntual¬ 
mente realizzati. 
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AQUILA II 
IN RETE 

CON VIDEOCASSETTA 
E MANUALE 
Con licenza d'uso 
per 5 postazioni 

L. 749.000 

IVA compresa 
0 (LPCOI 7.1) 


Configurazione minima necessaria: 
Hard Disk 
» Stampante 

- Pc Ms-Dos compatibile 80286 
o superiore. 

• Versione Ms-Dos o superiore 


AQUILA II 

La gestione completa 
della contabilità aziendale 

Aquila II è un program ma completo di contabilità fiscale con il 
piano dei conti a tre livelli. È multia/iendale (infatti possono essere 
gestite fino a 26 aziende) e multimagazzino. con 99 magazzini per 
ogni azienda. Il programma è stato aggiornato alla IV direttiva 
C.E.E. per quanto riguarda la stampa del bilancio. L'emissione di 
documenti, ad esempio bolle e fatture, avviene su qualsiasi tipo di 
modulo prestampato; nel programma sono già inseriti dei moduli 
d'esempio e comunque se ne possono registrare di qualsiasi tipo, 
anche personalizzati. Le altre stampe avvengono tutte su fogli a 12 
pollici, tranne che per la stampa del giornale di contabilità ed i 
registri IVA vendite/acquisti, che può essere fatta anche su fogli a 
11 pollici. 



AQUILA II 
MONOUTENTE 


CON VIDEOCASSETTA 
E MANUALE 

L. 349.000 

IVA compieva 

0 (LPC002I) % 


PRINCIPALI CARATTERISTICHE 


Contabilità: Gestione completa del piano dei conti - Gestione schede contabili - Visualizzazione e stampa della situazione 
economico/patrimoniale - Stampa giornale di contabilità - Stampa del bilancio. Prima nota: Movimento generico: Iatture di 
vendita/acquisto; corrispettivi; nota credito clicntc/fomitorc; incasso c pagamento Iattura; registrazione e netto/insoluto; 
incasso fattura in sospeso IVA; causali automatizzate Registrazione ulteriore detrazione IVA. Gestione IVA: Stampa 
registro IVA venditc/acquisti/corri spetti vi - Stampa liquidazione IVA periodica (mensile/trimesirale) e IVA annuale 
Riporto credito anno precedente - Stampa allegalo clienti/lornitori Gestione clienti/fornitori: Gestione anagralica/contabile 
- Gestione estratto conto - Scadenziario rimesse dirette; ricevute bancarie: tratte - Gestione tatturato/ordini.f.rvli'o/ie agenti: 
Gestione provvigioni; fatturato; ordini Gestione documenti: Offerta; conferma d'ordine: bolla proforma, di carico, di 
vendila, di reso e non vendila; fattura proforma, immediata, differita e accompagnatoria; nota d’accredito: ordine fornitore; 
corrispettivi; fatturazione differita continua e riepilogativa: ricevute buncurie; tratte. Gestione magazzino: Gestione articoli, 
movimentazioni e listini Doliti di trasferimento - Stampa parametrica - Gestione listini e stampa inventario Statistiche sul 
venduto/acquistato e grafici Gestione fine/inizio anno: Chiusura dei conti economici/palrimoniali e bilancio apertura 
Riporto scadenze, partile aperte e documenti sospesi nell'esercizio successivo. Gestione maiting: Scrittura testi e invio 
selettivo clienti/fornitori - Stampa selettiva etichette clienti. Agenda. Gestione modulistica 


PROGETTO AGENZIA IMMOBILIARE 
Per risolvere tutti i problemi inerenti la gestione di 
una Agenzia Immobiliare. Con manuale. Lire 
79.000 (LPC0056) 

PROGETTO AGENZIA VIAGGI 
Gestisce in modo completo le esigenze di 
un'Agenzia Viaggi. Con manuale. Lire 79.000 
(LPCOI27) 

PROGETTO ALBERGO 

Permette la gestione completa di un Albergo di 
piccole-medie dimensioni. Con manuale. Lire 
79.000 (LPC006I) 

PROGETTO AUTOEEICTNA 
Uno strumento affidabile per la gestione di 
autofficine, carrozzerie, ece. Con manuale. Lire 
79.000 (LPC0I42) 

PROGETTO AUTOFFICINA PER WINDOWS 
Per la gestione di autofficine, carrozzerie, e tutte 
quelle strutture che basano il loro lavoro sulla 
gestione di clienti con autovetture. Con manuale. 
Lire 129.000 (LPCOI50) 

PROGETTO CENTRO ESTETICO 
Programma semplice ma completo per risolvere 
tutte le problematiche relative alla gestione di 
Centri Estetici. Con manuale. Lire 79.000 
(LPC0063) 


PROGETTO CONDOMINIO 
Realizzato per tutti quegli amministratori che 
decidono di avvalersi di uno strumento semplice 
ed efficace per il loro lavoro. Con manuale. Lire 
79.000 (LPCOI 20) 

PROGETTO DENTISTA II 
Il programma mette a disposizione un insieme 
veramente ampio di strumenti per la gestione di 
uno studio dentistico. Con manuale. Lire 79.000 
(LPC005I) 

PROGETTO DI ETOLOGO 
Programma rivolto ai dietologi che vogliono infor¬ 
matizzare la gestione dei clienti e delle rispettive 
diete. Con manuale. Lire 79.000 (LPCOI34) 
PROGETTO FATI LIBAZIONE PROFESSIONISTI 
Li soluzione adatta per ehi vuole gestire la propria 
fatturazione tramite computer. Con manuale. Lire 
79.0001 LPCOI 62) 

PROGETTO LETTERE DI \ IATTURA 

Sviluppato appositamente per il settore degli auto- 
trasporti. Con manuale. Lire 79.000 (LPCOI56) 
PROGETTO MEDICO GENERICO II 
Il programma è rivolto ai medici generici che 
necessitano di un sistema informativo per la 
gestione del proprio studio medico. Con manuale. 
Lire 79.000 (LPC0045) 


PROGETTO NEGOZIO AL DETTAGLIO 

Finalmente un programma dalle grandi potenzialità 
per l'informatizzazìonc dei negozi. Con manuale. 
Lire 89.000 (LPCOI 35) 

PROGETTO OTTICO II 

Realizzato spccificutamcnte per gli ottici. Con 

manuale. Lire 79.000 (LPC00S2) 

PROGETTI» PALESTR A 
Programma realizzato completamente ad oggetti 
per una completa gestione dei Vostri iscritti. Con 
manuale. Lire 79.000 (LPCOI 12) 

PROGETTO PARRUCCHIERI 
Soddisfa lutti i tipi di esigenze per piccoli e medi 
esercizi. Con manuale. Lire 89.000 (LPC0I67) 
PROGETTO PII ( OLA IMPRESA II 
Il programma ideale per le piccole imprese di ser¬ 
vizi. con la possibilità di personalizzare l'ambiente 
dì lavoro. Con manuale. Lire 79.000 (LPC00I3) 
PROGETTO PREVENTIVI 
Programma studiato per i professionisti che hanno 
la necessità di archiviare i propri preventivi. Con 
manuale. Lire 79.000 (LPCOI52) 

PROGETTO VIDEOTEX' \ 

Per risolvere tutti i problemi di informatizzazione 
di una videoteca. Con manuale. Lire 89.000 
(LPC0O64) 
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Acorn in Italia è distribuita solo 
da Sincronia Soluzioni Multimediali 


Il produttore inglese ribadisce l'esclusiva a Sincronia 
I Soluzioni Multimediali e al suo partner PC Pool 


f! Pgregio signor Firmini, 
L_lo scopo di questa let¬ 
tera è di affermare con chia¬ 
rezza la posizione delle 
vendite dei sistemi Acorn in 
Italia. Al momento la Acorn 
Computer Limited tratta su 
base diretta solo con 
Sincronia Soluzioni 
Multimediali (Torino) e il suo 
partner PC Pool Sas 
(Torino). Affermazioni di 
aziende diverse da SSM/PC 
Pool al riguardo di diritti 
diretti di importazione e 
distribuzione per l'Italia sono 
fuorviami e false. Ritengo 
che questa lettera affermi 
chiaramente la posizione 
della Acorn. 

Richard J. Ramirez". 

Questa lettera che ricevia¬ 
mo per fax dalla Acorn 
Computers per il tramite 
della PC Pool di Torino fa 


riferimento alla notizia 
"Acorn cum Spem" pubbli¬ 
cata su MCmicrocomputer 
numero 147. pagina 72. 
nella quale si afferma che la 
Spem, anch'essa torinese, 
distribuisce in Italia la nuova 
linea di PC Risc dell'azienda 
inglese. A firma deM'ammini- 
stratore Ivan Firmini, inoltre, 
la PC Pool invia a Massimo 
Truscelli alcune ulteriori pre¬ 
cisazioni: "... se altre 
Strutture, a qualsivoglia fine 
e titolo, vantano il medesi¬ 
mo diritto esse stanno 
dichiarando il falso e per di 
più in malafede. Nella piena 
coscienza che nulla è impu¬ 
tabile né a Lei né all'Editore. 
La preghiamo cortesemente 
di porre rimedio a questo 
spiacevole equivoco, pubbli¬ 
cando sin dal numero di 
marzo (se possibile) la pre¬ 


cisazione in merito. (...) 
Inoltre ci preme sottolineare 
che. purtroppo, esistevano 
delle imprecisioni tecniche 
lungo il breve articolo pub¬ 
blicato: (...) ci permettiamo 
di allegare una breve 
descrizione tecnica dei Risc 
PC che riteniamo più corri¬ 
spondente alla realtà". 

Ed ecco le caratteristiche di 
maggior rilievo. Il sistema 
operativo è il Risc OS 3.5, 
un 32 bit con grafica a 32 bit 
(24 colore, 8 trasparenza) 
con definizione fino a 
1600 x 1200 , full motion 
video controllabile da qual¬ 
siasi applicazione, audio 
con possibile compatibilità 
SoundBlaster ed MPC, Ram 
256 MB più VRam 2MB (ed 
in futuro 4 MB), interfaccia 
IDE. Il microprocessore è 
l'ARM 610, un rise a 30 
MHz con potenza che nella 
quasi totalità dei casi è 
superiore a quella di piat¬ 
taforme basate sul Pentium 
a 90 MHz. Nel corso del 
1995 questa famiglia di chip 
si arricchirà di nuovi modelli 
sempre più potenti che 


potranno essere installati 
direttamente dall'utente. 
Inoltre il Risc PC può ospi¬ 
tare in parallelo una scheda 
Acorn con 486SX a 33 MHz. 
mentre una terza parte ha 
prodotto una scheda per 
486SX/SX2, DX/DX2/DX4 e 
Pentium Overdrive. 

Un esempio della potenza 
della tecnologia Acorn è 
data dal pacchetto Optima. 
un mix di hardware e 
software per l'Editing Video 
Professionale di recentissi¬ 
ma realizzazione che per¬ 
mette di acquisire e compri¬ 
mere in tempo reale video di 
qualità VHS a 25 trame al 
secondo che può essere 
rivisto con un modulo 
software di soli 8 Kb che a 
breve termine verrà reso 
disponibile anche per Intel 
486, PowerPC e PowerMac. 


PC Pool 

• via San Secondo 23F, 
10128 Torino, 
tel./lax 011/53.91.73 


MANIFESTAZIONI 


Si scrive OpenDoc, 
si legge interoperabilità 


Lo sviluppo del software a componenti modulari 
su MacOS, Windows ed OS/2 in un convegno 
sponsorizzato da Apple, IBM e Novell 


I l giorno 15 marzo il Quark 
Hotel di Milano ospiterà un 
convegno su OpenDoc, il 
quadro di riferimento per lo 
sviluppo di applicazioni 
integrate ed interoperabili. 
Tale iniziativa è stata presa 
da Edili e Apple. IBM e 
Novell in qualità di aderenti 
al CILab: un consorzio, il 


Component Integration 
Laboratory di Apple. Novell, 
IBM, Borland ed altri, che 
propone OpenDoc come 
standard Object-Oriented di 
coesione tra funzionalità. 
Tra i relatori troveremo i 
responsabili dei team di svi¬ 
luppo di Apple. IBM e 
Novell, i responsabili italiani 


dello sviluppo software di 
diverse aziende e progettisti 
di livello internazionale. Nel 
corso dell'incontro verrà 
fatta una presentazione del 
CILab e delle tecnologie 
connesse quali il System 
Object Model, Bento e 
l'Open Scripting 
Architecture che stanno die¬ 
tro alle implementazioni del 
framework in oggetto. 

Tra le dimostrazioni si 
avranno quelle di OpenDoc 
in ambiente Macintosh, 
OS/2 e Windows, più quelle 
di prodotti sviluppati diretta- 
mente con questa architet¬ 
tura. Ogni partecipante rice¬ 
verà tutta la documentazio¬ 


ne tecnica più aggiornata 
oggi disponibile, i CD-Rom 
con le librerie di sviluppo e 
il software dimostrativo. 
Per informazioni, dettagli e 
commenti è disponibile 
anche l'indirizzo di email 
|opendoc95@|ce.i| 


Edifin 

9 Segreteria organizzativa 

via Aurelio Salii 34. 
20123 Milano, tei. 02/66.02.51 
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PROGRAMMI SU CD-ROM 


Di prossima uscita: 


CORSO 1)1 LINGUE CON II. COMPUTER 

Dedicalo a tulli coloro che desiderano imparare le lingue con il Pc! 

L'opera è siala curala da docenti qualificali, programmatori, speaker madrelingua ed esperii di didattica. Ogni CD è 
inserito in una confezione che comiene anche i volumi di lesto necessari all'apprendimento. 

INGLESE: livello elementare - (Lire 149.000 - CD000II 
FRANCESE: livello elementare - (Lire 149.000 - CD0002) 

TEDESCO: livello elementare - (Lire 149.000 CD0003) 

SPAGNOLO: livello elementare - (Lire 149.000 - CD0004) 

INGLESE: livello intermedio (Lire 149.000 - CD00I2) 

TEDESCO: livello intermedio - (Lire 149.000 - CD00I4) 

Configurazione minima: Computer 100% Ms-Dos compatibile 3X6 o superiori con lettore CD ROM St inula Snunil 
Hlaslrr - Scheda grafica VGA ■ Hard Disk ■ 2 Megu di memoria RAM installala - DOS 5.0 o superiore. 


CD-MAGISTER: ASTRONOMIA (Lire 69.000 - CD0006) 

Il telescopio puntato dalla nostra scrivania verso lo spazio! 

Decine di argomenti accompagnati da fotografie, disegni e grafici: la sfera celeste e le nozioni generali, il Sole c i 
pianeti del sistema solare, stelle, nebulose, galassie, ecc 

Configurazione minima: Computer 10051 Ms-Dos compatibile 3X6 o superiori con lettore CD ROM - Scheda Sound 
Blaster - Scheda grafica VGA ■ Hard Disk ■ 2 Megu di memoria RAM installata - DOS 5.0 o superiore 
GEOINCD: STATI UNITI D’AMERICA (Lire 79.000 CD0005) 

l'ila validissima sintesi informativa per chi vuol scoprire gli Stati Uniti d'America! Oltre 200 argomenti spaziando 
dalla geografia alla storia, dalla cultura alla politica, dal cinema alla letteratura, dallo sport alle curiosità. Ogni 
argomento è accompagnato da una o più immagini frutto di una elaborata ricerca iconografica. 

Configurazione minima: Computer 100% Ms-Dos compatibile 3X6 o superiori con lettore CD ROM - Scheda Sound 
Blaster - Scheda grafica VGA - Hard Disk - 2 Slega di memoria RAM installata ■ DOS 5.0 o superiore 
GEOINCD: FRANCIA (Lire 79.000 CD0007) 

Il secondo volume della linea geografica interattiva sviluppata da Finson. Da Lione a Parigi, dai Galli ai giorni nostri 
passando per Luigi XIV. da Richelicu a Mitterand. e poi ancora Sartre. Manet, ecc. Oltre 200 argomenti selezionati per 
dare un panorama completo della vita passata e presente di una delle più grandi nazioni europee. 

Configurazione minima: Computer 100% Ms-Dos compatibile 3X6 o superiori con lettore CD ROM - Scheda Sound 
Blaster - Scheda grafica VGA - Hard Disk - 2 Mega di memoria RAM installata - DOS 5.0 o superiore 


CORSO DI LINGUE CON IL COMPUTER: 

FRANCESE: livello intermedio (Lire 149.000 -CD00I3) 

SPAGNOLO: livello intermedio - (Lire 149.000 -CD00I5) 

INGLESE: livello avanzato-(Lire 149.000 -CD00I6) 

FRANCESE: livello avanzato - (Lire 149.000 - CD00I7I 
TEDESCO: livello avanzato - (Lire 149.000 -CD0018) 

SPAGNOLO: livello avanzalo - (Lire 149.000 -CD00I9) 

Configurazione minima: la stessa del livello elementare. 

TRADUCI (Lire 79.01X1 - CD0020I 
Vocabolario computerizzato che permeile la traduzione dei vocaboli dall'Inglese all'Italiano e viceversa. Sono presenti le 
pronunce, circa 30.000 vocaboli e moltissime immagini. 

CD-MAGISTER: SCIENZE DELLA TERRA i Lire 69.000 - CD 0021 1 

Un viaggio emozionante alla scoperta del "Pianeta Terra’’! Decine di argomenti trattati e supportali da splendide immagini, che 
presentano aspetti c caratteristiche dcU’ambicntc in cui viviamo 
CD-MAGISTER: STORIA PER LE INFERIORI (Lire 99.000 - CD 0022) 

La lunga storia del genere untano ripercorsa passo dopo passo, dalla Preistoria sino ai giorni nostri, attraverso disegni, immagini e 
commenti degli avvenimenti che ci hanno accompagnalo alla soglia del 2 <KK). 

CD-MAGISTER: STORIA PER LE SUPERIORI (Lire 99.000 - CD <X>23> 

Le civiltà, la storia, la politica e tutti gli aspetti che hanno accompagnato l'uomo sino al XX secolo. Ogni argomento è corredato 
da fotografie, disegni e commenti. 

CD-MAGISTER: ANATOMIA (Lire 79.<XX) - CD(XX)8| 

Viaggio informativo che atfronta lutti i classici temi di anatomia in circa 200 argomenti accompagnali da centinaia di immagini. 
GEOINCD: INGHILTERRA ( Lire 79.IXX) CD0009) 

Un fantastico v iaggio tra suono c immagine alla scoperta di geografia, storia e cultura, arte e letteratura, musica, cinema, curiosità 
ed altro ancora, di una nazione che ha fatto grande l'Europa e il mondo 
GEOINCD: SPAGNA (Lire 79.000 - CD00I0) 

Il quarto volume della linea geografica sviluppata da Finson. Oltre 2(X> argomenti selezionali per dare un panorama completo di 
una nazione dal passalo glorioso c ricca di fascino. 

GEOINCD: GERMANIA (Lire 79.000 CD(X)11 1 

La storia e i molteplici aspetti di una nazione che ha influenzato il cammino europeo e mondiale. 

Configurazione minima: per lutti questi titoli, la configurazione minima necessaria e la stessa del programma "Astronomia ''. Per 
il titolo 'Traduci" aggiungere anche Windows 3.1 
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Dialogic propone il TAO 
dello sviluppo vocale 

L'azienda statunitense ha sviluppato una proposta 
unica per rendere portabili e scalabili le applicazio¬ 
ni vocali interattive su lan integrate con la posta 
elettronica 


ialogic annuncia il 
Telephony Application 
Object Framework, una 
architettura software object 
oriented per la risposta 
vocale interattiva su lan, la 
messaggistica vocale e la 
posta elettronica unificata. 
La nuova proposta s'inseri¬ 
sce nello standard SCSA, 
che compete con altri riferi¬ 


menti quali PEB e MVIP nei 
confronti dei quali grazie a 
TAO può ora vantare una 
definizione del software 
mentre gli altri si rivolgono 
esclusivamente all’hardware. 
SCSA è l'architettura multili¬ 
vello per sistemi di telefonia 
computerizzata caratterizza¬ 
ta da tecnologie multiple 
quali voce (riconoscimento e 



sintesi), fax e text-to-speech 
su interfacce standard: lan¬ 
ciata da Dialogic nel 1993 è 
oggi supportata da oltre 240 
aziende nel settore della 
telefonia e dell'informatica. 

La forma finale delle specifi¬ 
che TAO è stata sviluppata 
da circa 30 aziende dei 
gruppi di lavoro SCSA con la 
collaborazione di oltre cento 
altre entità del settore infor¬ 
matico e telecomunicazioni, 

È già disponibile TAPI, che 
oltre a semplificare lo svilup¬ 
po rende scalabili e portabili 
le applicazioni già esistenti; 
inoltre con un software di 
controllo del server potranno 
funzionare anche su MVIP o 
piattaforma proprietaria. "La 


scalabilità di TAO permette 
di ampliare un sistema da 4 
a 400 porte senza dover 
riscrivere il codice", ha 
dichiarato Stéphane 
Goubau, vicepresidente di 
Dialogic per l'Europa; “inol¬ 
tre l'architettura unificata 
permette agli sviluppatori di 
concentrarsi sulle applica¬ 
zioni piuttosto che sui pro¬ 
blemi di compatibilità". 


Dialogic Europa 

lei. 0032/2/7250890, 
lax 0032/2/7254275 


Proteggete il vostro software. 
Aumentate i vostri profitti! 0 


memher ut 


HASP*: The Professional Software Protection 
System, è un sistema di sicurezza hardware 
cne aiuta i produttori di software a protegge¬ 
re i loro investimenti contro la pirateria. 



Facile da usare e altamente flessibile: sono 
disponibili interfacce per tutti i più noti com¬ 
pilatori: si possono proteggere i programmi 
persino in mancanza del loro codice sorgen¬ 
te; possono essere crittografati anche gli archi¬ 
vi di dati. 


ALADDIN 


Sviluppato pensando all'utente: massima 
trasparenza e compatibilità. Installato su PC. 

MAC. PowerMac, Workstation o in rete, gli 
utenti non si accorgono della sua presenza. by 

partner lat 

Servizi e Prodotti Informatici 

Via Marocco 11 - 20127 Milano Tel. 02 - 26.147.380 (r.a.) Fax 26.821.589 




CHE COSA DICONO GLI ESPERTI 

In tulli i prodotti da noi testati, eccetto gli HASP. siamo riusciti a 
penetrare i codici crittografici. CT Magazine (Germania) 

MemoHASP, tra lutti i dispositivi da noi testati, è fuor di dubbio 
quello che assomma le migliori caratteristiche. 

PCompatible (Spagna) 

Cercare di penetrare un programma protetto da una chiave HASP è 
come voler trovare la Holy Grail. Micro System (Francia) 

La maggioranza dei dispositivi soffre di problemi di trasparenza 
quando si connette una printer al PC; ad eccezione di DESkcy e 
HASP-3. Program No» (Inghilterra) 

Tra tutte le chiavi testate, HASP è la più ambiziosa... La qualità dei 
prodotti HASP sembra essere eccellente. PC Compatible (Francia) 

Un sistema di protezione Sw per Macintosh facile da usare, che assi¬ 
cura un efficace difesa contro i pirati... MacHASPè un ottimo meto¬ 
do di protezione, per i programmatori... e per gli utenti... 

Bit Magazine (Italia) 
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Finalmente un programma di Totocalcio completo nelle funzioni e presentato con una 
grafica eccezionale. Le prestazioni del programma sono professionali, ma, data la sua 
facilità di utilizzo, è adatto a chiunque, dal sistemista più smaliziato al principiante. La sua 
originalità sta nel fatto che. oltre ad effettuare lo sviluppo integrale con i metodi più 
comunemente usati, è in grado di calcolare per ogni partita la probabilità di uscita dei segni 
I, X e 2 e di proporre il sistema base. Ds-Toto offre la possibilità di intervento sulla 
formula di impostazione del sistema base proposto, riduzione dello sviluppo integrale 
tramite formule derivate, consecutività, interruzioni, limiti di vincita, riduzioni n-l (a 
garanzia del 12). Inoltre, Ds-Toto consente di stampare direttamente su schedine, oltre che 
su carta normale; consente la visualizzazione a video delle colonne da giocare, 
accorpamento, grafici statistici e, disponendo di una scheda Sound Blaster, permette 
persino la dettatura a viva voce delle colonne da giocare. 

Configurazione richiesta: PC 80286, I MI) di Pam, Hard Disk con 2 MI) liberi, scheda 
grafica VGA, Ms-Dos 3.30, mouse Microsoft compatibile; consigliati: scheda Sound 
Blaster, stampante Epson o IBM compatibile. 



ha Im luva 
(LPC0047) 


r dóóaUff> 



SUPERTOTOGOL 
PER WINDOWS 

Finalmente un programma per il Totogol potente e versatile! 
Infatti, grazie alla estrema semplicità d'uso, anche l'utente meno 
esperto potrà finalmente tentare la fortuna. Il programma è in 
grado di effettuare le riduzioni dei sistemi secondo: minimo segni 
pari e dispari, massimo consecutivi, range di segni compresi tra 1 e 
15, massimo simmetrie, massimo paralleli; punti di riduzione N-l 
e N-2, range distanze, colonne filtro. È presente inoltre una 
procedura di controllo di eventuali colonne vincenti all'interno del 
sistema giocato. È possibile avere il risultato delle elaborazioni sia 
a video sia in stampa, anche su schedina, ed effettuare 
l’archiviazione dei sistemi. 

Configurazione richiesta: Pc 386 o superiore, Windows 3,x, 3Mb 
di Ram; consigliata la stampante. 



Inseguì il 13 con questo superbo programma di calcolo dei sistemi, 
che permette la stampa direttamente sulla schedina (evitando 
quindi le noiose operazioni di copiatura a mano dei dati). Permette 
tutte le riduzioni più importanti (presenza di segni, minimi¬ 
massimi consecutivi, interruzioni, accoppiate terzine-quartine, 
colonne condizionate, sequele, fasce di vincita, formule derivate 
ammesse ed escluse, quadri and e or). Tutte le funzioni sono 
disponibili con comodi menù a tendina. 

Configurazione richiesta: stampante Epson compatibile; 
consigliato il mouse. 
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Power PC si allea 
con i PowerRangers 

| La piattaforma Appiè Pippin basata su PowerPC 
viene usata insieme a Bandai, ideatrice dei Power 
Rangers, per un sistema multimediale di grandi 
I prestazioni e basso prezzo 


B eh, doveva succedere 
che qualche sigla avesse 
strano effetto, e quello che 
segue ne è un esempio. Il 
microprocessore PowerPC 
603, versione embedded del 
601 usato dal PowerMac, è 
al centro d'un sistema multi¬ 
mediale da tavolo che la 
casa della Mela e la giappo¬ 
nese Bandai intendono lan¬ 
ciare entro la fine dell'anno. 


L'azienda nipponica, nata nel 
1950 come produttore di gio¬ 
cattoli, è famosa nel mondo 
per il business dei Power 
Rangers che ne hanno fatto 
un'azienda di intrattenimento 
globale, con tanto di telefilm, 
film, cartoni animati, fumetti 
e bambolotti che hanno spo¬ 
destato perfino Barbie per la 
leadership di fatturato. 

Il nuovo oggetto si basa sul¬ 


l'architettura Pippin sviluppa¬ 
ta da Apple che impiega 
anche il suo sistema operati¬ 
vo MacOS e sfrutta appieno 
le qualità del CDRom: il 
costo previsto è di 500 dolla¬ 
ri, e sarà lanciato con una 
libreria di 50 titoli già disponi¬ 
bili. Bandai è la prima azien¬ 
da a ricevere la licenza 
Pippin. "Pippin è un altro 
esempio del nostro impegno 
ad allargare in tutto il mondo 
la disponibilità delle tecnolo¬ 
gie multimediali, che ora 
possiedono il potenziale per 
raggiungere i livelli di pene- 
trazione tipici di lettori di CD 
audio e videoregistratori", ha 
affermato Satjiv Chahil, vice 
president del New Media 
Group di Apple. Ma altra 


carne è al fuoco: "Prima di 
Pippin, portare software da 
Macintosh a un qualunque 
sistema set-top richiedeva 
un consistente lavoro di svi¬ 
luppo. Siamo già impegnati 
su numerosi progetti per 
Pippin, compresa una nuova 
versione di Journeyman 
Project progettata per utiliz¬ 
zare al meglio il processore 
PowerPC 603 e l’unità CD¬ 
ROM a quadrupla velocità di 
Pippin", ha commentato 
Michael Kripalani, CEO di 
Presto Studios. 



Apple Computer S.p.A. 

via Milano 150. 


20093 Cotogno Monz.(Mt), 
tei. 02/27.32.61 



m 




Via Giovanni Marradi, 20 00137 ROMA (zona Talenti) 
Tel. 06 82000066/70 Fax 06-86801877 


IMPORTAZIONE & DISTRIBUZIONE 


GRAFICA & MEMORIE 

VGA 256 KB 41.000 

VGA 1MB ISA 100.000 

VGA 1 MB LB 5428 140.000 
VGA 1 MBLB S3 170.000 

VGA 1MB PCI S3 210.000 
SIMM 1MB 30 C 75.000 

SIMM 4 MB 30 C 280.000 

SIMM 4 MB 72 C 300.000 

PERSONAL COMPUTER 

PC 80486 LBDX2-66 
INTEL, 4 MB, HD 420 MB, 
FD 1.44 MB, VGA 1MB, 
MONITOR 14" 0,28 SVGA 
1024x768 COLORE. 

ut. 1.799.000 

SCHEDE MADRI 

386 SX-40MHZ 115.000 

486 SLC2-50 MHZ 170.000 
486DX 256 KB LB 150.000 
486DX 256 KB ZIF 170.000 
486 DX-PCI256 KB 250.000 
M/B PENTIUM 256K 300.000 
CPU INTEL DX2-66 280.000 
CPU PENTIUM 90 990.000 

HARD & FLOPPY DISK 

HD210MB 275.000 

HD250MB 299.000 

HD340MB 330.000 

HD425MB 340.000 

HD540MB 390.000 

HD850MB 820.000 

HD 1.080 MB 990.000 

FD 1.44 EPSON 58.000 

CONTROLLER HD 

IDE MULTI I/O 18.000 

IDE ENHANCED 72.000 

L.B. MULTI I/O 26.000 

L.B. SCSI CARD 190.000 
L.B. IDE BUFFER 205.000 
PCI IDE CARD 36.000 

PCI SCSI CARD 132.000 

PCI IDE BUFFER 270.000 

MONITOR & CASE 

SVGA TRL 0,28 360.000 

SVGA TRL 0,28 L.R. 390.000 
TARGA 0,28 L.R. NI. 410.000 
CASE SLIM-LINE 95.000 

CASE DESK TOP 65.000 

CASE MINITOWER 75.000 
CASEBIGTOWER 160.000 
TASTIERA MEC. 101 T 25.000 


Marchi registrati dalle rispettive Case. I prezzi indicati si intendono I.V.A. 19% ESCLUSA Orario : Lunedi-Venerdì 9-13 e 14.30-18.30 
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Non aspettare che sia troppo tardi per scegliere 


VDSPRO 


VDS Pro" (Virus Detection System) 3.0 
è un antivirus dalle caratteristiche 
uniche, in quanto utilizza sofisticati 
algoritmi per la scansione dei files alla 
ricerca di eventuali virus. VDS Pro è in 
grado di riconoscere praticamente ogni 
tipo di virus (inclusi MtE, TPE, VCL 
polimorfici e nuove versioni come 
Tremor e Satan Bug). VDS Pro è 
estremamente veloce, consentendo di 
analizzare una macchina in meno di un 
minuto. La completa compatibilità con 
software di rete, e l'interfaccia utente 
immediata, rendono il programma 
particolarmente semplice da usare 
anche da parte di persone inesperte. 



• Progettato da Z RAM toc 
Anna poli* MD USA 


Distribuito solo dai migliori rivenditori! 

Telefonaci per conoscere il rivenditore più vicino a casa tua! 


Centri autorizzati VDS Pro in Italia: 


ALESSANDRIA (No* Lgur» MPS INFORMATICA • Cono P*v» 28 
BARi PtXEL VaWPapa G*wann XXUI I» 

BELLUNO (Foitr., INFORMATICA E TELECOMUNICAZIONI 

V«Ba*uno AS 

BOLOGNA COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER 

Va Ernia Penarla 56 

BOLZANO COMPUTER POINT V* Rovigo 22 

BRE 50 Ai Rovaio i VOBIS MICROCOMPUTER VI* XXV Aprilo 179 

CATANZARO COMPUTER DISCOUNT Va Puglie* U 

FERRARA SOFT GALLERY VaMortantóB 

FIRENZE ELETTRONICA CENTOSTELLE VaCr4o««eSB 

FIRENZE PA0LETT1 FERRERÒ Va Pratese 24 

FO«LliCe*rw COMPUTER MANI A Sobborgo F Comanda ®>B 

GENOVA iSaroemareoa) COMPUTER UNION Va Storace 4*fi 

LIVORNO FUTURA 2 • Va L CartOrt 1 7/19 

LUCCA (Via-oggc) GENIUS COMPUTER Va Copp* "3 

MASSA CARRARA (Carrara. COMPUTERLAND Al Roma 270 

MILANO PRM ITALIA VU Pietro Teuiè 15 

MILANO ZUUANIELETTROFORNITURE Va Imboniti 4 

MQOENA SAA SISTEMI A AUTOMAZIONE Spa«avar> 22 

NAPOLI (Porte INFORMATICA ESSE V4Lfc*tt2SBB 


ORISTANO SECCHI UFFICIO Va Cagar 323 

PARVA COMPUTER DISCOUNT VaT^ig 

PAVIA SC S SYSELCO CENTRO SISTEMI - a FrancN ZC-ZO 

PtSTOiA PROfERT vM»Aduei»B 

PISTOIA tMonaaorano . SEVERI 'M fUorgrranto 42 

PRATO COMPUTER OtSCOUNT /aM tAxtogncca <55 

REGGO CALABRIA (Pìut.) PAOLO GUERRA Va* Rwtrirjt 13 

REGGO CALABRIA .Pomi*-.. ANTONO RUSSO Va Ws» 7 9 

ROMA CENTRO UFFICI SECONOA .a » T'on»aN 79 11 13 

ROMA L'UFFICIO MODERNO Vale 18 

ROMA PUNTO UFFKX» V*d»MBJaWaZU74« 

ROMA RIAF Vad VéeSe^ro 16 

SIENA GM (L NOLEGGI Sm Pena 2072 

TORINO AMERICAN S GAMESANO SYSTEMS .aS*X»%6 

U»NE MOfERT 5 Va Leooard 2* 

UOtNElS EtoneNapFnA) PASCOLI RENZO Wa Roteare SA 
UOINE (Toereno) • ELCOM PauaM V Varato 
VERONA COMPUTER DISCOUNT Va Ge*e« te*j Casa 11 
VISO VALENTIA COMPUTER HOUSE Va S PMcfi 
VICENZA Ks^T-j SCAGGIARIG PAOLO Pazza U*i:~ 10 
VICENZA (Tom dOuaneaoo: MUEL VaR^at7i 



C v ' on, a\e V' 


•H 


Un*' 


Lire 99.000 IVA compresa 

(incluso il primo aggiornamento) 

Software e manuale in italiano 
Versione su dischi da 3" 1/2 

CARATTERISTICHE: 

• Scanner veloce 

• Controllo di integrità 

• Scanner TSR con possibilità di caricamento 
in memoria alta (Dos 5.0 0 superiore) 

• Esecuzione e controllo di programmi-esca 

• Scanner euristico 

• Recupero generico di files infetti 

• Compatibilità di rete (Novell NetWare™) 

• Funzioni interattive 

• Installazione automatica su LAN 

• Utility di recupero dati 

• Capacità anti-stealth 

• Compatibilità con dispositivi di compressione 
dischi come Stacker™ e DoubleSpace™ 

Configurazione minima necessaria: 

Computer 100% Ms-Dos compatibile; Ms-Dos 3.30 o superiore; 
Hard Disk; 384 Kb RAM liberi. 

VDS Pro: una scelta obbligata per proteggere i tuoi dati! 



Telefono Telefax 

1 (12 1 66987036 r.a. (02) 669X7027 r.a. 


(fcBN 

Fax on demand 
|02|66980631 



Le novità FINSON 
continuano! 
Gira pagina e... 



FINSON srl - Via Montepulciano, 15 - 20124 Milano (ITALY) 
Tel. (02) 66987036 r.a. - Fax (02) 66987027 r.a. 
FINSON SHOP - Via Sestio Calvino. 123/125 - 00174 Roma - Tel. (06) 71589483 
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APC, una famiglia che comunica 

I prodotti della PowerNet SNMP Family sono visibili 
a gestori di rete Novell, HP ed IBM 


I gruppi di continuità entrano 
a tutti gli effetti nella rete, 
acquistando un po' d’intelli¬ 
genza per comunicare a livel¬ 
lo di database degli oggetti. 
La prima azienda a mettere 
in commercio dei prodotti del 
genere è la APC, American 
Power Conversion, che con 
la serie PowerNet SNMP arri¬ 
va alla terza generazione di 
gruppi di continuità o UPS 
(Uninterrupted Power Supply) 
che dir si voglia. Il nuovo pro¬ 
dotto della PowerNet SNMP 
Family è PowerNet SNMP 
Manager, che raccoglie le 
informazioni sugli UPS in giro 
per la rete e le presenta sulla 
workstation di gestione di 
rete. Si integra con l'Agent, il 
modulo che periodicamente 


legge le informazioni di rete, 
le filtra e le propone al server 
NetWare, e con l'Adapter per 
soluzioni di rete non Novell o 
per dispositivi come bridge, 
router o hub su reti Ethernet 
o Token Ring. 

Tornando al Manager, le sue 
principali caratteristiche sono 
la programmabilìtà via 
software di controlli e verifi¬ 
che di soglia e l'interfaccia 
grafica in supporto di tre 
sistemi di gestione quali 
Novell NMS, HP OpenView 
ed IBM NetView/6000. 



# via Nino Bixio 30. 

20129 Milano, 
lei. 02/29.40.5508 


ESAWorld '95 a Riva del Garda 
dal 29 al 31 marzo 


L'azienda nata a Rimini espande il concetto 
I della convention utenti ad un più largo orizzonte 
I dell'information technology, puntando al downslzing 
I e all'ambiente client/server 


A nche quest'anno i partner 
di ESA Software, ormai 
oltre duecentoventi, e i princi¬ 
pali produttori di hardware e 
software si incontreranno ad 
ESAWorld '95, l'incontro pro¬ 
mosso dall’azienda italiana 
per discutere sulle principali 
tematiche secondo quanto 
promesso dal sottotitolo 
"Sviluppare insieme i mercati 
dalla piccola impresa al 
downsizing" con riferimento 
anche al client/server. Dal 29 
al 31 marzo il Palazzo dei 
Congressi di Riva del Garda 


ospiterà l'occasione che già 
lo scorso anno ha visto riunir¬ 
si nel Grand Hotel di Rimini 
oltre quattrocento qualificati 
esponenti. Il programma di 
quest'anno porterà il parere 
di primattori a livello mondia¬ 
le provenienti da Microsoft, 
Informix, SCO, Lotus, IDC ed 
altri che daranno una pano¬ 
ramica generale del mercato 
dell'information Technology. 
La manifestazione, oltre che 
alla comunità ESA, è aperta 
a tutte quelle società che 
operano nell'area delle solu- 



SOFTWARE 


Il settore midrange continua 
la conversione a piattaforme PC 

JDE aggiunge NT 
ad AS/400 

L'azienda di software gestionale include Windows NT 
tra le piattaforme per la propria offerta 

Intel e Microsoft organizzano congiuntamente una serie di 
convegni con programma internazionale per verificare la 
situazione dello sviluppo di soluzioni client/server per 
Windows NT su piattaforma Intel. Il prossimo appuntamento 
è a Milano, il 15 marzo, presso l'Hotel Excelsior Gallia, ed è 
dedicato a "I vantaggi offerti dai server integrati". Nell'ambito 
dell'occasione sarà presente anche un esponente di 
J.D.Edwards, nella persona del responsabile industry 
marketing Massimo D'Addazio. Il convegno si impernia sul 
midrange computing, proprio il segmento di mercato di JDE 
che ha scelto Windows NT server. Sarà l'occasione anche 
per presentare WorldVision. una soluzione client/server che 
offre un'interfaccia grafica e un rapido accesso alle applica¬ 
zioni che JDE ha realizzato su piattaforma AS/400 per i set¬ 
tori per gestione finanziaria ed amministrativa, logistica 
distributiva e logistica industriale. 



zioni per la piccola e media 
impresa e per i commerciali¬ 
sti. I Solution Partner di ESA 
avranno a disposizione l'area 
espositiva nella quale 
mostrare le verticalizzazioni, 
mentre fin dal primo giorno le 
sessioni parallele approfondi¬ 


ranno gli aspetti tecnici e 
marketing. 


ESA Software 

a Centro Direz Milano Oltre - 

w Pai. Tintoretto. 

via Cassanese 224, 20090 
Segrate (MI/. tei 0Z26.92.07.090 
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Dove trovare il nostro software, 


ABRUZZI 

l AQUILA WF05ERVICE SYSTEM Va Slrrato 4C-D 
CHl£Tl|CN«ScaO) COMPUTER CENTER Va* B Cme* UT 
PESCARA COMPUTER DISCOUNT Ai Mncn 130132 
PESCARA INFOLANO VaP«p*89 
PESCARA SPR1NG ITALIA MaTfeutraQ 
TERAMO DATAMARKET VaWCrap2S7 

CALABRIA 

CATANZARO COMPUTER DISCOUNT .jPi^Wé 
CATANZARO i larara Tarmai MlCROELETTROMCA Va A VOMa ? 
COSENZA (Con**» Ztlttn Sole i ALEA COMPUTER 
VaN««rtte?ta?H2i6 

COSENZA (Damami CONSUl DATA SUD -VMIVMomiMm l'taiVB 
COSENZA|Ti«M4Cc«l MG UFFICIO Va*dolaUn TI 
REGGIO CALABRIA VOflIS MICROCOMPUTER Va Pou««r«i 59 
REGGO CALABRIA |Pur-, PAOLO GUERRA Va* Rimefftran» Il 
VI0O VALENTIA COMPUTER HOUSE - Va S Pi*** 

CAMPANIA 

NAPOU COMPUTER DISCOUNT Va Pio» »00 

NAPOU LIBRERIA FELTR»<ELU • Ma S Watt 7&T6 

NAPOLI V06IS MICROCOMPUTER CtmCNu Nera E4 Par Fa«m 

NAPOLI ZEN INFORMATICA Va MeOna 15 

NAPOLI (Oswa EUROMERCATO CAMPANIA 

va Gwvatow* E Rema 

NAPOLI (CewMI OSSSTEM MaOcr XNvu» 138 

NAPOLI (tAjgnreMNiQCA) GVD Vjttopfria 

NAPOU (Ne»* ILBUONUFFICIO ViAL«W0 

NAPOU iPwbol ORMATO ESSE ■ ! LCarta 2SBB 

NAPOLI (S SatoaanodVWuW» DATA OFFICE 

SALERNO ITACA Ma Mao* 80 

SALERNO NEW COMPUTER MARKET ConoGa**Q 66 

EMILIA ROMAGNA 

BOLOGNA BRAIN PUMP va Taravo 7B 

BOLOGNA COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER Va E*«a toa* U 

BOLOGNA FELTRINELUSTORE Va Ligi 41 

00 Contro Co»w*on# Va Larga* 

BOLOGNA FERRARI GIANM COMPUTER V . Marma IC 
BOLOGNA LIBRERIA FELTRINELLI PoraRivagrwat 
BOLOGNA METRO EMULA Va Salem 1 
BOLOGNA MORlW i FEDERICI Va Marco» »C 
BOLOGNA SISTEMI APERTI Vam«nolDf 
FERRARA BUSINESS PONT VaC Mayr» 

FERRARA COMPUTER DISCOUNT Va Sagra» 

FERRARA SOFT GALLER» V* Urtar» 6ù9 
FOflLl SUPER BH Va Bagnai) 17 
MOOENA LASERSYSTEM Va Njnamoera «SO 
oo Centro Gommare** 'Tcrrerci' 

MOOENA SÌA SISTEMI A AUTOMAZIONE .«Spaiar,/ar.» 
MOOENA (Cari») RED A BLACK COMPUTER Va Moni» £»«*! 1f 
MOOENA lUwdoU) UFFICIO A3 Va Fara 3? 

MOOENA (Stuacttl MlCROtNFORMATlCA VI T*n Ar Uni «5 
PARMA COMPUTER OISCOUNT Va Tramai « 

PARMA INFOSMOP Va* Placar» 27 F 
PARMA LIBRERIA PtROLA PARMA AaF.^MO 
PARMA 0UST5TEM - M F-.® 5QC 
PARMA ZANICHELLI GEMMINO Va A Sa* 

PIACENZA INFORMATICA 2000 P* **•* ng Va Scader- 
RAVENNA COMPUTER DISCOUNT Ma federe SS 
RAVENNA |F,k-v i INFORMATICA CENTER Corto Ganft** B/A 
REGGO EMK.1A COMPUTER DISCOUNT Ma Era» Oww 52 A 8 
REGGO EMILIA COMPUTERUNE va S Rocco M3C 
REGGO EMu ia ZUCCHELU GIACOMO Va V Virato 7* 

RiMiNI IT AMA Ma Largo BvOon 11 

FRIULI VENEZIA GIULIA 
UONE MOFERTS VaLeopan»?! 

UOINE TERUNAL SYSTEM Va* Wewre 1018 
UDINE ZAMi MaieiPqharaM 

UCKNE iS Dana* 4» Fnu- PASCOLI RENZO Va fedaa’W 34 
LAZIO 

FROSINONE (Cawnc PROFESSIONAL SERVICE MaG D Baie 8 
FROSINONE (Cajsnoi VOfliS via lorrcvoa S9 

LATINA COMPUTER PRODOni Va ««Agorà 
ctoCanvo Gemmare** lorotogo* 

ROMA BONCALOO ROBERTA Ma Catta 901Q 

RCMA CARTOTB Va TfcitniftUO 

ROMA COU. V* toma*** Nuova 9395 

ROMA CENTROCART Ma XX Sanare» 64A4B 

ROMA CENTRO SERVIZI DUE ERRE Ma d» Ouato) Carto» 24 

ROMA COMPUTER DISCOUNT Me AnaeUin u 33B340 

ROMA • FACAl PROOUCTS MaS**ttS4 

ROMA • F1NS0N SHOP • Me Satfo Cataro 123/125 

RCMA FIVE 2000 Ma 0«*m7&9 

ROMA • LIBRERIA FELTRMELLI Largo « fcr» Argjrtry 4A 

ROMA ■ LIBRERIA FELTRINELLI Ma V E OrW*> ME 

ROMA• LUFFICIO MODERNO V^eBeeftCWniS 


RCMA U ELECTRONIC Va T Nuotar 
00 Centro Con*naroa»T Grana* 

RCAU METROP*C0 CflA W XXOtt Ufeuca 
FCMA METRO MPORT Para Uaw 3 
ROMA METRO LATRI Va La*v*na «m ? 

ROMA MICROCENTER Va OH» &Wl Mur»jM «2*1 
ROMA PCC COMPUTER HOUSE V* Casto* 2S3 
ROMA PROGETTO GRANO UTENZE Va RF*n 244 
RCMA • PUNTO UFFICIO • Va d* BiAtta 24*746 
ROMA REDWOOO V**T*aro?07 
ROMA RUf 7adVWaSevemi6 
ROMA StSTECO Kf ORMATO Va C Dea» 71 
ROMA SOFT CENTER V* Magra Gmca 71 
RCMA ■ SOFTIMK VM d» Coi PvM 3B3 
ftDMA VlOEOCTTTA .jlofrant 
co Cererò Corwca* 'Ornai Oue* 

RCMA VIOEOPRATI .a»Corto2M 
ROMA (Viano*! d Goderti) ■ RI VA COPY 
Va Mammana Maro» 332334 
VITERBO CARTOLERU BUFFETTI Para Cada 12 

LIGURIA 

GENOVA CBN Ma Maro** 

GENOVA U8AERU FELTRINELLI . ■ O S —a rO N 23l 7PR 


GENOVA THCSYS INFORMATICA V a <MM L*arti S365R 
GENOVA iSampadinnai COMPUTER UNtóN Va Sto» **R 
LA SPEZIA UNEA UFFICIO Val</^*-a64é 
LA SPEZIA i Barra* A COMPUTERS V aE«e3iB 

LOMBARDIA 

BERGAMO• COMPUTER DISCOUNT Va9cnr*»l7 
BERGAMO (Coro MEDIA WORLD .'« E F*v-> • 
oo Canio Ccmrvco* ‘C*/ro‘ 

BERGAMO (Ai-* AB INFORMATICA 3 VWV-*B 

BRESCIA COMPUTER DISCOUNT OttCawC 

BRESCU MASTER Ma Corica 205 

BRESCU METRO SEBWO VaNxaltGF 

0RESOA MCROMANIA . MPImS 

BRESCIA NEI COMPUTER VaSfrrroBB 

BRESCIA> fette VOfliS MKROCOMPUTER V* UVA*» 179 

COMO COMPUTER DISCOUNT Vare Mata il 

COMO GRISONI SISTEMI DOATDCI ■ Ma YNmra 1 

C0A40 (Barrare» ELTRONGROS Va L di Vro M 

COMO (Povera COMPUSERVKE Viale Rrv-c^^» 1 

CREMONA VOBlS VaAs«AS1S3 

IMANO CUMAttfORMATICA Ve SMnaBO 

IBLANO COMPUTER DISCOUNT vmB^TS 


AMANO COMPUTER HOUSE .-«UonramiS 

MKANO HOMC SHOP Pa/n De Angari 

ULANO NRJ SHOW ROOM VaTanraxU 

ULANO PRMrtAUA .iPmVii 15 

ULANO ZULUM ELETTROFORNITWE Va trtrr* l 

ULANO (AgrmB-wvj STAYER NOROfTAUA Qhnn7«ta 74 

iftANOTCas^oBacne METROCEB NmMiVgnnN 

ULANOtCaurvMadrc NOVlOEA • Va Mjiika 5 

ULANO BaBarrt METRO LOMBARDA Va Giovano «» 

ULAMOtCoOeQr PENATI Va Smy* 490 

UAANO Ccrv^ UCRONU COMPUTER CENTER *M *au ZÌ?S 

UlANO G^tt.-m ARCA VaTBeMe’3 

ULANO Iiagrwv dtfOTECA M Savoie • 

ULANO M a ngia re ) TUTTO SOFTWARE Va Wtam Mera * 
ULANO (Una) COMPUTER DISCOUNT Va Arnra Vnart » 
ULANO iRorar». PER FOROAUSO Va Cimi» 

ULANO|S Doma; METRO PADANA Va (XV Ap* 23 

ULANO (TtUNWrAddai TUTTO UFFICIO VaAlauv9m<2 
PAVA PUNTOPC AaGrmaZ 

«WA SCS SVSaCO CENTRO SISTEU v* Fondi 2C*D 

VARESE aOPPY VaM9ar.*cre2 

VARE Se - PER MONTEBEUO . «e 3e*m 315 

VAPCSE UBRERUPROlA VaAKru^B 

VAPCSf (CaronroPeomM CANALI MARC M« S GonaM 424 


VARESE (Catì-arva METRO AL IT Ve* &-.J8 
VARESE Guarii. V06IS Ma C Porti J 
VARESE iSaw: TRAMEZZAMI . iWmIV 

MARCHE 

ANCONA PCLLEGRM SS 

MCC»tA(F*»i PELLEGRN CanrjOTnaWMeta^- 
ANCONA r«NBed Anccra PANO COMPUTERS VaFamna2S8 

PIEMONTE 

ALESSANDRI?,;, ugj- MPSe<FORMAT1CA CvkPim» 
O>€0 ROSS COMPUTERS Canotto»4? 

TORNO ALEA COMPUTER Con)'-»oiJJW 

TORNO AMERKANS GAMESANO SYSTEMS Va Saa» 266 

TWNO COMPUTEL crw G^c Cwr Mbo 

TWNO EVOLUZIONE COMPUTERS A GAMES 

Cono Franai iien-C 

TORNO METRO PIEMONTE Va PVwcmw 232 
T0RP40 OUEEN COMPUTER SHOP CwiDarae? 
TCWCiOm^-. ., UCHELETTIRag GV5EPPE 

Para IV Marti* S? 

TORNOiCoép^ flOEOCOMPUTER r a Amm»3E 
TORNO (More*- - METRO PREALP1 .aStwna97 


TORNO lObaiu-c COMPUTER WORK Ma RnW »A 
VERCEUJ f&riai CSI TEOREMA VaLO»na9 
VERCELLI fCottV- MONOOFFICE VaGar6»d57 

SARDEGNA 

CAGLIAR AMG SYSTEM Va2agM47 
CAGLIA- COMPUTER DISCOUNT VaPettma/B 
NUORO StST EL INFORMATICA VaMwnro»48 
ORISTANO • LA DATTILOTECNICA Va Lepanlo 16 
ORISTANO SECCHI UFFICIO V a Cafra" 323 

SICILIA 

PALERMO BASIC Va Sammarino 32 
PALERMI COMPUTER DISCOUNT V«Alreal20 
PALERMO PAPERO. Valerti 15 

TOSCANA 

AREZZO NFOIE.C VaXXVAprte2 
AREZZO (Canuca d Cortenai l INFORMATICA 
ParaA DeGi«en2W9 

AREZZO(Mrreer»-cr Sf ORAZZ1M ANTA ‘UraT<*2/A 

CARRARA COMPUTERLAND . j Roma 770 

HRENTr ESSE DI Va «Me Porta Nme il 

FIRENZE HOBBYTRONICS VaComdcnlSA 

FIRENZE HYPERMEDU va Maio «Banco 26 

FIRENZE LIBRERIA FELTRINELLI Via del Cenata» 3W2-R 

FIRENZE UCROLWK VaM S**6 

FIRENZE NEW COMPUTER MARKET Va cNfr Afta» SR 

FIRENZE PA0LETT1 FERRERÒ VaPnle*a24 

FIRENZE TELEINFORMATICA TOSCANA VeNwKA 

‘IRENZE llrcr. WAR GAMES Va R SdlM 1» 

FIRENZE (SeU) Fontani METRO TOSCANA . .«VCamt/- 
locatu Oimannoro 

GROSSETO COMPUTER SERVICE Vaderun«ne7 
GROSSETO iFoecmM) UCHELONI GIANFRANCO 

MaC Cc^rtolAC 

UVORND FUTURA 2 Ma L Cantw» 17-19 
IUCCA COMPUTER DISCOUNT MaN R Ua-freHa 167 
LUCO COMPUTER 5HOP CENTER P»mCy<1alcm 1*3 
LUCCA iimdCama-.-r il COMPUTER VaNC«orO)216 
LUCCA (Varerei COMPUTER DISCOUNT MaGwtaOT? 

IUCCA«Varaggr COMPUTER SERVICE V- L da Vro 51 
. jCCA, Vare,, OEDO SISTEU GESTIONE E PARTECIPAZIONE 
MaUgoFoeco*2 

LUCCAlVaregy, OENKJS COMPUTER VaCoppry» 113 
PiS* ELECTRON* SERVICE Va Vecdu Tn-ve 10 
«AlOwediiendOmi METRO ARNO Me F.,** Sul 
PlSA|Por»drii COMPUTER DISCOUNT 
ParaUartndMaLOWla» 

PiSTOU COMPUTI RMANIA Vale Adua 18JB 
PiSTOi* OFFICE DATA SERVICE Ga^a Mirtea 22 
PiSTOiA v ' . /vr ■-1 V-,,., SEVERI VaRiwgmeflloe? 

SrfNA GMG NOLEGGI SlradaP«ca.»2022 

TRENTINO 

9XZAN-J COMPUTER PONT VaRngo22 
BCAZAT/.» METRO DOLOMITI «laVMal 
'*€NTG COMPUTER DISCOUNT Largo Na/t-e Sawm6 
TRENTO DITA MAATM SERdO Va Sarto Creo» 21 
TRENTO aETTROCASA MORO Va dWCownr-oo 61/2 
TRENTO TOP OFFICE Va Br#rraro3H 

VENETO 

BEI: JNOlFmei INFORMATICA E TELECOMUNICAZIONI 

PADOVA COMPUMANU VaC Ircn IT 
PADOVA COMPUTER SACE VaCanJxo» 

PADOVA SARTO Pam Er»rmn 17 

PADOVA SBF ITALIA Va U Dr» 29 

PADOVA <C<r> > COMPUTER POWT CITTADELLA 

Ma Borgo Padrrt 79 

PADOVA <GjW'. Mmeui OTC COMPUTERS VaEurmZ 
TREMS'J ESSE Gl DISTRIBUTRICE PoraS Twené 
TREVISO (CaVrManro Ver**: CARTOCONTABUE V*5 Pw* 
*i»EViSO(Pm>avtì COMMERCIALE FALCO Valmgao 
TRfVSO <Sc'--jana) ARMONIA COMPUTER VaC«mgMno33 
VENEZIA iMneei METRO VENETO S S torw *g Vo Cc4orrt*r» 
VENEZIA (Urano SAVING BY GUERRA COMPUTER MaGratmo52 
VENEZIA iZNanrv, ESSEGI DISTRIBUTRICE VaCaprle«o UDeK.2 
VERONA COMPUTER DISCOUNT Va Governi **C*t4 II 
VERONA MEGABVTEJ VaMS«rTto*lB 
VERONA METRO ADIGE ValomoseBI? 

VERONA Bavlenjc COMPUCENTER Va dM Lavoro U 
VERONA(BuAwreny, COMPUTER PO«T va De Gatte* 96 A 1» 
VICENZA (Asajs. SCAGGIARIG PAOLO Pa/va Mw;a 10 
VICENZA (Ri ■” jX> BA5SAN0P0WT M»G*dnoB1 

VICENZA (tjm » Oairtnooi • MIXEL Va Roma 171 
VCENZA (VaWa7*o i ELEMA SERVICE Vale Trweo BA« 

REPUBBL ICA DI SAN MA RINO t 

BORGOMAGGIORE MEGABYTE WFORMATKA Va XXVIII LufrC 59 
DOGANA SAN MARINO INFORMATICA Aa Caia* Canhr 16 


RICHIEDI IL NUOVO CATALOGO 
GRATUITO FINSON CON OLTRE 
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PROGRAMMI ESCLUSIVI! 




Telefono Telefax 

1 021 66087036 r.a. ( 02 1 66087027 r.a. 


fax un demani! 
102)66980631 
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FINSON srl - Via Montepulciano. 15 - 20124 Milano (ITALY) 
Tel. (02) 66987036 r.a. - Fax (02) 66987027 r.a. 
FINSON SHOP - Via Sestio Calvino. 123/125 - 00174 Roma - Tel. (06) 71589483 



























SOFTWARE 


Arriva la nuova versione del leader di mercato 

Adobe, ecco Photoshop 3 per Windows 


Il software per ambiente Microsoft, in italiano fin da questo mese, è allineato con la versione Macintosh 
e viene proposto come upgrade di PhotoStyler 


D a marzo la nuova versio¬ 
ne 3.0 di Adobe Photo 
Shop per Windows è disponi¬ 
bile anche in italiano. Lo 
rende noto Adobe, che pre¬ 
senta le migliorate funziona¬ 
lità per la composizione, l'edi¬ 
ting e la produzione. La 
nuova versione, perfettamen¬ 
te compatibile con quella per 
Macintosh, supporta anche 
Windows a 32 bit e il multi- 
processing simmetrico sotto 
Windows NT. Per la prima 


volta sarà incluso il CD-Rom 
Deluxe, con Photoshop 3. 
Acrobat Reader. i manuali, 
una galleria d'immagini, un 
art show digitale e Type On 
Cali 4.0. La politica di rialli¬ 
neamento dei prodotti, che 
ha visto l'uscita dal listino di 
PhotoStyler. prevede la pos¬ 
sibilità di upgrade a 
Photoshop 3 dalle due ver¬ 
sioni di Styler, Special Edition 
e Full Edition. 

Per meglio supportare i pro¬ 


dotti. Adobe ha acquistato 
LaserTooIs Corporation, un'a¬ 
zienda californiana specializ¬ 
zata in tecnologie di stampa 
per PC IBM e compatibili che 
nel passato aveva già fornito 
ad Adobe delle tecnologie nel 
settore. Sempre dall'azienda 
di Mountain View ecco una 
notizia dal settore professio¬ 
nale: Agfa distribuisce il 
PostScript 2 Emerald RIP 
insieme ai nuovi Raster 
Image Processor Star 800 e 


MultiStar 2 multiplexer, che 
usano la CPU Mips R4600 a 
50 MHz per elevati volumi in 
prestampa. 


Adobe 

0 Le Michel Ange. 17-19 

Boulevard du Moni d'Est. 
93192 Noisy le Grand 
Cedex. France. lei. 0CX&1/43041000 


HARD DISCOUNT 

Cash Point componenti . sistemi . periferiche e software 
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per intormazuioni, ordini. offerte speciali, occasioni e quanto non compreso in questa inserzione : 

ELMA Sfi - tei. 0321-846487/846363 fax 0321-846363/692940 -Tomaco(NO) 

ARCA sas - tei. 02-9511069/9513570 fax. 02-9513570 - Gorgonzola (MI) 


Macintime, 
atto secondo 
con doppia 
presenza 

La manifestazione 
nata lo scorso anno 
per il mondo Mac, 
Edifin conferma la data 
dal 16 al 18 marzo ma, 
giunge anche a Roma, 
dall'8 al 10 giugno 


E cco un appuntamento 
da tenere in considera¬ 
zione da parte di chi orbita 
intorno al mondo Apple: 
Macintime, la mostra-con¬ 
vegno organizzata da 
Edifin. La novità è che que¬ 
st'anno l'appuntamento è 
doppio, e all'ubicazione 
milanese si aggiunge quella 
romana, chiaro indice di 
successo dell'incontro tenu¬ 
tosi nel 1994. Le date sono 
fissate come segue: dal 16 


122 


MCmicrocomputer n. 149 - marzo 1995 










SICUREZZA 


al 18 marzo prezzo il Quark 
Hotel di Milano, dall'8 al 10 
giugno presso ICEI 
Multimedia di Roma. 
Tornando all'edizione 1994 
il consuntivo parla di oltre 
4.000 visitatori qualificati 
nei settori della produzione, 
della distribuzione e dello 
sviluppo in Italia. La conti¬ 
nua evoluzione del mondo 
Mac, con il rilascio a terzi 
del MacOs, QuickTime, 
Pippin ma anche dello stes¬ 
so hardware del Mac, con 
in più l'evoluzione verso la 
piattaforma CHRP comune 
per gli OEM del PowerPC 
portano in dote un numero 
incredibile di argomenti e di 
possibili sviluppi. 

La manifestazione sarà 
articolata in tre aree: espo¬ 
sitiva con circa settanta 
aziende, demo ricca di 
trenta sale e convegnistica. 
In particolare il convegno di 
apertura sarà dedicato alla 
visione Apple sul futuro del 
personal computer (16 
marzo), con argomenti 
quali la realtà virtuale, l'in¬ 
terfaccia vocale e la detta¬ 
tura automatica. Di grande 
interesse si preannuncia il 
dibattito sulla fotografia 
digitale (17 marzo), che 
vivrà del confronto tra tradi¬ 
zionalisti e sperimentalisti. 
Gli altri argomenti saranno 
CAD (17 marzo), 
networking e multimedialità 
(18 marzo), con la prima 
demo italiana di ScriptX, il 
linguaggio di costruzione di 
contenuti multimediali rea¬ 
lizzato da Kaleida. la joint 
venture tra Apple ed IBM. 
L'ingresso è gratuito su 
invito. 


Edilin Segreteria Organ. 

• via Aurelio Saffi 34, 
20123 Milano, 
lei. 02/66.02.51 


Si susseguono le cause per frode 

Nintendo accusa Samsung di copia 


Il marchio del colosso coreano è sulle Rom di centinaia di migliaia di videogiochi 
pirata venduti nel mondo 


N intendo of America ha 
citato in giudizio la 
Samsung, ritenendola 
responsabile di centinaia di 
migliaia di copie di svariati 
videogiochi tra i quali 
Donkey Kong Country, il 
videogioco che nella storia 
ha venduto di più indipen¬ 
dentemente dal produttore. 
Le cartucce contraffatte, 
contenenti ROM di produ¬ 
zione del gruppo coreano, 
sono stati trovati un po' 
ovunque nel mondo: Asia, 
Europa ed America del sud 
e del nord. In Cina, poi, 
Samsung ha fornito compo¬ 
nenti con il software 
Nintendo ad almeno due 
delle maggiori aziende pira¬ 
ta, peraltro di proprietà e 
gestione dello Stato. La 
richiesta di Nintendo chiede 
l'immediata fine della pro¬ 
duzione, la confisca dei 
magazzini, completa luce 
sulla catena di distribuzio¬ 
ne, controllo di prodotti 
futuri ed ovviamente danni 
economici. Inoltre nono¬ 
stante la compatibilità la 
qualità delle copie è spesso 
molto bassa. "Di tutte le 
azioni legali che abbiamo 
intrapreso nel tempo, que¬ 
sta è forse la più complica¬ 
ta, dato che per molti anni 
abbiamo avuto relazioni 
commerciali con Samsung", 
ha detto Hoeward Lincoln, 
presidente di Nintendo of 
America. Nonostante gli 
oggetti contraffatti siano 
giunti a Nintendo solo 
recentemente, già 20 mesi 


fa l'azienda aveva avvisato terza causa negli ultimi 
Samsung della presenza quattro anni, 
sul mercato di cartucce 
copiate con sopra il mar¬ 
chio del partner coreano. 

"Questi crimini ci costano 3 
miliardi di dollari l'anno", ha 
detto Lincoln; questa è la 


SOFTWARE 


Telediagnosi sui prodotti ESA 

On LINesa, 

al via l'assistenza 

telematica 

L'azienda di software propone un kit di telecomunica¬ 
zioni per la diagnosi o la risoluzione dei problemi 
senza spostamento del tecnico con grande risparmio 
di tempo e denaro 

L'evoluzione delle attività di supporto è fondamentale nello 
sviluppo del software. In quest'ottica ESA ha recentemente 
ampliato la propria offerta di servizi, proponendo On 
LINesa, un servizio di telediagnosi e teleassistenza: un 
tecnico specializzato si collegherà via modem al sistema 
del cliente, operando sul computer remoto per effettuare 
perlomeno una diagnosi del problema: in questo modo il 
malfunzionamento verrà identificato all’istante per avere 
una soluzione la più veloce possibile. Il servizio si articola 
in due soluzioni, telediagnosi guidata e telediagnosi attiva: 
come s'intuisce dal nome, nel primo caso il tecnico guida 
l'utente, mentre nel secondo le operazioni vengono svolte 
direttamente dal tecnico. 

On LINesa viene proposto con un package completo, com¬ 
prendente modem con cavetteria e software (per ambienti 
Ms/Dos, Windows, SCO Unix) e manuale, e si rivolge ai 
software Spiga PC, ESAtto Desktop, ESAtto Workgroup, 
Spiga X III. Spicom III, Uniplex e runtime SCO. 


ESA - Centro Direzionale Milano Oltre, via Cassanese 224. 
• 20090 Segrale IMI), tei. 02/26.92.0700 


I 



Golln Harris 

• Dana Galm, 1-213-623- 
4200, 

Eileen Tanner. 1-206-462-4220 
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SOFTWARE 


In arrivo una nuova generazione di software per fax 

DelrinaFax Pro 
raggiunge forza 4 

Il leader mondiale del settore semplifica l'interfaccia, 
si avvicina agli utenti mobili, supporla la posta elettronica 
e cambia il modulo OCR 


I l software per fax è giunto alla com¬ 
pleta maturità e si integra con altri 
sistemi di comunicazione. DelrinaFax 
Pro, giunto alla versione 4.0, si pre¬ 
senta con un nutrito pacchetto di 
miglioramenti ma soprattutto con la 
riscrittura di alcuni moduli chiave 
secondo l'esperienza maturata negli 
oltre due anni di vita della versione 
3.0 che vide la luce nel novembre del 
1992. 

I punti salienti della nuova versione 
sono la più intuitiva logica di funzio¬ 
namento, il supporto degli utenti 
mobili, il nuovo software OCR e l'inte¬ 
grazione con alcuni servizi di posta 
elettronica, ma sarebbe impossibile 
citare le novità che comprendono 
anche 50 funzioni del tutto innovative. 
Innanzitutto parliamo della nuova 
logica di funzionamento, che attraver¬ 
so operazioni drag'n'drop permette di 
accedere ai diversi moduli sempre 
nello stesso modo, riducendo il 
tempo d’apprendimento. 

La sfida era di rendere immediato 
l'accesso alle funzioni da parte di 
utenti inesperti senza penalizzare 
quelli già addentro al prodotto, e in 
Delrina ritengono di esserci riusciti. 
Molto interessante il nuovo supporto 
per utenti di portatili, completo di 
alcuni servizi ancora non attivi in 
Italia ma già iniziati negli States o in 
Francia. Il PC in ufficio può reinviare 
automaticamente i fax ricevuti, 
seguendo l'utente mobile, oppure può 
essere consultato in remoto ed even¬ 
tualmente trasferire il fax. 

Alcuni usi particolari relativi a servizi 
a scheda non sono implementati in 
Italia, come pure il lermofax per utenti 


che non abbiano un PC domestico 
ma solo un portatile. 

Molto Interessante è poi l'integrazione 
con la messaggeria tradizionale di 
cc:Mail (VIM 2.0) e Microsoft Mail 
(MAPI 1.0); tra le altre funzionalità di 
comunicazione c'è il supporto del pro¬ 
tocollo ECM, Error Correction Mode, 
che corregge gli errori dei fax permet¬ 
tendo un invio e una ricezione perfetti 
indipendentemente dalla qualità della 
linea telefonica, ovviamente tra appa¬ 
recchiature ECM. 

Infine la tecnologia di riconoscimento 
dei caratteri è migrata alla Xerox 
TextBridge, più preciso e rapido del 
precedente e con l'esportazione in 
ben 26 formati di wordprocessor e 
spreadsheet. 

Delrina FaxPro 4 funziona su perso¬ 
nal con processore dal 286 in su - 
anche se si raccomanda almeno un 
386 - con Windows 3.1 o superiore, 4 
MB Ram e 10 MB di spazio su hard 
disk: sarà disponibile in ottobre al 
prezzo consiglialo di lire 155 mila più 
IVA. 


Delrina 41 avenue Edouard Vaillanl. 
92100 Boulogne. Francia, 
lei. 0033/1/46 94.8040 
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In un settore produttivo in continua evoluzione 
c’é un punto di riferimento certo che offre 
la sicurezza di soddisfare qualsiasi esigenza. 

MEDIA DISK importa e distribuisce tutti i supporti magnetici esistenti sul mercato, 
delle migliori produzioni mondiali, in tutti i formati, alle condizioni più vantaggiose: 
floppy da 2" a 8", data cartridge da 20 MB a 2.5 GB, dischi ottici fino a 2 GB, 
cartucce removibili da 44 a 270 MB, DAT da 4 e 8 mm. CD-R da 63 a 74 minuti. 


Tio 


MEDIA 

disk: 


Forniture esclusive per rivenditori e grandi utenze 

00162 Roma - Via Ciociaria 4/6 
Tel. 06/44290351 - Fax 06/44290361 
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La Fastwork di Milano ha aperto un punto 
di connessione pubblico con pedaggio orario 


Internet offresi un tanto allora 


L a fruizione pubblica di 
Internet si avvia a diven¬ 
tare realtà anche in Italia, a 
Milano, in Via Strambio 23, 
nella zona città studi, è 
stato aperto il primo punto 
pubblico di accesso alla 
rete mondiale. 

L'iniziativa è stata presa da 
una giovane società d'infor¬ 
matica, la Fastwork, che si 
è appoggiata a Galactica, 
un fornitore di servizio 
internet con sede a Milano. 
"Internet può servire a 
chiunque", sentenzia Mario 
Bonardo, anima di 
Fastwork ed ideatore 
dell'Internet Point, attraver¬ 
so il quale un intero univer¬ 
so si schiude al grande 


pubblico, allo studente, 
all'insegnante ma anche al 
semplice curioso; la stessa 
azienda, infine, può toccare 
con mano le possibilità. 

Il collegamento è a paga¬ 
mento, e costa 10.000 lire 
l'ora per gli studenti, un po' 
di più per gli altri. 



Internet Point 

via Strambio 23 
20100 Milano 



MacWorld Expo '95: parte quarta 

Dal 3 al 6 maggio lo Spazio MilanoNord ospiterà 
l'incontro annuale nato nel 1992. 

La rassegna, porrà particolare accento sugli 
strumenti software destinati alle mille professioni 
che oggi possono ben sfruttare potenza 
e versatilità del Macintosh 


G iunge al quarto anno la 
MacWorld Expo orga¬ 
nizzata da Assoexpo con la 
collaborazione di IDG 
Communications Italia. 
L’evento è fissato dal 3 al 6 
maggio presso i locali dello 
Spazio MilanoNord. 

La rassegna, nata nel 1992 
è dedicata a tutte le desti¬ 
nazioni del computing, quin¬ 
di azienda, professionista e 
casa, porrà particolare 
accento sugli strumenti 
software destinati alle mille 


professioni che oggi posso¬ 
no ben sfruttare potenza e 
versatilità del Macintosh: 
interconnessione in rete, 
presentazioni, grafica, ani¬ 
mazione, fotocomposizione 
e multimedialità sono quelle 
più nuove, ma si parla 
anche delle più tradizionali 
archiviazione, videoscrittu¬ 
ra, gestione aziendale, 
engineering e cartografia. 
Una serie di eventi congres¬ 
suali aggiornerà i visitatori 
sulle nuove applicazioni; 


SOFTWARE 


La patch su tutte le finestre 

Da Microsoft 
la soluzione al bug 
del Pentium 

Una patch software per le varie versioni di Windows, 
dalla 3.1 alla '95, è disponibile gratuitamente in vari 
modi telematici e non 

Il problema del bug del Pentium ha ora una soluzione uffi¬ 
ciale, semplice ed indolore come una patch software a 
livello di sistema operativo. A proporla è nientepopodime- 
no che Microsoft, che ha integrato nelle varie versioni di 
Windows un piccolo programma che agisce come la mag¬ 
gior parte degli analoghi oggetti in giro per il mondo, ovve¬ 
ro intercettando la chiamata all'istruzione FDIV ed ese¬ 
guendola in software. La soluzione offre tre possibilità: 
usare la FPU, intervenire solo in caso di presenza del 
difetto ovvero usare permanentemente l'emulazione 
software. La patch dovrebbe essere uscita dalla fase di 
testing dalla fine di gennaio, e sarà fornita ai produttori per 
preinstallarla su tutte le macchine Pentium con il bug: la 
versione per Windows funzionerà sulla versione 3.11 e 
3.11 per Workgroup e sarà verificata anche su Windows 
'95. Per quanto riguarda NT il rilascio è previsto per lo 
stesso periodo, e l'utility sarà inserita nel prodotto 
Microsoft Windows NT Service Pack 1. 

La patch è gratuita, e può essere ricevuta sia attraverso 
alcuni servizi telematici che in ftp sul sito Microsoft. Per 
quanto riguarda CompuServe, GEnie e Microsoft OnLine 
bisogna cercare il file WW1140.EXE (autoscompattante) 
nella libreria WW1140 della Microsoft Software Library, 
oppure il 35SP1 per Windows NT. Su Internet basta colle¬ 
garsi in ftp anonimo ad ftp.microsoft.com, andare nel direc¬ 
tory SOFTLIB/MSLFILES e caricare i file appena citati. In 
Italia è poi possibile collegarsi all'MSDL, il bbs Microsoft 
Download Service, accessibile al numero 02/70300102. 
Estrema ratio è un dischetto che può essere richiesto per 
telefono al servizio Microsoft Product Support al numero 
02/70398360. 


Microsott S.p.A, Centro Dìrez. Milano Olire, Palazzo Tiepolo, 
• via Cassanese 224. 20090 Segrale IMI), lei. 02/26.91.21 


molti incontri con risvolti 
pratici, organizzati sia dalla 
segreteria che direttamente 
dalle aziende, arricchiranno 
il programma di MacWorld 
Expo '95. 


Assoexpo 

• via Domenicano 11. 

20149 Milano, 
lei. 02/48 15.541 
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Licenza 
di zippare 


Quando Phil Katz fondò la PKWare, nessuno avrebbe potuto immaginare 
che il suo PKZip sarebbe in breve diventato lo standard di mercato tra i program¬ 
mi di compressione. Oggi gli utenti di PKZip sono milioni in tutto il mondo, tan¬ 
to che i termini “zippare" e “unzippare" sono entrati nel linguaggio comune. Per¬ 
ché allora abbiamo comprato questo spazio per fare pubblicità a cose che tutti co¬ 
noscono e tutti già hanno? 

Il fatto è che per usare legalmente i programmi PKWare ci vuole una licen- 
^ za; che noi siamo gli unici in Italia autorizzati a rilasciare la licenza; e che la 
• licenza ha... un costo. 

La licenza vi dà il diritto di ottenere la versione corrente e ufficiale dei pro¬ 
grammi. il manuale in Italiano, assistenza e supporto telefonico gratuito. Natural¬ 
mente i programmi PKWare continuano ad essere distribuiti secondo la formula di 
marketing nota come shareware', chi ancora non li conosce ha la possibilità di pro¬ 
varli prima di decidere se acquistarli o meno. 

Il prestigioso mensile BYTE già nel marzo 1990 non aveva dubbi su PKZip: 
«Per una volta, il programma più diffuso e il prodotto migliore coincidono». E non 
pensate che 25 persone alla PKWare si occupino solo di PKZip (e di PKl nzip, 
ovviamente), altre utility di compressione sono ugualmente importanti: 

• PKl.ite, che serve a comprimere i file eseguibili (.EXE e .COM) in modo 
"trasparente”, lasciandoli cioè eseguibili, ma riducendone l'occupazione 
su disco mediamente del 45%. 

• Data ( (impressimi Library, che vi permette di incorporare la tecnologia 
di compressione nelle vostre applicazioni software. 

Per avere "licenza di zippare" compilate oggi stesso il tagliando e rispedite¬ 
lo per posta al nostro indirizzo, oppure per fax al numero 02/65.55.061 



SI 


J inviatemi la versione registrata dei prodotti contrassegnati, 
con manuale in Italiano e licenza d'uso su singolo PC, I prez¬ 
zi comprendono IVA e spese di spedizione postale: 
Pacchetto PKZip per □ DOS □ OS/2 
(programmi Pkzip. Pkunzip. Pksfx) L 98,000 

□ PKLite L. 96.000 

Pagamento □ versamento c/c postale 25812207 (allego ricevuta ) 

□ allego assegno D vaglia postale (allego ricevuta) 

□ contrassegno postale (aggiungere L. 4.000 al totale) 

Desidero maggiori informazioni su I Data Compression Library 

□ Licenze aziendali multiple □ Licenze di distribuzione 


Nome/Cognome. 

Indirizzo. 

Cap.Citta . 

Tel. 



Fax. 


Ultimobyte 

Editrice S.r.l. 

Via A. Manuzio, 15 
20124 Milano 


Tel. 02/65.55.306 
Fax 02/65.55.061 


















^Sempre maggiore l'uso dei chip nello switching 
: 3Com velocizza la rete con gli ASIC 

il La commutazione alla base dei nuovi chip ISE e TRSE. quest'ultimo 
IO per allungare la vita al Token Ring 


3 Corri si avvia a diventare 
leader mondiale del silicio: 
l'azienda infatti offrirà un'am¬ 
pia gamma di soluzioni basa¬ 
te su una propria tecnologia 
ASIC che include l’Intelligent 
Switching Engine (ISE), lo 
ZipChipI e il chip BRASICA 
(Fast Ethernet). In particolare 
3Com annuncia la sua strate¬ 
gia switching in ambiente 
Token Ring: il nuovo ASIC 
Token Ring Switching Engine 
rappresenta la base per 
un'ampia gamma di prodotti 


switching in ambiente IBM 
Token Ring che si unisce alla 
famiglia degli ASIC per lo 
switching. Il Token Ring 
Switching Engine è alla base 
delle soluzioni switching per 
l'ambiente IBM che verranno 
annunciate dall'azienda entro 
la metà dell'anno per le piat¬ 
taforme LANpIex, LinkSwitch 
e LinkBuilder MSH. 

La realtà delle reti Token Ring 
di oggi richiede soluzioni per 
la segmentazione delle LAN, 
per la banda e per la migra¬ 


zione verso l'alta velocità, il 
tutto mantenendo le attuali 
infrastrutture di rete. 
Apparecchi come bridge o 
router costosi e complessi 
non vengono richiesti in ogni 
punto di segmentazione della 
rete stessa. "L’approccio di 
3Com allo switching Token 
Ring offre la soluzione più 
efficace sotto il profilo dei 
costi legati alla segmentazio¬ 
ne". afferma Primo Bonacina, 
Direttore Marketing di 3Com 
Mediterraneo. Lo switching 


Token Ring dell'High 
Performance Scalable 
Networking (HPSN) di 3Com 
offre un modello per la costru¬ 
zione e la gestione delle reti 
nei cinque principali ambienti 
di connettività: il workgroup, 
la dorsale, l'ufficio remoto, 
l'ufficio personale e le reti 
geografiche. Grande rilievo 
avrà inoltre il chip ISE, un 
oggetto da 1 milione 200 mila 
transistor composto da 120 
macchine indipendenti, in pra¬ 
tica un supercomputer massi- 
vamente parallelo che opera 
su quantità semplici. 




Roland 


Interfaccia Midi 
(MPU-401AT originate). 

Scheda musicale 

(SCB-7 GM oppure SCB-55 GS), 

3 software musicali 
(DoReMix, Easy Juke, 

Ballade per Windows) 

...e centinaia di brani Standard Midi File! 


SoundCanvas SCM 

Ut. 680.000 * 

SoundCanvas SCM 

Ut. 810.000* 


prezzo da sballo 


Roland 


Puoi trovare Sound Canvas MB nei migliori negozi 
Se non le trovi chiama Edtroi (tei 02935813931 

Roland Italy SpA - V.le delle Industrie 8 - 20020 Arese (MI) 
Tel. 02/93.58.13.11 - Fax 02/ 9358.13.12 













LANTASTIC 
E’ UNA RETE 
SEMPLICE ED 
AFFIDABILE, 
MA SE NON 
CREDETE ALLE 
NOSTRE PAROLE. 


Domandate ai 2,4 milioni di utenti Artisoft, che 
in tutto il mondo hanno scelto LANtastic. 

LANtastic condivide facilmente file c periferiche, 
in più con la Posta, l'Agenda Elettronica, la gestione 
del Fax e del Cercapersone comunicherete in modo 
efficiente con i vostri collaboratori. 

Utilizzando i livelli di sicurezza multipli, avrete 
modo di proteggere i vostri dati. LANtastic si adegua 
alle esigenze della vostra azienda, infatti partendo 
con soli 2 utenti potrete crescere senza problemi 
fino a diverse centinaia. 

Per saperne di più . .chiedete in giro! Oppure 
inviate il coupon per ricevere gratuitamente il 
"Disco Demo" e la "Guida Semplice al Networking” 
Inoltre chiamando allo 02-58 09 55 08 , vi 
sarà comunicalo il "Premierò l'Advantage"Artisoft 
Partner a voi più vicino. 


LANtastic 

| I Y A P T I S 0 } T | 

CHIAMATE ORA 02-38 09 33 08 



CP**'. AKIISt MI IN» ludi I ilinll» HWTV.III Arltwill ■ lANl.istu miimi niitiilii irglslwli 
AritMt l'rrmwi «• Arttvofl Advantagr «Min ninniti ilìiIfMtu tirilo Arinoli Ini 



Vuoi provare "on road" i prodotti LANtastic? 
Microlink ti offre 10 buone occasioni per farlo: 


7 Marzo 

Rimini 

IFO) Via Pascoli, 37/a (0541)392737 

10 Marzo 

Milano 

(Paderno Dugnano) Via Fame d'Italia, 7 (02) 99043653 

14 Marzo 

Firenze 

Via M. Sbnlli. 4 (055) 4250041 Fax (055) 4250724 

22 Marzo 

Orvieto 

(TR) Via Loggia dei Mercanti. 14 (0763) 3(6116 

22 Marzo 

Perugia 

(Pie S Giovanni) Via Adriatica, 11 ! (075) 5990922 

23 Marzo 

S. Giovanni V.no 

(RI Via S.Lavagmni, 219 (055) 9121021 

23 Marzo 

Siena 

(Beiverde) Via Sicilia, 5(0577151134 

28 Marzo 

Roma 

Viale Fmeno. 207 (06188642132 

4 Aprile 

Livorno 

Via L Cambini, 19(0586)210311 

4 Aprile 

Lucca 

(Lunata) Via Pescialina, 97/c (0583) 429392 



Microlink S.r.l. - Via L. Morandi. 29 - 50141 Firenze (055) 4224670 Fax (055) 4224679 























SOFTWARE 


Interbase anche sotto Unix 

Borland attacca lo sviluppo in rete 

Interbase 4.0, già disponibile per Windows NT e Novell NetWare, arriverà su Unix 
nel prossimo anno per agganciare la maggioranza dei sistemi operativi di rete 
su piattaforma Intel 


L a tecnologia di database 
relazionale di Borland, 
nota come Interbase, verrà 
rilasciata per una decina di 
piattaforme a 32 bit basate 
su chip Intel. Il progetto s'in¬ 
serisce nella strategia di 
upsizing dello sviluppo che 
l'azienda americana ha intra¬ 
preso dopo aver deciso di 
focalizzarsi sullo sviluppo. 
Tra le piattaforme ci sono 


tutte quelle già importanti 
quali Novell NetWare, 
Microsoft Windows NT e gli 
Unix Hewlett Packard HP- 
UX, Sun Solaris 2.x (ma 
anche SunOS 4.1) ed IBM 
AIX 4.1: le prime due sono 
previste nei primi mesi di 
quest'anno, mentre i vari 
gusti di Unix vedranno la 
luce nel prossimo anno. 

La nuova release del data¬ 


base è disponibile da gen¬ 
naio. "Rendendo disponibile 
Interbase versione 4.0 su 
tutti i più diffusi sistemi ope¬ 
rativi di rete basati su 
hardware Intel Borland offre 
la possibilità di convertire 
alla rete le applicazioni svi¬ 
luppate stand-alone e al 
client/server le applicazioni 
di rete", ha dichiarato Paul 
H. Gross, vicepresidente e 


direttore generale della divi¬ 
sione Languages and 
client/server di Borland. Le 
principali caratteristiche di 
Interbase sono la gestione 
dei BLOBs, Binary Large 
OBjects, transazioni real-life 
in virtù del versioning engine 
ed eventi automatizzati; la 
compatibilità con il nuovo 
standard SQL 92 è arricchita 
da nuove estensioni e realiz¬ 
zata per avere prestazioni 
nettamente superiori. 


o 

f Borland 

CD Milano Olire. 

I Palazzo Leonardo, 
via Cassanese 224. 
20090 Sagrale /MI), 
lei. 02/26.91.51 


L'help di Windows trova nuovi usi 

Pilot sceglie SoftKlone. La tecnologia ipertestuale 
HDK, completamente gestita in ambiente visivo, 
verrà integrata nel DSS LightShip 


L ightShip Professional 
integrerà l'Hypertext 
Development Kit di 
SoftKlone. Il sistema di sup¬ 
porto alle decisioni di Pilot 
Software, basato sulla tec¬ 
nologia agente con interfac¬ 
cia geografica on-line e lin¬ 
guaggio BasicScript compa¬ 
tibile Visual Basic, si appog- 
gerà sul sistema di gestione 
della documentazione online 
che SoftKlone ha impostato 
sull'ipertestualità dell'help di 
Windows. La scelta è stata 
fatta dal laboratorio inglese 
che Pilot ha presso Stafford. 
Le funzionalità di Windows 
sono a disposizione come 
toolbar di Word, e la gerar¬ 
chia dell'help viene realizza¬ 
ta semplicemente con il 
drag'n'drop degli argomenti 
e la creazione d'una struttu¬ 


ra ad albero attraverso but- 
ton, il tutto in modo immedia¬ 
to e visivo. "Le funzionalità 
point and click dell'idice di 
HDK è stata la cosa che più 
ha impressionato i nostri 
utenti durante la scorsa con¬ 
ferenza internazionale", ha 
commentato Adrian Roberts, 
Principal Technical Author in 
Pilot: "Dopo aver valutato 
anche delle alternative, 
abbiamo scelto il prodotto di 
SoftKlone come miglior 
software di terza parte per 
quello scopo". 



Q Previe tv House. Boundary 

Road. Loudwater. 
Buckinghamshire HPIO 
9QT. lei. 0044/1628^19200 


MANIFESTAZIONI 


Spostata la data della manifestazione 
a giugno 

Windows World '95 

La terza edizione dell'appuntamento si terrà presso 

10 Spazio MilanoNord dal 7 al 10 giugno 

L'arrivo di Windows '95 è senz'altro l’evento dell'anno nel 
mondo dei personal computer, e le rassegne non possono 
non tenerne conto. È per questo che Windows World '95, 
la mostra-convegno professionale per gli utenti di questo 
sistema operativo, ha ritenuto necessario spostare la data 
della manifestazione in conseguenza dello slittamento 
della data di consegna del prodotto Microsoft, prevista per 

11 mese di agosto. Perciò la nuova collocazione è dal 7 al 
10 giugno, cancella la precedente data dal 5 all’8 aprile. La 
scorsa edizione ha visto 93 grandi espositori e 13 mila visi¬ 
tatori professionali, con una crescita del 24% sull'anno pre¬ 
cedente. I temi sottostanti la manifestazione sono l'obsole¬ 
scenza dell'hardware. l’ottimizzazione e il miglioramento 
delle prestazioni, lo sviluppo di software. 

L'ingresso è gratuito per operatori con invito e giornalisti, 
mentre per gli altri visitatori è previsto un biglietto d'ingres- 
so di quindicimila lire. 

® - 

Assoexpo via Domenicano 11. 20149 Milano. 

• lei. 02/48.15.541, fax 02/49.80.330 
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SuperScript 660 e 610 Plus 
Super NEC. 


ÌVEC vi presenta Ir stampanti laser (ilII: la SuperScript 610 Plus. che uni¬ 



sce l’clcvula <pialilà di -lampa e l'eccezionale velocità mi un prezzo 

molto conveniente, e la SuperScript 660. che vi offre 

un'ultissima risoluzione e stampe professionali. Kn- 

tnunbe le stampanti sono I rasale sulle ineccaniclie laser NEC 

da 6ppm con Shar|> Erige Technology |mt ottenere immagini 

davvero realistiche, lai NEC SuperScript 610 Plus è- in grado 

di produrre stampe nitide e contrasti con neri pieni a 300 dpi 

(600 \ 300 virtuali), lai NEC SuperScript tàlli lui prestazioni 

più elevate, stampa in modalità standard a fitto x tiOO dpi. ma 

putì arrivare anche a 1200 \ 600 dpi \ .... ..■>? 

zoissi Tr.vann.1 SIN/ (MI) 

. . . ... n ivi. arai urtisi 

(virtuali), con enormi vantaggi nella „, 2 , uutsaoo 


V unir 
SuprrSrnpl tifiti e 
ftlO Piu». Entrambi i modelli 
hanno il ('.Iti In et 2. Sono mollo 
tileimote ed hanno la /unitone ih 
ru/Hinnio ilei toner. 




Microsoft 

W1NIXAVS 


precisione dei contorni e sulla retinatura delle immagini. Per 
avere ulteriori informazioni, telefonate al numero venie 


3 


CHIAMATA GRATUITA 


167-010267 

















STRATEGIE 




Alpha, inkjet e System integration 

sono le parole chiave dell'accordo tra Olivetti e Digital 


I L 'azienda americana distribuirà nel mondo la tecnologia inkjet sviluppata 
dall’azienda di Ivrea, che continua a puntare sul microprocessore sviluppato 
a Maynard 


A lpha, inkjet e System 
integration sono le 
nuove parole chiave del rin¬ 
novato accordo tra Olivetti e 
Digital, le tre aree principali 
di collaborazione tra le due 
aziende. 

"L’information technology si 
evolve ad una velocità tale 
da rendere necessaria una 
costante ridefinizione degli 
accordi di collaborazione". 


ha commentato Corrado 
Passera, amministratore 
delegato del gruppo Olivetti, 
e "questo accordo conferma 
l'importanza dell'alleanza 
tra le due società". 

Il gruppo italiano continuerà 
ad offrire una gamma com¬ 
pleta di workstation e server 
basati sul microprocessore 
a 64 bit di Digital che inte¬ 
grerà con la propria linea 


basata su processori Intel; 
nel settore dei personal, 
poi, le due aziende condivi¬ 
deranno la produzione di 
alcuni componenti, in parti¬ 
colare schede madre e box. 
Questa parte dell’accordo 
comprende anche azioni 
parallele di arricchimento 
del sistema operativo 
OSF/1, del network mana¬ 
gement e delle tecnologie 


object-oriented, come pure 
la ricerca di nuove applica¬ 
zioni per questa famiglia di 
chip. La seconda parte del¬ 
l'accordo prevede che 
Digital distribuisca in tutto il 
mondo, e in particolare 
negli Stati Uniti, le stampan¬ 
ti Olivetti a getto d'inchio¬ 
stro. 

Infine le due aziende opere¬ 
ranno in stretta collabora¬ 
zione su alcuni progetti a 
livello europeo. 


Olivelli S.p.A. 

# via Lorenieggio 257. 

20152 Milano, 
lei. 02/48.36.2213 


I Fargo con Pictura 310 abbassa 
il costo del colore 


L'azienda del Minnesota presenta un modello 
a doppia tecnologia, sublimazione e termica, 
per Windows e Macintosh 


G rosse novità da Fargo e 
da ATD, il suo distribu¬ 
tore italiano. É in arrivo la 
stampante a colori Pictura 
310, che presenta molte 
caratteristiche innovative ad 
un prezzo interessante sia 
per l'acquisto che per l’eser¬ 
cizio. La 310 infatti è a dop¬ 
pia tecnologia di stampa, a 
sublimazione per immagini 
realistiche o a trasferimento 
termico per operare in eco¬ 
nomia. La risoluzione massi¬ 
ma è di colore a 24 bit oppu¬ 
re 256 toni di grigio, per una 
risoluzione di 300x300 punti 
per pollice ed un formato 
massimo di 305x508 mm, 
quindi comprendente i for¬ 
mati A3. A4 e legai. Come 
accade per le altre stampanti 
Fargo, la Primera e la 


PrimeraPro. l'elaborazione 
delle immagini viene effet¬ 
tuata attraverso le risorse del 
computer al quale è collega¬ 
ta; in particolare la tecnolo¬ 
gia RasterSoft semplifica la 
memoria e il controllo del 
dispositivo. Il prezzo della 
310 negli Stati Uniti è di 
4.995 dollari per le versioni 
sia Windows (Centronics) 
che Mac (NuBus), con opzio¬ 
nalmente l'interprete Adobe 
PostScript Level 2 a 799 dol¬ 
lari; ciascuna stampa viene a 
costare meno di 7 dollari. 



9 viale Fortamni 36 

20024 GarOagnate M. (MI), 
lei. 0299.02.59.57 
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MultiSpin CD-ROM. Imbattibile NEC. 



500 KH/S Irnntfvrl rute. SCSI 2. 



CDR50I/60I SEC 
MultiSpin ìXe Ini.114X1 (mU, 
OOO Klt/S Irnntfrrt rate. SCSI 2. 
< /)*/ compatibile. 



h 


ClìRSXc SEC. 

MultiSpin 2Xr (rhanger), .UHI K II S 
trnntfrrl mie. SCSI 2 n 7 ilitrhi. 


Oggi. NEC vi presenta i nuovi lei lori CD-ROM a tripla e 
(|nadrupla velocità: un'innovazione tecnologica in cui NEC 
è da sempre leader incontrastato. NEC. infatti. Ita reali/,/.alo 
il primo lettore a quadrupla velocità, clic permette ili incre¬ 
mentare la produttività del vostro PC sfruttando l'altissima 
velocità di trasferimento dati. I.'intera gamma dei CD-IIOM 
NEC. inoltre, è dotala di comandi audio c pannello di collimilo 
LCD retroilluminato, clic consentono di , NI ' 

Nini ilu Xitii'i, 9 
200*10 Iri'/ziiiio S \ (Nili 

migliorare le vostre condizioni di t- t "ilm siui.m 
D Knx (OZI 4B40IIH75 

lavoro. Per avere ulteriori informa¬ 
zioni. telefonate al mimerò verde. 


NUMEROVERDE 


167-010267 















|Legent anche per NetWare: 
ì N-Vision è disponibile anche in ambiente Novell 




Finora Legenl, leader di mercato nel System management per ambienti proprietari, 
aveva un prodotto in ambiente Windows: si tratta di N-Vision, che giunto 
alla versione 1.1 è approdato all'ambiente Novell 


Le novità sono già disponi¬ 
bili anche in TPX for VM 
4.0, il pacchetto per 
ambiente VM/ESA. 


L a nuova release aggiun¬ 
ge due tipi di connessio¬ 
ne, il gateway NetWare for 
SAA e il dialup asincrono in 
modo da avere il cooperati¬ 
ve processing tra l'host e la 
rete di personal. 


La famiglia di prodotto N- 
Vision ha inoltre nuove fun¬ 
zionalità. 

TPX 4.0, l'host della versio¬ 
ne Windows, oggi si inter¬ 
faccia con tutti i più diffusi 
prodotti di sicurezza. 


TPX View 4.0. che consen¬ 
te all'help desk di vedere 
immediatamente le sessioni 
utente, offre funzioni nuove 
o migliorate nei settori della 
formazione, dell'assistenza 
e nel record/playback. 


Legenl 

£ Centro Dir. Lombardo, 

Pai. CD ing. 2, via Roma 
108. 20060 Cassìna de' 
Pecchi (MI), lei. 02/95.42.41 


Dopo Alcatei e Siemens 
anche Bosch sviluppa con Chorus 

Il sistema operativo microkernel e la metodologia 
Object-Oriented della casa francese sono stati 
adottati da un altro colosso delle telecomunicazioni 


B osch Telecom, uno dei 
maggiori operatori 
telefonici europei, adotterà 
la tecnologia Chorus per le 
sue apparecchiature. 
L'annuncio, rilasciato il 6 
febbraio scorso, fa seguito 
alle analoghe decisioni 
prese nel tempo da Alcatei 
e Siemens, che incrementa 
il risalto di questa piattafor¬ 
ma come standard di fatto 
nei sistemi operativi per il 
settore telefonico. Bosch 
ha una vasta rete che 
opera sia nel settore pub¬ 
blico che con interlocutori 
privati. Michel Gien, vice- 
presidente della tecnologia 
di Chorus, ha così com¬ 
mentato la situazione: 
"L'impostazione verso gli 
oggetti permette ai pro¬ 
grammatori sia di sistema 
che applicativi di sfruttare 
al massimo modularità e 
distribuzione del microker¬ 
nel aperto di Chorus, ren¬ 
dendo semplice sviluppare 


applicazioni con compo¬ 
nenti riusabili, scalabili e 
riconfigurabili in modo dina¬ 
mico". 

Di Chorus MC microcompu¬ 
ter ha parlato con una certa 
frequenza, sia tecnicamen¬ 
te nella rubrica Unix che tra 
le notizie. Oltre alle aziende 
citate, il gruppo di origine 
francese ha relazioni con 
Cray Research, Fuji 
Electric, Fujifacom, Fujitsu, 
GEC-Plessey Telecom, 

ICL, Motorola 
Semiconductors, Siemens 
Private Networks, SGS- 
Thomson (INMOS), 

Tandem ed Unisys, mentre 
nel software sono famosi 
gli accordi con SCO e 
Novell. 


Chorus Systems 

a 6 av. Gustave Eiffel, 

78182 Saint-Ouenlin-en- 
Yvelines cedex, France. 
lei. 0033/1/306.48.200 
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HARDWARE 


La rivoluzione del plug and play 

Sound Blaster 16 
si configura da soia 

La prossima versione, compatibile al 100%, supporta 
due software P'n'P, Intel Configuration Manager 
e Windows '95 

Sono in arrivo le schede plug'n'play, che si configurano 
automaticamente senza richiedere all’utente interventi su 
ponticelli o impostazioni software. Tra i primi c'è Creative, 
che ha annunciato la versione P’n'P di Sound Blaster 16, 
che sarà distribuita nella prima metà dell'anno in corso. La 
compatibilità con le schede precedenti è del 100%, e sup¬ 
porta Intel Configuration Manager per Windows 3.1 e 
Microsoft Windows '95: comprende un'interfaccia CD-Rom 
incorporata e un connettore per Wave Blaster. I parametri 
tecnici parlano di riproduzione e campionamento stereo di 
qualità CD a 8 e 16 bit (max frequenza di campionamento 
pari a 44,1 kHz) e un sintetizzatore musicale stereo a 20 
voci e 4 operatori. 

"Continuiamo a migliorare lo standard SoundBlaster", ha 
affermato Rich Sorkin, direttore della divisione audio di 
Creative Labs; "Siamo fermamente convinti che la funzio¬ 
nalità plug'n'play contribuirà ad accelerare l'espansione 
dell'elaborazione multimediale". 

Creative ricorda che per la piena compatibilità con i siste¬ 
mi Plug'n'Play un personal deve avere le seguenti caratte¬ 
ristiche minime: un hardware di marca, una scheda audio 
add-in e il software P'n'P. 


Creative Labs - SA Les Manages. 12 Av. Génèral de Gaulle 
78000 
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MultiSync serie X NEC. 

I nuovi monitor 
con Plug and Play e Access, bus 


Da NEC, un nuovo -laiulanl ili riferimento per i nionilor: i MulliSyne una 


nuova Ramina rapare ili furnirvi tulli- le funzioni più avanzale e innovative. 



Cominciamo, per esempio, tlul Irallamento anliriflesso OpliCleur e ilull'alla 
rret|uenza ili refresh. ani-ile ail alle risoluzioni, che garantiscono immagi¬ 
ni ili i|ualilìi superiori-con tulli gli appliealivi. Il l’lug unii Play, invece, 
vi semplifica l'installazione e ottimizza automaticamente le prestazioni 

ilei sistema. MlilliSvne \. inoltre, dispone dell'Access.Iius.. il nuovo 
1/u/liSmr • 1 

\y.l“ con I tulio 


T,„rt sprain Stiirm uptitutalr. simularli [MTConnetlere in modo facile le periferiche. Tre. infine, le linee 

hìralr /»•' alili—i imtlllmnluill. 


ili prodotto: la linea Yulue (XV). più convenien¬ 
te. la linea Effieiency (XE). universale, e l'avanzatissima Pnifi 


Nt:< liuti. -. 1 . 1 . 

Vi,. I II. Viari, or 
21. SUI Ti.v,.imV\Z (Vili 

i.-i nei must 
!.. (112) UHIMOO 


Line (XP), per utilizzatori high-end. Per avere ulteriori informa¬ 
zioni. telefonale al numero verde 




CHIAMATA GRATUITA 

NUMEROVERDE I 


167-010267 








DI 


Il ■■ IMPORT 
[p5|| FRO M 


£3 o_r' w _L‘ w^xjìjì; 

Ultima novità shareware direttamente 
dagli Stati Uniti. Ogni titolo è confezionato 
singolarmente in box ed è corredato 
di istruzioni in italiano. 

JàfTXJ VI .li UH 

SCAN r2W£ 

Ultimissimo antivirus by McAfee, in questa versione il 
modulo CLEAN è stato integrato! L. 10,000 

F PROT v21fe 

Direttamente da Frisk. l'ultima versione di uno dei piu 

completi ed aggiornati antivinist I.. 10.000 

TBAV v.632; 

In anteprima assoluta l’ultima versione dell'antivirus 
euristico piti potente! L. 10.000 

itav v.202 

l.'antivirus italiano che vede più di 4000 virus! Ottima 
interfaccia utente. L. 12.000 

UU'JLLJ'X Y 

XP0P12; 

Programma che rende TSR qualsiasi eseguibili .EXE. 
XOM. .RAT! L 7.000 

TRANS v.tO 

Traduttore in linea italiano inglese, inglese italiano, oltre 
3000 vocaboli L. 7.000 

PENTIUM v.ìO 

Testa l'errore FPU della CPU Pentium I- 7.000 

CU O UJJJ 

WP0NG. 

(.locare a ping pong sotto Windows, veramente diverten¬ 
te! I- 7.000 

DESCENT 

Ormai DOOM appartiene al passato! (5 dischiI L 19.000 

t€RET!C: 

Dopo DOOM 2 la ID si cimenta nella vera tridimensiona¬ 
lità! Imùperdihile 15 dischi! L 19.000 

MfCv.126: 

Nuovo Master Mind per Windows L 7.000 

TOWERSv.tt; 

Solitario towers per Windows L 7.000 

YATETRIS: 

Un nuovo Tetris per Windows, ora potrete costruirvi i 
blocchi !.. 7.000 

ti J U 

INTR0MAKER PACK. 

Finalmente potrete creare le vostre spettacolari intro gra¬ 
fiche! (2 dischi) L. 12.000 

TDRAW V.46Ì: 

Tlie Draw, il più potente programma per creare e mani¬ 
polare la grafica ANSI! !.. 10.000 

QPEGwBE 

Ultima «mone qpeg. fantastico Viewer e catalogatore con pre- 
vlew in tempo reale di ogni Ole grafico L 7.000 

M0RFPR0F. 

Morphing facile per ms/dos! L 7.000 

O Ufi Uff J U*VX!J Off-E 
INTERNET PACK 

Software di collegamento ad INTERNET per Windows. E 
sei in linea con il mondo! |2 dischi) L. 12.000 

ITACOM 

L'unico programma di comunicazione in italiano. 
Veramente ottimo!! L 15.000 

HJSXSY 
SEXY CatECTIONVOLt 

Molte animazioni JPG. DI., GL ecc. tutte inedite e piccan¬ 
tissime!! Collection 5 dischi I.. 19.000 

I-I'zVI, _UX.fl HÌIaXJìJS V/AX.J12K 
COBRA vAO. 

L'ultima frontiera del gestionale per eccellenza I- 15.000 
aiFOR vZO. 

Gestione clienti-fornitori I.. 10.000 

PRlMAN3TAv23: 

Gestione primanota L. 10.000 

MYCAR V.IO 

Gestione manutenzione auto I.. 7,000 

S O S FARMACI via 

Gestione farmaci e relativa scadenza L. 7.000 

WINXP: 

Stampare conti correnti postali sotto Windows! L. 17.000 


Ordine minimo 30.000. Spedizioni c/assegno 
postale I.. 7.000. Le ordinazioni si ricevono per 
telefono, per lettera o via Fax. 


Tecno Data Import s.n.c. 

Via Tarquinio Prisco. 62/64 - 00182 Roma 
Tel. 06/78.03.879 - Fax 06/78.09.097 



STRATEGIE 


Alleanza tra IBM, Siemens e Toshiba 

per lo sviluppo di memorie ad elevata densità 

L'accordo tra i tre colossi prevede come prossimo passo 
le RAM da 256 megabit; al via lo stabilimento di Dresda 


L linternazionalizzazione dei rapporti è 
la marcia in più di Siemens nella 
microelettronica: second source Mips, 
collaborazioni europee e l'accordo del 
1992 per le ram ad alta densità ne sono 
prova evidente. La tecnologia del silicio 
non prevede rallentamenti, e i grandi del 
settore lo sanno. In particolare avrà 
grandi sviluppi la storica alleanza tra IBM 
Microelectronics, Siemens e Toshiba per 
lo sviluppo delle memorie ad elevata 
densità. Gli enormi investimenti neces¬ 
sari sono stati ripartiti tra i tre colossi, 
uno per area d'influenza - Stati Uniti. 
Europa e Oriente - e sono ora exincen¬ 
trati nella fabbrica di silicio che IBM 
Microelectronics possiede a Fishkill, 
nello stato di New York, in attesa di tra¬ 
sferirsi in Germania e in Giappone. Il 
primo obiettivo è l'uso della tecnologia 
da un quarto di micron per la realizzazio¬ 


ne di RAM da 256 Mb: il chip avrà una 
superficie di circa 300 mm quadrati, 
quanto un microprocessore attuale, ed 
avrà tempo di accesso minimo di 40 ns 
anche grazie all’alimentazione da 2,5 o 
3.3 V. Il chip di dimostrazione della tec¬ 
nologia è stato prodotto con una litogra¬ 
fia ottica a raggi ultravioletti 
Gli investimenti di Siemens in questo 
settore crescono, ed attualmente conver¬ 
gono sul nuovo stabilimento di Dresda, il 
cui costo previsto è di 2.7 miliardi di mar¬ 
chi. circa 3000 miliardi di lire: l'impianto 
inizierà la produzione ad ottobre, e pre¬ 
vede di raggiungere la piena capacità 
nella seconda metà del 1996. 



SICUREZZA 


Fuorilegge le sedie dei computer 

Sedia irregolare? In galera! 

Dal primo marzo un decreto punisce con l'arresto l'errata postura 
degli operatori al computer 

Dal primo marzo l'80% delle sedie usate dai videoterminalisti sarà fuorilegge, 
secondo il nuovo decreto legislativo sulla sicurezza del luogo di lavoro. La 
segnalazione, proveniente dall'Associazione Ambiente e Lavoro, riguarda una 
serie di disposizioni per gli uffici muniti di computer e terminali, in pratica tutti. Le 
nuove regole prevedono il divieto di sedie che non siano stabili, con sedile rego¬ 
labile in altezza e schienale regolabile in altezza ed inclinazione, e altre regole 
riguardano anche la tastiera e il piano di lavoro. L'obbligo di mettersi in regola 
scatta appunto il primo marzo per tutti i posti di lavoro già attivi, anche se biso¬ 
gnerà vedere le modalità, ma soprattutto i nuovi acquisti dovranno uniformarsi al 
decreto: si parla di 9000 comuni, gli ospedali, i giornali, le sedi sindacali ma 
anche gli uffici postali, le banche e così via, indipendentemente dal numero dei 
dipendenti. 

Attenzione a non prenderla alla leggera, perché le pene sono severissime, dato 
che i datori di lavoro sono punibili o con un'ammenda di qualche milione o con 
l'arresto da 3 a 6 mesi. L'Associazione Ambiente e Lavoro ha attivato un servizio 
d'informazione e ha predisposto un manuale. 
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MCGATftON 


Computers di gran marca ad un prezzo... di un assemblato anonimo!!! 


EXECUTIVE - 406 PLC/40 


Cabinet Desk/ Mini Tower 
RAM 4 MB (ESP. 16MB) 
Floppy drive 1,44 MB 
HD 265 MB 12ms 
SVGA 256 colori 
2 ser/par/came 
Tastiera 102 tasti 
Mouse 



PROFESSIONAL 406 DX4/100 


L. 995.000 


L. 1.679.000 


Cabinet Desk/ Mini Tower 
Mother Board 256KB zip 3vlb 
|CPU 486 DX4 100 Intel+Cooler 
RAM 4 MB (esp. 64MB) 
Floppy drive 1.44 MB 
HD 420 MB IOms 
SVGA Cirrcs CL5428 Vesa LB 
CTRL Vesa LB + 2 ser/PAR/camk 
Tastiera 102 tasti - Mouse 


PROFESSIONAL - 406 PX2/66 


PENTIUM - 90 MHZ 


Cabinet Desk/ Mini Tower 
Mother Board 256KB zip 3vlb 
CPU 486 DX2 66 Intel+Cooler 
RAM 4 MB (esp. 64MB) 

Floppy drive 1.44 MB 
HD 420 MB IOms 
SVGA Cirrus CL5428 VESA LB 
CTRL Vesa LB + 2 ser/par/came 
Tastiera 102 tasti - Mouse 



L. 1.429.000 A L. 3.190.000 


i 


Cabinet Desk/ Mini Tower 
Mother Board 256KB 
CPU Intel P90+Coou:h 
RAM 8 MB (esp. 128MB) 
Floppy urbe 1,44 MB 
HI) 850 MB EIDE 8ms 
SVGA S3/864 1MB PCI 
CTRL PCI » 2 SER/PA 
Tastiera 102 tasti PRO 
Mouse 


Monitor 


14- COMPUSA Mono 1024 X 768 .169.000 

14" COMPUSA 1024 X 768 D.P. 0,28 .399.000 

14' COMPUSA 1024 X 768 D.P. 0,28 N.l. I.R.449.000 

15" COMPUSA 1280 X 1024 D.P. 0,28 N.l. I.R.599.000 

ir COMPUSA 1280 X 1024 D.P. 0,26 N.L I.R.1.149.000 

14" PHILIPS 1024 X 768 D.P, 0,28 Black Matrix ..469.000 

14" ADI 1024 X 768 D.P. 0,28 N.l. I.R Digitale.539.000 

Monitor NEC Philips - ADI • Sony intera gamma.TmiroNARK 




Stampanti 


FUJITSUBIOO. InkJet300dpi.. 

CANON BJ 200 Bubble Jet 360 dpi. 

CANON BJ 600 Color Bubble Jel 360 dpi 300 cps 

OKI 01.400 EX laser tppm ............ 

MANNESMANN T 2016 9 aghi 192 cps. 

NEC P2Q 24 aghi SO col. 192 cps . 

NEC P3Q 24 aghi 136 col. 192 cps . 

NEC SS660 User GDI 600 dpi 6 ppm. 


.. 389.IRKI 
._ 539.000 
.. 999.000 
.. 820.000 
.. 249.000 
... 339.000 
.. 499.000 
1.149.000 



Cabinet Desk De Luxe 200W Display...75.000 

Cabinet Mini Tower De Luxe 200 W Display. 75.000 

Cabinet Big Tower De Luxe 230 W Display .139.000 

Cabinet Desk Multimediale con Speaker 2x20 watt. 199.000 

Simm 1 Mb 60/70ns._.72.000 

Simm 4 Mb 60/70 ns 72 pin ...—.....289.000 

Mother Board 486 Die 40128 Kb ........_-_219.000 

Mother Board 486 Dx no CPU 256 Kb Vesa LB. ZIF-- 159.000 

Mother Board 486 Dx no CPU 256 Kb Vesa LB/PCI ZIF 239.000 
Mother Board PENTIUM 75 INTEL Batman 256 Kb cache.. 1.090.000 

Mother Board PENTIUM 90 INTEL Plato 256 Kb cache.1.690.000 

CPU 486 Intel Dx2 66 Mhz _329.000 

CPU 486 Intel Dx4100 Mhz __ ___559.000 

Coprocesore 487/40 DLC_____...-69.000 

Floppy Drive 1.44 Mb Mitsumi/SONY.59.000 

Floppy Drive 1.20 Mb Mitsumi....85.000 

HD 265 Mb Fujitsu TAM IDE 12ms_290.000 

HD352 Mb Fujitsu TAM IDE 12ms--—__ 310.000 


Estratto Listino Componentistica 


HD 420 Mb Western Digilal E1DE IOms.330.000 

HD 540 Mb Western Digital EIDE IOms..390.000 

HD 850 Mb Western Digita EIDE 8ms.520.000 

HD 1.3 GB Western Digilal EIDE 8ms.-.760.000 

SVGA 256 Kb 800 x 600...49.000 

SVGA 1 Mb 1024 x76816,7 ML colori..1193)00 

SVGA I Mb Vesa LB. Cimis CL5428 Exp 2MB - 149.000 

SVGA 1 Mb Vesa LB. 53 Exp 2MB-159.000 

SVGA 1 Mb Vesa L.B. ET4C00 W32 Exp 2MB. 209.000 

SVGA 1 Mb PCI ET4000 W32P Exp 2MB.. 249.000 

SVGA I Mb PCI S3/8M Exp 2MB.... 219.000 

Controller IDE 4 Mulli I/O.....22.000 


Si ricercano qualificati rivenditori 
PER ZONE LIBERE 
ACCURATO SERVIZIO INGROSSO 


Controller VL BUS . Mulli I/O. 32.000 

Controller VESA Locai BusOcheO Kb RAM Exp 16MB 139.000 

Tastiera ITA 102.....29.000 

Tastiera ITA 102 M Swilh.39.000 

Tastiera ITA 102 M Swilh 4 Trackball. 5M. 

Mouse 3 Tasti da.....-.19.000 

(oystick vari modelli da -— ....—... -25.000 

CD ROM Doublé Speed MITSUMI ATAPI...259.000 

CD ROM Quadra Speed MITSUMI ATAPI...._._.... 409.000 

Unità Backup Conner 250 Mb....299.000 

Modem/Fax 14.400 Int MNP5_ 169.000 

Modem/Fax 14.400 Est MNP5----- 199.000 

Modem/Fax 28.800 Est MNF5...379.000 

SK Audio Gravis Ultra Sound Max,....—,—.... 389.000 

SK Audio Mozart 16 Bit OPL 3...149.000 

Casse Acustiche Amplificate 120W-120.000 

Floppy Disk Bulk 720 Kb Formattai (mia 100 pz.)-—-490 

Floppy Disk Bulk 1.44 Mb Formalted (min. 100 pz,)... 630 


'tecjrj'D Daia s.n.c. 

Via Tarquinio Prisco, 62/64 - 00182 Roma 
Tel. 06/78.03.879 - Fax 06/78.09.097 


DISTRIBUTORI 

AUTORIZZATI 


M.R.S. Computer s n 

Via Luciano Manara, 5 - 00044 Frascati (RM) 
Tel. 06/94.26.684 - Fax 06/94.09.618 




















































































































LE TRACKBALL LOGITECH 
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LOOiTECH 



MANIFESTAZIONI 


Oracle porta a Firenze gii utenti di Europa, 
Medio Oriente ed Africa 

La dodicesima edizione dell'evento vedrà tra l'altro la presenza 
di Martin Bangemann, commissario europeo per le telecomunicazioni 


N el 1995 sarà Firenze ad ospitare la 
conferenza intemazionale degli 
utenti Oracle provenienti da Europa, 
medio Oriente e Africa, con acronimo 
EOUG, giunta alla dodicesima edizio¬ 
ne. L’appuntamento è fissato dal 2 al 5 
aprile nell’estesa Fortezza da Basso, 
che vedrà oltre 2500 utenti - per quattro 
quinti stranieri- più tutti i software part¬ 
ner di Oracle, compresi tutti i principali 
nomi dell’hardware e del software. Il 
programma dell’evento comprende il 
padiglione Oracle Applications, ricco di 
oltre 50 presentazioni compresa la 
suite Gemms per l’industria di processo 
e i nuovi prodotti, ma soprattutto l’im¬ 
patto della tecnologia Media Server per 
la TV interattiva. 

Tra i relatori segnaliamo Martin 
Bangemann, commissario europeo per 
le telecomunicazioni, con un intervento 


dal titolo "L’information technology in 
un’Europa che cambia”. La strategia 
futura dell’azienda verrà esposta da 
Ray Lane, presidente worldwide opera- 
tions, mentre il presidente e CEO Larry 
Ellison descriverà le direttrici dell’OOP 
e della multimedialità. Le aree attrezza¬ 
te o Campground saranno dedicate ad 
argomenti specifici quali desktop. 
Cooperative Server Technology and 
Networking. Cooperative Development 
Environment, Application, Documents 
(in particolare media server e video), 
RDB. Power Object e 
mainframe&networking. 


Oracle Italia - via Laurentina 756, 
• 00143 Roma, lei 06 50.26.1602 


SICUREZZA 


Uri software in più nei notebook Oyster 

Un'altra perla nell'ostrica di TVC 

MobileProtect, l'antivirus e file transfer di Trend Micro Devices, 
verrà dotato di serie sulla intera gamma dei portatili Oyster 

Da ora in poi i notebook Oyster verranno equipaggiati con l'antivirus 
MobileProtect. TVC Italia, distributore della gamma di computer portatili, ha decì¬ 
so di unire alle caratteristiche tecniche e ai due anni di garanzia un'ulteriore 
dimostrazione di attenzione ai clienti. MobileProtect, il software di Trend Micro 
Devices, è un antivirus completo di utility di file tranfer, esigenze alle quali i porta¬ 
tili sono più sensibili degli altri tipi di elaboratore: le funzioni svolte da questo pac¬ 
chetto sono tre. lo scan dei file importati, lo scan dei TSR e la protezione del boot 
sector. Le opzioni di file transfer comprendono anche la gestione di directory ed 
unità logiche. Mobile Protect verrà fornito in una custodia portatile in similpelle 
nera con passante per l'aggancio alla valigetta del notebook con i dischetti Dos e 
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TrackMan 
Voyager 
- la versione 
più portatile. 


TrackMan 
- la precisione 
comandata 
dal pollice. 





Pilot Trackball 
- il mouse 
statico per tutte 
le tasche. 


TrackMan' Live! 
- la soluzione senza 
filo per presentazioni 
professionali su PC. 



NESSUNO TI OBBLIGA 
AL TRAPIANTO DI 
UN NUOVO MOUSE ... 

... MA SAREBBE MEGLIO PER LA TUA SALUTEI 
Sostituisci il tuo vecchio e stanco mouse con un TrackMan 
Logitech e dai nuova vita alle prestazioni del tuo PC! Per 
muovere il cursore usa semplicemente il palmo della mano 
o il pollice: il mouse non si muove! Ottieni così maggiore 
precisione e guadagni spazio sulla scrivania. Il nostro 
software MouseWare incorpora una tecnologia cloaking 
d'avanguardia che libera la memoria convenzionale. 

Vi sono inoltre 2 o 3 pulsanti programmabili che fanno 
risparmiare tempo offrendo - con un unico clic - le 
scorciatoie dei comandi più ricorrenti. Tutti i TrackMan 
sono caratterizzati da un disegno ergonomico di assoluta 
comodità anche nelle applicazioni più impegnative. 

Inoltre, sono dotati, contrariamente alla maggior parte 
dei trapianti, di una garanzia di tre anni. 

Esamina da vicino i TrackMan Logitech 
presso catene di negozi specializzati come: 

COMPUTER OISCOUNT, COMPUTER UNION, MEDIA WORLD, METRO, 

QUALITY INFORMATO, VOBIS, o presso i rivenditori qualificati della lista a lato. 

Per ulteriori informazioni chiama 
LOGITECH, Tel: 039 605 65 65. 



NUOVOI 

TrackMan Vista 
- la massima 
accuratezza a 
portata di mano. 













Dall'azienda leader nei dispositivi 
di puntamento e di interfaccia amichevole, 
due interessanti variazioni 
sul tema del trackball 

Vista e Live, i nuovi 
TrackMan Logitech 

di Corrado Giuslozzi 


C hi pensava che i dispo¬ 
sitivi di interfaccia "ami¬ 
chevole" col computer fos¬ 
sero nati e morti con l'inven¬ 
zione del mouse non cono¬ 
sce Logitech. Da ormai 
quattordici anni infatti questi 
diabolici italo-svizzero-ame- 
ricani non fanno altro che 
inventarsi nuovi tipi di dispo¬ 
sitivi, e naturalmente perfe¬ 
zionare quelli esistenti, con 
un unico scopo: migliorare la 
qualità dell'interfaccia uomo- 
macchina rendendola più 
naturale ed efficace. 

Il mouse, simbolo stesso di 
Logitech dato che con esso 
la società è nata e si è affer¬ 
mata, è così solo una delle 
tante tessere del mosaico: il 
quale, pur essendo ben 
lungi dall'essere completo, si 
sta comunque delìneando 
sempre meglio, rivelandosi 
di una complessità inaspet¬ 
tata. Lo scopo ultimo di 
Logitech infatti, utopistico e 
visionario ma terribilmente 
affascinante, non è tanto o 
solo quello di fornire alle 
persone dei dispositivi di 
interfacciamento con le mac¬ 
chine, quanto di fornire alle 
macchine dei veri e propri 


organi di senso con i quali 
poter interagire con le per¬ 
sone. Un obbiettivo ambizio¬ 
so che si traduce nel termi¬ 
ne SenseWare. la filosofia 
cui si ispirano tutti i prodotti 
Logitech. Centro di tutto 
rimane comunque l'uomo, 
da cui parte ogni azione ed 
ogni interazione: e non a 
caso ogni prodotto Logitech 
si chiama con un nome che 
termina col suffisso Man. 
uomo. 

Per raggiungere questo 
obbiettivo, e poter disegnare 
così dispositivi pratici e fun¬ 
zionali, Logitech investe 


enormi quantità di energie in 
ricerche sull'ergonomia. Da 
queste ricerche nascono le 
forme particolari che da 
sempre caratterizzano i pro¬ 
dotti Logitech: belle e prati¬ 
che nello stesso tempo, 
spesso stranamente asim¬ 
metriche, sempre "fluide" e 
quasi biologiche, veri e pro¬ 
pri piccoli capolavori di de¬ 
sign ed ingegnerizzazione. 
Ma non solo le forme sono 
innovative: spesso lo sono 
anche i sistemi stessi di inte¬ 
razione, come ad esempio 
la trackball azionata dal pol¬ 
lice o lo scanner "a mano". E 


naturalmente anche la tec¬ 
nologia è al livello del resto, 
basti citare le varie genera¬ 
zioni di scanner o il mouse 
"radio" o la macchina foto¬ 
grafica digitale PhotoMan. 
Proseguendo dunque su 
questa linea filosofica, oltre 
che di mercato, Logitech ha 
presentato il 21 febbraio 
scorso due nuovi interes¬ 
santi prodotti rivolti ad esi¬ 
genze affatto diversificate. 
Da un lato un oggetto "gene¬ 
rai purpose" dedicato alla 
grande utenza, dall'altro un 
dispositivo quasi "specializ¬ 
zato" per compiti particolari. 
Chiamati rispettivamente 
TrackMan Vista e 
TrackMan Live, si tratta di 
due rivisitazioni del concetto 
di trackball dedicate a due 
diverse applicazioni: l'inter¬ 
faccia generica per chi pre¬ 
ferisce usare le dita "lunghe" 
anziché il pollice per muove¬ 
re la pallina, e l'interfaccia 
senza fili per la gestione di 
presentazioni. 

TrackMan Live 

Iniziamo senz'altro da que¬ 
st'ultimo prodotto in quanto 
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fra i due è sicuramente il più 
innovativo ed il più particola¬ 
re. 

È chiaro innanzitutto che 
non si tratta di un oggetto di 
uso generale, ma va anzi a 
coprire un’esigenza quasi di 
nicchia quale quella delle 
presentazioni. In effetti si 
tratta di un settore di attività 
piuttosto specializzato, il 
quale tuttavia è dato in gran¬ 
dissima crescita da tutte le 
analisi svolte di recente; e 
crediamo sia esperienza di 
tutti Tessersi accorti che in 
quasi ogni settore di attività 
dove ci siano da fare dimo¬ 
strazioni, i lucidi e le diaposi¬ 
tive stanno lasciando sem¬ 
pre più il posto ai comodissi¬ 
mi slide-show elettronici 
gestiti da computer. 
Comodissimi sì, ma fino a 
un certo punto: perché poi 
all’atto della presentazione i 
comandi di avanzamento 
delle immagini vanno impar¬ 
titi con la tastiera o il mouse, 
e ciò obbliga il relatore ad 
una serie di azioni e com¬ 
portamenti scomodi che 
possono anche riflettersi 
negativamente sulla fluidità 
della presentazione stessa: 



non può ad 

esempio spostarsi ma deve 
rimanere nei pressi del com¬ 
puter, deve disporre di un'a¬ 
deguata illuminazione sul 
piano di lavoro, deve poter 
avere un monitor a portata 
di vista; o deve delegare il 
controllo dello slide-show ad 
un'altra persona, con tutti gli 
ulteriori problemi del caso. 
TrackMan Live nasce pro¬ 
prio per risolvere tutti questi 
problemi. Si tratta infatti di 
una specie di telecomando 
portatile, dal funzionamento 
senza fili, che consente al 
relatore di azionare il pro¬ 
gramma di slide-show da 
qualsiasi posizione fino a 
dieci metri di distanza dal 
computer. Ma non solo: il 
TrackMan Live è in realtà un 
dispositivo di puntamento 
completo, che funziona 
come un normale mouse a 
tre bottoni e può essere 
dunque usato per qualsiasi 
operazione di puntamento e 
selezione prevista dall’appli¬ 



TrackMan Vista è un trackball tatto per essere azionato con indice e medio 
anziché con il poliice. 



cazione. Il relatore può cosi 
interagire completamente 
col computer, anche per 
modificare o addirittura crea¬ 
re la presentazione stessa 
"in diretta”. 

Dal punto di vista tecnico 
TrackMan Live è caratteriz¬ 
zato dal funzionamento a 
radiofrequenza, scelto 
rispetto a quello ad infraros¬ 
si per via dei numerosi van¬ 
taggi offerti nell'ambito ope¬ 
rativo dato come premessa 
alla sua utilizzazione. 
TrackMan Live può infatti 
funzionare al buio, è estre¬ 
mamente insensibile ad 
eventuali interferenze e non 
deve essere "puntato" verso 
l’elemento ricevente dato 
che le onde radio si propa¬ 
gano omnidirezionalmente 
nell'ambiente. Un'autonomia 
estremamente elevata, e la 
possibilità di funzionare 
assieme ad un mouse cord- 
less in modo cooperativo 
ovvero disgiunto (ed in que¬ 
sto caso senza interferenze 
fra i due dispositivi) rendono 
il TrackMan Live un oggetto 
estremamente versatile. 
Notevole, come in tutti i pro¬ 
dotti Logitech, lo studio 
ergonomico del prodotto: il 
TrackMan Live si tiene 
comodamente in una mano 
ed ha tutti i controlli a porta¬ 
ta di dito. 

Il prezzo di vendita si aggira 
sulle 360.000 lire. 

TrackMan Vista 

Il secondo modello di 
TrackMan, denominato 
Vista, si rivolge invece ad 
uso meno specializzato e 
dunque ad un pubblico più 
generale. In pratica è un 
normale trackball a tre botto¬ 
ni. ma con una particolarità 
che lo differenzia dai prece¬ 
denti modelli di TrackMan: 


HARDWARE 


esso è infatti stato progetta¬ 
to affinché la pallina venga 
azionata non dal pollice ma 
dalle altre dita, in particolare 
indice e medio. Questa pro¬ 
posta nasce in risposta alle 
esigenze manifestate da un 
ristretto insieme di utilizzato- 
ri di dispositivi di puntamen¬ 
to i quali preferiscono il 
trackball al mouse ma non si 
trovano a loro agio nell'usa- 
re il pollice per controllare la 
pallina. TrackMan Vista è 
dunque il prodotto adatto 
per loro: la pallina, più gran¬ 
de e pesante rispetto a quel¬ 
la del TrackMan "tradiziona¬ 
le", è facilmente controllabile 
con le due dita centrali, 
mentre i tre bottoni sono 
disposti ergonomicamente 
attorno ad essa in modo da 
poter essere facilmente rag¬ 
giunti uno dal pollice e gli 
altri dalle altre dita. La forma 
tondeggiante del TrackMan 
Vista offre inoltre alla mano 
la posizione più comoda e 
consente al polso di appog¬ 
giarsi per evitare ogni affati¬ 
camento anche nel caso di 
uso prolungato. 

Caratteristica interessante di 
TrackMan Vista è di essere 
compatibile con le specifiche 
Plug-and-Play: il che signifi¬ 
ca che su sistemi Plug-and- 
Play (come sarà Windows 
'95) esso potrà essere colle¬ 
gato anche a computer 
acceso, e verrà automatica- 
mente riconosciuto e confi¬ 
gurato dal sistema. 

Il prezzo indicativo di 
TrackMan Vista è di 139.000 
lire. 


W Logitech Italia srl 

Centro Dir. Cotleoni, 
0 Pai Andromeda, 

Via Paracelso 20. 
20041 A BrianzaiMI) 
tei. 039/605.65.65 
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Big Blue propone un forte rilancio delle architetture 
«heavy duty» per applicazioni professionali 

IBM dichiara guerra ai falsi server 

di Corrado Giustozzi 


U na delle concezioni più 
errate dell'Informatica 
odierna è quella che i ser¬ 
ver siano solo dei PC più 
potenti degli altri. Ciò non è 
affatto vero, in quanto la 
caratteristica principale dei 
server deve essere l’affida¬ 
bilità e non la capacità di 
calcolo. 

Purtroppo però la cultura 
dei server è piuttosto estra¬ 
nea alle nuove generazioni 
di amministratori di reti, 
nate nell'era dei PC e non 
dei mainframe; e così suc¬ 
cede che moltissime azien¬ 
de affidino quotidianamente 
i loro vitali dati a macchine 
assolutamente inadeguate 
al compito che sono chia¬ 
mate a svolgere. Non basta 
insomma prendere un PC 
in carrozzeria tower e met¬ 
tergli dentro 32 MByte di 
RAM e due dischi da 1 
GByte per aver fatto un ser¬ 
ver; il server deve essere 
progettato da zero come 
tale, in quanto deve offrire 
un tipo di servizio diverso 
da quello di un normale PC: 
molto più equilibrato, 
costante e soprattutto affi¬ 
dabile. 

Con gli annunci del 9 
marzo, IBM rilancia i suoi 
••veri» server grazie a due 
interessantissimi modelli 
multiprocessore (architettu¬ 
ra SMP) basati su Pentium: 
il 320 di fascia -bassa” ed 


il 720 di fascia alta. Il primo, 
mono o bi-processore, può 
arrivare a 256 MByte di 
RAM e 27 GByte su disco, 


ed avere opzionalmente il 
controllo ECC sulla memo¬ 
ria e i drive hot-swap in 
RAID. Il secondo, una vera 


IBM PC Server 720...1-6 Way SMP 

A Dedicated Cache Design 
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L'architettura del server 320 è del tipo a multiprocessore simmetrico a due 
vie con singola cache condivisa dai due processori. 



Il server 720 si basa invece su un multiprocessore simmetrico lino a sei vie 
nel quale ogni processore dispone localmente di una propria cache di 
secondo livello. 


e propria «belva», è una 
macchina costruita per for¬ 
nire livelli di prestazioni ed 
affidabilità senza preceden¬ 
ti: fino a sei Pentium 100 
(su bus Corollary) con 512 
«Byte di cache di secondo 
livello ciascuno, memoria 
RAM da 64 MByte fino a 1 
GByte interamente sotto 
correzione ECC, fino a 18 
dischi interni SCSI II 
Fast&Wide da 1,1 o 2,2 
GByte ciascuno, sette slot 
di espansione PCI 2 e 
MicroChannel, alimentatore 
da 470W o 690W, raffred¬ 
damento forzato controllato 
a microprocessore, funzioni 
di sicurezza elettroniche e 
meccaniche a norme C2; 
praticamente un'architettu¬ 
ra da mainframe portata nel 
mondo PC ed adattata alle 
moderne esigenze di 
networking e data-serving, 
a beneficio non solo delle 
aziende che stanno effet¬ 
tuando downsizing ma 
anche di quelle in crescita 
cui i normali «falsi» server 
stanno troppo stretti. 
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La stampante 
(asercfiefia 


fogGoèuna 
delle più care 
dei mercato. 

_ 



La stampante 
(asercfiefia 
prodotto questo 
foglio è una 
‘EEL-3000. 


Epson EPL-3000. 
La piccola laser personale da 4 pagine 
al minuto, che stampa in PCL5e a 300 
dpi, e in più incorpora sia RITech per 
linee perfette che MAP per neri più 
pieni. Ben 27 font residenti in 
dotazione per aumentare la velocità. 

Espandibilità totale 
mediante opzioni 



convenienti: 

Windows AT Work (GDI) per più 
velocità e controllo delle stampe in 
Windows, schede i/o per lavorare 
contemporaneamente da due 
computer (anche Macintosh) o in rete, 
EpsonScript per stampare in 
emulazione PostScript Level II. 

Lit. 1.090.000 +IVA. 


EPSON 

Il rapporto migliore. 


Se vi interessa sapere dove acquistare i prodotti Epson, 
chiamate il numero verde gratuito 



se invece volete maggiori informazioni, compilate e spedite il 
coupon qui accanto, magari via fax o su cartolina postale, a: 
Epson Italia S.p.A. v.le F.lli Casiraghi 427 
20099 Sesto S. Giovanni (MI) Fax 02/2440750 


I 

I 

I 

I 

I 

I 


Si, la EPL-3000 mi tenta. Mandatemi la brochure. 
Posseggo già prodoni Epson [sT] 0 

Nome_ 

Cognome_ 

Società_ 

via_ 

CAP_Città_ 
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Imagina y 95 

Benvenuti nella "Cyber Era ’’ fra computer grafica, 
mondi virtuali, effetti speciali, cyberspace 

di Gaetano Di Stasio 


I l "Cyberspazio" non è sol¬ 
tanto un’altra tecnologia, ma 
è in primo luogo una nuova 
scrittura, un nuovo media, 
una nuova filosofia partita alla 
conquista del mondo e le cui 
conseguenze economiche, 
sociali e culturali sono tanto 
rivoluzionarie quanto ancora 
inespresse. Entrando nella 
"Cyber Era", entriamo nel 
contempo anche nella civiltà 
del secolo venturo. Le "reti di 
reti", come Internet, costitui¬ 
scono oggi il "luogo" di que¬ 
sto Cyberspazio (a mio giudi¬ 
zio il "luogo comune" ed 
"improprio"), a formare degli 
immensi oceani di conoscen¬ 
ze. attraversati da correnti 
sempre diverse. Il virtuale e le 
tecniche deH'immagine digita¬ 
le arrivano in proposito per 
consentirci una migliore navi¬ 
gazione in questi mari di 
immagini e di suoni. La 
"Cyber Era" dà il via ad un'im¬ 
portante trasformazione cul¬ 
turale le cui scosse si faranno 
sentire in profondità e la cui 
eco influenzerà radicalmente 
la nostra società. Essa prean¬ 
nunzia anche uno sconvolgi¬ 
mento economico e sociale di 
fronte al quale ci troviamo 
indubbiamente impreparati. 
Infatti, le economie abituate 
ad un ambiente stabile e che 
privilegiano esclusivamente 
la produzione di beni materia¬ 
li e tangibili, saranno colpite 
frontalmente dall'eliminazione 
virtuale delle frontiere fra i 
vari paesi, dall'apparizione di 
forme radicali di telepresenza 
e di telelavoro, dallo sfrutta¬ 
mento da parte delle imprese 
di tutte le risorse derivanti dal 
decentramento dei capitali e 
delle capacità di produzione. 
In un mondo che sempre più 
viene dominato dall'Immate¬ 
riale, occorre riconsiderare in 
astratto le nozioni del valore" 
delle cose e del lavoro per 


permettere di generalizzare il 
loro significato. 

Il cyberspazio metterà in 
"corto circuito virtuale" tutti i 
paesi del nostro pianeta, indi¬ 
pendentemente dai loro siste¬ 
mi socioeconomici e giuridici. 
Sin d'ora, si intravede l'am¬ 
piezza della rivoluzione che si 
sta preparando, una rivoluzio¬ 
ne che nel campo dell'infor¬ 
mazione equivarrà alla rivolu¬ 
zione industriale del 1 9° 
secolo, provocata dall'improv¬ 
visa disponibilità di un'abbon¬ 
dante energia a basso costo. 
Grazie alle infovie e alle inter¬ 
facce di navigazione sarà 
consentito a tutti di accedere 
facilmente, ovunque essi 
siano e ad un prezzo conte¬ 
nuto. a tutta la "memoria" del 
mondo. Fedele al suo meto¬ 
do. Imagina si è sforzata con 
successo di sottolineare certe 
linee di forza di questo capo- 
volgimento virtuale. 


La società virtuale 
e le infovie 

Le prime "infovie” ci sono già. 
Nell'attesa delle prossime 
ondate di innovazioni, 

Internet, Mosaic, la World 
Wide Web ne sono altrettante 
manifestazioni stimolanti e 
concrete. Gli Stati Uniti, il 
Giappone e l'Europa si lan¬ 
ciano in ambiziosi progetti di 
sviluppo pur non essendo 
sempre in grado di padroneg¬ 
giare la sottile dialettica dei 
contenenti e dei contenuti. 
Tuttavia, nei più insorgono 
già adesso molte domande. 
Fino a che punto deve anda¬ 
re la deregolamentazione del 
settore delle telecomunicazio¬ 
ni e delle industrie dell'infor¬ 
mazione e a che ritmo? Chi 
deve investire, e nel contesto 
di quali alleanze, e a quali 
scopi? Occorre limitarsi nello 
sviluppo degli oligopoli od 


occorre ricercare attivamente 
il "bene comune"? Qual è il 
margine di manovra degli 
Stati nazionali di fronte allo 
sviluppo esplosivo di un 
cyberspazio che è intrinseca¬ 
mente decentrato e che, per 
la sua stessa natura, sfugge 
al controllo dei governi locali? 
Come evitare le oltraggiose 
disuguaglianze nell'accesso 
alle reti? Bisogna sperare 
nell'emergere di una "demo¬ 
crazia virtuale” tale da per¬ 
mettere una migliore informa¬ 
zione dei cittadini ed un'azio¬ 
ne politica collettiva efficace o 
bisogna diffidarne come di un 
sintomo dei totalitarismi futu¬ 
ri? Alcune di queste domande 
sono ben poste e fondamen¬ 
talmente di non facile rispo¬ 
sta; altre invece sono cosi 
astratte e futuristiche da non 
averne alcuna nel concreto! 
Ad esempio le autostrade 
dell'informazione ci fanno 
riflettere sulla possibilità di 
una "democrazia virtuale" e 
dei suoi pericoli prevedibili 
con la diffusione capillare al 
pubblico tramite rete Internet. 
Secondo alcuni, solo il 
software di codifica criptica 
renderà possibile la genera¬ 
lizzazione delle "miniere 
numeriche", l’utilizzazione di 
firme elettroniche, la creazio¬ 
ne di paradisi fiscali virtuali e 
finanche dei "casinò del 
cyberspazio" che sfuggireb¬ 
bero cosi completamente al 
controllo degli Stati (?!), l’e¬ 
mergere della “criptanarchia" 
caratterizzata da un "anarco- 
capitalismo" completamente 
sfrenato e da un individuali¬ 
smo totalmente "libero" dai 
governi. 

A tal punto non si potrebbe 
fare a meno di pensare alle 
conseguenze di questi siste¬ 
mi finanziari virtuali sul rici¬ 
claggio dei narcodollari o sul- 
l'asservimento dell'economia 
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mondiale a delle forze "vir¬ 
tualmente invisibili" (diciamo 
la "Cyber P2"). Ma parlare in 
astratto porta spesso a spe¬ 
culazioni inconcludenti che mi 
rifiuto radicalmente di propor¬ 
re ad un pubblico di lettori 
che sicuramente comprende 
il mondo che li circonda ma 
anche la reale portata dei 
problemi e la loro collocazio¬ 
ne nel panorama mondiale. 

Di conseguenza non ci dilun¬ 
gheremo su considerazioni di 
questo tipo, pur comprenden¬ 
do che la delocalizzazione, il 
decentramento, la deregula¬ 
tion di/su Internet comporta e 
comporterà problemi immen¬ 
si, molti dei quali già affrontati 
e risolti. In particolare Michel 
Carpentier, consulente nel 
settore della Comunità 
Europea, durante il suo inter¬ 
vento ci ha presentato la poli¬ 
tica europea delle autostrade 
deH'informazione, esaminan¬ 
do in particolare, assieme ad 
altri esperti, la situazione in 
Francia e in Germania. Terry 
Weissmann della Silicon 
Graphics, dal canto suo ci ha 
dato un quadro stimolante 
degli Stati Uniti proponendoci 
le prime osservazioni dell'e¬ 


sperienza di televisione inte¬ 
rattiva di Orlando (la "Full 
Service Network"), attivata in 
Florida sotto l'egida di Time 
Warner e con la partecipazio¬ 
ne tecnica della Silicon 
Graphics. 

La comunità dei cloni 

Sempre più verosimili e muni¬ 
ti dai loro "maestri" di poteri 
sempre più impressionanti, i 
"cloni" circolano ormai nelle 
reti ricoprendo una straordi¬ 
naria serie di funzioni. A titolo 
di esempio la scorsa estate a 
San Francisco due persone 
reali, Monika Liston e Hugh 
Jo, si sono uniti in matrimonio 
nel cyberspazio, pronuncian¬ 
do il fatidico "sì" attraverso la 
bocca dei loro rispettivi cloni. 
Ma il Cyberspazio non è fatto 
unicamente per il matrimonio: 
esso consente anche di lavo¬ 
rare in ambienti collettivi. Ad 
esempio le imprese in via di 
virtualizzazione stanno svilup¬ 
pando dei nuovi metodi di 
lavoro cooperativo, come nel 
caso del progetto Virtuosi 
della British Telecom, presen¬ 
tato da Steve Benford 
dell’Università di Nottingham, 



Foto 1-2: Il simulatore di volo per sale giochi nato dall'accordo 
di collaborazione Ira Silicon Graphics e Nintendo. All'interno c'è spazio per 
due giocatori; solo uno dei due ha però il controllo sulle azioni: c'è intatti 
un'unica cloche ed uno schermo gigante. Molto curati gli alletti di motion. 
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o nel caso degli ambienti per 
più utenti, sviluppati da 
Lennart Fahlen in Svezia. I 
software collettivi del futuro 
saranno "abitati" da cloni 
dalle espressioni facciali reali¬ 
stiche. Si sono visti infatti 
alcuni di questi cloni di nuova 
generazione, dotati della sin¬ 
cronizzazione automatica 
delle labbra, come quelli pro¬ 
posti dal prof. Waters della 
Digital Equipment Corp, 

La vita è però l'anima. E se 
ciò è vero nella realtà, lo è 
tanto più nel virtuale... Ecco 
perché oggi non ci si accon¬ 
tenta più delle ricette classi¬ 
che di animazione “assistita" 
tramite computer. Ormai si 
cerca di ricreare la "vita", di 
investire di un soffio indipen¬ 
dente quelle "creature" fatte 
di pixel e di algoritmi. In 
breve, si vuole dar vita a delle 


"creature virtuali" che siano 
capaci di apprendere e di 
evolvere a partire dalle loro 
sconfitte, come un qualsiasi 
bambino che a forza di ince¬ 
spicare impara a camminare. 
Ad esempio Oanny Hillis, 
cofondatore della Thinking 
Machines Corporation e prin¬ 
cipale architetto della 
Connection Machine ha pre¬ 
sentato i modelli di evoluzio¬ 
ne biologica e di simulazione 
di vita artificiale sui quali sta 
attualmente lavorando allo 
scopo di creare una nuova 
generazione di "macchine 
pensanti" 

I giochi virtuali 

Le nuove generazioni di gio¬ 
chi virtuali stanno arrivando. 
La rivoluzionaria 
console "Saturn" di 















Sega è stata presentata ad 
Imagina da Yuzo Naritomi, 
Direttore Generale della 
Sega. Per la console della 
Nintendo invece è ancora 
presto, anche se George 
Zachary della Silicon 
Graphics ci ha comunque 
presentato in anteprima le 
principali caratteristiche del 
chip del progetto "Reality" 
realizzato dalla SGI per la 
console Ultra64 della 
Nintendo. Lo stand della SGI 
era il più bello ed il più affolla¬ 
to perché stracolmo di allet¬ 
tanti novità ( foto 1.2.), Per 
accontentare il grande pubbli¬ 
co però serve ben altro: Walt 
Disney ha presentato infatti il 
gioiello dell'Epcot Center in 
Florida, uno spettacolo di 
realtà virtuale immersiva. Si 
tratta della simulazione della 
città di Agraba, la città del film 
'Aladino”. con tutti i suoi per¬ 
sonaggi. La qualità delle 
immagini, elaborate in tempo 
reale da una batteria di simu¬ 
latori, equivale a quella del 
film ma in più è possibile inte¬ 


ragire con i protagonisti... La 
corsa al potere nel mondo 
ludico è appena iniziata. Con 
la fine della guerra fredda i 
giganti della simulazione mili¬ 
tare stanno mettendo le loro 
risorse al servizio dei giochi 
del domani. Ormai, il mercato 
del gioco supera in termini 
economici la migliore 
Hollywood, ed i "parchi-realtà" 
e i giochi virtuali "on line" 
faranno senza alcun dubbio 
una concorrenza spietata ai 
mass-media classici. La 
prova l'abbiamo avuta duran¬ 
te un'interessantissima confe¬ 
renza tenuta da Paul Palma 
della Marlin Manetta (un 
gigante delle simulazioni mili¬ 
tari), che ha proposto i video¬ 
giochi realizzati per Sega, 
come “Desert Tank" uscito 
l'estate scorsa (foto 4). 

Lo stand della IBM ospitava 
poi uno dei gioielli della VR 
più invidiati al mondo: il pro¬ 
getto Elysium nato dalla col¬ 
laborazione fra IBM UK e 
Virtuality. di cui è importatrice 
esclusiva la napoletana 


Foto 3: 

La Virtuality si conferma leader indiscussa (se non t unica, senz'altro la prima) 
nel settore dell'intrattenimento. Lo conferma ancora una volta il progetto 
Elysium, che vede entrare per la prima volta anche IBM nel magico 

mondo dell'Intrattenimento, 

Foto 4: 

L accordo Ira Martin Manetta e Sega ha dato come pnmo fruito il gioco 
"Daytona', di cui qui vediamo un trame. "Desert Tank' è l'ultima uscita. 



Software80 (foto 3). Il casco 
Visette 2000 è al giorno d'og¬ 
gi il più apprestato HMD sul 
mercato sia in fatto di qualità, 
sia di resa che di durata. 

La realtà "aumentata” 

Si può "aumentare" la realtà 
sottolineandola, esplicitando¬ 
la, completandola con l’aiuto 
di immagini virtuali che ven¬ 
gono a sovrapporsi a certi 
dettagli reali, complessi ed 
oscuri. 

Questa tecnica non mette in 
opposizione il reale con il vir¬ 
tuale ma li fonde in un'intima 
simbiosi. In questo modo, il 
chirurgo, l'ingegnere o l’archi¬ 
tetto possono creare neo¬ 
realtà dalle diverse caratteri¬ 
stiche. sottili o inaspettate. 
Paul Milgram, delPUniversità 


di Toronto, ha presentato una 
tassonomia delle diverse spe¬ 
cie di "realtà aumentata" e dei 
vari modi di combinare il reale 
con il virtuale. In uno dei pro¬ 
getti di ricerca in cui è immer¬ 
so, ARGOS (Augmented 
Reality through Graphic 
Overlays on Stereovideo), le 
rappresentazioni grafiche 
vengono combinate virtual¬ 
mente con immagini di scene 
reali, ottenute mediante tele¬ 
presenza ed utilizzate in tele¬ 
metria, per guidare operatori 
remoti, per modificare l’appa¬ 
renza degli oggetti o per intro¬ 
durre nuovi oggetti nella 
scena osservata. 

Il punto culminante di questa 
sessione è stato senza dub¬ 
bio il lavoro di Jack Loomis e 
di Reginald Golledge 
dell'Università di California, 
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Santa Barbara: il Personal 
Guidance System. Si tratta di 
fornire ai ciechi un sistema 
portatile capace di guidarli in 
qualsiasi situazione. La loro 
posizione viene individuata 
grazie a dei rilevatori GPS: in 
seguito, questa informazione 
viene usata per generare dei 
"paesaggi sonori" sintetizzati 
in tempo reale, che contengo¬ 
no le indicazioni necessarie 
per evitare gli ostacoli ed indi¬ 
viduare il percorso. Reginald, 
anch’egli cieco, ha partecipa¬ 
to allo sviluppo scientifico di 
questo straordinario progetto 
e ci ha parlato delle prime 
sperimentazioni. In particola¬ 
re i rilevatori GPS è un siste¬ 
ma di rilevamento posizionale 
tramite 24 satelliti in orbita 
che consentono di rilevare la 
posizione spaziale di un 
oggetto con una risoluzione 
di pochi metri (foto 5). 

Illusioni virtuali, trucchi, 
effetti speciali 

Ormai con la computer grafi¬ 
ca. non esistono più limiti. Il 
cinema digitale offre una 
libertà assoluta nella compo¬ 


sizione delle scene, negli 
effetti speciali, e ricorrendo 
alle immagini di sintesi si pos¬ 
sono creare personaggi ibri- 
dizzati dal reale, aprendo 
cosi le porte alla più sfrenata 
immaginazione. Già ora l'at¬ 
tenzione è rivolta alle nuove 
frontiere: come realizzare 
questi trucchi al minor costo, 
e, perché no, in tempo reale, 
ad esempio per le trasmissio¬ 
ni televisive in diretta. Ben 
presto non ci si potrà "fidare" 
più di nessuna immagine, 
qualunque essa sia e Virtual 
Studio col sistema Hybrid 
Vision ne è una prova lam¬ 
pante. Il Virtual Studio è un 
ambiente di produzione che 
permette la completa integra¬ 
zione delle immagini reali 
acquisite da telecamera con 
immagini tridimensionali 
generate al computer, nel 
processo di produzione di un 
film o di un video. Tutto ciò in 
diretta, ovvero in reai time, 
senza la necessità di alcuna 
post-produzione. Idealmente, 
una workstation grafica 
mostra il punto di vista di una 
telecamera virtuale posta nel- 
l'ambientazione sintetica; con 


Foto 5: 

Ecco sulle spalle 
di Reginald II GPS; 
si intravede sullo zaino, 
in cui sono alloggiale 
batterie ed elettronica 
di bordo. Il pronto 
di un LapTop 
su cui gira il software 
Geographic Intormation 
System con tutte 
le informazioni sul 
posto e sugli oggetti 
contenuti nella regione 
di spazio che la perso¬ 
na cieca sta visitando. 

Il problema principale 
è l'alto costo di uno 
strumento del genere. 

Si prevedono ricerche 
ancora per 8 -10 anni 
prima di avere un'og¬ 
getto commercializzabi¬ 
le: i costi e la standar¬ 
dizzazione sono i pro¬ 
blemi più spinosi. 


un mouse 3D è possibile 
simulare carrellate, zoom, 
piani ravvicinati ovvero è pos¬ 
sibile spostare il punto di vista 
e simulare le azioni comune¬ 
mente realizzate da una tele¬ 
camera reale. Nel nostro 
caso la computer grafica 
viene utilizzata per comporre 
la scenografia nella quale 
attori reali recitano in piena 
libertà, interagendo con 
oggetti virtuali o anche reali, 
che comunque si integrano 
perfettamente con gli sfondi e 
le entità grafiche. 

L'intrusione degli attori reali 
all'interno di una scenografia 
computerizzata è resa possi¬ 
bile grazie ad un palcosceni¬ 
co con schermo (sfondo) blu. 
sul quale l'attore si muove 
simulando il contatto fisico 
con gli elementi o i caratteri 
virtuali. Questo strumento, 
ideato, studiato e progettato 
dalla INA, è stata utilizzata ad 
esempio durante le riprese 
del film "Forrest Gump". per 
simulare la stretta di mano tra 
Tom Hanks (l'interprete prin¬ 
cipale) ed il presidente J.F. 
Kennedy. La telecamera che 
acquisisce le immagini reali è 
dotata di due potenziometri 
molto sensibili (risoluzione di 
1/1000 di grado) collegati alle 
giunture degli assi orizzontale 
e verticale della telecamera e 
di una serie di sensori posti 
sugli anelli di focus e di zoom. 
In tal modo la workstation è 
informata del punto di vista 
della telecamera e delle con¬ 
dizioni operative, in modo da 
fungere da mouse 3D oltre 
che da macchina da presa 
per colui che recita sullo 
stage blu. Tale sistema di 
acquisizione prende il nome 
di Hybrid Vision, una rivolu¬ 
zione per il concetto di TV 
sintetica. 

Continuando con le conferen¬ 
ze, anche Richard Kunicki 


della VAP GmbH (Germania) 
ci ha parlato della combina¬ 
zione del reale con il virtuale 
nella generazione delle scene 
virtuali in tempo reale, utiliz¬ 
zate in diretta alla televisione, 
tramite il sistema "ELSET: 
Electronic Set for Broadcast 
Studios". Ha proseguito sulla 
stessa scia Pierre Pleven del 
Symah Vision, che ha analiz¬ 
zato il sistema EPSIS ideato 
per la sostituzione dei cartel¬ 
loni pubblicitari in tempo 
reale, un sistema che rischia 
di cambiare il rapporto di 
forze esistente tra le varie 
istanze che si spartiscono la 
torta degli spazi pubblicitari 
delle ritrasmissioni sportive. 
La EPSIS moltiplica all’infinito 
gli spazi effettivamente dispo¬ 
nibili sul terreno sportivo o 
lungo i circuiti automobilistici, 
cancellandoli a volontà e 
sostituendoli con cartelloni 
virtuali completamente sinteti¬ 
ci che vengono tuttavia ad 
integrarsi perfettamente nel 
loro ambiente reale. 

Infine Didier Pourcel della 
Gribouille ha parlato della 
prima serie televisiva realiz¬ 
zata con attori virtuali 
"Agarthian Chronicles". In 
questo modo gli stessi metodi 
di produzione vengono a 
subire dei profondi mutamen¬ 
ti. Jacques Stroweiss, 
responsabile degli effetti spe¬ 
ciali per il Film "True Lies" alla 
Digital Domain, ci ha mostra¬ 
to poi come tutto sia vera¬ 
mente possibile con il cinema 
digitale. Questa assoluta libe¬ 
razione dell'Immaginazione 
attraverso il miracolo della 
tecnica dovrebbe indurre i 
creatori a rimettersi maggior¬ 
mente in causa per preparar¬ 
si ad affrontare le esigenze 
delle nuove generazioni cre¬ 
sciute sin da piccole nel 
numerico e nel virtuale. 
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Microsoft Office 


B 



Copiate i programmi perché 
credete che sia conveniente? 
Perfetto. Microsoft Office ha 
tutto per piacervi. Nessun ri¬ 
schio. nessun virus, niente di 
tutto ciò che è severamente 
vietato dal buon senso (e dalla 
legge). Ma cinque programmi 
originali Microsoft, fatti per la¬ 
vorare insieme. Word per scri¬ 
vere. Excel per fare i conti, Po¬ 
werPoint per presentare, Mail 
per comunicare e Access (solo 
nella versione Professional per 
Windows) per archiviare. Tutti 
con manuali e assistenza com¬ 
presi nel prezzo. Più convenien¬ 
te di così. Microsoft Office è 
disponibile per Windows? per 
Macintosh? in versione Edu- 
cation (per scuole e universi- 


tà) e su CD-ROM. Chiedete- 


Perfetto. 


lo al vostro Rivenditore Micro¬ 
soft di fiducia oppure a quello 
più vicino. Per sapere dov'è, 
telefonate al 144.00.19.99* 


ì 


Microsoft 


Sempre più facile 



2° Concorso Nazionale 
di Grafica Computerizzata 
standard grafico CorelDraw! 

In attesa del gran finale 

di Massimo Truscelli 


Questo mese è l'ultimo prima 
dell'appuntamento finale, come al 
solito in queste pagine vi proponia¬ 
mo le migliori immagini pervenute 
nel mese precedente, selezionate 


dalla giuria e pronte per partecipare, 
dopo un'ulteriore selezione, al 6' Co¬ 
relDraw World Design Contest che si 
svolgerà nel mese di maggio p.v. ad 
Ottawa in Canada. 


Confermo le considerazioni finora 
già esposte nei precedenti appunta¬ 
menti, riguardanti la qualità degli ela¬ 
borati pervenuti, che anche questo 
mese hanno decretato l'assegnazio¬ 
ne di numerosi ex-aequo in quasi tut¬ 
te le sezioni, eccezione fatta per la se¬ 
zione "Illustrazione di prodotto" do¬ 
ve, viceversa, si nota l'assenza del 2 
e 3" classificato. 

Tutti gli elaborati sono di elevato 
valore tecnico oltre che artistico; pro¬ 
babilmente l'opera più completa è 
proprio "Nuvolari" di Amedeo Gigli 
di Roma, un magnifico "collage" di 
immagini dedicate al grande corrido¬ 
re automobilistico campione della 
gloriosa e storica 1000 miglia, che si 
è classificato primo nella sezione "li- 
lustrazione e graffiti"; nella medesi¬ 
ma sezione figurano anche due se¬ 
condi classificati ex-aequo e due terzi 
classificati ex-aequo, nell'ordine so¬ 
no: Lucio Bonora di Biadene di Mon- 
tebelluna (TV) con "Frammenti di 
tempo" e Luca D’Antonis di Frazione 
Mascioni (AQ) con "Autoritratto"; se¬ 
guono Massimiliano Lanzani di Puia- 
nello (RE) con "Sfinge" e Danilo Mor- 
ganti di Roma con "Autoritratto", un 
tema quest'ultimo ampiamente ripre¬ 
so nella medesima categoria. La se¬ 
zione "Illustrazione di prodotto" vede 
un solo classificato: Massimo Rondo¬ 
ni di Castiglione di Cervia (RA) con 
una tavola dedicata alle vele da 
windsurf il titolo della quale è "MW- 
Five". 

Alcuni elaborati sono talmente tec¬ 
nici che solo un occhio esperto è in 
grado di valutarne a fondo la com¬ 
plessità; è un po' ciò che è accaduto 
ad esempio con "Church" di Antonio 
De Leo di Colleferro (RM), vecchia 
conoscenza della giuria per l'aver 



Sezione Illustrazione e graffiti 

1 ‘ classificato: " Nuvolari" Amedeo Gigli - Roma 

2 classificato ex-aequo: "Frammenti di tempo ’ Lucio Bonora • Biadene di Montebelluna (TVI 

2 classificato ex-aequo: ~Autoritratto~ Luca D'Antonis - Fraz. Mascioni IAOI 

3 classificato ex-aequo: " Sfinge ' Massimiliano Lanzani - Pula nello IREI 
3' classificato ex-aequo: " Autoritratto" Danilo Morganti - Roma 


Con il Patrocinio del Corso 
di Laurea in Scienze della 
Comunicazione - Università 
di Roma "La Sapienza" 
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Sezione Illustrazione 
di prodotto 

l'classificalo: " MW-Five" 
Massimo Rondoni - 
Castiglione di Cervia IRAI 
2' classificato: non 
assegnato 
3' classificato: non 
assegnato 
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Sezione Disegno tecnico - 
Grafici e diagrammi 

7 ' classificato: "Affascinante 
3D" Fabio Saolini - 
Campagnano IRMI 
2' classificato ex-aequo: 

"Church" Antonio De Leo - 
Colleferro IRMI 
2' classificato ex-aequo: 
~Pen2 " duri Pirro - 
Martinengo IBGI 
3' classificato: "Alta 
Maremma ~ Sergio Brini - 
Castiglione della Pescaia 
IGRI 


Con il Patrocinio del Corso 
di Laurea in Scienze della 
Comunicazione - Università 
di Roma "La Sapienza" 


Tektronix 

COMPUTER ^ 


DISCOUNT 

la catena italiana 
dell'informatica 
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Sezione Impaginali e 
logotipi 

I ' classificato: 
"Calendario 
Chattanooga " Sergio 
Brizzi - Castiglione della 
Pescaia IGRI 
2‘ classificato: "Yucatan" 
Marco Fiore - Roma 
3' classificato ex-aequo: 
"Albicocche" Siena 
Tontini - Anzio IRMI 
3' classificato ex-aequo: 

“Freedom " Marco 
Micheletti - Sondrio ICRI 
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vinto la scorsa edizione del concorso, 
che in questa selezione si è classifica¬ 
to 2‘ ex-aequo nella sezione "Dise¬ 
gno tecnico e progettuale - Grafici e 
diagrammi" con "Pen2" di Juri Pirro 
di Martinengo (BG); un lavoro,que¬ 
st'ultimo, fattosi notare per l'equili¬ 
brio generale nell'accostamento delle 
forme e dei colori. 

Vincitore della medesima catego¬ 
ria è invece Fabio Saolini di Campa- 
gnano (RM) con "affascinante 3D". 
Infine, nella categoria "Impaginati e 
logotipi" il primo classificato è Ser¬ 
gio Brizzi di Castiglione della Pescaia 
(GR) con una divertente realizzazio¬ 
ne, "Calendario Chattanooga", che 
ricorda la tabella di lettura degli ocu¬ 
listi. Anche in questa categoria non 
mancano due terzi classificati ex-ae¬ 
quo: Elena Tontini di Anzio (RM) con 
"Albicocche" e Marco Micheletti di 
Soncino (CR) con "Freedom". 

Vale la pena spendere qualche pa¬ 
rola sulla cerimonia di premiazione 
che avverrà, come lo scorso anno, al 
Centro Congressi dell'Università di 
Roma "La Sapienza", il giorno 11 
aprile. 

Il concorso è organizzato nel qua¬ 
dro di attività di ricerca e formazione 
della Bit Generation che quest'anno 
conta anche sulla collaborazione, ol¬ 
tre che di MCmicrocomputer e della 
Corel, del Corso di Laurea in Scienza 
delle Comunicazioni dell'Università 
"La Sapienza", un osservatorio sulla 
comunicazione tra i più avanzati in 
Italia, diretto dai professori Mario 
Morcellini e Alberto Abbruzzese. 

Alla premiazione parteciperanno il 
professore Morcellini ed il professore 
Abruzzese, l'ingegnere Perrella di Bit 
Generation e l'ingegnere Leggeri del¬ 
lo Studio SAP & CAD. 

Nel corso della giornata saranno 
affrontati temi riguardanti la comuni¬ 
cazione in un ampio dibattito:"Ritiri 
del comunicare: Qualità Totale, Isole 
Tecnologiche, Reti", al quale daran¬ 
no il proprio contributo qualificati 
professionisti come Enrico Ghezzi, 
conosciuto per essere l'autore di 
Blob su RaiTre, oltre che apprezzato 
critico cinematografico; Antonella Ot- 
tai, docente nell'ambito della II Catte¬ 
dra di Metodologia della Critica dello 
Spettacolo - Dipartimento di Musica 
e Spettacolo, ed altri esponenti del 
mondo della comunicazione che trac- 
ceranno un quadro relativo al futuro 
del mondo della comunicazione. 


Con il Patrocinio del Corso 
di Laurea in Scienze della 
Comunicazione - Università 
di Roma "La Sapienza" 
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Wnc/ partecipando Vinci 


A tutti i partecipanti: 

1 portachiavi Corel 
1 tappetino mouse Corel 


Vinci ogni mese Vinci 


Al ì 9 classificato di ogni sezione: 

1 lettore CD-ROM COMPUTER DISCOUNT TXCD-A4 

1 software CorelDRAW 5 ITA 

1 software CorelSCSI 2 

1 ARTSHOW 5 - CD-ROM + libro (contenenti 
oltre 3300 immagini selezionate dell 1 ultimo CorelDRAW 
World Design Contest) 

5 CD-ROM Corel Professional Photos 

(ogni titolo contiene 100 foto a colori professionali) 


Al 2° classificato di ogni sezione: 

1 software CorelVENTURA 5 
1 ARTSHOW 5 - CD-ROM + libro (contenenti 
oltre 3300 immagini selezionate dell'ultimo CorelDRAW 
World Design Contest) 

5 CD-ROM Corel Professional Photos 

(ogni titolo contiene 100 foto a colori professionali) 


Al 3 9 classificato di ogni sezione: 

1 software CoreIFLOW 


1 ARTSHOW 5 - CD-ROM + libro (contenenti 
oltre 3300 Immagini selezionate dell'ultimo CorelDRAW 
World Design Contest) 


AMBIENTE WINDOWS 


Vinci 


la finale 


Vinci 


Al vincitore della SEZIONE 1: 

1 stampante colore TEKTRONIX PHASER 140 

(PostScript Lev.2, InkJet, A4, 360dpi. CMYK) 

1 scanner SCANMAN COLOR LOGITECH + OCR 


10 CD-ROM Corel Professional Photos 

(ogni titolo contiene 100 foto a colori professionali) 


Al vincitore della SEZIONE 2: 


1 scanner colore POLAROID SPRINTSCAN 35 

(per DIA, 2700dpi, 10 bits/colore) 

1 fotocamera digitale FOTOMAN PLUS LOGITECH 

10 CD-ROM Corel Professional Photos 

(ogni titolo contiene 100 foto a colori professionali) 


Al vincitore della SEZIONE 3: 

1 plotter A4 RP11 ROLAND DG 

(8 penne, coltello opzionale per taglio vinile) 

1 fotocamera digitale FOTOMAN PLUS LOGITECH 

10 CD-ROM Corel Professional Photos 

(ogni titolo contiene 100 foto a colori professionali) 


Al vincitore della SEZIONE A: 

1 stampante colore EPSON STYLUS COLOR 

(A4, getto d’inchiostro, 720dpi, CMYK) 

1 scanner SCANMAN 32 LOGITECH + OCR 
10 CD-ROM Corel Professional Photos 

(ogni titolo contiene 100 foto a colori professionali) 


3E5T0F5H0W 


1 viaggio e soggiorno per 2 persone 
ad Ottawa (Canada) per la serata di gala 
del 6 9 CorelDRAW World Design Contest 
nel Maggio '95 


Per ulteriori informazioni: (06) 76.06.345 - 52.36.26.02 

se Tektronix ^ EflgON 1 
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Microsoft Office 
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Avete il computer, ma riuscite 
a usarlo solo come sopram¬ 
mobile? Perfetto. Microsoft 
Office ha tutto per piacervi. 
Cinque programmi Microsoft 
che insieme vi aiuteranno a 
usare il vostro PC con la stes¬ 
sa facilità con cui adesso usa¬ 
te carta e penna. Word per 
scrivere. Excel per fare i con¬ 
ti, PowerPoint per presentare, 
Mail per comunicare e Access 
(solo nella versione Professio¬ 
nal per Windows) per archi¬ 
viare. Microsoft Office è di¬ 
sponibile per Windows; per 
Macintosh? in versione Edu- 
cation (per scuole e universi- 


tà) e su CD-ROM. Chiedetelo 


Perfetto. 


al vostro Rivenditore Micro¬ 
soft di fiducia oppure a quello 
più vicino. Per sapere dov'è, 
telefonate al 144.00.19.99* 


i 


Microsoft 


Sempre più facile 




ATTUALITÀ 


Being Digital 


L'era della Bit Radiation 
per Nicholas Negroponte 

Esce l'attesissimo manuale per l'Era della Digital Radiation, il libro che 
raccoglie il pensiero del visionario Nicholas Negroponte, Professore di 
Tecnologia dei Media al Massachusetts Institute of Technology oltre che 
fondatore e direttore del famoso Media Lab 

di Gerardo Greco 


Professore di Tecnologia dei Media 
al Massachusetts Institute of Techno¬ 
logy, fondatore e direttore del famoso 
Media Lab, da un paio di anni Nicholas 
Negroponte ha riscoperto l'importanza 
della carta stampata per diffusione del 
suo verbo «digitale», scrivendo ogni 
mese una delle rubriche più interessan¬ 
ti, che porta il suo nome, della discussa 
rivista statunitense WIRED. «Being Di¬ 
gital» è un incredibile resoconto delle 
idee concesse alla stampa negli ultimi 
anni, riviste alla luce delle più recenti 
evoluzioni del mondo delle tecnologie 
digitali applicate, 

Un paio di anni fa noi lo avevamo in¬ 
tervistato nell'ufficio al secondo piano 
della costruzione dedicata a Jerome 
Wiesner, presidente negli anni 70 del 
Massachusetts Institute Technology di 
Boston, meglio noto come M.I.T. Co¬ 
me riportammo allora il prof. Negropon¬ 
te, architetto appassionato di comuni¬ 
cazione e di sistemi intelligenti per il di¬ 
segno computerizzato noti come UR¬ 
BANE e Architecture Machine, aveva 
sperimentato in prima persona nello 
studio di questi sistemi la frustrazione 
derivante dal non poter comunicare 
con la macchina gli aspetti più interes¬ 
santi della progettazione, limitando 
l'utilizzo di un sistema computerizzato 
ai compiti più noiosi e ripetitivi. Quella 
frustrazione spinse ('allora ricercatore 


del M.I.T, ed altri collaboratori ad ap¬ 
profondire il problema di come rendere 
indirizzabile ad un computer questo 
specifico contenuto. In sostanza man¬ 
cava un'interfaccia adatta e, nelle ricer¬ 
che che seguirono sugli specifici canali 
di comunicazione, ci si rese conto che 
la soluzione del problema dell'efficacia 
della comunicazione uomo-macchina ri¬ 
sultava particolarmente interessante al¬ 
le società di telecomunicazione, televi¬ 
sive e di elettronica di consumo che 
trovarono opportuno finanziare queste 
ricerche. 

Da allora il Media Lab ha vissuto mo¬ 
menti di gloria con la consulenza per il 
Governo statunitense nella ridefinizione 
dell'approccio all'intera questione della 
TV ad alta definizione. Fino ad allora 
tutto l'argomento era rimasto di esclu¬ 
siva competenza dei costruttori di ap¬ 
parecchi TV, dimenticando che con 
l'evoluzione delle tecnologie digitali la 
TV diventava naturalmente una specie 
di computer, fino ad arrivare a forme di 
TV interattiva decisamente informatica. 

Oggi Nicholas Negroponte è diventa¬ 
to l'evangelizzatore del processo di 
smaterializzazione dei supporti conse¬ 
guente all'utilizzo dei formati digitali e 
degli effetti di questa smaterializzazio¬ 
ne sulla struttura della società attuale, 
compresi quelli sul mondo commercia¬ 
le, del marketing, legale, ecc. 


Per convincere i lettori di MC della 
bontà delle visioni di Nicholas, molte delle 
quali riportate in "Being Digital", conviene 
riportare alcuni dei passaggi della nostra 
intervista che risale, pensate un po', al 
1992 

Le prime automobili assomigliavano a 
carrozze a tutti gli effetti, anche se aveva¬ 
no un motore; abbiamo dovuto aspettare 
molti anni prima di avere una forma tipica 
nell'automobile. Allo stesso modo le pri¬ 
me applicazioni MM sono state solo repli¬ 
che di applicazioni esistenti, con un po' di 
video ed audio in più. Possiamo conside¬ 
rarci abbastanza vicini ad una seconda ge¬ 
nerazione delle applicazioni MM tanto da 
poterne individuare forme e caratteristiche 
proprie? 

Si tratta di una domanda molto sofistica¬ 
ta che di solito non ci si pone. Non sono 
certo di poter predire una risposta ma pos¬ 
so almeno indicare da dove arriverà que¬ 
sta risposta. La maggior parte della gente 
adesso guarda alla superficie dello scher¬ 
mo come il luogo dove tutte queste cose 
si incontrano. I loro modelli sono quindi in 
qualche modo o un documento che viene 
alla luce con video ed immagini o pensano 
ad un filmato arricchito da documentazio¬ 
ne testuale in una finestra; in altre parole 
ci sono numerose metafore, ma sono tut¬ 
te centrate sullo schermo, sia che si guar¬ 
di allo schermo da un punto di vista cine¬ 
matico o di documentazione grafica, lo 
penso che il modello reale del MM sarà la 
comunicazione «faccia a faccia». Quando 
parlo faccia a faccia a qualcuno, anche se 
in questo momento sto usando prevalen¬ 
temente il parlato, potrei alzarmi ed usare 
la lavagna, posso indicare con la mano al¬ 
cune cose. In altre parole la nostra comu¬ 
nicazione è ridondante e concorrente e 
proprio questa ridondanza impone che la 
comunicazione sia multimediale. Uno dei 
miei esempi preferiti è che io non parlo 
l'Italiano, in particolare, ma se andiamo a 
cena e lei mi chiede se voglio dell'altro vi¬ 
no o un particolare tipo di pasta, io capisco 
completamente tutto quello che lei mi di¬ 
ce; però se lei parla in italiano con i suoi 
amici di politica italiana io non riesco a ca¬ 
pire più niente. Per molti ciò è ovvio per¬ 
che le discussioni di politica sono molto 
complesse e sofisticate mentre la conver¬ 
sazione sul cibo e sui vini è un gioco da ra¬ 
gazzi. Ma questa secondo me non è la dif¬ 
ferenza perché quando lei mi chiede se 
voglio ancora del vino, probabilmente la 
sua mano è in direzione della bottiglia, i 
suoi occhi fissano il mio bicchiere vuoto e 
lei sta pronunciando la parola "vino" Dal 
mio punto di vista sto quindi ricevendo 
un'enorme quantità di segnali ridondanti e 
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BEING DIGITAL 


La testimonianza di Negroponte ad MC nel 1992 



Nicholas Negroponte 


posso ricavare il messaggio da molti ele¬ 
menti. Quello è il MM, segnali ridondanti e 
concorrenti. Dove rimaniamo fallimentari nel 
MM é nel canale di input perché ci siamo 
concentrati solo sul canale di output, sul 
problema del display, abbiamo quindi nume¬ 
rosi produttori dì splendidi display ma per in¬ 
teragire il massimo che possiamo fare è 
usare il mouse. Dobbiamo quindi affrontare 
la seconda metà del problema del MM 

Quali ostacoli prevede per la diffusione 
del MM Interattivo nei mercati professionali 
e consumer? 

L'elaborazione multimediale, la televisione 
interattiva e la televisione comune diventeran¬ 
no tutte la stessa cosa, stanno andando tutte 
nella stessa direzione In Europa esiste un 
grosso ostacolo costituito dal fatto che il si¬ 
stema televisivo europeo è costituito dal'HD- 
MAC analogico e dal D2-MAC: questi sistemi 
pongono l'Europa in una posizione molto de¬ 
bole perché il sistema adottato dovrebbe es¬ 
ser completamente digitale, integrato con gli 
altri sistemi e magari uno stesso sistema 
ovunque. Questo per quanto riguarda le catti¬ 
ve notizie. Le buone notizie per l'Italia in parti¬ 
colare sono che il chairman dell'MPEG è italia¬ 
no, l'ing. Leonardo Chiariglione. MPEG-1 non 
è un progetto di buona qualità ma MPEG-2 
sarà molto probabilmente una soluzione mol¬ 
to potente e potrebbe diventare il futuro della 
televisione, lo sono pronto a scommettere 
che se l'MPEG-2 risponderà alle aspettative, 
esso diventerà lo standard mondiale per la te¬ 
levisione; curioso per questa soluzione che è 
stata progettata per prodotti MM. 

Quali specifici problemi legali pone il MM 
Interattivo? 


Si tratta di una problematica che trovo af¬ 
fascinante, e non solo perché lei è un avvo¬ 
cato, ma perché tutti si sono concentrati sul 
problema sbagliato, quello della proprietà 
intellettuale. Molti di quelli che hanno lavo¬ 
rato nel MM hanno espresso il problema 
con esempi specifici quali l'utilizzo di alcuni 
fotogrammi di un film ed il conseguente 
equo pagamento dei diritti relativi; poten¬ 
zialmente ci sono migliaia e migliaia di foto¬ 
grammi che sono stati presi da un film. Altri 
problemi riguardano la duplicazione e la di¬ 
stribuzione, tutti problemi reali ma non per 
questo problemi interessanti. Il problema 
veramente interessante viene alla luce me¬ 
glio con un esempio, potrei descrivere la 
TV, la radio, le riviste, i giornali ed i libri co¬ 
me appartenenti al business del "Bit Radia- 
tion". dove si diffondono bit. In MC, per 
esempio, posso affermare che tutti i testi 
sono preparati su computer; probabilmente 
anche rimpaginazione viene fatta con un 
computer. Se vogliamo l'intera rivista può 
essere memorizzata sotto forma di bit. Ciò 
che succede è che questi bit vengono presi 
e transcodificati su carta da stampa rilegata 
ed inviata in migliaia di copie; quindi la Te- 
chnimedia non diffonde bit ma 80.000 co¬ 
pie su carta di un numero di MC. Nel futuro 
sarete anche nel business della diffusione 
dei bit Ito siamo già oggi con MC-link, ndr) e 
la transcodifica che oggi ha luogo nella fab¬ 
brica che stampa le riviste domani avrà luo¬ 
go a casa mia. 

A questo punto il problema del copyright 
diventa interessante perché ciò che succe¬ 
derà è che quando questi bit verranno tra¬ 
smessi in futuro, questi non verranno in 
una forma prestabilita, e qui mi ricollego alla 
mia prima risposta. In altre parole la mia 
macchina innanzitutto selezionerà i bit ai 
quali sono interessato, perché saranno in 
molti a diffondere bit A questo punto alcuni 
di questi verranno transcodificati in video, 
alcuni in immagini, alcuni in testo e cosi via; 
in questo modo l'informazione trasmessa 
non avrà una specifica forma di espressione 
da proteggere secondo le regole generali 
del diritto d'autore. Vengono spediti bit che 
in teoria non hanno forma e che dall'altro la¬ 
to vengono transcodificati in una forma non 
necessariamente prevedibile e per questo 
motivo prevedo difficoltà per l’applicazione 
delle attuali norme. 

Il Media Lab oggi e nel prossimo futuro. 

Il M I.T. è strutturato in maniera particola¬ 
re. Esistono dipartimenti accademici e labo¬ 
ratori ed ha una struttura che mi piace defi¬ 
nire "chiesa" e "stato". Il lato accademico è 
la chiesa ed i laboratori sono lo stato; i labo¬ 
ratori del M.I.T. rappresentano l'80% del de¬ 
naro che arriva dalle istituzioni. Il Media Lab 
è sia un dipartimento accademico che un la¬ 
boratorio, esempio unico nella nostra univer¬ 


sità; noi crediamo che è importante per il 
MM utilizzare cineasti, fotografi, informatici, 
giornalisti, musicisti insieme e per questo 
nel laboratorio abbiamo a tutt'oggi 300 per¬ 
sone sul libro paga e solo metà di questi so¬ 
no informatici mentre i rimanenti provengo¬ 
no da tutte queste altre discipline. Quindi 
più di ogni altra istituzione al mondo noi sia¬ 
mo un'istituzione multimediale. 

Ciò che abbiamo fatto fino ad oggi, che è 
manifesto oggi nel settore, è una sorta di 
"son et lumière" dell'informatica, un'attività 
di ricerca con una particolare attenzione 
all'aspetto sensoriale dell'informatica Ciò 
che faremo nei prossimi 5-10 anni è com¬ 
prendere il contenuto, partendo dall'idea 
che i segnali non possono essere elaborati 
se il sistema non è capace di riconoscerne il 
contenuto. Questa sarà l'attività principale 
del Media Lab ed il fatto che Marvin Minski 
è qui insieme ai quattro più recenti arrivati 
nel MM provengono da lavori nell'ambito 
dell'intelligenza artificiale e del funziona¬ 
mento del cervello, 

■ • • 

Vista l'intervista e le previsioni contenute, 
non possiamo fare a meno di rimanere sor¬ 
presi dal fatto che oggi la multimedialità uti¬ 
lizza interfacce sempre più complesse, dove 
appunto si tende ad aumentare la densità 
dell'interazione con interfacce che utilizzano 
la voce dell'utente, animazioni interattive fa¬ 
miliari ai più giovani perché identiche a quel¬ 
le dei comuni cartoni animati, i sistemi di 
agenti intelligenti che riconoscono il com¬ 
portamento dell'utente e agiscono di conse¬ 
guenza, magari aiutandolo ad uscire da una 
situazione di impasse. 

Incredibile è poi la previsione della limita¬ 
tezza del concetto di allora della televisione 
ad alta definizione. Grazie anche a Negro- 
ponte ci si è accorti che parlare di televisio¬ 
ne avanzata potesse significare qualcosa di 
più che la sola televisione ad alta definizio¬ 
ne. Allora si cominciò a parlare di televisione 
interattiva, se vogliamo più utile all'utente e 
capace di selezionare i messaggi di marke¬ 
ting secondo la scelta dell'utente, non inve¬ 
ce soltanto aumentando le dimensioni e la 
risoluzione di una pubblicità. Oggi quegli 
stessi insegnamenti costituiscono il cuore 
dell'evoluzione di Internet per il mercato di 
massa, World Wide Web. 

Per quanto riguarda infine i problemi legali 
del multimedia ed in generale dei media in¬ 
terattivi denunciati da Negroponte, non pos¬ 
siamo far altro che registrare che la realtà 
non è andata più avanti di allora, che ancora 
oggi in alcuni ambienti si discute in maniera 
accesa dell'utilità del diritto d'autore nella 
protezione dei beni immateriali, quali sono 
tutti quelli che possono esistere anche o 
esclusivamente in forma digitale. 


MCmicrocomputer n. 149 - marzo 1995 


157 



ATTUALITÀ 
being Digital' 



Lo spunto per il libro 
«Being Digital» 

Quando Nicholas Negroponte è 
diventato una personalità nei me¬ 
dia digitali riconosciuta in tutto il 
mondo, sono iniziate per lui molte 
attività parallele Tra queste un 
tentativo di estendere l'esperienza 
del Media Lab ad altre nazioni. In 
quegli anni la risposta fu piuttosto 
allarmata, specialmente quando ad 
alcuni sembrò che la cosa piu op¬ 
portuna da fare fosse quella di pro¬ 
teggere la proprietà intellettuale 
statunitense da possibili nazioni 
concorrenti. In sostanza l'idea di 
costruire in Giappone uno stesso 
istituto ispirato al Media Lab di Bo¬ 
ston sollevò un vespaio. 

In una conferenza sulla prote¬ 
zione dell'elettronica statunitense 
ed m particolare sulla protezione 
del know-how di quell'industria 
contro l'invasione dei concorrenti 
stranieri, Nicholas fece notare come su 
tutti i tavoli fossero a disposizione delle 
bottiglie di acqua minerale Evian che. 
prima di arrivare 11 aveva fatto il giro di 
mezzo mondo partendo dal centro Eu¬ 
ropa Eppure nessuno si sorprendeva di 
questo fatto e dell’utilità commerciale 
anche per gli statunitensi di spostare 
una cosa materiale lungo una tale di¬ 
stanza e spendendo cosi tanti soldi nel 
trasporto. Suggerendo in questo modo 
che un bene immateriale potesse da un 
lato essere rinchiuso in una nazione con 
maggiore difficoltà che un bene mate¬ 
riale. Ma suggerendo anche che i beni 
immateriali si prestano a generare utili 
economici in modo particolare viaggian¬ 
do oltre i confini di un'area delimitata. 

In seguito un altro evento avrebbe 
convinto il nostro professore ad adope¬ 
rarsi per diffondere il verbo digitale an¬ 
che tra i profani. Durante una visita ad 
uno dei più importanti costruttori di cir¬ 
cuiti integrati statunitensi, all'entrata gli 
venne chiesto se portava con sé un 
computer laptop. Alla risposta affermati¬ 
va l'addetto alla sicurezza ne chiese il va¬ 
lore. «Tra uno e due milioni di dollari» fu 
la risposta che naturalmente teneva con¬ 
to del contenuto del disco rigido sul qua¬ 
le erano memorizzati buona parte degli 
studi, delle ricerche e degli articoli del 
professore «Non è possibile, mi faccia 
vedere il modello... ah, diciamo 2000 dol¬ 
lari» fu l'impassibile conclusione dell'ad¬ 
detto alla sicurezza. È chiaro che ciò che 
è immateriale da molti viene ancora con¬ 
siderato addirittura senza valore. 


Oggi con la diffusione delle reti ed in 
particolare di World Wide Web su Inter¬ 
net le dogane sono abbattute inevitabil¬ 
mente. Quando per oltre due anni invia¬ 
vo dagli Stati Uniti copia del mio articolo 
accompagnato dalle foto per motivi di 
sicurezza, oltre alla spedizione via posta 
elettronica, per la spedizione ero co¬ 
stretto a compilare un documento do¬ 
ganale e spesso il pacchetto veniva 
ispezionato in dogana. Il valore dello 
stesso era per me il valore riconosciuto 
dal direttore di MC, ma per semplificare 
le cose dichiaravo un paio di dollari Vi 
lascio immaginare quando sono stato 
costretto a mandare una volta un disco 
rimovibile Syquest. 

Allo stesso modo il professor Negro- 
ponte cita il suggerimento offerto ad un 
importante giornalista informatico del 
New York Times, John Markoff. A 
Markoff Negroponte suggerì la possibi¬ 
lità di pubblicare i suoi articoli su Inter¬ 
net invece che sulla carta nel prestigio¬ 
so NYT, facendosi pagare per ogni nuo¬ 
vo articolo 5 centesimi di dollaro. In 
questo modo se un cinquantesimo della 
popolazione di Internet nel 1995 si ab¬ 
bonasse a questo servizio e Markoff 
scrivesse 20 articoli all'anno, alla fine di 
ogni anno guadagnerebbe un milione di 
dollari, circa un miliardo e seicento mi¬ 
lioni di lire, sicuramente piu di quanto 
paga il pur prestigoso New York Times. 

Il processo di smaterializzazione dei 


supporti conseguente all'utilizzo 
dei formati digitali determina degli 
effetti profondi sulla società attua¬ 
le. Il mondo commerciale è il pri¬ 
mo a doversi riorganizzare, guar¬ 
dando con maggiore attenzione ai 
nuovi modelli di vendita insiti nel 
fatto che i beni digitali possono 
istantaneamente essere duplicabi¬ 
li all'infinito. Il marketing scopre 
oggi nuove strade, come quella 
degli ambienti ipermediali su com¬ 
puter di World Wide Web sul qua¬ 
le si sta sviluppando un'infinita va¬ 
rietà di forme di commercio digita¬ 
le o immateriale. A supporto di 
questa evoluzione lo stesso mon¬ 
do legale dovrà evolversi veloce¬ 
mente: si discute in questi giorni 
del fenomeno dei brevetti conces¬ 
si negli Stati Uniti anche per il 
software, della responsabilità dei 
gestori delle autostrade digitali 
per i reati commessi attraverso la 
loro infrastruttura. Si parla 
dell'estensione dei diritti fondamentali 
dell'individuo anche al mondo digitale, 
compreso innanzitutto la possibilità 
concreta, quindi con costi accessibili, 
per tutti dell'accesso alle reti digitali, 
almeno fino ad un certo livello di utiliz¬ 
zazione. E se dalla diffusione territoria¬ 
le delle reti dovesse dipendere un’evo¬ 
luzione della società, compreso il mon¬ 
do economico, culturale e del diverti¬ 
mento, le scelte sulla dislocazione di 
queste infrastrutture deve essere sot¬ 
tratta alla libera iniziativa dei gruppi pri¬ 
vati che possono magari vedere mag¬ 
giori utili da investimenti in un'area 
geografica e non in un'altra. Per noi 
Italiani ciò potrebbe costituire l'occa¬ 
sione per uno sviluppo uniforme su 
tutto il territorio di un'industria digitale, 
leggera e per niente inquinante. Se in¬ 
vece gestita male o non gestita affat¬ 
to, l'evoluzione digitale potrebbe porta¬ 
re alla nascita di nuovi Meridioni.... 

I tempi stanno cambiando e guide 
come questa sono assolutamente indi¬ 
spensabili per sopravvivere ed essere 
parti attive nella società che ci aspetta 
Cominciate a fare spazio accanto a «Gli 
Strumenti del Comunicare» di Marshall 
McLuhan per «Being Digital» di Nicho¬ 
las Negroponte, pubblicato in lingua in¬ 
glese da Alfred A. Knopf di New York 
negli USA e da Random House in Cana¬ 
da ed Europa. «E 


Gerardo Greco e raggiungibile tramile MC-lmk alla 
casella grec o e tram ite Internet agli indirizz i gre- 
ìcoOmclinklì e 7156. | ■■ comi 
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RISERVATO 


ALL'UNICA PERSONA 
CHE ANCORA NON CONOSCE 



a Torino, c'è la nostra nuova sede 
dove puoi trovare prodotti di qualità, 
prezzi aggressivi, facilitazioni di pa¬ 
gamento, personale competente e 
disponibile, prontezza nelle conse¬ 
gne, assistenza pre e post-vendita, 
ampia esposizione, parcheggio priva¬ 
to per i clienti, macchina per il caffè... 

VASTA GAMMA DI PRODOTTI 
A PREZZI INCREDIBILI !!! 


Case THOR con display, 
Mainboard 486 DX/2-66 VESA INTEL 
(upgradabile a DX4 e Overdrive), 

4 Mb RAM, Controller VESA+multi I/O, 
SVGA C. L. 5428 VESA 1024x768 1 Mb, 
Hard Disk 540 Mb, Drive 3,5" 1.44 Mb, 
Tastiera italiana 102 tasti, Mouse 3 tasti. 
Monitor Colori 14" S-VGA 1024x768 

l J n.n ijiij ^LusA 

‘Fino ad esaurimento scorte. Offerta valida fino al 30 marzo '95 



VIA BARD 11/5-10142 TORINO - TEL. 011 -700032 r.a. - FAX 011 -700241 


OFFERTA VALIDA ANCHE PRESSO I RIVENDITORI THOR 








PHILIPS 




































(IVA INCLUSA) 


AYAS-AO tei. 0125-306489 
V. F ili Palli 16-Casale M.to-AL 
tei. 0142-455583 

P. Mazzini 44 - Ovada - AL - tei. 0143-823195 
V. Secondo Pia 8 - Asti - tei. 0141-271300 
V. Romita 3/2 - Alba - CN - tei. 0173-293266 
V. Alba 14/A - Bra - CN - tei. 0172-423291 
V. Liberazione 20/A - Gravellona - NO 
tei. 0323-865089 
P. Cavour 21 - Verbanìa Intra 
tei. 0323-401415 

V. Dora Riparia 16/C - Buttigliera Alta - TO - 
tei. 011-9366908 
V. Cassano 18 - Cambiano - TO 
tei. 011-9416422 

V. Italia 10 - Chivasso - TO - tei. 011 -9102332 
V. Vitt. Emanuele 154 - Ciriè - TO 
tei. 011-9205455 

V. Torino 34 - Cuorgnè - TO - tei. 0124-629893 

Ì V. degli Artigiani 2 - Nichelino - TO 
tei. 011-3583601 

Str. Carmagnola 21 - Pinerolo - TO 
tei. 0121-321289 

V. Rosta 47 - Rivoli - TO - tei. 011-9566020 
V. Cotonificio 35 - Strambino - TO 
tei. 0125-637618 

C.so Raccomgi 21 - Torino - tei. 011 -4336710 
V. Rondissone 28 - Torino - tei. 011-2052509 
C. Inghilterra 49 - Torino - tei. 011-4334944 
V. Emilia I - Venaria • TO - tei. 011-4557973 
Fraz. Caserme 48/A - Villar Perosa 
tei. 0121-514892 

V. Torino 18 - Biella - tei. 015-31080 
C. Libertà 262 - Vercelli - tei. 0161-215420 
V. Bronno 27 - Como - tei. 0131-211604 
V. Sirtori 4 - Cimsello B. - MI - tei. 02-2533334 
C. Roma 2 - Cotogno Monzese - MI 
tei. 02-27303551 


V. degli Imbnani 34 - Milano - tei. 02-3760902 
C. Italia 9 - Mede - PV - tei. 0384-820773 
V. Comanda 48 - Trebaseleghe - PD 
tei. 049-9301003 

V. Monte Rosa 3 - Villatora di Saonara - PD 
tei. 049-8791060 

V. Levantina 64/A - Jesolo Udo - VE 
tei. 0421-92226 

V. Vizzotto 57 - San Dona di Piave - VE 
tei. 0421-44100 

V. Roma 213 - Castelgomberto - VI 

tei. 0445-440088 

V. Rosegger 16 - S. Giacomo - BZ 

tei. 0471-252081 

V. Marziale 2 - Monfalcone - Go 

tei. 0481-44545 

V. Assarotti 19/4 - Genova 

tei. 010-8391385 

V. Artallo 90 - Imperia - tei. 0183-666615 

V. dell'Antico 3 - Carrara - MS 

tei. 0585-776998 

V. Po 8 - Chianciano Terme - SI 

tei. 0578-64539 

V. Frediani 4 - Ancona - tei. 071-2073066 

C. Bramante 20 - Fermignano - PS 

tei. 0722-330630 

V. P. da Palestina 8 - Gubbio - PG 

tei. 075-9274507 

P. M. DAzeglio 7 - Anagm - FR 

tei. 0775-739079 

V. della Pineta Sacchetti 432 - Roma 

tei. 06-35501603 

V. Roma 13 • Allumiere - RM 

tei. 0766-967455 

V. Cassia 61 - Montefiascone - VT 

tei. 0761-825222 

V. F. Tedesco 7 - Ortona - CH 

tei. 085-9064551 


C. Umberto 1437 - Montesilvano - PE 

tei. 085-4450260 

V. Valle 66 - Grottaminarda - AV 

tei. 0825-441392 

V. L. Pirandello 13 - Benevento 

tei. 0824-312400 

V. Valente 42 - Napoli - tei. 081-5064159 
V. Schipa 61 - Napoli - tei. 081-662840 
V. Piava 70 - Battipaglia - SA 
tei. 0828-307647 

V. S. Passare 18 - Salerno - tei. 089-712655 
Str. Provinciale 32 - Rocchetta a Volturno - IS 
tei. 0865-955178 

V. Casale 3 - Gravina - BA - tei. 080-6969153 
P. Ugo Betti 5 - Castellaneta - TA 
tei. 099-8435288 

V Puglia 11 - Policoro - MT - tei. 0835-972535 
V.le Europa 62 - Sant'Arcangelo - PZ 
tei. 0973-611926 

Città 2000 - 6 J strada Pai. B - Cosenza 
tei. 0984-483248 

V. Nazionale 152 - Badolato Marina - CZ 
tei. 0967-814590 

V. Giardini 32A - Marina di Gioiosa .Ionica - RC 
tei. 0964-416875 
V. Plebiscito 30 - Reggio Calabria 
tei. 0965-896246 

V. Messina 30 - Capo d'Orlando - ME 
tei. 0941-902074 

V. A. Graf 4 - Palermo - tei. 091-478567 
V. Mauceri 14 - Noto - SR - tei. 0931-571018 
V. Scudamglio 3 - Trapani - tei. 0923-872913 
V. Mameli 25 - Olbia - SS - tei. 0789-26755 
V. G. Deledda 18 - Sassari - tei 079-254096 
V. Carducci 5 - Perdasdefogu - NU 
tei. 0782-94273 
V. S. Gemiliano 15 - Sestu - CA 
tei. 070-238976 


DIR. GENERALE PER L'ITALIA: 

C.so Venezia. 30 - 10155 TORINO - Tel. 011/248.05.1 O r.a. - Fax 011/248.05.61 




















The Whole Internet 

User's Guide & Catalog 
di Ed Krol 

seconda edizione aprile 1994, 

550 pagine di cm 18x23,5 

Connecting to thè Internet 

di Susan Estrada 
agosto 1993 

170 pagine di cm 15x22,8 

A Directory of Electronic Mail 

Addressmg & Networks 
di Donnalyn Frey & Rick Adams 
quarta edizione, giugno 1994 
640 pagine di cm 18x23,5 

Editore O'Really and Associates 
email \ per acquisti order&ora.con-\ 
Prezzi: non disponibili 





Usato ed abusato, il termine Information 
Highways è ormai nel glossario quotidiano 
non solo degli informatici ma anche dell'uo¬ 
mo della strada, che pur non comprendendo¬ 
ne il senso globale intuisce perlomeno il con¬ 
testo, Fornitori d'mformazione, servizi in mo¬ 
dalità testo o grafica, posta elettronica, tutto 
si mischia in un mondo nel quale convivono e 
s'intrecciano diverse filosofie Suona strano 
che un mondo di bit debba essere descritto 
sulla carta d’un libro, ma è senz'altro cosi per 
molti motivi, non solo la semplicità di consul¬ 
tazione ma soprattutto perchè quale che sia il 
livello di conoscenza c'è sempre una buona 
parte sconosciuta o non assorbita 

Un editore americano, O'Really and Asso¬ 
ciates, pubblica su questo fenomeno una se¬ 
rie di volumi di vario taglio e spessore, che si 
differenziano dalla media per un motivo assai 
semplice: l'inesperto non è l'unico destinata¬ 
rio della lettura Prendendo dal catalogo ab¬ 
biamo scelto una suite di tre pezzi quali The 
Whole Internet, Connecting to thè Internet e 
A Directory of Electronic Mail Addressing & 
Networks. Tre recensioni in poco spazio non 
sarebbero ovviamente possibili in un detta¬ 
glio esasperato, ma non è questo il nostro 
obiettivo Partiamo dal primo. The Whole In¬ 
ternet: spiega uso e funzioni delle varie com¬ 


ponenti di Internet, con un mimmo di storia e 
dettaglio ma soprattutto tutte le possibilità, 
sia di base che avanzate. A ftp e posta elet¬ 
tronica si aggiungono Gopher e Veronica. 
Wais, World Wide Web e Mosaic, sia per 
l'utente che per lo sviluppatore. Molte le cu¬ 
riosità, tra le quali un intrigante Fax over thè 
Internet e Resources over thè Internet La 
nuova edizione di aprile '94 sembra piuttosto 
aggiornata rispetto alla prima versione del 
settembre '92 

Del tutto diverso anche se non decifrabi¬ 
le dal titolo è Connecting to thè Internet di 
Susan Estrada, un manuale di 166 pagine 
che spiega come implementare e valutare 
un servizio in rete Cosa mettere in rete, 
perché e come, a chi chiedere servizi e a chi 
offrirli è la lista di domande alle quali questo 
prezioso testo offre un tentativo di risposta 
dal punto di vista progettuale. Oltre ad una 
descrizione tecnica per non addetti, ciascun 
capitolo è ricco di checklist, ovvero tabelle 
di comparazione che listano le voci impor¬ 
tanti con i relativi parametri per permettere 
la corretta valutazione del servizio, in pratica 
offrendo implicitamente una metodologia di 
controllo. Si tratta quindi d'un condensato di 
esperienza che a noi è sembrato davvero 
prezioso, in primis per il progettista di servi¬ 
zi, in secundis anche e soprattutto per il re¬ 
sponsabile di servizi che vuole avere una co¬ 
noscenza in profondità d'una cosa che pri¬ 
ma o poi riguarderà la sua azienda. Lo stam¬ 
po americano della metodologia non risulta 
di freno alla leggibilità; inoltre non va dimen¬ 
ticato che si sta lavorando su invenzioni pre¬ 
valentemente statunitensi, il che pilota l'ap¬ 
proccio. 

Concludiamo la triade con un'opera di 
consultazione qual è il Directory of Electronic 
Mail. Ciascun operatore dovrebbe avere in 
formato elettronico il proprio database di rife¬ 
rimento continuamente aggiornato, ma la 
teoria spesso resta tale per cui una versione 
stampata, ancorché non dell'ultim'ora, può 
sempre andare. Ma c'è di piu: come abbia¬ 
mo già avuto modo di dire per gli altri testi, 
gli inesperti che stanno mettendo insieme 
una certa formazione troveranno utilissima la 
strutturazione del lavoro e le schede dei 
network esistenti nel mondo, assorbendo 
un’impostazione che altrimenti dovrebbero 
sintetizzare autonomamente con uno sforzo 
molto maggiore 


FDDI Handbook 

High-Speed Networking Using Fiber 
and Other Media 
di Raj Jain 
1994 

530 pagine di cm 24x18 

Editore Addison-Wesley 
Prezzo: non disponibile 

Per un paio d'anni il mondo del networ¬ 
king è stato scosso da una proposta veloce e 


multimediale che poteva collegare tutti gli 
edifici d'un campus universitario, cosa molto 
sentita negli States Tale proposta si chiama 
FDDI, Fiber Distributed Data Interface, e in¬ 
terconnette centinaia di elaboratori a 100 



Mb/s con una cablatura di 200 km. In un mo¬ 
mento nel quale i vecchi token ring ed Ether¬ 
net sembravano morti intorno ai 10 Mb/s po¬ 
teva allettare un futuro almeno dieci volte 
più veloce anche se richiedeva la ricablatura 
totale per di più in fibra ottica, con dei costi 
pressoché stratosferici. Per limitare le spese 
ci si basò sull'esperienza dell'FDDI per ri¬ 
sparmiare gran parte della cifra, permetten¬ 
do corte ricablature in rame spinto a 100 
Mb/s ma poi raggiungendo tale velocità an¬ 
che con i vecchi protocolli 

Oggi quindi FDDI è una delle possibilità, 
non l'unica ma senz'altro una da considerare 
in particolari circostanze Le domande sulla 
fibra restano comunque tutte in piedi alla 
mia azienda o attività serve l'FDDI? Cosa 
serve per installare, gestire ed usare una re¬ 
te in fibra? Come funziona? Quali sono le al¬ 
ternative? E il futuro? Sono queste le proble¬ 
matiche sollevate, trattate e risolte nel volu¬ 
me in questione, piuttosto preciso e com¬ 
pleto. 

Nonostante il titolo possa far pensare ad 
un lavoro prevalentemente teorico-didattico, 
in realtà si tratta di un libro pratico, che parte 
dai connettori per giungere all’installazione. 
Nei vari capitoli troviamo una completa trat¬ 
tazione dei vari oggetti hardware, software e 
del cabling; inoltre vengono affrontate le pro¬ 
blematiche di gestione e valutazione delle 
prestazioni, a completa copertura dell'argo¬ 
mento. Molta attenzione viene poi dedicata 
al futuro FDDI-II, MAC-II, PHY-II sono de¬ 
scritti con attenzione, quindi niente obsole¬ 
scenza veloce. 

Proprio per trovare un difetto ci sembra 
poco lo spazio dedicato alla gestione del da¬ 
tabase di rete e alla fusione con l'SNMP. Il 
lavoro non e privo di un certo humour localiz¬ 
zato in vignette e riquadri, e si fa leggere con 
piacere. Kg 
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Tulip Plug & Play. Apre la strada 


Plug & Play 


PCI 


EnhancedIDE 


Acceleratore Grafico 


J 


Risparmio Energetico 



Velocità di trasferimento del Bus di I/O 



dt 4/66. 486dx2/66 MHz, 4 MB RAM, 270 MB Hard Disk, Locai Bus Video PCI, Enhanced IDE, 
2 slot ISA e 2 PCI liberi, floppy drive 1.44 MB, accelleratore grafico 64-bit, memoria video 1 MB, tastiera, mouse, 
monitor colori SVGA 14" (MPRII. Power Saving), MS-DOS 6.2 e Windows per Workgroup 3.11 prelnstallati. 


E al prezzo di Lit. 2.600.000! 


Perché Plug & Play? Perché tu vuoi divertirti e lavorare 
bene con il tuo computer, non certo lottare. Con Plug & 
Play il tuo computer Tulip si configura automaticamente 
ogni volta che aggiungi una scheda opzionale. 

Perché PCI? Perché i programmi di oggi devono trasferi¬ 
re moltissimi dati tra il disco e la memoria e tra questa 
e il video. Il Locai Bus PCI ha una velocità di trasferi¬ 
mento dati di 132 MB/s per darti un percorso velocissi¬ 
mo, a prova di futuro. 

Perché Enhanced IDE? Perché l'accesso rapido ai dati 
è importante. L'Enhanced IDE offre una velocità più che 
doppia nspetto all'IDE standard. E ti permette di utilizza¬ 
re un lettore CD-ROM senza schede aggiuntive. 

Perché un Acceleratore Grafico? Perché la grafica ela¬ 
borata di Windows non ti deve rallentare. Tulip integra 


un chip acceleratore di Windows direttamente sul Locai 
Bus PCI della scheda madre, per darti prestazioni 10 
volte più veloci di una normale VGA. 

Perché Risparmio Energetico? Perché un computer 
consuma energia e denaro. Un computer inutilizzato 
spreca entrambi. Quando non è attivo, con la funzione 
low energy, il tuo PC Tulip salvaguarda l'ambiente e il 
tuo denaro. 

Perché Tulip Computers? Perché noi ti diamo tutto que¬ 
sto, una vasta gamma di modelli e 3 anni di garanzia a 
prezzi competitivi. Ecco perché! 

Tulap computers 

Il marchio Europeo «Iella qualità. 



Prezzi IVA esclusa, 

L'offerta è valida fino al 30.04.95. 


J Desidero ricevere ulterion informazioni su Tulip Vision line'dt 4/66. 

J Desidero ricevete il catalogo Tulip, 

e 

Nome/Cognome 


Società Qualifica 

Indirizzo 

Città 

CAP 



Telefono 


Fax 


Invia il coupon a Tulip Computers Italia Spa - Via Mecenate. 76/3 - 20138 Milano Fax nr. 02/58010631 

Chiama subito 


Tulip On-Line 


ì 


NUMEROVERDE 


1678-29195 


chiamale gratuita 











































4S6 DX System. CPU 4X6 D,\ 411 Vili/, 
titilli ilisk 27(1 VII.. 4 MI. Rara. OS/2 Warp 

l. 1 . 475 . 000 - 

4S<>DX2S>siem 1,Cl’l 4X6DX2M. Mhz | JO" a/ia 

lumi disi, 270 Mh. 4 MI' Ram, OS/2 Warp L. I .JOJ.UUU 

4X6 DX2 System 2. CTI 4SI. D.X2 SII Mlu. 
titilli disi 27(1 Mh. 4 VII. Ram, OS/2 Warp 

l. 1 . 589.000 

11X4 System, (TI J 0X4 MSI Mlt/. 
lumi disk 5.KI Mh. 4 Mb Ram. OS/2 Warp 

l. 1 . 859.000 

Pentium System 1, CPU Pentium MI Mlt/. 
lumi disk Vi) Mh. s Mh Rara. OS/2 Warp 

l 2 . 399.000 

Pentium System 2. ( PI i Pentium 66 Vili/, 
liant disk V» Vili, S Vili Rum. OS/2 Warp 

l 2 . 499.000 

Pentium System t. CTI 1 Pentium ‘«t Mlt/. 
lumi >H>k SUI Mh, S VII. Rara, OS/2 Warp 

l 3 . 275.000 

Pentium System 4, CPl ivnmim |(K) vili/, 
lumi disk 7 Ul MI». K Mb Ram, OS/2 Warp 

l. 3 . 650 . 000 * 

M-PC Tatui Control 

l. 235.000 

M-PC Infra Commarwlcr 

l. 165.000 

M PC Video Audio Professional 

l. 525.000 

M-PC' Video Tlllrr 

l. 560 . 000 - 

M-PC pJKOiler Pro 

L. 685.000 

M-PC Sound Pro 16 

l. 145.000 

M-PC Solimi Waiiv 

l. 95.000 

VI-PC Tnl,il Sound 

l. 85.000 


< 'nnliuurn/iimi compiili' di OS/2 WARP 



»' un’ilH'rcdiliilc dnln/imii software: 


OS/2 VJ - IBM Works: elaboratore icsii; foglio 
elettronico: database; grafica e rcporting - Fax 
Works - Hyper Access Lite - Iniernci Conneciion - 
Multimedia Viewer Video In - Persoli lo Person - 
System Infomialion Tools Personal Information 
Manager: agenda, calendario, rubrica e lista degli 
impegni - CompuServe. 
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JEPSSEN COMPUTERS: 
NIENTE PUÒ' FARE DI PIU'. 



• Pnv/i IV'A ocluvji 


l'M.VHNA • l)M)MAX 


JEPSSEN 
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^ Se il vostro computer 

oltre ad elaborare programmi, 
non vi prepara il caffè, 
non vi misura la pressione, 
non capisce le vostre emozioni... 
non è un computer Jepssen. •• 




Murimi Tagliuluvure 
General Manager Jepssen Italia 


Con un computer Jepssen. si può fare proprio di tulio: 

elaborare qualsiasi programma, prepararsi un calle espresso 
all'orario desideralo, controllare lune le utenze elettriche di un 
ufficio, di un'azienda o di un'abitazione, misurare la pressione 
sanguigna o eseguire dei lesi attitudinali e psicologici... 
Entrare nell'universo Jepssen. vuol dire poter esplorare i 
confini della fantascienza, perchè grazie alle sue 
caratteristiche, ogni prodotto anticipa il futuro, crescendo con 
le esigenze di chi lo adopera... Un cuore di sistema 
mullislandard - Vesa Locai Bus, PCI e Isa - riduce i consumi 
energetici al minimo possibile grazie all'Adsanced Green 
Tecnologi, configunibile ed aggiornabile con tutte le CPl 
486 SX. DX. DX2. DX4 e Pentium, in grado di far convivere 
contemporaneamente tutte le schede disponibili nei vari 
standard, a protezione assoluta, anche nel tempo, 
dell'investimento - Total ! pgrade -. scheda SVGA con 
acceleratore per Windows da 1/2 MB espandibile fino a 4 MB 
1600x1200 12048x2000 "Virtual Screen"). 4/8 MB Ram 
espandibili lino a 160 MB, drive 1.44 MB, hard disk da 170 
MB a 2 GB. tastiera, mouse: (opzionali: CD Rotti 
multimediale e monitor Pulì Screen a bassa emissione di 
radiazioni da 14". Ih" e 17” con Digital Contriti e Oli Screen 
Display i: con M-l't ' Video Audio Professional si collega con 
qualsiasi sorgente video esterna conte TV color. VCR, 
telecamere, ccc. in ingresso o in uscita, con M-PC Total 
Control controlla a distanza e senza cavi di collegamento 
oltre 4.IKH) automatismi, anche mediante t comandi vocali o il 
telecomando M-PC Infra Commander. mentre con M-PC 
Video Tìller (Gcnlock) si trasforma in una potente e flessibile 
titolatrice video; con la consolle M-PC Encoder Pro permette 
di disporre di un'uscita video di altissima qualità per il 
televisore o il videoregistratore, compreso il telecomando per 
eseguire in diretta effetti digitali, di fermo immagine o zoom, 
senza impiegare alcun software: è compatibile con qualsiasi 
scheda grafica, funziona anche alle alle risoluzioni ed e fornita 
di uscite e cavi di collegamento RGB. AV e SVHS; grazie alla 
nuova versione ili M-PC Sound Pro 16 consente la creazione 
e l'elaborazione di qualsiasi applicazione musicale, compreso 
il Karaoke, oltre al collegamento con qualsiasi 
apparecchiatura audio e Midi, con la possibilità di aggiungere, 
grazie al kit dì espansione M-PC Sound Pro Muse, ben altre 
24 voci ed incrementare ulteriormente le prestazioni 
professionali audio con suoni "reali" di alla qualità... Per 
aumentare di ben 20 watt la potenza audio ce M-PC Total 
Sound, l'amplificatore stereo grande quanto un vano drive da 
3.5" o 5.2.V, completo di regolatori di volume, bassi e acuti, 
ingressi per cuffia e microfono e diverse uscite audio stereo 
per il collegamento alle casse acustiche ed ora. grazie al nuovo 
modulo M-PC Sensor. presto disponibile presso t 
Concessionari Jepssen. sarà possibile rilevare dei valori 
corporei come la temperatura, la pressione sanguigna, il 
ballilo cardiaco o effettuare test psicologici e attitudinali 
verificandone l'assoluta veridicità JEPSSEN: niente, 
assolutamente niente puii fare di piu! 
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Intervista a Pier Paolo Davoli, numero uno del Gruppo Finsiel (IRI-STET) 

Da dove incominciano 
le «autostrade» italiane 

Nonostante il totale disinteresse della classe politica, iniziano in Italia le sperimentazio¬ 
ni della TV interattiva. Dove ci porteranno? Risponde l'amministratore delegato di Fin¬ 
siel, la finanziaria pubblica per l'informatica 

di Manlio Cammarata 


Collabo- 

razione 

Finsiel- 

Telecom 


Ormai lo sanno tutti: la società dell'informazio- 
ne nasce grazie alla «convergenza digitale» tra 
l'industria informatica, quella delle telecomunica¬ 
zioni e quella dei media Lo hanno reso noto due 
anni fa Bill Clinton e Al Gore nel documento sulle 
«autostrade dell'informazione», che è diventato 
una specie di Magna Charta del progresso socia¬ 
le. 

Ma m Italia una parte della «digitai collision» si 
era già verificata nel 1992. con il passaggio del 
gruppo Finsiel nell'ambito del gruppo Iri-Stet. Due 
grandi finanziarie pubbliche (ancora per poco), la 
prima nel settore del software e dell'integrazione 
di sistemi, la seconda nelle telecomunicazioni. 
Partiamo dunque in una posizione di vantaggio, 
nonostante l'inadeguatezza delle reti? 

Cerchiamo di capirlo, e di definire i più impor¬ 
tanti aspetti dello scenario italiano, incontrando i 
dirigenti delle società che dovrebbero essere più 
coinvolte nella rivoluzione multimediale Incomin¬ 
ciamo in questo numero dall'informatica «pubbli¬ 
ca» con un’intervista a Pier Paolo Davoli, ammini¬ 
stratore delegato-e direttore generale di Finsiel. 

Lungimiranza 

Ingegner Davoli, una parte della «digitai colli- 
sion», e cioè la convergenza tra informatica e tele¬ 
comunicazioni, si è verificata in Italia prima che si 
incominciasse a parlarne come di una chiave di 
volta dello sviluppo della società dell'informazio¬ 
ne. Il passaggio del Gruppo Finsiel nel gruppo Iri- 
Stet ha posto il principale fornitore italiano di 
software e integrazione di sistemi sotto lo stesso 
ombrello del gestore delle reti. Qual è il significato 
di questa convergenza, che cosa può significare 
per il prossimo futuro? 

Direi che ha significato qualcosa già nel momen¬ 
to in cui è stata fatta questa scelta, perché ha ri¬ 
sposto a una visione di che cosa sta succedendo, 
perfettamente centrata sulla congiunzione 
dell'informatica e delle telecomunicazioni, che si 
sta rivelando come protagonista dell'offerta tecno¬ 
logica del futuro. Direi anche che l'offerta tecnolo¬ 
gica del futuro non è telecomunicazioni, non è 
informatica, non è un PC, non è una rete, ma è la 
possibilità di avere dei servizi su una rete, nella 
quale ciascun individuo abbia la possibilità di acce¬ 


dere a una molteplicità di offerte. Credo che sìa de¬ 
gna di menzione questa visione strategica, che c'è 
stata all'interno del gruppo Iri; siamo tutti sempre 
pronti a criticare le Partecipazioni Statali perché 
guardano corto, o perché non individuano le oppor¬ 
tunità. Visto che non è stato fatto nel momento in 
cui questa cosa è avvenuta, ritengo che si debba 
dare atto adesso, a posteriori, che c'è stata una lu¬ 
cidità di pensiero strategico degna di lode. 

C'è una collaborazione tra le società del gruppo 
Finsiel e il gestore delle telecomunicazioni? 

La nostra collaborazione si sta verificando da 
un lato nell'aiutare le telecomunicazioni, la parte 
Telecom in particolare, ad incorporare le tecnolo¬ 
gie informatiche che servono per rendere le tele¬ 
comunicazioni tradizionali orientate all'utenza, e 
dall'altro alle possibilità di ottimizzare la rete. Chia¬ 
ramente le infrastrutture di rete, sottoposte ad 
un'iniezione di informatica, possono essere gesti¬ 
te meglio, e la migliore gestione può essere più 
produttiva e più profittevole. Questo, in un mo¬ 
mento nel quale anche le telecomunicazioni sono 
sottoposte a uno sforzo di incremento di produtti¬ 
vità, mi sembra molto significativo. 

Possiamo fare qualche esempio di mziative 
concrete? 

Stiamo lavorando insieme a Telecom su tutti i 
servizi di rete, servizi orientati a dare le prestazioni 
tipiche delle reti di telecomunicazioni dalla parte 
della fonia, per esempio «l'inseguimento» delle 
persone. C’è poi la parte della virtualizzazione del¬ 
le reti, che sta imponendosi sempre più aggressi¬ 
vamente nelle reti dedicate delle aziende. Queste, 
invece di essere basate su collegamenti di fili, di¬ 
ventano collegamenti virtuali su una rete che vie¬ 
ne riassegnata in continuazione, aumentando le 
capacità di interconnessione. Fino a qui per quan¬ 
to riguarda le telecomunicazioni tradizionali, se vo¬ 
gliamo chiamarle così, perché in fondo fonia e tra¬ 
smissione dati sono argomenti che conosciamo 
da parecchio tempo. Poi stiamo lavorando con 
Stream sul tema della multimedialità, questa nuo¬ 
va offerta che, sulla rete attuale o su reti rinnova¬ 
te in fibra ottica o in cavo coassiale, potrà mettere 
a disposizione servizi personalizzati, prevalente- 
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mente nell'area del video on demand e in genera¬ 
le nei servizi che richiedono la congiunzione tra 
immagini, suoni, voci. 

E qui arriviamo al progetto di »video on de¬ 
mand» che Stream sta per varare, con cinquecen¬ 
to utenti sperimentali a Roma e cinquecento a Mi¬ 
lano. C'è una vostra partecipazione all'iniziativa? 

La nostra partecipazione è nella parte software, 
siamo inseriti nel circuito di trasferimento del 
software, che deriva dalle esperienze americane 
di Bell Atlantic, 

L'occupazione 

Guardando al futuro, è vero che le autostrade 
dell'informazione favoriranno la creazione di nuovi 
posti di lavoro? 

Sono convinto che queste tecnologie e questi 
nuovi servizi possano offrire occupazione. Vedo 
sostanzialmente due lati sui quali questo può av¬ 
venire, Uno è nella costruzione dei sistemi, un'oc¬ 
cupazione di tipo altamente professionale, perché 
mettere insieme questi sistemi richiede profes¬ 
sionalità rinnovate, che fanno perno sull'informati¬ 
ca e sulle telecomunicazioni, ma che hanno anche 
degli aspetti innovativi in certi settori. Quindi ci 
sono certamente prospettive di occupazione per 
scrivere il software, per fare le architetture dei si¬ 
stemi, per impiantarli Tematiche, se vogliamo, vi¬ 
cine a quelle tradizionali delle telecomunicazioni, 
ma con opportunità nuove, nuovi centri di interes¬ 
se, nuovi operatori Credo che l'occupazione mag¬ 
giore verrà nell'allestimento delle banche dati che 
dovranno essere messe a disposizione per l'uso 
individuale sulle reti a larga banda. Si pensi a che 
cosa può significare in termini di occupazione per 
l'Italia, che ha un patrimonio artistico di rilevanza 
mondiale, se ci si impegnasse a valorizzare que¬ 
sto patrimonio mettendolo a disposizione sulle re¬ 
ti, non per una fruizione soltanto italiana, ma per 
tutto il mondo, perché per l’arte italiana c'è un in¬ 
teresse in tutto il mondo. Secondo me, la realizza¬ 
zione di impegni di questo tipo significherebbe 
non solo dare occupazione, ma anche metterci 
nella condizione di giocare, come paese, un ruolo 
importante nelle nuove proposte dell'informatica 
e delle telecomunicazioni. Proposte orientate a 
fornire servizi e non più soltanto a mettere a di¬ 
sposizione delle tecnologie. 

Quindi lei condivide la visione per cui raffer¬ 
marsi delle nuove tecnologie dell'informazione 
creerà più posti di lavoro a regime di quanti ne 
possa creare nella fase di avviamento. 



Il gruppo Finsiel 

Nata nel 1969, la finanziaria pubblica per 
l'informatica fa parte del gruppo Iri-Stet, che 
detiene l'83,3 per cento del capitale; il re¬ 
stante 16,7 è della Banca d'Italia. Controlla 
16 società con un totale di 8.000 dipendenti. 
Opera nella produzione del software, nella 
fornitura di servizi e consulenza informatica 
e, dal '93, nella consulenza direzionale e nel¬ 
la formazione, dopo aver incorporato le con¬ 
trollate Italsiel, Agrisiel e Tecsiel. 

Tra le società del gruppo vanno ricordare 
Banksiel, che opera nel mondo bancario e 
della finanza, Gisiel, che offre servizi all'in¬ 
dustria e Consiel per la consulenza direzio¬ 
nale e nella formazione. A livello locale, Kre- 
nesiel in Sardegna e Sibisiel in Puglia. 

La pubblica amministrazione è sempre 
stata il campo d'azione preferenziale delle 
società del gruppo. Le realizzazioni più note 
riguardano i sistemi informativi dell'Anagra- 
fe Tributaria, della Ragioneria Generale del¬ 
lo Stato, della Corte dei Conti, del Catasto e 
delle Conservatorie dei Registri Immobiliari. 


Pier Paolo Davoli 
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Sviluppo Software in Agrisiel 
tGruppo Finsiel) 


Opportunità 

per 

l'occupazione 


Condivido questa valutazione, anche perché 
dobbiamo considerare che in questi settori non si 
determina una saturazione. Se si costruiscono au¬ 
tostrade, si costruiscono le autostrade che servo¬ 
no, poi c'è la gente che le adopera, Invece, quan¬ 
do ci indirizziamo ai servizi che sono orientati 
aH'intelligenza delle società e delle persone, la 
quantità di servizi è praticamente non misurabile, 
non definibile, e comunque in continua evoluzio¬ 
ne, in relazione anche ai bisogni che si determina¬ 
no per effetto della disponibilità dei servizi prece¬ 
denti. Facciamo un semplice esempio, legato an¬ 
cora al discorso dell'arte: possiamo incominciare 
mettendo a disposizione le immagini, ma pensia¬ 
mo a che cosa si potrebbe fare dopo in termini di 
supporti a ricerche specializzate di settore, di ac¬ 
cessi allo stesso patrimonio di immagini attraver¬ 
so varie chiavi interpretative, di ricerche su deter¬ 
minati periodi storici o su particolari filoni artistici 
Naturalmente tutte queste cose sarebbero solleci¬ 
tate dal fatto che esistono gli stadi precedenti, in 
questo caso la disponibilità delle immagini L'ipo¬ 
tesi che la costruzione di un'infrastruttura di tele¬ 
comunicazioni possa dare opportunità di occupa¬ 
zione sempre maggiori e degna di credito. 

Dunque la costruzione delle autostrade 
dell'informazione può essere anche un formidabi¬ 
le motore per creare posti di lavoro, e sappiamo 
bene che in Italia il problema della disoccupazione 
è a livelli allarmanti. Ma i governi che si sono suc¬ 
ceduti negli ultimi anni non hanno preso in consi¬ 


derazione questa prospettiva, e anche il Parla¬ 
mento sembra che ignori completamente tutte le 
discussioni e i progetti che altrove si sviluppano 
intorno alle prospettive della società dell'informa¬ 
zione. Come spiega questo stato di cose? 

Penso che, purtroppo, l'attenzione dei politici 
sia sempre sempre più rivolta a risolvere i proble¬ 
mi esistenti che non a pianificare il futuro in modo 
che ci siano meno problemi. E questo è un dato di 
fatto che constatiamo in ogni momento della vita 
civile, non soltanto nostra, ma anche di altri paesi. 
Nel nostro, in particolare, siccome i problemi da ri¬ 
solvere sono tanti, c’è sempre attenzione e ten¬ 
sione verso i problemi piuttosto che verso le op¬ 
portunità. L'introduzione dei nuovi sistemi può 
comportare anche un miglioramento dei servizi 
generali e determinare forti risparmi. Pensiamo al¬ 
la sanità: si continuano a mandare moltissimi am¬ 
malati «in officina», cioè negli ospedali, con costi 
elevati, mentre la tendenza dovrebbe essere quel¬ 
la di curarli il piu possibile a domicilio. Le nuove in¬ 
frastrutture e i nuovi servizi consentirebbero in 
moltissimi casi l'assistenza a distanza, con grandi 
vantaggi anche dal punto di vista economico In¬ 
vece si continua con l'ospedalizzazione di un gran¬ 
de numero di pazienti che potrebbero essere cu¬ 
rati benissimo a casa. Fino a quando la politica si 
occuperà dei problemi del presente più che delle 
prospettive per il futuro, le grandi opportunità of¬ 
ferte dall'innovazione non potranno essere dispo¬ 
nibili, con grandi svantaggi per tutta la società 
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Multimedia on line 
la catena del futuro prossimo 

Gran Bretagna e Italia aprono la strada europea del Video on Demand. Ma le incognite 
sono ancora molte, sia dal punto di vista tecnologico, sia da quello politico 


Partono in Europa le prime sperimentazioni di 
televisione interattiva. In testa Gran Bretagna e 
Italia. Il tempismo degli inglesi non stupisce, sono 
stati i primi a liberalizzare le telecomunicazioni e 
quindi la loro struttura è già «culturalmente» pron¬ 
ta a proiettarsi in avanti In Italia, invece, il mono¬ 
polio pubblico è ancora in gran parte vivo. Ma 
all'interno del gruppo Stet si lavora a tappe forzate 
per prepararsi all'apertura del mercato e numero¬ 
se iniziative lo dimostrano. Tra queste c'è la speri¬ 
mentazione di video on demand che Stream sta 
per avviare con mille utenti, divisi tra Roma e Mi¬ 
lano ne parliamo a parte in queste pagine. Nei 
prossimi mesi cercheremo di vedere da vicino gli 
sviluppi dell’esperimento. Ora vogliamo mettere a 
fuoco alcuni aspetti fondamentali, anche con l'aiu¬ 
to di un esperto, l’ingegner Alberto Arcangioli, vi¬ 
cedirettore generale di Finsiel: l'intervista è più 
avanti. 

Il concetto che è alla base del servizio interatti¬ 
vo è, appunto, l'interazione tra due soggetti, quel¬ 
lo che lo fornisce e quello che se ne serve. Ma in 
realtà fornitore e utente sono solo due anelli di 
una catena. Il gestore del servizio (Video Opera- 
tion Center) deve andare a prendere i contenuti 
da qualche parte: possono essere film, o servizi 
bancari o altro. Per farli arrivare all'utente deve 
coinvolgere un altro soggetto, il gestore delle reti 
di trasporto. E siamo già a quattro anelli, ma non 
basta, perché il servizio deve essere pagato. 
Quindi entra in campo un altro anello, che è il col- 
legamento a un sistema bancario. Altri ancora si 
possono aggiungere, come i soggetti che fanno 
pubblicità, oppure enti pubblici e così via. 

Il primo ordine di problemi è tecnologico. Biso¬ 
gna prendere i contenuti e portarli all'utente, e 
non è facile: si stabilisce una catena telematica 
che opera in tempo reale su grandi oggetti binari 
(le dimensioni di un film digitalizzato e compresso 
sono nell’ordine di un gigabyte). Sono i cosiddetti 
BLOB, Binary Large OBjects. Per i contenuti mul¬ 
timediali è necessario che le informazioni viaggino 
in maniera isocrona, cioè che le immagini siano 
sincronizzate col suono, altrimenti si ha il brutto 
«effetto videotelefono», intollerabile in un film o 
in uno spettacolo di varietà. Tutto questo deve es¬ 
sere possibile in una relazione «molti a molti», 
perché una pluralità di utenti deve poter accedere 
ad una pluralità di contenuti. 

Per ottenere questo risultato è necessario che i 
server dei video operation center abbiano enormi 
memorie e possibilità di accesso casuale rapidissi¬ 


mo. Si può facilmente prevedere che in determi¬ 
nate fasce orarie moltissimi utenti vogliano acce¬ 
dere agli stessi contenuti (per esempio, un film di 
successo), ma ciascuno deve poter scegliere il 
momento di inizio e magari anche quando fermar¬ 
si o tornare indietro per rivedere una scena. 

Dalla rete all'utente 

Per far passare la densità di informazioni pro¬ 
pria di un contenuto multimediale occorre una lar¬ 
ga banda di trasmissione, che si ottiene facilmen¬ 
te con la fibra ottica. 

L'ideale sarebbe una rete completamente in fi¬ 
bra ottica, fino a casa dell'abbonato, ma questo è 
difficilmente immaginabile, sia per i costi, sia per i 
tempi necessari a ricablare completamente, su 
scala nazionale, decine di milioni di utenze. Per for¬ 
tuna è possibile ricorrere a soluzioni miste. La «re¬ 
te di giunzione», quella che collega i nodi principali 
del sistema telefonico, in Italia è già tutta in fibra 
ottica Mette a disposizione un numero di canali 
molto elevato e una banda molto ampia. Dalla rete 
di giunzione si va alla «rete primaria di distribuzio¬ 
ne», che arriva agli «armadi» che si vedono dap¬ 
pertutto. Qui la fibra ottica è in fase di installazio¬ 
ne, la maggior parte dei collegamenti è ancora rea¬ 
lizzata con il cavo coassiale in rame, che offre una 
banda piu stretta. Dagli «armadi» alle abitazioni e 
agli uffici c'è la «rete secondaria di distribuzione» 
Per quello che viene chiamato «l'ultimo chilome¬ 
tro» c'è il «doppino», una coppia di fili di rame, con 
una capacità di trasporto relativamente bassa. 

Le più recenti innovazioni tecnologiche, già 
pronte o in fase di sviluppo (ATM, ADSL e altre), 
consentirebbero di far arrivare una certa quantità 
di servizi multimediali interattivi a casa della gente 
anche sul doppino, ma sono complesse, costose e 
comunque presentano limitazioni non indifferenti. 
Si pensa quindi di arrivare fino al marciapiede con 
la fibra ottica o con il cavo coassiale, e affidare al 
doppino la distribuzione all'interno dei palazzi. Ma 
su questo punto non c'è ancora nulla di definitivo. 
Nei paesi in cui è diffusa la televisione via cavo il 
problema è già parzialmente risolto, ma in Italia 
dobbiamo incominciare praticamente da zero. 

Se l’architettura della rete non è ancora defini¬ 
ta, sono chiare le sue caratteristiche generali: de¬ 
ve essere commutata, digitale, a larga banda, con 
connettività «any to any», da qualsiasi centro de¬ 
ve arrivare a qualsiasi casa. E deve consentire 
l'accesso universale, cioè deve essere diffusa 
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Un sistema Urmet 
per servili tetetomci 
speciali 



ovunque, per non creare situazioni di svantaggio 
tra cittadini che abitano in zone diverse, sia per i 
servizi di intrattenimento, sia per quelli di caratte¬ 
re sociale. 

Le dimensioni del problema sono enormi: se, 
come osserva nell'intervista l'ingegner Arcangioli, 
il costo medio di un collegamento fino all'utente è 
di un milione di lire, collegare i circa ventidue mi¬ 
lioni di abbonati italiani al telefono significa investi¬ 
re ventiduemila miliardi. Senza sapere ancora be¬ 
ne quali contenuti passeranno sulla rete, con quali 
costi, chi sarà disposto ad acquistarli e a che prez¬ 
zo. Si dovrà investire, almeno in parte, al buio, sul¬ 
la base dell'indiscutibile impatto sociale dei nuovi 
mezzi di comunicazione Per questo occorrono 
scelte politiche, un quadro certo di riferimenti legi¬ 
slativi, regole chiare. Ma il legislatore italiano è 
completamente assorbito da altre questioni. 

In un modo o nell'altro, siamo arrivati all'utente. 
Questi deve attrezzarsi con il «set top box», il de¬ 
codificatore che collega l'apparecchio TV alla rete 
telefonica. Ci sono due ordini di problemi ancora 
irrisolti: lo standard e l'interfaccia. È necessario 


che si stabilisca uno standard comune, perche 
non è pensabile di dover acquistare un decoder 
per ogni programma o per ogni fornitore di servizi. 
E deve essere uno standard almeno a livello euro¬ 
peo, in modo che ciascun utente possa accedere 
liberamente all'universo dei servizi disponibili. Il 
problema dell'interfaccia e della struttura dei me¬ 
nu è quasi altrettanto importante, perché dalla fa¬ 
cilità d'uso dipende la diffusione dei servizi. Ogni 
utente deve essere messo in grado di scegliere li¬ 
beramente, nel contesto che lui si costruisce, 
che-cosa-vedere-quando. Un punto dovrebbe es¬ 
sere chiaro: fino a quando non c'è lo standard, 
non decolla il servizio, come è avvenuto per il fax 
e il telefono cellulare. 

Occorrono le norme 

La definizione degli standard non riguarda solo 
il set top box. Per assicurare l'accesso universale 
devono essere standardizzati anche i collegamenti 
all'altro capo della catena multimediale Negli USA 
c'è un'architettura di riferimento emanata dalla 
Federai Communication Commission, divisa in tre 
livelli. In particolare, il livello 1 è il livello cosiddet¬ 
to «video dialtone» gestito dal carrier telefonico. 
Questo è un tipico servizio commutato da gestore 
pubblico, il che significa che ci devono essere in¬ 
terfacce pubbliche, da una parte verso i fornitori 
dei servizi e dall'altra verso gli utenti. Che in que¬ 
sto modo potranno comperarsi il set top box in 
qualsiasi negozio. 

Gli standard saranno stabiliti a livello europeo, 
se non mondiale, e il gestore (o i gestori, si va 
verso la liberalizzazione) dovranno adottarli. Da 
noi. m questa prima fase, il problema non c'è, per¬ 
ché tutta la catena sperimentale è messa in piedi 
da un solo soggetto, la Stet, che è il gestore unico 
delle telecomunicazioni e controlla la Stream, che 
in prospettiva dovrebbe essere solo un video cen¬ 
ter. In futuro il carrier dovrà offrire un'interfaccia 
standard a tutti i video center, che a loro volta do¬ 
vranno interfacciarsi in maniera standard ai forni¬ 
tori dei servizi. 

Un aspetto non trascurabile della catena multi¬ 
mediale è il «mix» dei servizi che arriveranno agli 
utenti. Si andrà dal «video on demand», cioè dalla 
televisione interattiva in senso stretto, alle appli¬ 
cazioni di telebankmg, telelavoro, teleshopping e 
cosi via, che possono passare anche sulle reti at¬ 
tuali, a banda stretta, e che probabilmente saran¬ 
no i primi servizi interattivi disponibili a una massa 
di utenti in tempi relativamente brevi (entro tre 
anni, secondo alcuni osservatori) Ma sul cavo 
sarà distribuita anche la televisione «broadcast», 
quella di oggi, che probabilmente costituirà ancora 
una parte rilevante dell'offerta. In particolare po¬ 
tranno essere distribuiti via cavo i programmi dif¬ 
fusi via satellite, evitando la necessità - e il costo - 
di un'antenna parabolica per ogni utenza 

Una particolarità tutta italiana è data dal fatto 
che non esiste una rete di televisione via cavo. 
Questo significa che sarà possibile costruire una 
sola rete di accesso per la televisione e i servizi 
telefonici avanzati e non si dovrebbero verificare i 
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problemi sorti, per esempio, negli USA, dove c'è 
una rete per la TV e una per i telefoni. L'apertura 
dei servizi telefonici alle compagnie televisive e 
dei servizi multimediali ai gestori telefonici, intro¬ 
dotta con la politica delle «Super Information Hi- 
ghways» sta portando da una parte agli accordi 
tra «telefonici» e «televisivi», e dall'altra a una se¬ 
rie di contestazioni in materia di concorrenza. 

Come e quando? 

A questo punto rimane solo da chiedersi, anco¬ 
ra una volta, quando e come decolleranno i servizi 
multimediali interattivi. Appare abbastanza plausi¬ 
bile che le «applicazioni killer» per il grande pub¬ 
blico saranno costituite dalla parte dell'intratteni¬ 
mento, cioè dai film, dagli spettacoli di varietà e 
da tutto ciò che oggi è televisione broadcast e do¬ 
mani sarà, anche, televisione interattiva. Ma do¬ 
vrebbe bastare il broadcast a giustificare in larga 


misura l'investimento. Tutto questo dovrebbe in¬ 
cominciare a diffondersi tra alcuni anni, probabil¬ 
mente dopo il 1998, per concludersi ben oltre il 
2000 . 

In tempi più ravvicinati (in pratica già da ades¬ 
so) dovrebbero decollare i servizi interattivi a ban¬ 
da stretta, modello Internet, destinati a confluire 
nella banda larga dopo il 1998. La diffusione cre¬ 
scente dei personal computer e l'eplosione 
dell’interesse per la telematica dovrebbero costi¬ 
tuire la base per questo sviluppo. Le reti civiche 
da una parte, e il crescente utilizzo di Internet a 
scopi commerciali e di informazione dall'altra, di¬ 
mostrano che uno scenario di questo tipo è più 
che realistico, anche considerando che i costi so¬ 
no relativamente bassi. 

Resta, comunque, il problema politico: se non 
saranno dettate, in tempi brevi, regole chiare, l'in¬ 
certezza dello scenario potrà determinare ritardi 
disastrosi per l'economia e lo sviluppo sociale. 


La fase 
intermedia 


La sperimentazione del Vod inizia in aprile 

Stream e l’impresa dei Mille 

C'è il rischio del «redlining», che discrimina i meno abbienti e gli «anal¬ 
fabeti» della tecnologia 


Le prove tecniche sono già in corso da qual¬ 
che mese. Entro il prossimo aprile, se i program¬ 
mi saranno rispettati, cinquecento utenti a Ro¬ 
ma e cinquecento a Milano, avranno il set top 
box tra il televisione e la linea telefonica. Potran¬ 
no vedere i film che preferiscono, scegliendo tra 
un catalogo abbastanza variato, e nell'ora più co¬ 
moda, sfogliare i primi cataloghi per acquisti a 
distanza e altre cose del genere; forse tra qual¬ 
che mese sarà possibile compiere anche opera¬ 
zioni bancarie senza muoversi dalla poltrona. 
Tutto questo per opera della Stream, frutto di un 
accordo tra Stet, Telecom Italia e Bell Atlantic, 
che da tempo conduce esperimenti di TV inte¬ 
rattiva negli Stati Uniti. 

Naturalmente anche questa è solo dì una spe¬ 
rimentazione, che durerà circa un anno, al termi¬ 
ne del quale sarà possibile capire qual è il gradi¬ 
mento degli utenti e quali sono i problemi tecni¬ 
ci e commerciali da superare per avviare il servi¬ 
zio su vasta scala. 

C'è un punto da considerare con attenzione, 
e anche con qualche preoccupazione. Il campio¬ 
ne di utenti è stato scelto con molta cura, in due 
aree residenziali caratterizzate da un traffico te¬ 
lefonico elevato, con abitanti dal tenore di vita 
medio-alto: il Salario-Nomentano a Roma e Cor¬ 
so Vercelli a Milano. Nelle famiglie prescelte so¬ 
no già presenti, in molti casi, un PC. un lettore di 
CD, videoregistratore e altri apparecchi che di¬ 
mostrano una propensione all'impiego delle tec¬ 
nologie. La giustificazione di questa scelta è pu¬ 
ramente commerciale, perché si pensa che que¬ 
sto tipo di pubblico sarà il primo interessato 


all'acquisto dei servizi multimediali. Qualcosa di 
simile è stato fatto in Gran Bretagna e ha susci¬ 
tato polemiche: il «redlining». cioè il tracciare 
una «linea rossa» tra ì quartieri dei ricchi e quelli 
dei poveri, tra gli istruiti e gli ignoranti, è una for¬ 
ma di discriminazione gravissima. Anche per i 
soli servizi dì intrattenimento, che secondo molti 
esperti saranno l’applicazione che farà decollare 
commercialmente il video on demand, non è ac¬ 
cettabile un'offerta limitata alle classi alte o me¬ 
dio-alte Bisogna anche considerare che la TV in¬ 
terattiva porterà a casa degli utenti anche servizi 
di utilità sociale, dalla teleamministrazione alla 
telemedicina, per non parlare dell'informazione 
e della formazione (quest'ultima particolarmente 
utile proprio per le classi meno abbienti). Il servi¬ 
zio deve quindi essere universale, e anche con 
facilitazioni per i redditi più bassi, come accade 
oggi per il telefono. 

E così torniamo al punto dolente: occorrono 
leggi che stabiliscano i principi dell'universalità 
dell'accesso, della libertà dell'informazione, della 
formazione dei prezzi. C'è il rischio, e forse ci 
sono già le premesse, che nello sviluppo della 
TV interattiva si verifichi quello che è successo 
vent'anni fa con la TV broadcast. In assenza di 
regole, è valsa la legge del più forte o del più 
furbo, con le conseguenze di squilibrio e la man¬ 
canza di «par condicio» che oggi vediamo 
nell’informazione televisiva. 

Bisogna evitare che, tra qualche anno, una 
nuova «legge Mamml», per i cavi invece che per 
l'etere, fotografi una situazione in cui le regole 
della democrazia sono costantemente violate. 


MCmicrocomputer n, 149 - marzo 1995 


171 








INFORMATICA E SOCIETÀ 


Parla Alberto Arcangioli, vicedirettore generale di Finsiel 

Il teorema 

della complessità multimediale 

Problemi tecnologici e prospettive della rivoluzione digitale: ci sarà, ma non sappiamo 
come né quando. Intanto c'è Internet, un modello da seguire per le applicazioni a ban¬ 
da stretta e i servizi interattivi di utilità sociale 


Architetture 

innovative 


Ingegner Arcangioli, quali sono le novità sul fron¬ 
te del multimediale? 

Il primo punto è la messa in campo e il test della 
filiera tecnica, ed è quello che stanno facendo Tele¬ 
com Italia e Stream con le sperimentazioni di Roma 
e Milano. Questa filiera si compone di «video ope- 
ration center»' che prendono i contenuti da qualche 
parte, li digitalizzano, li comprimono e li conservano 
in banche dati. I video operation center parlano in 
rete, con un servizio pubblico commutato digitale a 
larga banda, e portano i contenuti a destinazione, 
dove, come sappiamo, c'e un «set top box», che è 
un decodificatore. Questa catena, che sembra 
semplice da descrivere, è in realtà all'origine di 
quello che io chiamo il «teorema della complessità 
nel multimediale». L'insieme delle complessità e 
delle difficoltà che si stanno incontrando in tutti i 
segmenti della catena - ancorché risolubili a livello 
del singolo segmento - diviene infatti molto «duro» 
quando la catena debba essere realizzata nella sua 
interezza. 

Quali sono queste difficoltà? 

Il problema della codifica degli oggetti video è in 
via di risoluzione, gli standard stanno emergendo, 
lo MPEG 2 con codifica in tempo reale è possibile: 
se si ha in input un segnale televisivo standard che 
viene via etere, via satellite o via cavo, si può codifi¬ 
carlo e immagazzinarlo, ed eventualmente anche 
metterlo in rete in tempo reale. Comunque una vol¬ 
ta immagazzinati in un video operation center un 
certo numero di oggetti binari, si aprono altri pro¬ 
blemi Prima di tutto l’architettura del sistema di 
elaborazione è completamente/innovativa; non a 
caso tutti i costruttori pensano a una generazione 
di macchine nuove, perché una cosa è parlare in 
tempo reale in rete con un soggetto che chiede 
una risposta a una transazione bancaria di novanta 
caratteri, che si può avere in due secondi, un'altra è 
parlare con un soggetto uno che chiede un gigaby¬ 
te da ricevere in forma isocrona durante novanta 
minuti, È molto diverso, perché si deve leggere da 
un'organizzazione di dischi particolarmente orienta¬ 
ta a concatenare grandi oggetti che vanno letti in 
sequenza. Comunque si gestisca l'accesso a 
un'informazione, è altamente probabile che qual¬ 
cun altro acceda alla stessa informazione nello 


stesso momento, e non si può trattare un'informa¬ 
zione unitaria cosi grande in maniera protetta e de¬ 
dicata al singolo utente. Quindi c’è un problema di 
gestione degli accessi all'informazione da parte di 
più utenti contemporanei, ciascuno dei quali può 
entrare in un momento qualsiasi in un punto qual¬ 
siasi dello sviluppo temporale del BLOB IBmary 
Large OBject), Non solo, ciascuno può anche fare 
operazioni standard da videoregistratore, come 
avanti veloce, indietro veloce, pausa e cosi via, e 
questo su un sistema che è distante centinaia di 
chilometri. Questo crea problemi molto grossi di 
sincronizzazione degli accessi Bisogna infine ga¬ 
rantire che in uscita l'informazione venga data in 
maniera sincrona con le possibilità di fruizione da 
parte dell'utente. Il fattore tempo è assolutamente 
innovativo nella gestione delle informazioni multi¬ 
mediali: non è il tempo nel quale si fornisce l'infor¬ 
mazione, è il tempo nel quale si trasmette l'infor¬ 
mazione, che conta. 

Chiaro. Poi c'è il problema della rete, immagino. 

Della rete e dell’architettura di rete La rete deve 
avere le caratteristiche della rete commutata, digi¬ 
tale, a larga banda, con connettività «any to any», 
da qualsiasi centro verso qualsiasi casa E deve 
consentire l’accesso universale. Questa è una cosa 
alla quale la legge dovrà pensare, per evitare i casi 
di cosiddetto «redlinmg», consistente nel dividere il 
paese tra quelli che hanno o non hanno accesso ai 
nuovi servizi. Questo non è pensabile, perché i ser¬ 
vizi non saranno solamente intrattenimento, ma sa¬ 
ranno addestramento, saranno informazioni social¬ 
mente utili, eccetera. 

Accesso universale, commutato, a larga banda 
In fibra fino a casa? 

Per fare gli ultimi due o tre chilometri sul doppi¬ 
no telefonico è possibile impiegare la tecnologia 
ADSL Si è pensato poi, in una fase successiva, di 
arrivare a casa della gente col cavo coassiale, il che 
significa sostituire tutti i doppini. Adesso si va pre¬ 
cisando l'ipotesi di usare la fibra fino al marciapiede 
e il doppino dentro la casa. Quale che sia la soluzio¬ 
ne, si tratta di investimenti nell'ordine di un milione 
di lire per ogni utenza collegata, il che significa ven¬ 
timila miliardi per venti milioni di abitazioni È un 
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problema non indifferente di giustificazione econo¬ 
mica, una specie di «catch 22»: se non c'è la rete, 
non nascono i servizi, ma non si può costruire la re¬ 
te con un investimento di questo livello se non si 
ha idea del «business pian» dei servizi. È la situa¬ 
zione precisa in cui ci troviamo non solo noi in Ita¬ 
lia, ma in cui si trovano tutti gli altri paesi. 

Restiamo all'aspetto tecnologico. Con la rete, in 
un modo o nell'altro, arriviamo all'utente e al suo 
«set top box», la scatola nera da mettere sul televi¬ 
sore E anche qui non mancano i problemi, mi sem¬ 
bra di capire. 

Qui c'è un problema di hardware, di sistemi ope¬ 
rativi, di standard, perché non si può pensare di 
avere un decodificatore per un programma (nel 
senso televisivo del termine), un altro per un altro 
programma, eccetera Bisogna arrivare a uno stan¬ 
dard, in modo tale che si possa realizzare una plura¬ 
lità di programmi con accesso a un singolo posto 
terminale, e che l'utente possa scegliere libera¬ 
mente che-cosa-vedere-quando. Questo è un pro¬ 
blema ancora da risolvere, perché ci sono tante for¬ 
me di set top box, ma non sono standard. 



dard, chi-gestisce-cosa all'Interno dei segmenti cosi 
definiti, con interfacce pubbliche, da una parte ver¬ 
so i fornitori di servizi, dall'altra verso gli utenti 


Alberto Arcangeli 


E se gli standard non arriveranno in tempo utile? 


E se non c'è lo standard non decolla il servizio, 
vedi il fax o il telefono cellulare. Dunque non c'è un 
solo anello della catena che non presenti ancora 
grossi problemi. 

Ripercorriamo questa catena. I video center pre¬ 
sentano notevoli problemi tecnici, in molti test si 
sono «seduti» sotto carico, e non c'è nemmeno un 
test che sia alla fase commerciale, che sia esaurito. 
Sono tutti in corso. Per le reti c'è il problema di sta¬ 
bilire qual è il migliore mezzo trasmissivo e chi fa 
l'investimento. Sul fronte dei set top box si tratta di 
mettersi d'accordo sullo standard. E su tutto que¬ 
sto c'è un quarto problema, le architetture «end to 
end», cioè le piattaforme software che trasportano 
e gestiscono le informazioni, dal server a casa della 
gente, e ritorno. E qui ci sono iniziative di Digital, di 
Hewlett Packard, di IBM e quella tutta-software di 
Microsoft. Il set top box sarà una scatolina piccola, 
ma molto intelligente, molto potente, con relativo 
sistema operativo. E l'industria punta a non farsi 
scappare un'opportunità da miliardi di installazioni. 
Dico miliardi, non centinaia di milioni, quanti sono 
oggi i PC. 

A questo punto la complessità non è solo tecni¬ 
ca, perché sull'architettura unificante bisognerà 
mettere d'accordo il mercato. 

Per quanto riguarda l'organizzazione del mercato 
si va incontro a un ventaglio di posizioni non indiffe¬ 
rente Per capire bene chi-potrà-fare-cosa, e sarà 
candidabile a occupare un certo ruolo, bisogna an¬ 
che dire quali sono i ruoli, Per capire quali sono i 
ruoli sulla catena della multimedialità bisogna pen¬ 
sare a un'architettura. L'architettura di riferimento 
scandisce i segmenti: fornitori di contenuti, video 
center, rete e utente. Li scandisce nel senso di sta¬ 
bilire quali sono le interfacce, quali sono gli stan¬ 


In assenza di standard ci sarà il caos e nell'ambi¬ 
to del caos potrebbe succedere che chi invade per 
primo il mercato potrà imporre uno standard di fat¬ 
to. Ma non credo che in Italia esistano le condizioni 
perché ciò avvenga. Gli standard nasceranno a li¬ 
vello internazionale, con interfacce pubbliche e 
chiare tra trasporto «pubblico» e servizi «privati» 
La catena non deve essere vista in maniera solidale 
e inscindibile, ma posizionata su un'architettura che 
la tagli in certi punti e apra il mercato dei set top 
box da una parte e dei fornitori di servizi dall'altra 

Allora parliamo dei servizi Che cosa passerà sul¬ 
la filiera? 

Si può andare dalla programmazione televisiva 
tradizionale, diffusiva, al «near video on demand», 
fino al video on demand, dove c'è la vera interatti¬ 
vità. Tra i servizi interattivi il massimo è rappresen¬ 
tato dai videogiochi, che richiedono però tempi di 
risposta proibitivi Probabilmente si potranno rice¬ 
vere a richiesta e poi si giocherà in locale sul set 
top box. Dunque i primi tre segmenti sono dedicati 
aH'entertainment, e si tratta di film e programmi te¬ 
levisivi. E questi configurano le reti a larga banda 
per il multimediale come un mezzo per ospitare 
una programmazione tradizionale, che oggi è fatta 
via etere, via cavo o via satellite. 

Insomma l'infrastruttura dovrebbe servire in pri¬ 
mo luogo per il broadcast televisivo. Anche con ca¬ 
nali analogici, come la tradizionale TV via cavo? 

Certo. Tanto per fare un esempio, il piano di fre¬ 
quenze della Ameritech prevede che il trentotto 
per cento del traffico sia costituito da canali analo¬ 
gici broadcast e l'undici per cento da canali digitali 
broadcast, il che significa che il cinquanta per cento 
circa della capacità trasmissiva in fibra sarà occupa- 
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Le tasi 
dello sviluppo 
dei servizi on-line, 
secondo Alberto 
Are-angioli. 


La prospettiva Italia (intermedia) 


Fornitori gì Mrvtil Wmfld 



UMma Small Otte» 
Homo Olile# 


V Un PC con modani 

•l I mezzi trasmissivi ogol disponibili 

V I dati corno elemento trainante 

•I Utenza consumer Interessata al servizi 

V Un mercato di dimensioni "sotto* (Small Onice Home Onice) 
«' Capacità di trasporto a banda stretta 

V Tompl brevi (1095-1998) 

•I Schemi tariffari da servizi telematici (Intemot-llke) 


La prospettiva Italia (a regime) 


foraam| 

[vip • 1 



VW#0 Intorniatoli provici» ; Trasporlo miflloieflialo | Utenza resiOonziale 

■l Una stazione Intelligente per ogni televisore 

V Un paese cablato (fibra e coassiale) tino a casa 

V Le Immagini come contenuto trainante 

V Utenza consumer Interessata all'entertaJnment 
■I Un mercato di dimensioni televisive 

■I Capacità di trasporto a larga banda 

V Tompl medi (1997-ZOOx) 

V Schemi tariffari *da cassetta video" 


ta per fare broadcasting, quello di oggi. Poi c'è un 
venti per cento di canali digitali commutati per 
l'utenza residenziale, e un trentuno per cento di ca¬ 
nali digitali commutati per l'utenza affari. Queste ci¬ 
fre possono cambiare, ma dimostrano che la dispo¬ 
nibilità di un'infrastruttura può avere la sua giustifi¬ 
cazione economica non solo nei servizi interattivi. 

D'altra parte, il grande progetto americano delle 
autostrade dell'informazione parte proprio dall'aper¬ 
tura dei servizi telefonici a chi fa video, e del video 
a chi trasporta le telefonate. 

Sicuramente. C'è da dire che ci sono state delle 
perplessità, soprattutto da parte delle associazioni 
delle «cable TV», sul fatto che si realizzasse un'in¬ 
tegrazione verticale tra programmazione televisiva 
e trasporto da parte delle compagnie telefoniche. 
Poi, di fatto, in diversi casi i giudici federali distret¬ 
tuali hanno dichiarato l’incostituzionalità di questo 
impedimento posto ai gestori, Perché, dicono, se il 
livello del trasporto è effettivamente pubblico, le 
sue interfacce devono essere a disposizione di 
chiunque, anche di una consociata del gestore. Ed 
è molto interessante l'argomento con il quale i giu¬ 
dici americani hanno rimosso questo ostacolo: «Il 
divieto è incostituzionale, in quanto infrange il prin¬ 
cipio della libertà di espressione. Se una rete è pub¬ 
blica, non ci deve essere limitazione nell'accesso, e 
la tecnologia e le regole devono poter favorire la 
massima possibile diffusione di idee divergenti, È 


attraverso la divergenza che si realizzano la dialetti¬ 
ca e la crescita democratica». 

Questo fa venire in mente quello che molti chia¬ 
mano «il fenomeno Internet». Possiamo conside¬ 
rarlo come una premessa per i futuri servizi multi¬ 
mediali? 

Credo che lo scenario di servizi on-line a banda 
stretta rappresenti una prospettiva immediatamen¬ 
te operabile, utile, che può essere resa confluente 
nello scenario multimediale. Vedo un'utenza consu¬ 
mer interessata al servizio, invece che un'utenza 
consumer interessata all'entertainment, e un PC 
con modem, invece di un set top box per ogni tele¬ 
visore. Come vede sono due scenari molto diversi, 
ma quello che ho descritto per secondo è realizza¬ 
bile immediatamente Lo scenario multimediale, 
per i motivi che ho detto, lo ritengo peraltro di sicu¬ 
ro avvenire. Ci sarà, si aprirà, ci attesteremo su 
quelle piattaforme innovative di servizi e di infra¬ 
strutture. Ma non è cosa brevissima. C'è un grande 
movimento, ma per far partire gli investimenti in 
questo settore ci vuole certezza di regole, capacitò 
di programmare il ritorno, sicurezza sul diritto di 
metter su un'infrastruttura a larga banda a livello 
paese, senza il rischio di sentirsi poi dire che tutto 
questo non è più vero, non è permesso. Queste 
pianificazioni di lungo termine vanno garantite con 
una regolamentazione stabile. 

E nel frattempo andiamo avanti con le applicazio¬ 
ni a banda stretta. Crede che lo sviluppo sarà molto 
forte? 

Il multimediale verrà, ma nel frattempo e possi¬ 
bile fare qualche cosa di confluente, convergente 
e utile. E questo significa capitalizzare l'esperienza 
Internet. Internet ha dimostrato che quando si dà 
alla gente la possibilità di collegarsi, emerge molto 
forte il bisogno di collegamento, è più forte di 
quanto chiunque possa pensare. Internet è 
l'esempio della pervasività e dell'utilità delle reti 
per la realizzazione delle cosiddette società virtuali, 
che sono virtuali non tanto perché delocalizzate, 
ma perché esistevano prima di venire attualizzate 
in rete. È il concetto dinamico della cosa che fa im¬ 
pressione, ed è anche il suo aspetto più positivo. 
Gli aspetti negativi sono la mancanza di controlli, 
l'inaffidabilità, il rumore, le garanzie di protezione 
delle informazioni, Queste cose sono state affron¬ 
tate e risolte con i VAS «verticali», cioè nei gruppi 
chiusi d'utenza che si sono messi in rete per pas¬ 
sarsi informazioni di loro interesse. Vedi il settore 
bancario, le assicurazioni, le agenzie turistiche, lo 
scambio elettronico di denaro, ecc Queste sono 
reti tra soggetti omologhi che si mettono d'accor¬ 
do, fanno gli standard, precisano qual è il livello del 
servizio, e tutto funziona perfettamente, in genere 
con alto grado di protezione. Allora bisognerebbe 
mettere insieme qualcosa che abbia le caratteristi¬ 
che di pubblicità e di accessibilità di Internet, ma 
che abbia le caratteristiche di protezione delle reti 
chiuse. Questa è la sfida che abbiamo davanti, 
adesso, e non solo in Italia. 
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Quattro chiacchiere con il PM Corasaniti 

L'autoregolamentazione 
contro il Grande Fratello 

«È paradossale: per proteggere le informazioni personali si corre il rischio di creare il 
Grande Fratello». Dati personali, software e sicurezza dei sistemi nelle opinioni un po' 
controcorrente di un magistrato della nuova generazione 

di Manlio Cammarata 


«Venga a vedere come usiamo l'informatica alla 
Procura». Alla fine di una conferenza stampa per 
raccontare un'azione contro i pirati del software, 
l'invito del sostituto procuratore Giuseppe Corasa- 
mti giunge particolarmente gradito. E cosi mi sono 
trovato ancora una volta nei tetri corridoi della citta¬ 
della giudiziaria di Roma, tra vecchi computer e in¬ 
credibili mucchi di carte. Ma, come succede spes¬ 
so, il discorso è partito da lontano, dai mille proble¬ 
mi della regolamentazione delle attività informati¬ 
che. Il dottor Corasaniti ha incominciato a enuncia¬ 
re idee originali, e allora ho fatto partire il registrato- 
re. rinviando a un prossimo incontro il discorso 
sull'informatizzazione delle attività investigative. 

Quella che segue non è la trascrizione di un 'in¬ 
tervista, ma il resoconto di una chiacchierata del 
tutto informale, a ruota libera, naturalmente rivisto 
insieme al giovane magistrato , Il punto di partenza 
è il criticato disegno di legge sulla protezione dei 
dati personali, del quale ci siamo occupati sui nu¬ 
meri 147 e 148 di MCmicrocomputer. 

Credo chi ci sia uno sfasamento di vent'anni tra 
la concezione di questa proposta di legge (e la 
stessa convenzione europea del 1981) e l'evoluzio¬ 
ne tecnologica. Non credo che il ritardo nell'appro¬ 
vazione sia derivato da pressioni degli industriali o 
da interventi di lobbies internazionali, non credo af¬ 
fatto all'esistenza di queste entità occulte che in¬ 
tervengono sul legislatore. Credo invece che, pur¬ 
troppo, come è capitato in altri settori, ci si renda 
conto che un sistema cosi rigido di controlli non 
può funzionare. Basti pensare alla legge che tanti 
anni fa, nel 75, pretese di disciplinare la televisio¬ 
ne via cavo, obbligando al cavo monocanale, e 
quindi di fatto impedì che nel nostro paese na¬ 
scesse la TV via cavo, con le conseguenze che 
adesso vediamo. Basterebbe riflettere su questa 
esperienza per chiederci se veramente sono state 
le lobbies, o gli interessi delle multinazionali, a fre¬ 
nare la legge sulle banche dati Una legge del ge¬ 
nere, per esempio, negli Stati Uniti non c'è, e que¬ 
sta risposta dovrebbe bastare. Altro è il problema 
della tutela della privacy. Credo che l'attenzione 
del legislatore, più che sull'attività materiale di rac¬ 
colta e di elaborazione dei dati, dovrebbe concen¬ 
trarsi sulla tutela del diritto alla riservatezza. Sarei 
pienamente d'accordo su una normativa molto 
semplice e agile, attivabile nei confronti dei sog¬ 


getti privati e della pubblica amministrazione, co¬ 
me avviene per la stampa e per la televisione, che 
obblighi alla rettifica del dato erroneanente inseri¬ 
to, o che contiene informazioni particolari che l'in¬ 
teressato non vuole che siano diffuse. Questa è 
una premessa: la tutela di un diritto fondamentale 
che è quello alla riservatezza dell'identità persona¬ 
le. Però, attenzione, da questo a pretendere di di¬ 
sciplinare il funzionamento di tutte le banche dati, 
c'è una grande distanza. La tutela di questi diritti 
fondamentali, secondo me, richiederebbe una nor¬ 
mativa molto semplice, affidabile al giudice ordina¬ 
rio, come avviene per la stampa e come dovrebbe 
avvenire anche per la televisione. Altro è invece la In ritardo 
creazione di un apparato pubblico, che avrebbe il c [j vent anni 
compito di garantire la riservatezza e soprattutto la 
facoltà di leggere tutti i campi di tutte le ipotizzabili 
combinazioni che possono essere presenti in qual¬ 
siasi banca dati, da quella più piccola che ho nel 
mio taschino, un normale Casio 4030, a quella più 
grande, che è ipotizzabile presso un'impresa com¬ 
merciale. È l'idea in che sé mi lascia perplesso. 

Una proposta, per quanto giustificata da conven¬ 
zioni internazionali, dovrebbe realisticamente pren¬ 
dere atto delle sue conseguenze. Credo seriamen¬ 
te che si possa ottenere un effetto paradossale, 
cioè che con la scusa della garanzia si inventi un 
ufficio pubblico al quale tutte le imprese debbono 
trasmettere, immaginiamo per via telematica, tut¬ 
te le loro elaborazioni di dati, o quantomeno le loro 
chiavi di elaborazione. Non vorrei che, di fatto, una 
norma che ci dovrebbe tutelare dal Grande Fratel¬ 
lo, paradossalmente lo crei. 

L'esperienza dovrebbe insegnare 

L'idea non è peregrina. In effetti, la normativa 
proposta concentrerebbe in un solo soggetto tutte 
le informazioni sulle banche dati e anche il diritto di 
andarci a curiosare dentro. 

Ho anche una conoscenza diretta e consistente 
dell'attività di questi uffici, perché ho lavorato per 
anni nell’uffico del Garante per la radiodiffusione e 
l'editoria. L'esperienza che ne ho tratto, e che mi 
rafforza ulteriormente nella critica di fondo nei con¬ 
fronti del progetto di legge, è che le comunciazioni 
formali non servono a nulla e finiscono proprio per 
frenare qualsiasi funzione di garanzia. Se si analiz- 
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Lo shareware? Valutare caso per caso 


La Procura Circondariale di Roma è molto 
attiva nell'applicazione del Decreto Legislati¬ 
vo 518 sulla protezione del software. Ho chie¬ 
sto al PM Corasaniti quali problemi si pongo¬ 
no nei confronti dei programmi shareware, 
che non sono oggetto di regolamentazione. 
Ecco la sua risposta: 

«Nel caso dello shareware bisogna partire 
dal concetto che il produttore ha rinunciato in 
partenza a un ricavo immediato. Il problema 
si pone, però, nel momento in cui ci si trova 
di fronte a software che non è stato registrato 
nei termini indicati dal produttore. Che succe¬ 
de? Per la possibile configurabilità di una vio¬ 
lazione del 518 bisogna vedere se l’utilizza¬ 
zione è a fini di lucro. È fondamentale. Tutte 
le attività che si basano su un diretto sfrutta¬ 
mento dell'opera altrui vanno in qualche mo¬ 
do inquadrate nella legge. Mentre quelle che 


si concretizzano in un semplice sfruttamento 
occasionale, non inquadrato in una monetiz- 
zazione o in una realizzazione immediata di 
un lucro dall'opera altrui, vanno valutate in 
altra sede, quella civile, sempre che ne valga 
la pena. Insomma, bisogna valutare caso per 
caso. Secondo me bisogna valutare anche la 
data di progettazione del programma, c'è una 
logica per cui se il programma è di progetta¬ 
zione molto recente, e nella sua versione 
completa, lo si può valutare in un modo; se si 
tratta di una versione vecchia e già molto dif¬ 
fusa mi sembra che la valutazione possa es¬ 
sere diversa. Comunque ritengo che in gene¬ 
rale lo shareware debba avere un trattamen¬ 
to a parte, fondato sulla rinuncia preventiva 
del produttore allo sfruttamento economico 
immediato, che è l'aspetto principale inqua¬ 
drato dal DL 518». 


za bene l’esperienza tedesca, dove nasce la prima 
concezione del sistema di sicurezza dei dati perso¬ 
nali. e anche l'esperienza europea nel suo insieme, 
ciò che si richiede forse è prima di tutto la «respon¬ 
sabilità» di tutti i soggetti privati e pubblici in rela¬ 
zione ai dati che sono elaborati Basterebbe preten¬ 
dere che questa garanzia avvenga soprattutto nel 
momento della loro eventuale diffusione all’ester¬ 
no, con norme molto semplici, e senza alcuna iat¬ 
tanza o prosopopea, o la presunzione di conoscere 
l'informatica meglio di quanto la conoscano le stes¬ 
se persone che se ne occupano da molti anni. Si 
potrebbe stimolare, per esempio, la formazione di 



codici di autodisciplina, di autoregolamentazione. 
Con dei garanti, questo si. come i garanti dei lettori 
per i giornali presso ogni singola azienda e presso 
ogni singola unità di elaborazione Questa è vera¬ 
mente l’esperienza tedesca, a saperla leggere In 
altri paesi, proprio applicando questa condizione, ci 
si è mossi evitando la costruzione di apparati pleto¬ 
rici quanto, immagino, accentratori 

Pletorici non si direbbe, se per tutto questo po' 
po' di lavoro sono previste cinquanta persone, 
compresi gli uscen. 

Il problema fondamentale è questo è chiaro 
che ogni attività umana, privata o pubblica, ormai è 
sempre piu basata su raccolta ed elaborazione di 
dati E negarlo mi sembra tanto pericoloso quanto 
un po’ ipocrita. Ma forse più pericoloso che ipocri¬ 
ta. Perché oggi rischiamo seriamente di rimanere 
decenni indietro rispetto all'evoluzione tecnologica 
che si verifica nel resto dell'Europa e anche fuori 
dell’Europa Un punto che mi lascia perplesso è 
che in una società multimediale come la nostra ci 
si possa ancora riferire al dato su carta. Per ragioni 
di razionalità, come fa la norma francese del 78, si 
deve estendere la protezione del dato informatico 
al dato cartaceo, al «dossier» Però ogni elabora¬ 
zione, anche testuale, con i sistemi attuali è un po¬ 
tenziale archivio Archivio non è soltanto, e gli 
esperti di informatica lo sanno bene, un insieme di 
dati racconti in campi. Se fosse cosi, la legge 
avrebbe una semplicissima applicazione. È qualsia¬ 
si elemento testuale che, attraverso sistemi ido¬ 
nei. può trasformarsi in un piccolo data base, utiliz¬ 
zabile in modo molto rapido dal suo autore con cri¬ 
teri liberamente scelti. Di fronte a questa situazio¬ 
ne, la comunicazione formale a un’autorità rischia 
di essere troppo vincolante per la stessa libertà del 
soggetto che raccoglie e che classifica i dati. Se ci 
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riflettiamo un attimo, l'essenza della libertà di 
informazione è quella di raccogliere e di classifica- 
re le notizie, notizie che riguardano il mondo che ci 
circonda. Questa libertà è stata concepita inizial¬ 
mente con rigurado al mondo esterno, ai mezzi di 
comunicazione tradizionali, la stampa prima e la te¬ 
levisione poi. Oggi è una libertà che riguarda fon¬ 
damentalmente le nuove tecnologie, anzi, le tec¬ 
nologie e basta, perché definirle nuove e ormai ri¬ 
dicolo, quindi bisogna pervenire a un approccio di¬ 
verso, che non può essere che basato sull'autore¬ 
golamentazione Bisogna stabilire un sistema di 
garanzie interne presso le unità, anche pubbliche, 
che procedono alla raccolta delle informazioni. 
Laddove sia giustificato da esigenze di tutela della 
riservatezza, si possono applicare norme di acces¬ 
so ai dati e di rettifica. Però da questo alla previsio¬ 
ne di procedure troppo stringenti, soprattutto di 
comunicazioni formali ad autorità amministrative, 
ci passa molto C'è il rischio di inserire momenti di 
rallentamento e addirittura di pregiudizio per lo svi¬ 
luppo e l'applicazione delle tecnologie in tutte le 
attività umane. Dovunque ci sono potenziali ban¬ 
che dati: negli ospedali, nei negozi, nelle nostre 
agendine tascabili: che cosa facciamo? Trasformia¬ 
mo ogni computer in un'arma e quindi dobbiamo 
dare comunicazione al più vicino commissariato 
del fatto che teniamo quest'arma in casa? 

Invece credo che bisognerebbe prestare la mas¬ 
sima attenzione alla diffusione dei dati. Se alcune 
attività devono essere oggi autorizzabili, non sono 
le raccolte dei dati, ma le diffusioni dei dati. Basti 
pensare a ciò che succede con la proliferazione dei 


sondaggi, Anche qui il problema è la 
diffusione dei dati, e quindi il proble¬ 
ma della tutela della personalità e 
quello della diffusione dei risultati 
dei sondaggi si trovano quasi a coin¬ 
cidere Bisogna porre la massima at¬ 
tenzione a questo aspetto. 

In effetti, anche la diffusione del 
dato statistico, del dato anonimo, 
anche se non viola la privacy del sin¬ 
golo cittadino, può avere effetti de¬ 
vastanti sulla libertà di tutti quando i 
sondaggi sono «pilotati», con do¬ 
mande articolate per indurre a deter¬ 
minate risposte. Forse bisognereb¬ 
be vietare la comunicazione di dati 
ricavati da sondaggi senza far cono¬ 
scere anche l'intero questionario 
sottoposto agli intervistati. 



Giuseppe Co’asamh 


Certamente Possiamo anche fare l’esempio 
dell'uso delle tecnologie televisive. Tra poco tem¬ 
po sarà possibile avere delle offerte differenziate 
di programmi, anche di programmi particolari, at¬ 
traverso il doppino del telefono. Potrò decidere, 
col telecomando, di acquistare un particolare pro¬ 
gramma, di leggere determinate notizie o di acce¬ 
dere a determinati film. Tutto questo richiede una 
catalogazione delle mie scelte da parte del sogget¬ 
to che controlla questo tipo di operazioni, se non 
altro perchè deve addebitarmene il costo. Qui vera¬ 
mente c'è un problema di privacy, che non è nella 


Il sonno del legislatore 

Un filo non tanto sottile collega le osserva¬ 
zioni del magistrato Giuseppe Corasaniti alle 
risposte deM'amministratore delegato di Fin- 
siel, Pier Paolo Davoli, pubblicate in queste 
pagine. E anche al «filo rosso» di cui si parla 
nel riquadro sulle sperimentazioni sulla TV 
interattiva condotta da Stream. 

Dice Davoli: «Penso che, purtroppo, l'at¬ 
tenzione dei politici sia sempre sempre più ri¬ 
volta a risolvere i problemi esistenti che non 
a pianificare il futuro in modo che ci siano 
meno problemi. E questo è un dato di fatto 
che constatiamo in ogni momento della vita 
civile, non soltanto nostra, ma anche di altri 
paesi. Nel nostro, in particolare, siccome i 
problemi da risolvere sono tanti, c'è sempre 
attenzione e tensione verso i problemi piutto¬ 
sto che verso le opportunità. L'introduzione 
dei nuovi sistemi può comportare anche un 
miglioramento dei servizi generali e determi¬ 
nare forti risparmi. Pensiamo alla Sanità: si 
continuano a mandare moltissimi ammalati 
«in officina», cioè negli ospedali, con costi 
elevati, mentre la tendenza dovrebbe essere 
quella di curarli il più possibile a domicilio...» 


Aggiunge Corasaniti: «La cultura della co¬ 
municazione è ancora tutta da scrivere, man¬ 
ca in basso, manca, purtroppo, nelle istituzio¬ 
ni. Le istituzioni si occupano di tecnologie so¬ 
lamente per mettersi un fiore all'occhiello, 
ma non credo che abbiano molta consapevo¬ 
lezza dei problemi- 

in Italia si rischia moltissimo, anche sul 
piano economico, perché potrebbero esserci 
occasioni straordinarie di inserimento nell'in¬ 
dustria del software, nell'industria multime¬ 
diale, nello sfruttamento dei famosi «giaci¬ 
menti culturali», che sono le nostre opere 
d'arte, le nostre opere letterarie. Ma come 
sfruttare questi giacimenti culturali? Il proble¬ 
ma è muoversi, ma le istituzioni sono tre¬ 
mendamente arretrate. I problemi della co¬ 
municazione non si risolvono installando 
qualche PC negli uffici». 

E intanto Stream traccia la sua linea rossa: 
da una parte i quartieri alti e dall'altra quelli 
popolari. Da una parte quelli che hanno i sol¬ 
di e la cultura per comperare i servizi interat¬ 
tivi e dall'altra quelli che non li hanno. 

È urgente che il legislatore si svegli. 
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raccolta delle informazioni, perché la società che 
fornisce questi servizi di telecomunicazioni potreb¬ 
bero voler vendere questi dati, che costituiscono 
una potenziale forma di finanziamento. Il problema 
centrale è questo. E a questo dovrebbe limitarsi la 
legge, non prevedere forme di notifiche particolari, 
che ormai stanno per essere abbandonate dapper¬ 
tutto. Si devono prevedere interventi, anche su ini¬ 
ziativa delle associazioni che tutelano interessi col¬ 
lettivi, anche attraverso interventi di urgenza, per 
bloccare determinate procedure che possono esse¬ 
re pericolose per i singoli o per la collettività. Ma 
sono necessari interventi elastici, non adempimenti 
formali. C'è l'esperienza, non proprio positiva, 
dell'ufficio del Garante dell'editoria e della radiodif¬ 
fusione, che ha tanti adempimenti formali da com¬ 
piere, che non può occuparsi della concreta situa¬ 
zione di concorrenza limitata in atto in Italia. Noi ri¬ 
schiamo non solo di introdurre un elemento di fre¬ 
no nell'utilizzazione delle tecnologie, ma di bloccare 
gli uffici dell'autorità di garanzia con adempimenti 
formali che ne freneranno l'azione di tutela della ri¬ 
servatezza. Sono convinto che nella società del fu¬ 
turo ci dovranno essere sempre meno garanti e 
sempre più uomini e donne indipendenti, in grado 
di garantirsi da soli, consapevoli della loro libertà e 
in grado di farla valere di fronte all'unico soggetto 
che tutela i diritti, che è appunto il giudice. 

La responsabilità del sysop 

Il giudice: il cerchio si chiude nel punto In cui si 
torna ai principi fondamentali dell'ordinamento giu¬ 
ridico. Ma c'è da chiedersi fino a che punto il dirit¬ 
to alla riservatezza può sconfinare nell'anonimato, 


quando mette in pencolo la sicurezza di altri, come 
nell'accesso alle reti telematiche. 

È vero che si possono avere relazioni umane 
nel più totale anonimato, ma qui ci sono due scuo¬ 
le di pensiero: la massima libertà contro i più seve¬ 
ri controlli. Da un lato si ritiene che la liberta asso¬ 
luta di comunicazione possa estendersi in ogni ar¬ 
ticolazione, in una specie di città ideale, di utopia, 
in cui ci si contatti attraverso paesi diversi, attra¬ 
verso modi di vedere differenti. In questo non c'è 
nulla di male. Il problema sorge quando si va oltre 
il colloquio. Se riflettiamo un attimo sulle nostre 
abitudini, è ben difficile immaginarci mentre parlia¬ 
mo sull'autobus con una persona che incontriamo 
per caso e le riveliamo le nostre esperienze, i no¬ 
stri segreti personali più intimi. Sarebbe un com¬ 
portamento senza dubbio sincero e trasparente, e 
forse anche bello, ma non molto sicuro: questo è 
già un dato da cui partire. Quello che vale per l’in¬ 
contro personale vale anche per il PC; se uno si 
mette a ragionare in termini generali, senza entra¬ 
re nel merito di esperienze particolari o della sua 
vita privata, può farlo. Perché evidentemente c'è 
un'esigenza di libertà di comunicazione che va af¬ 
frontata e risolta in senso positivo Non ho nulla 
contro gli appassionati del ciberspazio e credo che 
sotto questo aspetto la telematica sia una grande 
manifestazione di libertà. Il problema sorge quan¬ 
do attraverso i collegamenti telematici incomincia¬ 
no a circolare informazioni di tipo patrimoniale, o 
che fanno riferimento a caratteri intimi della perso¬ 
na. Ecco perché la legge 547 si è preoccupata di 
proteggere la corrispondenza informatica Ma que¬ 
sto porta al gravissimo problema della responsabi- 


All’ingegnere piace Internet 


Carlo De Benedetti, presidente di Olivetti, è 
un entusiasta sostenitore della società 
deM'informazione. Lo dimostra un'intervista 
rilasciata al mensile Prima Comunicazione 
del febbraio scorso, nella quale prevede la 
morte dell'informazione tradizionale, se non 
saprà aggiornarsi. Al momento della chiusu¬ 
ra redazionale di queste pagine. Prima non è 
ancora in edicola. Citiamo quindi dall'agenzia 
ASCA, che «lancia» la notizia. Dice De Bene¬ 
detti: 

Il futuro della comunicazione sta tutto nel 
grembo di quella che io chiamo «società 
dell'Informazione», un mondo nel quale alcu¬ 
ni paesi sono già entrati con decisione e nel 
quale anche la provincia Italia tenta di muo¬ 
vere i primi passi. Oggi l'informazione viene 
dalla TV, ma viene soprattutto dalle reti infor¬ 
matiche: Internet, tanto per intenderci. Non 
accetti più l'informazione che ti passano, ma 
quella che scegli tu. lo credo, spero, mi augu¬ 
ro di essere entrato nell'era della «Informa¬ 
tion on demand». Oggi si parla già di «video 


on demand»: sei tu, dunque, che puoi sce¬ 
gliere tra 500 canali, lo credo che in un mon¬ 
do dove la materia prima è l'informazione ci 
vuole da parte degli editori e dei giornalisti il 
coraggio di anticipare addirittura queste mu¬ 
tuazioni. Ma è possibile che a fronte di questi 
fenomeni noi ci stiamo a perdere nelle di¬ 
scussioni sulla legge Mammì o sul tetto di 
pubblicità della televisione? 

Di informazione ne ho già quanta ne vo¬ 
glio, consultando questo terminale che mi sta 
alle spalle e che mi dà notizie, in tempo reale, 
24 ore su 24. È l'informazione che mi serve, 
quella che voglio, che ho scelto io. A me del¬ 
la informazione che mi dà il quotidiano inte¬ 
ressa poco o niente. E allora: o il quotidiano 
diventa un approfondimento dell'informazio¬ 
ne, oppure come vettore della notizia è supe¬ 
rato. lo vivo in tempo reale, non in una frazio¬ 
ne di tempo vincolata all'uscita in edicola do¬ 
mattina. Quella è un’informazione superata 
dalla televisione e dal terminale, è informa¬ 
zione inutile. 
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lità del sysop. Credo che anche qui vada al più pre¬ 
sto affrontato il tema dell'autodisciplina, prima che 
intervenga la legge in analogia a quanto previsto 
per la stampa e per la televisione. Con un possibile 
equivoco di fondo: mentre nella stampa abbiamo 
un soggetto che può controllare, magari attaverso 
una delega, tutto quello che viene diffuso, nel si¬ 
stema telematico tutto questo non può avvenire. E 
quindi, se è ipotizzabile una responsabilità del sy¬ 
sop, è ipotizzabile prevalentemente in chiave civi¬ 
le. sempre che siano state adottate tutte le caute¬ 
le tecnicamente possibili per rendere difficile il 
danno. Direi anche un'altra cosa: che un codice di 
autodisciplina aiuterebbe molto anche sotto il pro¬ 
filo della tutela della personalità, perché le possi- 
biltà di intervento verrebbero accettate da tutti i 
collegati in rete. L'esempio c'è, ed è quello dell'au¬ 
todisciplina pubblicitaria. Vorrei ricordare che il co¬ 
dice della lealtà pubblicitaria è forse la più vecchia 
regolamentazione della comunicazione che esiste 
nel nostro paese, e ancora funziona. Sono stati fis¬ 
sati dei principi che tutt'ora vengono applicati e si 
deve notare che nel sistema delle telecomunica¬ 
zioni la sanzione della sconnessione, che opera an¬ 
che nella pubblicità, potrebbe essere una dissua¬ 
sione abbastanza forte. Se parliamo di autostrade 
informatiche dobbiamo porci il porblema dei cartel¬ 
li, delle segnalazioni di sicurezza e soprattutto delle 
targhe delle automobili. Oggi siamo dì fronte ad un 
passaggio epocale. Alla vigilia del nuovo millennio 
stiamo per esplorare un mondo basato sule auto¬ 
strade informatiche. Però non possiamo entrarci 
senza targhe di circolazione, senza segnali stradali 
e senza vigili urbani, e soprattutto senza un grande 
senso di responsabilità e di attenzione alla sicurez¬ 
za - propria e degli altri - nella guida. 

E qualche volta anche senza la patente. 

Questo è un altro aspetto. La cultura della comu¬ 
nicazione è ancora tutta da scrivere, manca in bas¬ 
so, manca, purtroppo, nelle istituzioni. Le istituzioni 
si occupano di tecnologie solamente per mettersi 
un fiore all'occhiello, ma non credo che abbiano 
molta consapevolezza dei problemi. Bisogna cerca¬ 
re di formare questa cultura della comunicazione 
soprattutto nelle sedi istituzionali, e soprattutto in 
ambito universitario, lo insegno Diritto dei mezzi di 
comunicazione alla LUISS, e mi sento dire spesso 
che la mia è una materia tecnica Oggi questa è la 
materia umanistica per eccellenza, forse è il cuore 
dei problemi della vita democratica. In Italia si ri¬ 
schia moltissimo, anche sul piano economico, per¬ 
ché potrebbero esserci occasioni straordinarie di in¬ 
serimento nell'industria del software, nell'industria 
multimediale, nello sfruttamento dei famosi «giaci¬ 
menti culturali», che sono le nostre opere d'arte, le 
nostre opere letterarie. Ma come sfruttare questi 
giacimenti culturali? Il problema è muoversi, ma le 
istituzioni sono tremendamente arretrate. I proble¬ 
mi della comunicazione non si risolvono installando 
qualche PC negli uffici. Si risolvono mettendo le 
persone in grado di lavorare e di autodisciplinarsi. 
Vedo nella società futura, in queste autostrade, nel 
mare della comunicazione, come a me piace pen¬ 


sarlo, una grande capacità dì autoregolamentazione 
degli operatori Non dimentichiamo che le norme 
più antiche che regolano la navigazione sono le nor¬ 
me che gli stessi naviganti si sono dati da soli, 

Ma serviranno sempre delle norme di riferimen¬ 
to, norme fisse. 

Come può una norma fissa adattarsi a un pano¬ 
rama cosi mutevole come quello dell'Informatica, 
dove addirittura a distanza di tre mesi può cambia¬ 
re un sistema di lettura o di compressione del se¬ 
gnale digitale? E allora, o ipotizziamo dei poteri di¬ 
screzionali molto ampi e creiamo il Grande Fratel¬ 
lo, o pensiamo ad una cooperazione tra soggetti 
singoli, istituzioni e imprese utilizzando al massimo 
l'autoregolamentazione, con sanzioni anche forti, 
anche patrimoniali, per chi non si adegua. Questa 
potrebbe essere una possibile alternativa, ancora 
tutta da inventare. «6 


Dottori in informatica, 
unitevi! 

«I laureati italiani in Scienze dell'Informa¬ 
zione (ora Informatica) hanno chiesto l'istitu¬ 
zione di un Ordine Professionale diviso in 
due Albi: Dottori Informatici (al quale do¬ 
vrebbero iscriversi tutti i laureati in Informa¬ 
tica ed Ingegneria Informatica) e Tecnici 
Informatici (per i possessori di Diploma Uni¬ 
versitario in Informatica ed Ingegneria Infor¬ 
matica). Apposite norme regolamenteranno 
l'accesso agli Albi in regime transitorio per 
professionisti operanti nel settore informati¬ 
co ma non in possesso dei suddetti titoli di 
studio. Un apposito disegno di legge, è stato 
preparato dall'ALSI - Associazione dei Lau¬ 
reati in Scienze dell'Informazione - e presen¬ 
tato alla Camera dei Deputati dagli Onn. Col- 
lavini e Molinaro ed al Senato della Repub¬ 
blica dal Sen. Romoli (Forza Italia)... 

Chi volesse contattare FALSI può farlo uti¬ 
lizzando i seguenti recapiti: 

ALSI - Associazione Laureati in Scienze 
dell'Informazione - c/o Presidenza Facoltà di 
Scienze MM.FF.NN. Polo Scientifico Univer¬ 
sità - Area Rizzi - Via delle Scienze - 33100 
UDINE». 

Fin qui la notizia. Ora il commento: che ne 
facciamo di tutti gli esperti in informatica, e 
sono tanti, e ce ne sono di bravissimi, che 
non sono laureati o diplomati in Scienze 
dell'Informazione? All'inizio, dice CALSI, ci 
saranno norme transitorie. Ma dopo? Le cor¬ 
porazioni, dovrebbe essere ormai noto a tut¬ 
ti, non certificano la capacità professionale 
degli iscritti, basti pensare a quanti medici 
incapaci, a quanti avvocati confusionari, a 
quanti giornalisti poco scrupolosi portano in 
tasca la tessera dei rispettivi ordini profes¬ 
sionali. 
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ATTUALITÀ 


Il Client/Server e i suoi costi 

Nel numero precedente di MCmicrocomputer abbiamo affrontato i problemi relativi 
a//'outsourcing come scaturiti dalle relazioni presentate al recente European 
Symposium di Cannes, organizzato da Gartner Group. In questa seconda puntata, 
dedicata in particolare a un'indagine statistica del Gartner Group sul Client/Server, si 
mettono in luce gli investimenti necessari e i benefici ottenibili (ma non sempre, come 
vedremo) con il passaggio ai sistemi informativi di tipo distribuito 

di Francesco F. Castellano 


Vale la pena passare al 
Client/Server? 

Il Client/Server è sempre piu di «mo¬ 
da», è la formula magica che può inglo¬ 
bare tutto, dalle reti di personal compu¬ 
ter e server a basso costo capaci di ef¬ 
fettuare il lavoro dei «pesanti» mainfra¬ 
me, o mini, a una frazione del costo e 
con più efficacia. 

Per gli addetti ai lavori nelle aziende 
è divenuto, da un po' di tempo, il cata¬ 
lizzatore di passioni contrastanti; anche 
per il suo essere, a volte, «mostro» di 
complessità, oggetto di un'infinita serie 
di standard incompatibili, di reti e solu¬ 
zioni che superano e vanno oltre... il 
comprensibile. Si tratta, in effetti, di una 
realtà a due facce, quella della nuova 
informatica dei sistemi standard e di ti¬ 
po distribuito. 

Il Gartner Group, il noto centro di 
analisi statunitense, a tale proposito vi 
ha dedicato uno studio in profondità, af¬ 


frontando per la prima volta un’indagine 
statistica estensiva, in sostituzione del¬ 
le consuete e, diciamo noi, ben fatte, 
analisi quantitative. La domanda di 
prammatica con la quale è uso incorrere 
subito è una di quelle che incute «terro¬ 
re» da un lato e impegno e risposta 
dall'altro: a conti fatti, vale la pena pas¬ 
sare al Client/Server? Vale cioè la pena 
rifare da cima a fondo, pezzo per pezzo, 
l'intero sistema informativo per poi ri¬ 
trovarsi, forse, con problemi più grandi 
di prima? Problemi derivanti dal cambia¬ 
mento di prospettiva se pensiamo, ad 
esempio, alla manutenzione di un co¬ 
stoso mainframe rispetto alla espansio¬ 
ne di una miriade di reti locali, di piccoli 
e grandi server, di database distribuiti, 
di gateway e via elencando nel moder¬ 
no gergo spettante a questo ambiente. 

Da un lato, in Italia la tendenza diffu¬ 
sa è lasciare tutto com’è, affidandosi, in 
alcuni casi, ancora al vetusto «cervello¬ 
ne» come centro e ai terminali periferi¬ 


ci; eppure, assecondando una discreta 
spinta «dal basso» assestata dagli uten¬ 
ti finali, dall'altro si sta assistendo a on¬ 
date di entusiasmo per la velocità di 
esecuzione, per le molte opportunità di 
comunicare tra loro che i PC hanno at¬ 
traverso la posta elettronica, per la per¬ 
sonalizzazione del proprio lavoro, senza 
parlare della possibilità di accedere a 
quella affascinante sirena che va sotto il 
nome di Internet, nel mare telematico 
che promette tante e nuove opportunità 
a tutti; tutte caratteristiche di grande 
presa per aziende attente al mutare dei 
tempi. 

Attraverso uno studio di Gartner 
Group su una ventina di casi aziendali, 
serrati colloqui con una trentina di forni¬ 
tori e analisi sugli investimenti nel set¬ 
tore C/S, gli esperti del Gruppo sono 
ora in grado di definire meglio il quadro 
entro cui un'operazione di «downsi- 
zing» può avvenire. L'elemento princi¬ 
pale di questo quadro è l'individuazione 




Database 




Applicazioni 


Architettura client/server 

Un'applicazione che utilizza un'architettura client/server richiede, mediante istruzioni 
SOL, i dati a un datatiase residente su server tl database può vmualmente trovarsi 
ovunque . sulla macchina Client o su qualsiasi altra macchina 
Il trasferimento dei messaggi avviene tra Client e server Una volta che i dati richiesti 
sono stati passati al Client, l'elaborazione di tali dati avviene a livello di Client. I dati 
possono essere disponibili a molti utenti contemporaneamente, ma il processo si 
svolge localmente al Client. 


’S. 

Server 


Client 
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ATTUALITÀ 

IL CLIENT/SERVER E I SUOI COSTI 


dei costi del Client/Server, a partire da 
quelli espliciti, passando per quelli più 
«nascosti», finendo alla stima globale 
dell'intera spesa per la proprietà di reti 
attive più o meno complesse; hardwa¬ 
re, software, servizi. Non solo; entra nel 
computo anche il lavoro speso dai ge¬ 
stori delle reti, per la formazione tecnica 
e per l'immancabile supporto all'utente 
finale Senza dimenticare poi l'oscuro 
lavoro di quest'ultimo con il «mouse» 
tra le dita per far funzionare veramente 
il sistema, per trovare tutte le informa¬ 
zioni necessarie, per sperimentare tutta 
una serie di nuove micro e macro-solu¬ 
zioni Il primo risultato della ricerca-inda¬ 
gine dice che l'uso estensivo del 
Client/Server generalmente aumenta i 


costi informatici piuttosto che diminuirli. 
In particolare, si fa riferimento a quelli 
dell'hardware e del software, dovuti alla 
maggiore complessità dell'architettura 
delle applicazioni, dello sviluppo e della 
manutenzione. Fonte di ulteriore costo è 
l’immaturità delle reti e dei tool (stru¬ 
menti) di management per sistemi ete¬ 
rogenei di PC e Server 
A tutto ciò è da aggiungere il tempo 
reale che gli utenti finali impiegano ini¬ 
zialmente per imparare a usare efficace¬ 
mente i nuovi strumenti e, poi, il relati¬ 
vo lavoro da parte delle strutture infor¬ 
matiche centrali per assisterli 

Il Gartner Group stima, per grandi li¬ 
nee, che il Client/Server comporti una 
maggiorazione dei costi da un minimo 


del 20% ad un massimo del 30% sui 
precedenti «sistemi-armadi» semplici. 

È evidente che a fronte di dati cosi 
«negativi» vi sono i lati positivi; si stima 
un'effettiva ed efficace usabilità, nonché 
flessibilità del nuovo approccio tale da 
giustificare la maggiorazione del costo. 

Per avere cifre più esatte, però, il 
Gartner ha ricavato tre profili di utenti II 
primo è il tipico caso di una piccola 
azienda con una ventina di PC su una 
sola rete locale, con un solo server ba¬ 
sato su un grosso PC, applicazioni stan¬ 
dard e un solo amministratore. Il massi¬ 
mo della semplicità, quindi, per un'infor¬ 
matica nata ex novo. Il secondo profilo 
è invece relativo a una media azienda 
con cinque LAN, 200 Client, un server di 
gruppo per LAN, un sistema centrale, 
cinque addetti al supporto utenti, dieci 
programmatori per le applicazioni. Il ter¬ 
zo profilo è quello classico della grande 
azienda: cinquemila Client, 250 LAN con 
server, mainframe centrali vecchi e 
nuovi 83 addetti al supporto utenti, 
software house interna di 55 persone. 
Un grande sistema informativo «enter- 
prise», insomma, transitato dal mainfra¬ 
me centralizzato alle reti distributive. 

In sintesi ecco le cifre: la prima azien¬ 
da, per creare il Client/Server in cinque 
anni, spende circa un milione di dollari 
con un investimento di circa 50.800 dol¬ 
lari per Client. La seconda, invece, deve 
investire 13 milioni di dollari in cinque 
anni con un costo per Client di 66.000 
dollari La terza, infine, deve mettere a 
budget qualcosa come 242 milioni di 
dollari con un costo unitario di 48.400 
dollari per stazione. Da questo prospet¬ 
to salta fuori che è proprio la situazione 
«mediana» quella più onerosa. 

La piccola azienda che si attrezza ex 
novo e su tecnologie standard, spende 
meno se confrontata alla media azienda 
che deve fare i conti con il «vecchio» si¬ 
stema centrale e con tutta la comples¬ 
sità che ne discende in termine di ma¬ 
nutenzione dati e applicazioni, In ultimo, 
la grande azienda può «diluire» tutti i 
costi su un volume consistente di siste¬ 
mi standard su cui alla fine spunta prez¬ 
zi migliori e fortemente scontati. A par¬ 
te, in queste pagine, si vedrà l'attribu¬ 
zione percentuale alle diverse voci 
Quale il consiglio di Gartner Group? 
Adottare un Client-Server tutto standard 
oppure, per tenersi il grande sistema 
centrale, porre grande attenzione alle 
economie di scala. Nei casi cosiddetti 
«di mezzo», i costi potrebbero salire fi¬ 
no a divenire troppo esorbitanti per non 
dire inaccettabili. 


Client/Server 

Tre «Case-History» significative 


I tre profili tipici di investimento nel 
Client/Server analizzati dal Gartner Group 
hanno una caratteristica in comune: quasi 
due terzi del costo effettivo del Client/Ser- 
ver è interno, e spesso nascosto. Cosi è 
per la piccola impresa che «a prato verde» 
ha messo la sua LAN II 37% del milione 
di dollari speso sui cinque anni se ne va in 
lavoro sommerso da parte degli utenti fi¬ 
nali, e un altro 32% in attività di supporto 
ai primi. 

Imparare a usare l'accesso remoto ai 
database, la posta elettronica, la gestione 
delle condivisiom non e sempre facile, 
specie per una piccola impresa. Per con¬ 
fronto, quest'azienda spende tutto som¬ 
mato poco in hardware e software per i 
Client, nel complesso per il 13%. E quasi 
altrettanto se ne va in formazione, servizi 
e acquisto di un database condiviso 

La struttura dei costi della media impre¬ 
sa e molto diversa. Qui, nel 71% di lavoro 
interno speso per il Client/Server, si fa 
strada con prepotenza lo sviluppo applica¬ 
tivo interno (26%), reso necessario 
dall'esistenza di un sistema centrale pree¬ 
sistente da armonizzare con le nuove 
LAN remote Nel 29% fatto di acquisti di 
beni e servizi esterni, il dato più sorpren¬ 
dente è che la sola area dell'acquisto di 
reti e relativo software di «management», 
con il suo 5% quasi eguaglia l'intera spesa 
per i 200 Client (7%). E questo dà un'idea 
del peso della complessità sui budget me¬ 
dio-piccoli, che non possono giocare sui 
fattori di scala 

Di converso il grande sistema informati¬ 
vo che in cinque anni è passato al 
Client/Server si presenta ben più variegato. 
Innanzitutto qui i costi sommersi, come il 


lavoro diretto da parte degli utenti finali 
(41 %) sono più rilevanti e cosi il supporto- 
utente (15%) mentre lo sviluppo applicati¬ 
vo conta solo per l'8%, data la possibilità di 
replicarlo su cinquemila stazioni-utente. An¬ 
cora più bassa la spesa relativa per i Server 
centrali (3%), assumendo in questi sistemi 
già ammortizzati (mainframe e mini) e 
multiprocessori UNIX nuovi Ben poco, se 
si pensa che i Client rappresentano il 10% 
della spesa e le reti il 2 %. 

Insomma. oltre il 70% dei costi è il la¬ 
voro. Il Client/Server. dice il Gartner 
Group, si sta rivelando come una tecnolo¬ 
gia labor-mtensive. Tanto più in quelle 
aziende che pretendono di applicare II 
nuovo modello senza alcun ripensamento 
di processi aziendali spesso burocratici e 
farraginosi. Per tradurre «ferraglia» logica 
su reti complesse, con tutti i guai aggiunti¬ 
vi dovuti a utenti inesperti, alle prime ar¬ 
mi, che spesso bloccano per ore il vicino o 
il tecnico di passaggio per farsi spiegare la 
nuova funzione.Altro mito che lo studio 
Gartner Group sfata è il minor costo del 
Client/Server in termini di hardware e 
software. I vecchi sistemi centrali rappre¬ 
sentano a malapena il 3-5% del totale 
contro i 9-10% dei PC. Qui la componente 
critica è semmai la rete e i suoi servizi, 
crescenti al crescere della complessità. 

Ultimo paradosso è che nelle strutture 
organizzative di oggi, quindi, oltre un terzo 
dell'investimento in Client/Server è incon¬ 
trollabile per i dirigenti informatici. Qui per 
loro sta il rischio. Comunque, non è poi 
tutto cosi negativo. I lati positivi ci sono e 
li conosciamo: qui abbiamo solo voluto in¬ 
terpretare l'analisi del Gartner Group che 
dice «occhio ai costi»! 
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Dalla carta, al C.D>- RO,IVI 


Raccolta dal N. 132 al N. 142 
Settembre '93 - Luglio/Agosto '94 


65.000 LIRE 

(35.000 LIRE PER GLI ABBONATI) 


I l CD-ROM di MCmicrocomputer 
consente di sfogliare un intero 
anno della rivista, stampare ed 
esportare in formato testo gli ar¬ 
ticoli più interessanti, ricercare 
tutti quelli nei quali compaia una 
qualsiasi parola, eventualmente 
intrattenuti da un piacevole sot¬ 
tofondo musicale. 

MCmicrocomputer CD-ROM è la 
trasposizione in formato elettro¬ 
nico di tutto quanto già esiste su 
carta, con in più una serie di pos¬ 
sibilità che il supporto cartaceo 
di fatto non^'-*!*— --i 5= 
può offrire in 

modo altret- 1 VERSIONE Windows" 
tanto pratico 
e semplice. Il' 

La consulta¬ 
zione del CD¬ 
ROM avviene 
sfruttando j 

un'interfac- 1 
eia grafica 1 t 

che altro non 

è se non la w 

metafora di 
una scriva* I 

nia con al 
centro di es¬ 
sa la raccol¬ 
ta della rivi¬ 
sta aperta al¬ 


la prima pagina. Intorno sono 
presenti numerosi altri oggetti 
dei quali ciascuno espleta una di¬ 
versa funzione: dalla consulta¬ 
zione di una determinata pagina 
di uno dei numeri della rac¬ 
colta alla ricerca per 
chiavi sul testo; 
dalla visualizza- 

zione della fi- setto* 

nestra del *Q 4 

testo alla 
visualiz- 

zazione ▲ 


di ogni pagina delle riviste che 
compongono la raccolta; dalla 
consultazione di un pratico ma¬ 
nuale in linea all'ascolto di una 
serie di brani musicali. 


IOGUOAGOSIO 


’93 - '94 


c drod* PÉ. 

' 93 /’ 941 




Configurazione richiesta 

MCmicrocomputer CD-ROM ’93/'94 
necessita per funzionare di un PC 
con almeno un processore 386. 

4 Mbyte di RAM, hard disk, 
scheda VGA, lettore CD-ROM, 
scheda audio SoundBlaster o altra 
scheda compatibile (opzionale) e 
Windows 3.1. 



















Consultazione pagina per pagina o 
mediante selezione della pagina e 
del numero di rivista 


Manuale in linea 
sensibile al 
contesto 
attivabile anche 
con il tasto FI 


MCmiaocomputof su cdrom Sat'93 I ugtHqo'94 


Scroll verticale in 
modalità grafica 
e possibilità di 
stampa anche a 
colori 


Ricerca per 
chiavi sul testo 


CERCA 


Logtfech 


PROVA 

Logitech CyberMan 


Visualizzazione dell'elenco degli articoli che 
soddisfano le chiavi di una ricerca 


Possibilità di 
sostituzione dei font 
e di stampa del 
testo . 


Export del testo 
in formato 
ASCII 


Ambiente operativo grafico 
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8 SE ALTRI VI 

DICONO SOLO 
COSA C'E 1 DA COM- 



CE ANCHE 


PERCHE 1 


Perché vi presenta ben 7000 prodotti accuratamente 
selezionati. Perché vi guida nella scelta del vostra impian¬ 
to ideale con ben 70 pagine di consigli Perché vi indica 
470 rivenditelo qualificati Petché gli appassionati dell'Ho- 
me Theater troveranno una sezione completamente de¬ 
dicata ai nuovi prodotti, Perché i prezzi di AudioGui- 
da sono aggiornati mensilmente su AUDIOneview 


PRARE, AUDI0GUIDA 


HI-FI VI DI- 


AUDI0GUIDA HI-FI E HOME THEATER. UNA SONORA LEZIONE. 




















Non Finisce R! 


1 

1 


3 3 




- 


■IRCDKmi' 

o - 


I I I • n 



»*\NN V 4 - 

l i i » » • » 1 . l . k A ‘ . 

1 .4 .■ ‘ ‘ ‘ 1 \ V* .n i » •* • '> 

4 


Processori dai 486SX ai server con doppio Pentium 100 MHz. 

Krono & DUO Da 4 a 256MB di Ram. Funzioni Green PC. Hard disk removibili. 
Chiave di sicurezza. Funzioni multimediali. 






SUPPORTO DUO IN A8S. 

Per trasformare il Duo in un mini 
lowef senza penalizzare il suo design 


DIFFUSORI ACUSTICI ESTERNI. 
LETTORE CO RONI E SOUNDBLASTER. 

Permettono di trasformare 
1 PC in stazioni multimediali. 



WlNfX )\VSV5 
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MARO DISK INTERNO 
REMOVIBILE. 

Permette di tenere al sicuro 
1 vostn liles semplicemente 
rimuovendolo dal suo 
alloggiamento 


Tl Invitiamo a scoprire la grande 
vitalità di Ergo Italia, la sua capacità 
di proporre soluzioni per ogni possibile 
esigenza con macchino dalle grandi 
prestazioni, come questi straordinari 
PC che alla bellezza del design 
uniscono la sorprendente capacità 
di adattarsi continuamente alle più 
diverse necessità deH'utilizzatore. 

Ergo Krono’, Ergo Duo’ come 
Ergo Entry ’ e Ergo Fly’, dimostrano 
che qualità e versatilità sono patrimonio 
Indiscutibile della Ergo Italia. 

Non fermarti qui. dunque. 

Seguici, la storia Ergo continua. 



Informarsi conviene. Chiama Ergo 

ERGO Italia srl Telefono 06/66140630 - Fax 06/66140628 
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ANTEPRIMA 


Microsoft 

Visual Fox Pro 3.0 

di Francesco Petroni 


Fox Pro è, come noto, un prodotto della 
Microsoft, frutto della recente acquisizione 
della omonima software house II prodotto 
appartiene alla categoria DBMS, si poggia 
sulla sintassi xBase, utilizza in altre parole 
come base di partenza le classiche istruzio¬ 
ni dBase Sta per uscire questa nuova ver¬ 
sione. la 3.0, che sostituisce la 2.6 Nel suo 
nome è stata aggiunta la fondamentale pa¬ 
rolina Visual 

Il primo interrogativo che ci si pone è il 
seguente: come può un prodotto basato 
sulla sintassi xBase, che si concretizza in 
una serie di istruzioni che nel dBase inter¬ 
prete si potevano digitare dall'ambiente 
puntino, diventare Visuale, ovvero un pro¬ 
dotto totalmente Ob|ect Òriented. Event 
Driven. e in cui i vari membri dell'applica¬ 
zione si realizzano operando in specifici 
ambienti visuali, dove si disegnano oggetti 
e se ne definiscono proprietà e metodi, an¬ 
ziché scrivendo «a memoria-' righe di codi¬ 
ce in un ambiente Editor? 

Ci si pongono subito dopo un paio di altri 
interrogativi. 

Il primo è quale siano, oggi, i prodotti 
concorrenti del Fox Pro. ovvero gli altri pro¬ 
dotti xBase, di pari categoria, proposti dalle 
altre case software. Il secondo è quale sia 
la strategia della Microsoft nel campo dei 
DBMS, in cui ha già inserito ACCESS, diffu¬ 
sissimo anche per il fatto che è presente 
nel Bundle Office, e in cui entra anche Vi¬ 
sual Basic, che pur non essendo un DBMS, 
ma un linguaggio di programmazione 
«qualsiasi”, è ben dotato in termini di fun¬ 
zionalità di accesso ai Database, e lo è in¬ 


differentemente ai formati DBF, xBase, 
MDB di Access, DB di Paradox, e, tramite 
ODBC, a tutti gli altri esistenti sulla faccia 
della terra In particolare Fox Pro 3.0 dispo¬ 
ne del nuovo Driver ODBC 2.0 a 32 bit, ot¬ 
timizzato rispetto alle precedenti versioni. 

A parte la concorrenza costituita dagli al¬ 
tri prodotti della Microsoft, i rivali di Visual 
Fox Pro 3 0 sono sostanzialmente due il 
dBase V della Borland, ora totalmente Wm- 
dowsizzato, e l'Obiect Vision della Compu¬ 
ter Associates, per Windows, erede del 
glorioso Clipper, che rimane tutt'ora il pro¬ 
dotto piu utilizzato per lo sviluppo di appli¬ 
cazioni gestionali, a interfaccia carattere, 
che debbano girare su PC 

Le risposte a questi interrogativi le potre¬ 
mo dare nei prossimi mesi via via che i vari 
prodotti vedranno definitivamente la luce e 
li potremo provare e confrontare nelle loro 
versioni finali 

Il target del nuovo Visual Fox Pro 

Si tratta di un prodotto destinato dichia¬ 
ratamente agli sviluppatori Per vari motivi 
Il primo è che con Fox Pro si sviluppano ap¬ 
plicazioni gestionali complesse affrontabili, 
soprattutto dal punto di vista relazionale, 
solo da specialisti della materia. Esistono 
altri prodotti destinati ad utilizzatori non 
professionali, e comunque in grado di «reg¬ 
gere» applicazioni di complessità medio¬ 
bassa Inoltre è già un prodotto a 32 bit (lo 
stiamo provando su Windows NT Worksta¬ 
tion) adatto allo sviluppo di applicazioni 
Client-Server. anzi dotato di specifici stru- 


Figura I - Microsoft Vi¬ 
sual Fox Pro 3 0 - Fine¬ 
stra Proiect Manager. Fi¬ 
nestra Comandi e Brow¬ 
ser dt una Tabella 
Fox Pro conserva la pos¬ 
sibilità. malgrado la totale 
conversione alle regole 
della Ob/ect Orientation, 
di lavorare nell'ambiente 
puntino Igrane alla Com- 
mand Windowl. cosa gra¬ 
dita agli sviluppatori pro¬ 
fessionali che spesso 
preteriscono intervenire 
direttamente digitando - 
comandi I comandi di¬ 
sponibili. rispetto alle ver¬ 
sioni precedenti, sono 
molti di più, anche in rela¬ 
zione al tatto che copro¬ 
no le necessita delle nuo¬ 
ve tipologie di oggetti 
dei vecchi comandi 
sono stati conservati, in 


menti per sviluppare tale tipo di applicazio¬ 
ni, in genere molto «richiose» o come si di¬ 
ce m gergo, «mission criticali-, il cui falli¬ 
mento quindi avrebbe gravi conseguenze 
economiche. 

Il secondo motivo è che adotta la tecno¬ 
logia RAD (Rapid Application Development) 
che si concretizza in una serie di strumenti 
operativi e di funzionalità che permettono 
di costruire rapidamente oggetti e classi di 
oggetti, immediatamente riutilizzabili in al¬ 
tre parti dell'applicazione o in altre applica¬ 
zioni. 

Non è questo il momento per descrivere 
nel dettaglio le caratterisiche del modello 
Obiect Onented offerte dal nuovo Fox Pro 
(lo faremo in sede di prova), vi anticipiamo 
il fatto che permette di costruire Oggetti e 
Classi di Oggetti (schemi di un oggetto), 
operando sia in modalità comandi che in 
modalità Visuale (esiste lo specifico am¬ 
biente Visual Class Designer). Permette di 
gestire l'ereditarietà tra un oggetto padre e 
un oggetto figlio, in modo che modificando 
qualche impostazione del padre ne risenta¬ 
no, se lo si desidera, anche tutti i figli pre¬ 
senti nell'applicazione. È previsto l'incapsu¬ 
lamento di proprietà e di comportamenti 
negli oggetti ed è previsto il polimorfismo, 
ovvero che un oggetto abbia uno scheletro 
di base e porzioni di codice specializzate in 
funzione di certi parametri assegnati all'og¬ 
getto stesso 

La programmazione può essere del tutto 
guidata dagli eventi (Event Dnven) il che si¬ 
gnifica che sono definibili ed mtercettabili 
tutti gli eventi generati dalla tastiera, dal 
mouse (ovviamente anche il Drag and 
Drop), dall'applicazione e dai suoi compo¬ 
nenti. ecc. 

Altre caratteristiche tecniche evolute so¬ 
no l'adozione incondizionata della tecnolo¬ 
gia OLE Automation che permette di inseri¬ 
re nell'applicazione Fox, e di gestire via ap¬ 
plicazione. un oggetto realizzato con qual¬ 
siasi mini OLE Server disponibile nel siste¬ 
ma. 

Visual Fox Pro conserva la possibilità di 
lavorare, grazie alla Wmdow Command, an¬ 
che dall'ambiente puntino É chiaro che 
esistono centinaia di comandi in piu e che 
alcuni vecchi comandi sono stati conservati 
solo per garantire la compatibiltà con le 
versioni precedenti 

Infatti le applicazioni «vecchie» funziona¬ 
no direttamente anche con la nuova versio¬ 
ne. È chiaro che sarebbe opportuno, ed 
esistono funzionalità che aiutano questo 
passaggio, una loro modifica in senso Vi¬ 
suale. 

Le prestazioni sono rimaste, malgrado 
l'appesantimento dell'ambiente dovuto alla 
nuova strumentazione, analoghe a quelle, 
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ANTEPRIMA 
VISUAL FOX PRO 3 0 




Figura 2 - Microsoft Visual Fox Pro 30- Database Designer 

Pur essendo basato sulla classica sintassi xBase. che prevede I impostatone « manuale » degli indici e delle relazioni, Fox Pro permette un controllo ben più sofi¬ 
sticato degli aspetti relazionali Si può usare questo ambiente Database Designei per impostare le relazioni tra le tabelle e le eventuali regole di integrità referen¬ 
ziale Le relazioni che possono anche diventare «persistenti » e quindi attive in ogni parte dell'applicazione 

Figura 3 - Microsoft Visual Fox Pro 3 0 - Disegno diretto delle Form 

La parte del leone, quando si parla di un prodotto Ob/ect Oriented, 6 riservata alle Forms e agli strumenti per generarle, sia perche costituiscono il «front end- 
verso il mitico utente finale, sia perche possono inglobare buona parte delle funzioni di vahdazione dei dati immessi . Una Form contiene Control, ce ne sono di 
nuovissimi interessantissimi Ila Crid, che é facilmente nempibile di dati, specie con quelli di una tabella alato molti - in una relazione uno a molti, la Pagina con le 
linguette, ottima per organizzare grossi volumi, ecc I Possono essere generate, Forms e Controls, sfruttando qualche decina di Wizard e di Builder 


ottime grazie all'adozione della tecnologia 
Rushmore, delle versioni 2.5 e 2.6. 

Un primo giretto 

Per scrivere questa anteprima abbiamo 
installato i dieci dischetti della versione Be¬ 
ta (ma nella versione definitiva, prevista 
per la prossima primavera, saranno di più) 
su Windows NT Workstation, su cui. tra le 
altre cose, abbiamo installato anche un Ex¬ 
cel 32 bit per NT per provare OLE Automa- 
tion Per curiosità abbiamo «girato» Fox 
Pro con successo anche da Windows per 
Workgroup, sfruttando il Win32S, «motori¬ 
no» che permette alle applicazioni piena¬ 
mente a 32 bit. di girare anche con Win¬ 
dows 16 bit. 

Avendo avuto, per questa anteprima, il li¬ 
mite tassativo delle due facciate. Il che si¬ 
gnifica quattro figure, abbiamo configurato 
Windows alla risoluzione 800 per 600 in 
modo da catturare videate più ricche (in 
ogni videata mostriamo più cose), anche se 
poi in definitiva le stesse risultano poco 
«fotogeniche», 

Girandoci intorno abbiamo potuto dare 
uno sguardo alle novità più evidenti. La pri¬ 
ma è il Project Manager, che fa da conteni¬ 
tore di tutti i «pezzi» dell’applicazione La 
finestra mostra le Tab, ovvero le linguette, 
per selezionare le famiglie di elementi, e gli 
elenchi mostrati appaiono informa struttu¬ 
rata (fig 1 ). 

Ebbene linguette, organizzazione struttu¬ 
rata delle risorse dell'applicazione, cornice 
della finestra, sono tutte caratteristiche ti¬ 
piche di Windows '95 

Il nuovo modello Object Oriented mette 
a disposizioni ambienti e comandi per ge¬ 
nerare Classi. Nella figura 2 vediamo il De¬ 
signer delle Classi, in cui è in lavorazione 


una classica classe costituita da una pul¬ 
santiera VCR like. immediatamente riutiliz¬ 
zabile in tutte le Form di manipolazione da¬ 
ti, Accanto alla finestra Designer vediamo 
anche la ricca Toolbar, con alcuni strumenti 
nuovi, rispetto ad esempio a quelli di Ac¬ 
cess e/o Visual Basic e la classica, e anche 
questa, ricchissima Finestra delle Proper- 
ties. 

Proseguendo il giretto ci imbattiamo nel 
nuovo Database Designer (fig 2). C'è poco 
da farei II miglior modo per capire un'appli¬ 
cazione che gestisca un complesso databa¬ 
se relazionale e costituito dalla vista grafica 
e schematica delle tabelle e delle relazioni 
Le Relazioni si possono definire e possono 
diventare persistenti, il che vuol dire che so¬ 
no attive in ogni punto dell'applicazione sen¬ 
za che lo sviluppatore si debba ogni volta ri¬ 
cordare di aprire tabelle, indici e relazioni 

Da esplorare sono gli ambienti visuali in 
cui si generano Forms, Report e Label Ora 
è possibile definire immediatamente, con 
uno speciale Wizard, una Form con 
SubForm (fig. 3), La SubForm è costituta 
da un oggetto Griglia. Interessante è la 
possibilità di impostare «runtime», quindi 
in fase di esecuzione del programma, alcu¬ 
ne caratteristiche delle singole celle della 
griglia, magari condizionandole al valore 
che contengono, 

I Controls più complessi dispongono di 
specifici Wizard o Builders, 

Client Server 

In un’applicazione Client, Server Fox Pro 
svolge il compito di front end, verso l'uten¬ 
te finale, dei dati che risiedono sul Server, 
in qualsiasi formato raggiungibile tramite i 
driver ODBC. 

Fox Pro dispone dì una sene di funziona¬ 


lità, che rientrano net Visual Fox Pro 3.0 
Connectivity Kit, che permettono varie so¬ 
luzioni tecniche a seconda che si voglia pri¬ 
vilegiare il lavoro sul Server, oppure quello 
sul Client, oppure si preferisca minimizzare 
il «traffico» sulla linea. 

Comunque lo strumento più interessante 
è costituito dall'Upzsizmg Wizard, che con¬ 
sente di praticare il «prototypmg» dell'ap¬ 
plicazione. In pratica si realizza sul Client, la 
si testa con pochi dati significativi, la si fa 
sperimentare dall'utente, che ne verifica 
tutti gli aspetti operativi Una volta che tut¬ 
to è OK il Wizard si incarica di costruire, a 
partire dal modellino, la struttura del Data¬ 
base sul Server, ad esempio in formato MS 
Sql Server, oppure Oracle, e tutte le con¬ 
nessioni che servono per vedere questo 
nuovo database dall'applicazione Client 
Molti nuovi strumenti favoriscono que¬ 
sto approccio Client Server Esistono, ad 
esempio, le Viste e le Query. Le seconde 
differiscono dalle prime in quanto consen¬ 
tono l'aggiornamento dei dati anche nel ca¬ 
so questi provengano da basi dati remote 
Per concludere puntualizziamo due 
aspetti che dovrebbero essere emersi da 
tutto quanto detto. Il primo è che Visual 
Fox Pro 3.0 consente tre tipi di utilizzo Dal 
puntino, con i nuovi comandi e con lo sfrut¬ 
tamento della possibilità, propria della 
Obiect Orientation, della impostazione via 
comando delle proprietà degli oggetti (con 
la classica sintassi object.propery=x) Con i 
vari Designer, ambienti di disegno con ric¬ 
che barre di strumenti e con ricche finestre 
delle proprietà, e con la possibilità di asso¬ 
ciare codice ai vari eventi, Infine con i vari, 
sono tantissimi, Wizard e Builder, che. se I' 
applicazione è abbastanza tradizionale, do¬ 
vrebbero riuscire a coprire la quasi totalità 
del fabbisogno di oggetti e codice 533 
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ANTEPRIMA 


NEC Versa P/75 

di Corrado Gius tozzi 


Versa P/75 


Distributore: 

NEC Italia s 1 1 
Viale L da Vinci, 97 
20090 Trezzano S/N IMI! 

Prezzi UVA esclusaE 
Versa P/75 HO 810 MByte. display TFT 
800x600 256 col Ut. 13 400 000 

Versa P/75 HD 810 MByte. display TFT 
640x480 65K col Ut 12 500 000 



Non si ferma ('«offensiva» NEC. No¬ 
nostante sia arrivata per ultima sul no¬ 
stro mercato, o forse proprio per questo, 
la grande azienda elettronica giapponese 
sembra proprio avere tutte le intenzioni 
di proporsi come uno dei nomi di riferi¬ 
mento nel difficile settore dei notebook 
E lo fa con una linea completa di macchi¬ 
ne, denominata Versa, caratterizzate da 
grande versatilità, ottime prestazioni e 
interessanti soluzioni tecniche. In questo 
stesso numero pubblichiamo la prova 
dettagliata del modello M/100, un com¬ 
puter multimediale con schermo true- 
color basato su DX4 a 100 MHz; mentre 
qui vi presentiamo l'anteprima di un pro¬ 
dotto interessantissimo che non è anco¬ 
ra disponibile sul mercato al momento in 
cui scriviamo (metà febbraio), ma lo sarà 
quando leggerete queste pagine. Si trat¬ 
ta nientemeno che di un notebook con 
Pentium a 75 MHz, e questo già la dice 
lunga sul posizionamento della macchi¬ 
na. Le altre caratteristiche di base non 
fanno che confermare che ci troviamo di 
fronte ad un oggetto «top»; 8 MByte di 
memoria forniti di serie, disco removibile 


da 810 MByte. display 640x480 a ses- 
santacinquemila colori o 800x600 a 256 
colon, insomma un «mostro» in tre chili 
di peso. 

Grazie alla cortese solerzia di NEC Ita¬ 
lia abbiamo avuto a disposizione per di¬ 
versi giorni un esemplare di questo fan¬ 
tastico oggetto, il primo ed unico giunto 
in Italia, in modo da potervi presentare 
tempestivamente le nostre impressioni 
su di esso. 

Va detto a questo punto che l'esem¬ 
plare in questione, oltre ad essere 
un’unità di prima produzione e dunque 
non completamente definitiva, non è del 
tutto uguale alle macchine che verranno 
ufficialmente commercializzate nel no¬ 
stro Paese innanzitutto, come si vede 
dalle foto, la sua tastiera segue il layout 
statunitense, mentre tutte le unità desti¬ 
nate al mercato italiano avranno la tastie¬ 
ra italiana; In secondo luogo la produzio¬ 
ne reale impiegherà chip Pentium di re¬ 
cente produzione e dunque garantiti privi 
del noto bug sulla divisione in virgola 
mobile, cosi da non creare alcun proble¬ 
ma di sostituzione agli acquirenti. 


La potenza e lo spazio 

«Fenomenali poteri cosmici in un minu¬ 
scolo spazio vitalen. Nulla come questa 
citazione (da Aladdin di Walt Disney, per 
chi non l'avesse riconosciuta I rende 
l'idea di cosa sia questa macchina un ge¬ 
mo in una lampada Certo, i rapidissimi 
progressi della tecnologia informatica ci 
portano periodicamente a ripetere affer¬ 
mazioni simili; lo dicemmo già quando ap¬ 
parvero i notebook col 386. poi quelli col 
486. e sicuramente lo ripeteremo ancora 
quando usciranno i portatili basati sul 
P6... ma ogni volta è impossibile resistere 
al fascino della tecnologia e delle presta¬ 
zioni, sapere che si è raggiunto lo stato 
dell'arte in un determinato momento E in 
questo caso ci siamo, dato che il Pentium 
a 75 MHz è un chip che si vede poco per¬ 
fino sui più potenti lower, per non parlare 
dei desktop. 

La domanda giusta è semmai «a cosa 
serve un Pentium in un notebook?», ma 
questa temiamo rimarrà senza una rispo¬ 
sta davvero esauriente. Si potrebbe dire 
che «dato che il P75 esiste, perche non 
metterlo anche nei notebook?», a pre¬ 
scindere da tutto il resto E comunque 
tanta potenza in certe occasioni serve 
davvero. Ad esempio chi avesse neces¬ 
sità di svolgere complesse presentazioni 
multimediali può trovare in questa mac¬ 
china un preziosissimo alleato: sul suo di¬ 
sco da ben 810 MByte (il 33% di capacitò 
in più rispetto ad un CD-ROM. non di¬ 
mentichiamolo!) entrano infatti minuti e 
minuti di filmati digitali MPEG completi di 
audio stereo, e i dischi intercambiabili 
consentono di mantenere un «archivio» 
di presentazioni dedicate Pensate un po' 
arrivate al convegno, attaccate l'uscita au- 
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ANTEPRIMA 
NEC VERSA P/75 




Alcune viste esterne del Versa P/75 Da notare in particolare gli alloggiamenti 
per schedine PCMCIA IIn alto a destraI e il connettore di espansione bus per 
la docking station esterna Iqui a sinistrai 


dio del notebook all'impianto di amplifica¬ 
zione. l'uscita video al videoproiettore et 
voilà, parte un filmato impeccabile, con 
audio e video digitali. Niente più diapositi¬ 
ve, videocassette, lucidi, Non male, eh? 


Con l'occasione si può pensare di dota¬ 
re questa macchina anche di un sistema 
operativo più potente del solito vecchio 
DOS+Windows. Beh, c'è potenza di cal¬ 
colo a sufficienza per far girare perfino un 


serio Unix da workstation, con tanto di in¬ 
terfaccia grafica Xwindowl Basta poi una 
schedina Ethernet su PCMCIA per poter 
dialogare con tutto il mondo, e addirittura 
offrire i servizi di un server di rete o perfi¬ 
no Web, sempre tenendo il vostro host 
sottobraccio... 

Fantascienza? Non del tutto. Prima o 
poi avremo davvero un mondo cablato, e 
i nostri notebook dovranno necessaria¬ 
mente saper trattare in tempo reale se¬ 
gnali audio e video complessi. Questo 
Versa P75 è un primo passo verso quello 
che potrebbe essere il nostro futuro 
neanche troppo lontano. 

Conclusioni 

Brevissimamente in conclusione i prez¬ 
zi. Il modello con schermo 800x600 a 256 
colori costa tredici milioni e quattrocento- 
mila lire, e dodici milioni e mezzo quello 
con display 640x480 a 64K colori; in en¬ 
trambi ì casi la RAM è di 8 MByte ed il di¬ 
sco da 810 MByte. 

Non poco in assoluto, ma è opportuno 
ricordare che solo un paio d'anni fa un 
computer di caratteristiche equivalenti sa¬ 
rebbe stato un server e sarebbe costato 
un patrimonio... 

«E 


| Cr " 

P3 




I I I I I I I 1 i l \1 Tl’ 1 



SE 




Il modello esaminato aveva la tastiera americana, quelli che saranno venduti nel nostro Paese avranno in¬ 
vece quella italiana 
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MAGO Light per DOS: 

gestite In Vostra azienda 
con solo 750.000 LireitvA«M 

La soluzione ideale per 
piccole imprese, artigiani, commercianti. 

La Contabilità 
Generale 


MAGO Ughi gestisce la Contabilità Generale, la 
Fattura/ione, la Bollctiazione. il Magazzino e gli 
Ordini da Cliente, Il prodotto è composto da un 
insieme integrato di funzioni; gli archivi sono sempre 
aggiornati in tempo reale. Tutto ciò Vi permette di 
controllare immediatamente e con semplicità 
l'andamento della Vostra Azienda. 

Per installare MAGO Fighi bastano pochi minuti e 
poi...subito al lavoro: piano dei conti, codici IVA. 
causali contabili, causali di magazzino e condizioni 
di pagamento sono già presenti. Non resta che 
personalizzarli secondo le proprie necessità. 
L'interfaccia semi-grafica, il manuale a video e l'aiuto 
in linea sempre disponibili permettono di imparare ad 
utilizzare il programma velocemente. 

Il mouse e la struttura dei menu c delle maschere, 
studiale con particolare attenzione, agevolano la 
rapidità delle operazioni. 

La configurazione hardware richiede un PC 802X6 o 
superiore, un minimo di 640 Kbvte di memoria Ram 
e 2 Mbyte di spazio libero su disco (gli archivi sono 
dinamici e non occorre predimensionarli). Sono 
consentiti tutti i tipi di stampante. Ambiente 
operativo MS-DOS rei. 5.0 e successive. 


Esercizio indipendente dall'anno solare. • «VHU (fiV | 1 1 
Consentiti tulli i tipi ili registrazione, * KiMkMPfa ('[1''' 
con compilazione guidata. WpEAuvKvbu* f ^ 

Gestione tabellare di aliquote IVA. 
contabili. 

Piano dei Conti su tre livelli. 
mastro-mastrino-sottoconto (totale 8 • 

caratteri), completamente configurabili. Anagrafiche clienti/fornitori. 

Attribuzione automatica dei conti di partita e contro partita con possibilità di modifica. 
Creazione di "prototipi" di transazioni per agevolare le immissioni ripetute 
frequentemente. 

Gestione di tutte le problematiche IVA (aliquote, sospensione, indetraibilità. 
ventilazione). 

Gestione libro Giornale, registro IVA acquisti/vendite. IVA in sospensione vendite, 
corrispettivi, riepilogo registri IVA. ri ventilazione di periodo, stampe assestamenti 
e chiusure finali. 

Intestazione dei registri per vidimazione. 

Allegati clienti/fomitori su dischetto, prefincato, carta libera. Possibilità di ripresa di 
saldo e di aggiunta o modifica dei dati per avviare il sistema nel corso dell'anno fiscale 
Chiusura e riapertura di esercizio attivala automaticamente a fine anno. 

Libera consultazione delle informazioni relative ad esercizi fiscali conclusi. 
Visualizzazione e stampa di partite aperte, scadenzario, schede contabili, estratti conto 
a livello di sottoconto, situazione patrimoniale ed economica, bilancio di verifica 
(sui tre livelli del Piano dei Conti) analitico e sintetico con o senza il dettaglio dei 
orinazioni sui saldi mensili, media per mese o scostamento dalla media per singolo mese sui tre 


Le Vendite 


(«II.V- iii (.oacufor 
Hai- «Il Cr«dilo 
■ I iu«l» 

ordioi <U Clir.,1. 


Fatture, fatture accompagnatorie, note di credito 
c ricevute fiscali. Possibilità di attingere le informazioni 
dii più Ordini da cliente. Fatturazione differita. 

Gestione Ordini da cliente. 

Registrazione documento in tempo reale oppure in piu 
fasi successive. 

Stampa documenti su moduli prestampali secondo 

standard predefiniti. 

• Prospetti di vendita per Clienti/Anno o Articolo/Periodo sintetico e analitico su 
base annuale, semestrale, trimestrale, mensile, giornaliero, ecc. 

• Generazione automatica dei movimenti di magazzino e delle prime note di contabilità, 
con aggiornamento della situazione articoli a magazzino. 

• Archivio delle condizioni di pagamento preimpostalo automaticamente e modificabile. 

• Scadenzario ordini analitico o sintetico per la programmazione degli approvigionamenti. 

• Lista e stampa quantità ordinate per articolo con indicazione data di consegna, quantità 
già consegnala, da fatturare e già fatturala e con relativo valore monetario. 

• Ordini in portafoglio per ogni cliente con quantità consegnate, fatturate e da fatturare. 

• Previsione disponibilità di magazzino per singolo articolo analitica. ■■■■■■■■■■■ 
sintetica o per articoli che necessitano di approvigionamento. 

Il Magazzino 

• Gestione Bolle di accompagnamento merci, anche prelevando 
le informazioni da più Ordini. Generazione automatica dei 

movimenti di magazzino. Stampa delle bolle su modulo predefinito. 8 : 
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Mi Ricevuti . 


















Ordinare MAGO Light 
e facile, 

contrassegnate la casella 
"Buono (l'Ordine" 
del coupon, compilatelo 
e speditelo a: 

Micro A rea s.r.l. 

Piazza G. A lessi 1/5-16128 Genova, 
oppure via fax al numero 010/565671. 

Entro 4 & ore riceverete 
MAGO Light 

direttamente a casa Vostra. 

... F, se volete pensarci su... 
contrassegnate la casella 
"Richiesta di documentazione". 

% % * I 


BUONO D'ORDINE 


SI, desidero ordinare MAGO Lighi a Lire 750.000 + IVA, 


RICHIESTA DI DOCUMENTAZIONE 


Desidero ricevere la documentazione su MAGO Ligia senza alcun impegno di acquisto 
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num. 

Provincia 


Pari, IVA 
Cognome 
Data I i 


Firma 


DESIDERO PAGARE TRAMITE:! 

Contrassegno 


CartaSi n 


scadenza 


Autorizzo fin d'ora CartaSi a trattenere 
l'importo di lire 892.500 dal mio conto personale. 


■ Gestione articoli. Inserimento dell'articolo anche dalla fatturazione, dalla bollettazione e dagli ordini. 

• Codice articolo variabile da 5 a 21 caratteri, descrizione variabile da 10 a 50 caratteri. 

• Dieci prezzi di listino con possibilità di variazione globale automatica o manuale. 

> Gestione dei movimenti di carico e scarico sulla base delle causali di movimento predefinite 
o personalizzate. Aggiornamento immediato degli articoli movimentati. 

• Chiusura con valorizzazione automatica a costo medio o ultimo. 

• Dieci grandezze numeriche da gestire e da associare liberamente alle causali di movimento programmabili, 

• Scheda articolo fiscale con elenco cronologico dei movimenti e giacenza finale. 

• Visualizzazione e stampa delle giacenze mensili (iniziale, attuale, entrate, uscite) degli articoli 
con selezioni per dati anagrafici, disponibilità articoli sotto scorta, prezzi, codici, descrizioni. 

• Liste dei dati gestiti con i movimenti di magazzino per data, per articolo/cliente, per articolo/fornitore, 
per causale, per articolo/data, per campi personalizzati dall'utente, per scheda articolo (fiscale). 


E ancora 


Una serie di funzioni per l'impostazione delle stampe c 
delle stampanti, la personalizzazione dei campi numerici, la 
stampa di circolari ed etichette, ecc.. 

Una ditta di esempio è a disposizione deH'utcnte per effettuare 
prove, consultare i documenti, le liste, i bilanci, ecc. 


Una gamma di servizi a disposizione dell'utente. 

Servizio Telefonico di Assistenza Tecnica (Hot Line): 
potete acquistare dei pratici "gettoni di chiamata" 

Servizio di Teleassistenza: un metodo veloce 
e sicuro per avere i tecnici MicroArea 
direttamente presso la Vostra Azienda. 

I corsi di formazione MicroArea: condotti da 
personale specializzato, forniscono le 

e le soluzioni ottimali per utilizzare al 
meglio il prodotto. 

Nella confezione di MAGO Light troverete una 
cartolina di registrazione. Inviatela subito!!! 

Avrete l'accesso gratuito per 30 giorni al Servizio 
Telefonico di Assistenza Tecnica MicroArea e 
potrete usufruire del buono sconto per una nuova 
release di MAGO Light a metà prezzo. 
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ANTEPRIMA 


Pentium OverDrive Processor 

di Andrea de Prisco 





Dei tanti termini inglesi, approdati ora¬ 
mai al comune gergo tecnico «compute¬ 
rese», la parola «upgrade» è stata proba¬ 
bilmente quella più facilmente recepita dal 
grande pubblico, non foss'altro per i van¬ 
taggi di natura pratica ed economica che 
rappresenta Credo che in nessun altro 
campo di stampo tecnologico sia possibile 
aggiornare (questa credo sia la traduzione 
più calzante di «upgrade») il vecchio al 
nuovo, con la stessa facilità e naturalezza 
messaci a disposizione dall'informatica 
personale. Negli anni passati, quando si 
parlava di upgrade ci si riferiva maggior¬ 
mente alle nuove versioni dei pacchetti 
software offerte ad un prezzo più o meno 
simbolico (a volte addirittura ai soli costi 
vivi della nuova documentazione e dei 
supporti magnetici) agli utenti che già ave¬ 
vano acquistato una delle precedenti ver¬ 


sioni di quel preciso programma. Poi è 
stata la volta dell’hardware, dove maestra 
fu la Apple che pur sfornando continua¬ 
mente nuovi modelli sempre più «perfor- 
manti» dei suoi Macintosh, non ha mai ab¬ 
bandonato l'utenza già acquisita propo¬ 
nendo per loro «percorsi di aggiornamen¬ 
to» basati sulla sostituzione dell'intera pia¬ 
stra madre o, come nel caso del passag¬ 
gio a PowerPC, sull'aggiunta di nuove 
schede di processo, come quella in prova 
in questo stesso numero di MC a pagina 
334. Chi, però, ha proposto la propria stra¬ 
tegia di upgrade non tanto a livello di pia¬ 
stra madre o di macchina ma al livello del 
solo microprocessore è la Intel che già da 
alcuni anni propone ai suoi utenti i cosid¬ 
detti chip OverDrive grazie ai quali, dispo¬ 
nendo di una macchina in tal senso upgra¬ 
dabile (ed oggi sono praticamente la tota¬ 


lità di quelle in produzione e la maggioran¬ 
za deH'installato), è ancor piu facile au¬ 
mentare o addirittura moltiplicare le 
performance di calcolo semplicemente 
aggiungendo o sostituendo un chip 

Di tutti gli OverDrive Intel finora propo¬ 
sti, quello di cui ci accingiamo a parlare in 
queste pagine è senza dubbio il più inte¬ 
ressante in quanto non solo opera un au¬ 
mento di velocità di clock interno al micro¬ 
processore, ma addirittura forza una sorta 
di promozione tecnologica rendendo di¬ 
sponibile alle macchine 486 la piattaforma 
Pentium, seppur con il bus esterno a «so¬ 
li» trentadue bit. 

Disporre di un Pentium significa poter 
contare su un'architettura superscalare in 
grado di eseguire più di un'istruzione per 
ciclo di clock grazie alla doppia pipeline in¬ 
terna con la possibilità di raggiungere, con 
il proprio computer, potenze di calcolo mai 
viste prima. E. per quanto possa sembrare 
strano, più il nostro 486 e lento, più l'au¬ 
mento di prestazioni sarà evidente dopo 
l'installazione dell'OverDnve Pentium. Chi 
dispone, ad esempio, di una macchina 
486 DX2-50, potrà contare su un aumento 
(fonte Intel) di performance pari al 92%, 
chi dispone di un 486 SX-25, installando 
l'OverDrive Pentium potrà contare su un 
aumento di velocita pari al 343% ovvero si 
ritroverà ad avere una macchina quasi 
quattro volte e mezzo più veloce spen¬ 
dendo poco più di ottocentomila lire per 
compiere questo grande salto, Ovviamen¬ 
te l'OverDrive è lo stesso per tutte le 
macchine (attualmente è disponibile la so¬ 
la versione a 25/63 MHz per le macchine 
con piastra madre a 25 MHz, ma Ira pochi 
mesi arriverà anche la versione a 33/83 
MHz per quelle a 33 MHz) e su tutte le 
macchine offre il massimo delle sue pre¬ 
stazioni, dunque chi prima poteva contare 
su un 486 di fascia bassa otterrà il massi¬ 
mo beneficio in termini di aumento di ve¬ 
locità. Ma anche chi già dispone di un DX2 
già dotato di coprocessore matematico 
vedrà le proprie applicazioni volare a velo¬ 
cità ben superiori. Un bel salto, non c'e 
che dire... 

Leggere le avvertenze 

Chiariamo subito una cosa. L'OverDn- 
ve Pentium sarà venduto attraverso i nor¬ 
mali canali di distribuzione hardware e 
quindi potrà essere acquistato presso i co- 
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munì negozi e rivenditori di computer, pro¬ 
babilmente presso la stessa ditta che ci 
ha fornito il nostro 486. Ciò significa che 
non è necessario portare il computer pres¬ 
so un centro di assistenza per effettuare 
Tupgrade ma può essere lo stesso utente 
finale a mettere le mani sul proprio com¬ 
puter per aggiungere o sostituire il micro- 
processore. La documentazione inclusa 
nella confezione, in italiano e compren¬ 
dente finanche una dimostrazione grafica 
da lanciare prima di procedere, è realizzata 
in modo tale da permettere l'intervento 
anche a chi non ha mai osato aprire il pro¬ 
prio computer, magari nemmeno per in¬ 
stallare una scheda o per aggiungere me¬ 
moria RAM. Certo, chi continua ad essere 
timoroso può sempre rivolgersi al rivendi¬ 
tore, ma vi posso assicurare che l'opera¬ 
zione è quanto mai semplificata grazie 
proprio al manuale particolarmente esau¬ 
stivo e ricco di schemi ed illustrazioni per 
eseguire passo passo tutti i vari passaggi. 

Prima, però, di acquistare TOverDrive è 
necessario accertarsi che la propria mac¬ 
china sia upgradabile. Tale informazione la 
possiamo ricavare dalla documentazione 
relativa al nostro computer o effettuando 
una rapida ispezione all'interno della mac¬ 
china alla ricerca dello zoccolo OverDrive. 
Come ampiamente illustrato anche sul 
manuale, si possono presentare quattro 
soli casi. Il primo riguarda l'assenza di uno 
zoccolo aggiuntivo per OverDrive, ma il 
processore originario utilizza uno zoccolo 
previsto per Tupgrade, facilmente ricono¬ 
scibile per il fatto di essere più grande del 
chip installato (ha un perimetro di fori in 
più). Nel secondo caso esiste uno zoccolo 
OverDrive aggiuntivo (riconoscibile per 
avere 19 fori per lato) ed è attualmente 
non utilizzato. Il terzo caso contempla la 
possibilità di trovare uno zoccolo libero da 
15 fori per lato, adatto per un coprocesso- 
re Weitek e non per un OverDrive: in que¬ 
sto caso è necessario analizzare lo zocco¬ 
lo del 486 pei verificare che abbia il peri¬ 
metro di contatti aggiuntivi. La quarta ed 
ultima possibilità é possibile solo per le 
macchine 486 SX ed è data dalla presenza 
di uno zoccolo OverDrive già occupato da 
un coprocessore matematico 487 SX: an¬ 
che in questo caso la nostra macchina è 
upgradabile 

Intel, in ogni caso, dichiara che nel 
mondo esistono più di 56 milioni di mac¬ 
chine upgradabili, di cui oltre 18 milioni in 


La ventola di raffredda¬ 
mento può essere ri¬ 
mossa facilmente per 
l'eventuale sostituzio¬ 
ne 


nese La parte, per certi versi, più banale 
è il chip vero e proprio, con i suoi 237 pie¬ 
dini e il classico contenitore ceramico mol¬ 
to simile a quello del 486 che andiamo a 
sostituire. Ma il Pentium, si sa, funziona a 
3,3 volt, una tensione di alimentazione il 
trenta per cento inferiore a quella del 486 
Dato che TOverDrive Pentium si inserisce 
nello stesso zoccolo precedentemente 
occupato dal 486 (dove la tensione dispo¬ 
nibile è, per l'appunto, di 5 volt) troviamo 
sul chip anche la circuiteria analogica di 
conversione della tensione di alimentazio¬ 
ne. Veri e propri componenti discreti lette¬ 
ralmente «affogati» sul contenitore cera- 


Europa, e che il 100% delle macchine 486 
prodotte negli ultimi 12 mesi sono di que¬ 
sto tipo. Le probabilità, quindi, che il vo¬ 
stro computer possa effettuare il grande 
salto sono molto elevate. Comunque è 
sempre meglio verificare prima. 


L'oggetto misterioso 

Come avrete avuto modo di notare, 
l'OverDrive Pentium è un oggetto un po’ 
strano, ben diverso da un comune micro- 
processore. È composto da quattro distin¬ 
ti elementi tutti ovviamente strettamente 
necessari al buon funzionamento dell'ar¬ 


Sul lato superiore del 
chip l'elettronica di¬ 
screta per l'alimenta¬ 
zione a 3.3 volt ricava¬ 
ta dall'alimentazione di¬ 
sponibile a 5 volt 
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mico del chip. Segue l’aletta di raffredda¬ 
mento, sulla quale troviamo una miniven- 
tola che ha il compito di forzare la circola¬ 
zione dell'aria. La ventola è strutturata in 
modo tale da essere facilmente sostituibi¬ 
le in caso di malfunzionamento, quest'ulti¬ 
mo automaticamente riconosciuto da chip 
e prontamente segnalato all’utente grazie 
ad un'utility residente fornita con TOverDri- 
ve. Se la ventolma di raffreddamento si do¬ 
vesse arrestare (è sufficiente anche un ral¬ 
lentamento della stessa), il chip continuerà 
a funzionare a velocità ridotta, in modo da 
dissipare meno calore, fornendo comun¬ 
que prestazioni comparabili con quelle del 
processore originano. Inutile dire che una 
delle prime prove che abbiamo fatto è sta¬ 
ta proprio quella di andare a stuzzicare la 


Tutte le macchine 486 
upgradabili hanno lo 
zoccolo del micropro¬ 
cessore una lila di pie¬ 
dini più grande In alto 
a destra lo zoccolo ZIP 
dopo l'estrazione del 
486 e qui a lato dopo 
l'inserimento dell'Over¬ 
Drive Pentium . 




Lanciando la nostra “suite''. TOverDrive Pentium ha mantenuto le promesse “FAN" e “noFAN" indica ri¬ 
spettivamente 4 funzionamento o l'arresto della ventola di raffreddamento 


ventola per vedere come il chip se la cava¬ 
va anche senza aria condizionata I risultati 
ottenuti sono Interessanti (come mostrato 
nella tabella e nel grafico delle prestazioni) 
e dimostrano come alla Intel stiano a cuo¬ 
re le esigenze di calcolo dei suoi clienti 
anche quando fa molto caldo. 

Installazione e lancio 

Tutto ciò premesso, armati, se neces¬ 
sario, di idoneo cacciavite, procediamo con 
l’apertura del computer da aggiornare. Sul 
manuale è fortemente consigliato di lancia¬ 
re la demo relativa all'installazione prima di 
compiere qualsiasi operazione. Anche solo 
per curiosità, noi non l'abbiamo potuto fa¬ 
re, dal momento che la confezione giunta 
In redazione era di preserie e mancante 
del dischetto fornito a corredo con gli 
OverDrive venduti al pubblico. Sul manua¬ 
le sono indicate tutte le istruzioni per in¬ 
stallare ed avviare la demo sia da DOS che 
da Windows così come è fornito un appo¬ 
sito «uninstall» che effettua la rimozione 
dal disco rigido dopo il suo utilizzo. 

La prima operazione da compiere, una 
volta aperto il computer, è individuare lo 
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Abbiamo chiesto un patere anche al Norton Syslnto. Quando la ventola è bloccata hn basso a destral. il Pentium passeggia a 25 MHz 


zoccolo del processore Se siamo fortuna¬ 
ti, dovremmo trovare uno zoccolo di tipo 
ZIF (Zero Insertion Force) grazie al quale ri¬ 
sulta semplificata al massimo l'estrazione 
e l'inserimento del chip. 

Nel caso in cui lo zoccolo sia di tipo nor¬ 
male. a pressione, effettueremo l'opera¬ 
zione di estrazione del preesistente 486 
tramite l'apposito estrattore fornito a cor¬ 
redo all'interno della confezione. Sul ma¬ 
nuale è comunque ben specificato di pro¬ 
cedere, specialmente in questo secondo 
caso, con molta cautela, sollevando il chip 
un po' per volta agendo In sequenza sui 
quattro lati. Con lo zoccolo di tipo ZIF, inve¬ 
ce, per estrarre il 486 sarà sufficiente 
sbloccare la leva laterale che allenta simul¬ 
taneamente i 237 fori relativi agli altrettanti 
piedini del chip. 

Anche per l'inserimento dell'OverDrive 
non sussistono particolari problemi, aven¬ 
do l'accortezza di orientare l'integrato nello 
stesso modo di quello originario: in ogni 
caso, a meno di non forzare brutalmente il 
chip, non è possibile inserire quest'ultimo 
con un diverso orientamento. Con lo zoc¬ 
colo di tipo ZIF, sarà sufficiente riabbassa¬ 
re la leva di blocco dei contatti, con gli zoc¬ 
coli tradizionali dovremo esercitare una 


leggera pressione sui due angoli opposti 
non interessati né ai contatti né all’aggan¬ 
cio della ventola. Tantomeno dovremo 
esercitare una pressione su questa, ele¬ 
mento di vitale importanza per l'OverDrive 
per ottenere le massime performance di 
calcolo. Nel caso in cui l'OverDrive, su zoc¬ 
colo tradizionale, non si inserisca corretta- 
mente agendo solo sui due angoli opposti 
precedentemente citati, è sempre possibi¬ 
le sganciare momentaneamente la ventola 
per esercitare una pressione maggiore al 
centro del chip. In tutti i casi, mi raccoman¬ 
do, prima di usare la benché minima forza, 
accertatevi che il chip sia posizionato cor¬ 
rettamente sullo zoccolo, con il giusto 
orientamento e il perfetto allineamento 
piedini-fori Anche un solo piedino, schiac¬ 
ciato con forza contro la plastica dello zoc¬ 
colo, in un punto dove non corrisponde al¬ 
cun foro, come minimo si ripiega su se 
stesso ed è altamente probabile che si 
spezzi quando proviamo a raddrizzarlo per 
ritentare l'inserimento. 

Terminata l'installazione hardware del 
chip, potrebbe essere necessario spostare 
alcuni ponticelli sulla piastra madre per far 
si che il nuovo processore venga ricono¬ 
sciuto dal sistema. È necessario, per que¬ 


sta operazione, fare riferimento ai manuali 
della macchina oppure rivolgersi diretta¬ 
mente alla Intel tramite il servizio automati¬ 
co FaxBack per richiedere il documento 
contenente le informazioni di configurazio¬ 
ne del sistema 

A questo punto siamo già pronti al de¬ 
collo, possiamo rimontare il computer e 
dare corrente al sistema. Incredibile, ma 
vero: sarà proprio come volare. Potremmo 
addirittura non riconoscere più il nostro 
computer, per quanto ci sembrerà più ve¬ 
loce. Dai nostri benchmark abbiamo potu¬ 
to verificare che l'incremento di velocità è 
molto significativo (circa il 90% in più tra 
DX2-50 e Pentium OverDrive), questo no¬ 
nostante il bus ridotto a «soli» trentadue 
bit (rispetto all'architettura interna a 64) ma 
grazie anche ai 16 kilobyte di cache di pri¬ 
mo livello incorporata nel processore, di di¬ 
mensione doppia rispetto al Pentium origi¬ 
nario. 

Per concludere questa prova, non ci re¬ 
sta che consigliare fortemente l'acquisto 
di tale upgrade a tutti gli utenti 486 (spe¬ 
cialmente ai più moderati), considerato an¬ 
che il prezzo di vendita dell'oggetto piutto¬ 
sto aggressivo. Brava Intel! 

fi® 
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NEC Versa M/100 

di Corrado Giustozzi 


ochi mesi fa, per la precisione su 
MC 145 dello scorso novembre, 
salutavamo con piacere l'ingresso 
di NEC nel nostro Paese per quanto ri¬ 
guarda il settore dei computer «note¬ 
book», fino a quel momento mai impor¬ 
tati In quell'occasione avevamo effet¬ 
tuato un'ampia rassegna delle proposte 
NEC, piuttosto numerose e tutte assai 
interessanti, incentrate essenzialmente 
su tre linee di prodotto unite dal comune 
nome «Versa»: i modelli S, ultraleggeri e 
di classe economica: i modelli V, di clas¬ 
se media; i modelli M, di classe elevata 
e dotati di capacità multimediali. 

A soli quattro mesi di distanza il colos¬ 
so nipponico, dando prova di grande vita¬ 
lità, rinnova e aggiorna verso l'alto le sue 
offerte: nuovi modelli si aggiungono cosi 
alle linee già esistenti, e addirittura viene 
creata una linea interamente nuova di 
macchine «top». Quest'ultima è stata 
denominata serie P, come «potenza» ed 


anche «pentium», ed infatti il primo 
computer a fame parte è quell'incredibile 
P/75 di cui trovate un'anteprima in que¬ 
sto stesso numero. Il rinnovamento delle 
linee consolidate riguarda invece la serie 
M, multimediale, che subisce un ricam¬ 
bio al vertice: il nuovo modello di punta 
non è più il M/75 ma il M/100 basato, co¬ 
me appare ovvio dalla sigla, su un pro¬ 
cessore DX4 a ben 100 MHz che offre 
ben il 33% di potenza in più rispetto al 
precedente. 

La cosa interessante è che a seguito 
di queste nuove proposte tutti i modelli 
preesistenti vengono riposizionati sul pia¬ 
no dell'offerta commerciale, subendo in 
pratica dei ribassamenti di costo anche 
sensibili. L'aggiustamento riguarda in 
particolare alcuni modelli delle serie S e 
V, che ora vengono offerti al pubblico a 
prezzi veramente interessanti. 

Ma torniamo al nuovo Versa M/100 
che è, appunto, l'oggetto di questa pro¬ 


va. Si tratta di una macchina estrema- 
mente potente, grazie al 486 SL-enhan- 
ced DX4 a 100 MHz, pensata esplicita¬ 
mente per applicazioni di tipo multime¬ 
diale «spinto». La dotazione di base 
comprende infatti 8 MByte di RAM 
Iespandibili a 40 MByte) più 128 KByte 
di cache di secondo livello, un hard disk 
veloce da ben 540 MByte, una scheda 
audio stereo a 16 bit con microfono e al¬ 
toparlante incorporati Due le scelte per 
quanto riguarda il display: un TFT « tradi¬ 
zionale» da 640x480 pixel ed il bellissi¬ 
mo TFT « truecolor» sempre da 640x480 
pixel ma in grado di visualizzare ben sedi¬ 
ci milioni di colon: entrambi gli schermi 
sono da 9,5" di diagonale, retroilluminati, 
e possono essere ribaltati. Il resto della 
dotazione è quello comune a tutti / mo¬ 
delli Versa, e comprende così due allog¬ 
giamenti per schede PCMCIA, la possibi¬ 
lità di sostituire il drive per i floppy con 
una seconda batteria per raddoppiare 
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l'autonomia operativa, la possibilità di 
estrarre e sostituire /'hard disk (sono di¬ 
sponibili "tagli» alternativi da 340 MByte 
e 810 MByte), la possibilità di collega¬ 
mento ad una docking station esterna. 

E la docking station, oggetto spesso 
mitico del desiderio dei possessori di no¬ 
tebook, in questo caso non esiste solo 
sulla carta ma anche nella realtà; ed anzi 
è un oggetto interessante ed utile, che 
moltiplica l'utilità del notebook sfruttan¬ 
do al massimo il relativo investimento. 
Per questo abbiamo voluto vederla e 
provarla, e ve ne riferiamo sempre in 
queste pagine. 

E detto ciò, andiamo subito a fare la 
conoscenza col Versa M/100. 

Descrizione 

Esternamente il modello M/100 non 
appare diverso dal precedente M/75 di 
cui costituisce la naturale evoluzione. La 
linea è la stessa, comune anche ai mo¬ 
delli V, basata su linee morbide e look 
serio ma non serioso. Caratteristico il 
«gradino» posteriore, dovuto alle neces¬ 
sità meccaniche del display smontabile e 
ribaltabile. Il tutto comunque è molto 
compatto (29,7x5,6x23,6 cm) e ragione¬ 
volmente leggero (3,3 kg). 

Il «pannello frontale», ammesso che 
lo si possa chiamare cosi, è caratterizza¬ 
to dal classico dispositivo di puntamento 
VersaTrack inserito su tutti i notebook 
della serie Versa. Si tratta di una piccola 
trackball a due pulsanti situata in posizio¬ 
ne leggermente decentrata rispetto alla 


Nec Versa m/100 


Distributore: 

NEC Italia s.r.l. 

Viale L da Vinci, 97 
20090 Treaano S/N IMI) 

Prezzi UVA esclusa): 

Versa M/100C540 ■ HD 540 

MByte, display TFT Ut. 10.900.000 

Versa M7100TC540 ■ HD 540 

MByte, display TFT truecolor Ut. 11900 000 

Docking Station II Ut 999.000 


linea di simmetria del pannello. Due ri- 
gonfiamenti laterali del pannello stesso 
la proteggono in certa misura dagli even¬ 
tuali danneggiamenti che altrimenti si 
avrebbero appoggiando il computer su 
un piano col pannello frontale in basso. 

Sulla fiancatina sinistra si trovano la 
batteria principale di alimentazione, del 
tipo a nichel metal-idrato (NiMH) con 
controllo «intelligente», e l'alloggiamento 
per schedine di espansione PCMCIA in 
grado di accettare due schede di tipo I o 
II, o una scheda di tipo III. Sulla fiancati¬ 
na opposta si trovano invece il drive per 
floppy e l'hard disk, entrambi estraibili: in 
particolare al posto del floppy può esse¬ 
re alloggiata una batteria di alimentazio¬ 
ne supplementare, in modo da raddop¬ 
piare l'autonomia del computer. 

Sul pannello posteriore sono raccolti, 
dietro opportuni coperchietti, tutti i con¬ 
nettori di espansione. 

A sinistra quelli di uso comune, e cioè 


la presa per una tastiera o un mouse 
esterni, l'uscita video SVGA, la porta se¬ 
riale COMI (DB-9) e la porta parallela 
(DB-25); a destra il grosso connettore D- 
type per il collegamento alla docking sta¬ 
tion. Fra i due sportellini trovano posto le 
due prese mini-jack relative alle connes¬ 
sioni audio, ovvero cuffia e microfono 
esterni; mentre all'estrema destra è si¬ 
tuato il connettore di alimentazione. 

Apriamo ora Fantina del display, cosa 
che si fa in modo piuttosto scomodo 
premendo il fermo posto immediata¬ 
mente sopra la trackball, e diamo uno 
sguardo alla tastiera, ai controlli ed al di¬ 
splay. 

Iniziamo ovviamente dalla tastiera che 
è bella, ampia, razionale, italianizzata: co¬ 
sa volere di più dalla vita? Particolarmen¬ 
te apprezzabili la meccanica a corsa lun¬ 
ga, il corretto posizionamento dei tasti di 
cursore e l'ampio Return. Molto comode 
le seconde funzioni speciali assegnate ai 
tasti da F2 a FIO che consentono di svol¬ 
gere con semplicità operazioni di servizio 
quali la commutazione da display interno 
a display esterno, l'impostazione del li¬ 
vello di risparmio energetico, la commu¬ 
tazione della batteria attiva e via dicendo. 

Poco sopra la tastiera, sulla sinistra, 
troviamo l'interruttore di alimentazione 
(di tipo a slitta con ritorno automatico, ad 
azionamento logico e non meccanico) ed 
il pulsante di «congelamento» delle atti¬ 
vità; sopra ancora il comodo pannellino a 
cristalli liquidi che raccoglie tutte le spie 
di stato e gli indicatori di funzionamento. 
A destra uno sportellino estraibile cela 



La tastiera, nazionalizzata italiana, è di ottima qualità ed organizzata razionalmente. 
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La macchina vista da tutti e quattro i lati Notare sul davanti la trackball a due pulsanti VersaTrack, e sul retro i connettori audio e quello per il collegamento alla 
docking station 


un minuscolo dip-switch di configurazio¬ 
ne, la cui unica funzione è praticamente 
quello di abilitare o disabilitare la possibi¬ 
lità di scrittura sul BIOS; questo infatti è 
realizzato mediante flash-RAM in modo 
da poter essere facilmente aggiornato 
via software secondo necessità. Anne¬ 
gati in minuscoli forellini del pannello fan¬ 
no infine capolino il microfono e l'altopar- 
lantmo incorporati. 

Il display è ampio 0,5" di diagonale) 
e, nonostante la complessità, piuttosto 
sottile. Unico controllo disponibile, come 


usuale per i TFT, l'intensità della retroillu- 
minazione. 

La docking station 

Non è affatto un particolare seconda¬ 
rio. Una docking station fatta bene valo¬ 
rizza il notebook e conserva l'investimen¬ 
to, perché in pratica il portatile più la 
docking station diventano un vero e pro¬ 
prio desktop. Considerando poi che i no¬ 
tebook Versa dispongono di hard disk in¬ 
tercambiabili di capacità anche estrema¬ 
ta loto e la stampa su 
carta non rendono ono¬ 
re alla magnifica qualità 
de! display truecolor 


mente elevata (810 MByte), avendo la 
docking station e magari due dischi, uno 
dedicato alle applicazioni «mobili» e l'al¬ 
tro a quelle «fisse», si può veramente far 
finta di avere due computer diversi men¬ 
tre in realtà se ne ha uno solo. 

Vediamola dunque questa stazione. 
Non molto ingombrante, praticamente 
come un normale desktop, dispone in¬ 
nanzitutto di un solido piano superiore 
per appoggiare un monitor «vero» su tut¬ 
to l'assieme. Naturalmente il notebook si 
inserisce chiuso, e dunque sul frontale 
della stazione sono presenti le connes¬ 
sioni che permettono di collegare una ta¬ 
stiera (non fornita) ed un mouse esterni. 
Sempre sul frontale sono anche presenti 
le varie spie di funzionamento ed i con¬ 
nettori di ingresso ed uscita per segnali 
audio. 

Posteriormente si trovano, duplicate, 
tutte le connessioni relative alle varie in¬ 
terfacce montate di serie sul computer 
uscita video e porte seriale e parallela 
Da notare che il monitor esterno può es¬ 
sere pilotato solo nei modi 
800x600x256, 800x600x16 e 

1024x768x16, anche se la SVGA incor¬ 
porata nel notebook lavora anche nei 
modi a 640x480 punti 

Grazie ad un apposito vano è possibile 
utilizzare le schede PCMCIA anche a 
computer montato sulla docking station, 
e far fuoriuscire eventuali cavi di collega¬ 
mento. 

Naturalmente il notebook riceve dalla 
base anche l'alimentazione, sia per il fun¬ 
zionamento normale che per la ricarica 
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delle batterie. Per quanto riguarda le pos¬ 
sibilità di espansione, la docking station 
offre spazio a tre unità di massa (due af¬ 
facciate sul frontale ed una interna), e 
permette il collegamento di due schede 
full-size con bus ISA; tra l'altro il control¬ 
ler per hard disk (IDE) e floppy disk sup¬ 
plementari è già integrato e non deve es¬ 
sere aggiunto dall'utente Un apposito 
switch presente sul pannello posteriore 
consente inoltre, in caso si fosse installa¬ 
to nella docking station un ulteriore drive 
per floppy, di stabilire quale debba esse¬ 
re considerato dal sistema come prima¬ 
rio. 

L'inserimento del computer nella ba¬ 
se fissa si effettua semplicemente infi¬ 
landolo nell'apposito vano e spingendo 
fino in fondo; l'estrazione avviene grazie 
ad una leva posta sulla fiancata destra. 
Esiste naturalmente la possibilità di bloc¬ 
care meccanicamente il computer nella 
docking station per prevenirne il furto: un 
meccanismo con serratura consente co¬ 
si l'estrazione del computer solo al legit¬ 
timo proprietario. 

Un'ultima annotazione. Un problema 
tipico connesso all'uso delle docking sta¬ 
tion sta nella diversa configurazione 
software che deve avere il computer 
quando lavora in modo «standalone» ri¬ 
spetto a quando lavora nella base; infatti 
in quest'ultimo caso esso deve presumi¬ 
bilmente controllare un numero maggio¬ 
re di dispositivi periferici, che richiedono 
a loro volta il caricamento al bootstrap di 
appositi device driver non necessari 
quando il computer non è collegato alla 
base. Nel caso dei notebook NEC il pro¬ 
blema è risolto alla radice grazie alla pos¬ 
sibilità di bootstrap selettivo e personaliz¬ 
zato offerto dall'MS-DOS 6.2 fornito con 




A sinistra, dettaglio su! palmellino LCD che raccoglie tutte le » spie » di stato A destra particolare del Versa 
Track la sieretta è estraibile per ellettuarne la pulizia periodica 


le macchine. All'accensione viene infatti 
presentata la scelta fra la partenza con 
una configurazione «mobile» o con una 
«fissa»; apposite sezioni del 
CONFIG SYS e dell'AUTOEXEC.BAT 
vengono cosi lette o saltate automatica- 
mente a seconda della situazione, con 
buona pace dell'utente che non deve 
neppure sapere cosa stia succedendo. 


Impressioni d'uso 

E passiamo a questo punto ai com¬ 
menti veri e propri, e dunque ad esporvi 
le impressioni che abbiamo avuto utiliz¬ 
zando per un certo periodo di tempo 
questo M/100. 

Difficile dire da dove iniziare, se dalla 
potenza del processore o dalla bellezza 
dello schermo. Ma forse da entrambe le 
cose, che in effetti sono i due lati di una 
stessa medaglia; quella di una macchina 
pensata e realizzata per un preciso sco¬ 


po, la gestione più efficace possibile di 
dati e applicazioni multimediali. Certo è 
stupefacente veder scorrere su un com¬ 
puter tenuto in mano come se niente 
fosse, magari in mezzo alla strada o su 
un autobus, un filmato video in qualità 
truecolor con animazione velocissima e 
accompagnamento sonoro. Per non par¬ 
lare delle animazioni «calcolate», ad 
esempio quelle dei più sofisticati video¬ 
giochi di oggigiorno: con una cuffietta ti¬ 
po walkman questo M/100 può diventa¬ 
re un'ottima Personal Doom Station, per 
giocare a Doom praticamente dovun¬ 
que... 

Scherzi a parte, questo M/100 è un 
oggetto davvero accattivante. Il display 
truecolor è bellissimo: ampio, luminoso, 
contrastato, dotato di colori saturi e bril¬ 
lanti. E poi... tanti, veramente tanti colori; 
purtroppo le foto non rendono giustizia a 
questo schermo, che è veramente qual¬ 
cosa di eccezionale, Il livello di potenza 
di calcolo erogata dal processore è note- 
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volissimo, per essere all'altezza dei più 
impegnativi compiti grafici A questo si 
aggiunga un disco estremamente velo¬ 
ce, e si ottiene un sistema non solo po¬ 
tentissimo ma anche estremamente bi¬ 
lanciato, in grado di offrire prestazioni 
estremamente elevate ed omogenee in 
ogni situazione. 

Dice: ma quanto consuma? È chiaro 
infatti che più si sale con le prestazioni e 
più i consumi aumentano, e questo 
M/100 non fa eccezione. Tuttavia anche 
sotto questo aspetto esso ha qualcosa di 




Sopra, l'M/100 nella docking station, notare a destra la serratura di sicurezza A 
sinistra, la docking station senza il supporto superiore per il monitor Qui sotto, 
il pannello posteriore della stazione, che è in grado di ospitare due schede di 
espansione ISA tuli size 



interessante da raccontare. Le specifi¬ 
che del costruttore dichiarano infatti 
un'autonomia operativa di un’ora, ma al 
nostro esame questo dato è apparso 
piuttosto prudenziale In effetti l’M/100 
ha resistito per ben 59 minuti al nostro 
test-tortura di durata, il quale come noto 
sollecita in modo molto pesante l'hard 
disk (non sta mai fermo ..) e viene ese¬ 
guito con la retroilluminazione al massi¬ 
mo e con tutti i sistemi di contenimento 
dei consumi disinseriti. La nostra stima 



L'immancabile confronto col numero precedente di 
MC 


pertanto è che in condizioni di utilizzo più 
normali, per non dire più prudenti, grazie 
all'elevata sofisticazione dei sistemi di ri¬ 
sparmio energetico, la reale vita operati¬ 
va consentita dalla batteria dovrebbe es¬ 
sere almeno il doppio rispetto a quanto 
da noi rilevato. Considerando poi l'impor¬ 
tantissima possibilità di installare una se¬ 
conda batteria al posto del floppy ci sem¬ 
bra di poter dire che in condizioni di ne¬ 
cessità questa macchina possa essere 
usata senza preoccupazione anche per 
lunghi periodi di tempo. A questo propo¬ 
sito notiamo anche la grande velocità di 
ricarica della batteria, che va da un'ora e 
mezzo a tre ore a seconda che il sistema 
sia spento oppure acceso. 

Ultime annotazioni spicciole. Segnalia¬ 
mo innanzitutto che la macchina dispone 
di manuale e software in italiano, e gode 
di dodici mesi di garanzia. In caso di ne¬ 
cessità esistono sul territorio nazionale 
nove centri di assistenza autorizzati cui 
potersi rivolgere. 

Al BIOS aggiornabile da software ab¬ 
biamo accennato prima. Di solito tale 
possibilità è inibita, per motivi di sicurez¬ 
za. Nel caso comunque la NEC pubbli¬ 
casse un aggiornamento (su floppy), ba¬ 
sta abilitare la modifica mediante l'appo¬ 
sito switch e bootstrappare dall'apposito 
floppy: partirà un programma che auto¬ 


maticamente prowederà a fare una co¬ 
pia di sicurezza del vecchio BIOS sullo 
stesso floppy e poi scriverà sulla flash 
RAM il nuovo BIOS. È anche possibile in 
questa fase inserire un messaggio di 40 
caratteri che verrà visualizzato ad ogni 
bootstrap. 

Conclusioni 

Ed eccoci al listino prezzi, ultima tradi¬ 
zionale tappa delle nostre prove. Due, di¬ 
cevamo, i modelli di M/100 a listino, dif¬ 
ferenti solo per il tipo di schermo. Quello 
con il TFT «semplice» viene dieci milioni 
e novecentomila lire, quello con il TFT 
«truecolor» esattamente un milione di 
più. Per entrambi la configurazione com¬ 
prende 8 MByte di RAM, 128 KByte di 
cache secondaria ed un hard disk da 540 
MByte. Non sono cifre bassissime in ter¬ 
mini assoluti, ma ci sembrano perfetta¬ 
mente equilibrate in termini relativi con¬ 
siderando l’elevata qualità e le eccellenti 
prestazioni di questa macchina. 

La docking station è invece piuttosto 
economica: un milione praticamente ton¬ 
do. A questo prezzo, considerando la 
versatilità che offre, ci sembra un acces¬ 
sorio assolutamente irrinunciabile per 
chiunque voglia sfruttare davvero a fon¬ 
do il proprio, prezioso, notebook «ss 
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C’è chi dice che sono tre le 
cose da valutare in un PC: 
il prezzo, il prezzo, il prezzo. 


(E noi vi consigliamo di non trascurare altre tre cose: il valore, il valore, il valore) 



PC 300 IBM: 

processori i486 0X2/50. 0X2/66. OXVIOOMHz, » 
Pentium ila 6>0Mlh; architettura l 'ESA/ISA a l’CI/ISA; 
4-128MB RAM; grafica SI CA su lami bus 32-64 hit: 
iliscili fissi IDI: su locai hus fino n un totale ili IGII: 
ampia scelta ili monitor. 


Se pensate che i PC IBM costino più degli altri, è evidente che 
ultimamente non avete fatto un confronto di prezzo. 

Per esempio, il PC 300 IBM, che offre prestazioni di alto livello 
per applicazioni commerciali, è in vendita a partire 
da L 1.923.000*. Ma, oltre al prezzo, guardiamo gli altri vantaggi 
del PC 300 IBM: il pacchetto integrato Easy Tools, concepito 
per facilitare la configurazione, la gestione della rete 
e la manutenzione ottimizzando quindi la produttività; 
una vasta gamma di architetture di facile accesso grazie al 
SclectaBus IBM; una garanzia triennale; il servizio di assistenza 
telefonica Helpware (24 ore su 24, 365 giorni all'anno) 
e l'affidabilità IBM. Quindi, guardate pure il prezzo, 
ma soprattutto giudicate un PC dal suo valore. 

Per maggiori informazioni contattate un Concessionario o un 
Rivenditore IBM oppure chiamate il 


C 


Numeio Verde. 


167-018001 



La differenza c'è 















:oh*a , oM 


Riprendiamo il discorso iniziato sul numero di MCmicrocomputer n. 143, confermando il 
fatto che stampare a colori diventa un'esigenza sentita da tutti gli utenti. Vuoi che lo si 
faccia per ottenere un risultato più qualificato, o vuoi perché si vuole dare un tocco di 
incisività maggiore ai propri «grigi» elaborati. Anche stavolta le periferiche prese in 
considerazione variano entro un range di prezzo medio (dalle ottocentomila a poco oltre i 
duemilioni) e sfruttano diverse modalità di stampa Ila NEC sfrutta tre tipi di trasferimento 
termico mentre la Citizen e la Canon sono a getto di inchiostro). Per dare la possibilità di 
poter meglio confrontare i risultati, sono stati usati gli stessi soggetti (le immagini 
provengono dal CD-ROM Corel Professional Photos e Adobe Try Out). Abbiamo pertanto 
pensato di mettere nella migliore delle condizioni chi è ancora in una fase decisionale, cioè 

quale periferica di stampa a colori comprare. 


di Paolo Ciardelli 
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MANU AIE PER ! OPERAIORf 


Canon BJC-4000 

di Massimo Truscelli 


□ uando si parla di stampanti a get¬ 
to di inchiostro certamente uno 
dei primi nomi che sovvengono 
alla memoria è proprio Canon. 

Proprio a questo produttore giappo¬ 
nese si deve lo sfruttamento di un prin¬ 
cipio di stampa basato su quello che di 
fatto costituisce un problema da risolve¬ 
re; la generazione di bolle nell'inchiostro 
di stampa. 

Come in qualsiasi circuito idraulico 
l'elasticità delle bolle assorbe i cambia¬ 
menti di pressione e pregiudica il cor¬ 
retto funzionamento del circuito stesso; 
alla Canon hanno invece saputo sfrutta¬ 
re il calore per controllare il formarsi di 
bolle di inchiostro in modo da proiettar¬ 
le sulla carta al fine di ottenere stampe 
di qualità. Per sommi capi la tecnologia 
Bubble Jet impiegata nelle stampanti 
Canon funziona nel modo seguente: 
l'inchiostro contenuto in un capillare di 
iniezione è a contatto con un elemento 


termico che percorso da un potenziale 
elettrico genera un aumento di tempe¬ 
ratura fino al punto di ebollizione dell'in¬ 
chiostro che evapora formando una bol¬ 
la; il conseguente brusco cambiamento 
di pressione all'interno del capillare pro¬ 
voca l'espulsione ad alta velocità della 
bolla d'inchiostro che si trasforma cosi 


in una microgoccia che alla fine della 
sua corsa si stampa sulla carta. Ed è an¬ 
che in questo modo che la BJC-4000 
oggetto di queste note produce le sue 
stampe a colori ed in bianco e nero. Ve¬ 
diamo quali sono le sue principali carat¬ 
teristiche. 

Descrizione 

Nello stile ormai consueto delle 
stampanti Canon la periferica in que¬ 
stione ha uno sviluppo verticale che ne 
consente una più facile collocazione an¬ 
che in spazi piuttosto ristretti. Le sue di¬ 
mensioni sono di circa trentasette cen¬ 
timetri di larghezza per una ventina di 
centimetri di profondità ed altrettanti in 
altezza. Come si può vedere dalle foto¬ 
grafie pubblicate in queste pagine un 
vassoio frontale rientrante nella base 
della stampante stessa consente di rac¬ 
cogliere le stampe prodotte, mentre 
l'alimentazione della carta avviene me¬ 
diante uno scivolo inclinato capace di 
contenere fino a 100 fogli di grammatu¬ 
ra pari a 75g/mq. Subito sopra il pannel¬ 
lo che permette l’accesso al gruppo di 
stampa, per la sostituzione delle cartuc¬ 
ce di inchiostro, e che sovrasta la fessu¬ 
ra che permette l'espulsione dei docu- 


Canon BJC-4000 


Produttore: 

Canon Ine 2-7-1 Nishi-Shm/uku, Shm/uku-ku. 
Tokyo 163-07, Japan 

Distributore: 

Canon Italia Spa - Divisione Macchine per Uffi¬ 
cio - Via Mecenate. 90 - 20138 Milano - Tel 
02/50921. Fan 02/5066067-5066097 
Prezzo UVA esclusa!: 

Stampante bubble mk-iet colore 
BJC-4000 Ut 880.000 

Cartuccia BC-20 colore Ut. 76400 

Ricambio cartuccia BCI-21 Ut. 17 100 

Carta patinata LC-2011200 foghi Ut 63000 


menti stampati, trova posto il pannello 
di controllo costituito da una fila di indi¬ 
cazioni luminose e di tasti corrisponden¬ 
ti ad alcune delle funzioni disponibili. Da 
sinistra verso destra troviamo: il tasto di 
accensione con la corrispondente spia 
luminosa; l'indicatore della condizione 
ON LINE ed il relativo tasto; il tasto di 
avanzamento carta (FF); il tasto per la 
selezione del modo di stampa seguito 
da due spie che indicano i modi selezio¬ 
nati a scelta tra alta velocità (HS), alta 
qualità (HQ) e «rifinitura» (FINE), que- 
st'ultima utilizzabile in abbinamento alla 
cartuccia del nero per stampe monocro¬ 
matiche; infine, una spia luminosa indi¬ 
ca lo stato di errore. Sul retro trovano 
posto il connettore dell’interfaccia paral¬ 
lela Centronics, il consueto connettore 
di alimentazione e nella parte alta della 
stampante, in corrispondenza dello sci¬ 
volo di alimentazione uno sportellino 
scorrevole consente l'accesso ad un file 
di 13 dip-switch con i quali è possibile 
configurare numerosi parametri di 
stampa e di funzionamento. 

In un'epoca nella quale gradualmente 
ci si è assuefatti alla programmazione 
delle funzionalità di stampa mediante 
sofisticati pannelli operativi a cristalli li¬ 
quidi che permettono la navigazione tra 
i rami di incredibili menu ad albero, i 
pratici dip-switch hanno qualcosa di ar¬ 
caico che nel contempo offre anche 
una maggiore praticità rispetto ai menu 
dei quali si è già detto, menu che per 
quanto sono sofisticati e complessi, a 
volte rischiano di far smarrire la strada 
all'incauto utente che in essi si avventu¬ 
ra. 

Com'è stato già detto la Canon BJC- 
4000 è una stampante a getto di inchio¬ 
stro che adotta la tecnologia Bubble 
Jet; essa è in grado di stampare sia a 
colori che in bianco e nero ad una riso¬ 
luzione di 360 dpi che divengono 720 
nella stampa monocromatica di testi in 
modalità «FINE» mediante l'impiego 
delle cartucce opzionali BC-20 
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La stampa a colori avviene mediante 
una cartuccia di stampa costituita da 
due diversi contenitori: uno per i tre co¬ 
lori ciano, magenta e giallo e l’altro con¬ 
tenitore per il solo nero. Questa soluzio¬ 
ne consente di ottenere stampe a colori 
con una resa migliore anche del colore 
nero a differenza di altri prodotti concor¬ 
renti che generano il nero miscelando i 
tre colori primari, Nel caso della stampa 
B/N, la cartuccia BC-20 opzionale con¬ 
sente di ottenere, com'è stato già det¬ 
to, stampe monocromatiche o a toni di 
grigio molto più definite ad una maggio¬ 
re velocità della configurazione prece¬ 
dente e soprattutto assicura una mag¬ 
giore durata del suo contenuto, 

Poiché l'utente si può trovare nella 
condizione di dover sostituire sovente 
lé cartucce di stampa per assecondare 
diverse esigenze, nella dotazione stan¬ 
dard la BJC-4000 offre un contenitore, 
da applicare sul fianco della stampante 
stessa, dove poter riporre la cartuccia 
temporaneamente non utilizzata al ripa¬ 
ro da problemi di occlusione degli ugelli, 
o di essiccamento dell'inchiostro, per 
periodi di tempo non eccessivamente 
prolungati 

La Canon BJC-4000 offre tre diverse 
emulazioni in grado di soddisfare la 
maggior parte delle richieste riguardanti 
la stampa da applicazioni in ambiente 
DOS/Windows; i tre diversi modi per¬ 
messi sono: LQ, compatibile con le 
stampanti Epson della serie LQ: BJ, 
compatibile con le stam¬ 
panti IBM Proprinter 
X24E; Canon Avanzato, 
utilizzato nell'impiego del¬ 
la stampante in applicazioni 
Windows. I primi due modi 
sono selezionabili direttamente 


RmmaSn 


Due particolari della BJC-4000: qui sopra lo sportel¬ 
lino che cela il dip-switch di configurazione: a de¬ 
stra il connettore dell'interfaccia parallela Centro¬ 
nics. 


cedura di installazione atta a permettere 
l'utilizzo della BJC-4000 con i seguenti 
software: AutoCAD 12, Harvard 
Graphics vers. 3.x, Lotus 1-2-3 versioni 
2.x e 3.x, Lotus Freelance 4.0, Word 5.x 
e 6.0, WordPerfect 5.1 e 6.0, WordPer¬ 
fect Presentation 2.0 e Works nelle ver¬ 
sioni 2.0 e 3.0. 

Nel caso di impiego in ambiente Win¬ 
dows, come per ogni applicazione di ta¬ 
le tipo, è sufficiente lanciare la procedu¬ 
ra di installazione dall'interno del Pro¬ 
gram Manager agendo sull'opzione 
«Esegui» (o se preferite «Run») del me¬ 
nu «File» per ottenere un completo dri¬ 
ver mediante il quale tutte le applicazio¬ 
ni Windows potranno stampare sia testi 
che grafica a colori o in bianco e nero 
secondo le necessità dell'utente. 

Il driver di stampa merita una nota di 
attenzione: realizzato 



in modo da offrire una serie di configu¬ 
razioni predefimte in grado di soddisfare 
determinate esigenze di stampa, è nel 
contempo capace di assicurare la com¬ 
pleta personalizzazione di tutti i parame¬ 
tri per assecondare esigenze non consi¬ 
derate 

In quest'ottica è possibile disporre 
immediatamente di configurazioni pre¬ 
disposte per la stampa in bianco e nero 
o a colori di documenti dtp, immagini 
fotografiche, immagini a scala di grigio, 
testo in nero, testo in nero rifinito. 
Agendo sui parametri riguardanti qualità 
di stampa e mezzi toni, quest'ultimi rea¬ 
lizzabili con i metodi di dither a retino 
ordinato, dither Bayer e dither error dif- 
fusion, l'utente può definire proprie 
configurazioni che tengono conto anche 
del tipo di supporto utilizzato, a scelta 
tra carta normale, riciclata, patinata, fo- 



Installazione ed uso 


dai dip-switch mentre il terzo è 
utilizzabile via software indipen¬ 
dentemente dall'impostazione ef¬ 
fettuata sui dip-switch. In fatto di 
software la Canon BJC-4000 offre 
una discreta dotazione di dischetti 
comprendenti i driver per l'uso da 
Windows, driver per l'uso dalle più im¬ 
portanti applicazioni per MS-DOS (po¬ 
che a dire il vero, ma considerando 
l'emulazione delle stampanti Epson e 
IBM ogni preoccupazione decade), una 
serie di font TrueType per l'impiego in 
Windows. 


\ 


gli in carta tessile, film trasparenti nor¬ 
mali ed a stampa sul retro, carta di tipo 
glossy 

In tutte le situazioni bisogna ammet¬ 
tere che la stampante si è comportata 
egregiamente offrendo buoni risultati 
sia nella stampa in bianco e nero che in 
quella a colori di documenti contenenti 
immagini fotografiche, illustrazioni o 
semplici testi. 

Una posizione di rilievo la riveste il 


L'installazione della BJC-4000 non 
necessita di alcuna particolare accortez¬ 
za, specialmente se si desidera usarla, 
come è ormai consuetudine, dall'inter¬ 
no di Microsoft Windows. Per ciò che 
riguarda l'utilizzo in applicazioni DOS il 
dischetto in dotazione contiene una pro- 


La vista laterale della stampante con tutti gli elementi estraibili in posizione operativa. 
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II driver di slampa per Windows utilizza la modalità 'Canon avanzala ~ per la 
gestione della stampante 
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software applicativo dal quale i docu¬ 
menti sono stampati sulla Canon BJC- 
4000, specialmente nella stampa di im¬ 
magini a colori di tipo fotografico. Ab¬ 
biamo avuto modo di constatarlo con¬ 
frontando le stampe di una stessa im¬ 
magine prodotte da un applicativo «pro¬ 
fessionale» ed uno appartenente al cir¬ 
cuito «shareware»; i risultati sono mol¬ 
to diversi, segno evidente che una mag¬ 
giore cura nella preparazione dei dati da 
inviare al driver di stampa si traduce 
inevitabilmente anche in una migliore 
resa qualitativa. 

Le stampe a colori sono state prodot¬ 
te sia in unione a software di illustrazio¬ 
ne che di fotontocco, utilizzando anche 
immagini a toni di grigio stampate sia in 
modalità colore che monocromatica in 
modo da confrontarne i risultati: inutile 
dire che la stampa di tali documenti me- 



Un contenitore consente di riporre temporanea¬ 
mente la cartuccia non utilizzata 


diante il driver selezionato per la stam¬ 
pa colore fornisce risultati migliori sia 
pure se a fronte di un impegno maggio¬ 
re in termini di tempo di stampa. 

Anche sulla stampa dei testi i risultati 
sono molto buoni, specialmente se si 
attiva l'opzione di rifinitura specifica per 
tale tipo di stampa in unione all'uso del¬ 
la cartuccia monocromatica BC-20. 

L'uso è sempre molto pratico ed 
agevole per ciò che riguarda le applica¬ 
zioni DOS; se poi si considera l’ambien¬ 
te Windows le cose divengono ancora 
più semplici grazie al completo pannello 
di controllo delle funzionalità di stampa. 

La stampa è di buona qualità, infine, 
anche sulla normale carta utilizzata per 
le fotocopiatrici anche se, a dire il vero, 
una migliore resa del colore, in termini 
di brillantezza, ed una maggiore defini¬ 
zione, come mostrano gli esempi pub- 



La prima fila di esempi a sinistra mostra la stampa di un'illustrazione a colori 
in modalità monocromatica, colore su carta normale e colore su carta patina¬ 
ta In basso, nella pagina a fronte un'immagine fotografica con dither Canon- 
Bayer e dither error diffusion da un software shareware In questa pagina la 
medesima immagine stampata in dither error diffusion con un software pro¬ 
fessionale Oui sotto un'illustrazione B/N stampata in monocromatico ed in 
modo colore Nel primo caso si nota un effetto di bandtng verticale. 
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La gestione delle funzionalità di stampa in Windows allidate al software è molto completa dalle dimensioni e tipo di supporto alla selezione di qualità di stampa, ti¬ 
po di resa dei mezzitoni, stampa colore o monocromatica, fino alla gestione degli overlay per la stampa su file dei documenti 



blicati in queste pagine, sono state otte¬ 
nute con l'impiego della carta patinata 
Canon LC-201 

Conclusioni 

La BJC-4000. nella miglior tradizione 
dei prodotti di stampa Canon, è una pe¬ 
riferica di qualità, versatile e pratica da 
utilizzare. La sua dote maggiore, oltre 
all'ottima resa dei colori nella stampa 
grafica, la buona risoluzione (sono pur 
sempre 360 dpi) e la qualità generale 
dei documenti stampati è anche nella 
praticità di impiego e nella discreta ve¬ 
locità in tutti i modi operativi. 

Non rimane che considerare il prez¬ 
zo al quale la stampante è venduta: ot- 
tocentottantamila lire IVA esclusa. Si 
tratta di un prezzo allineato con quelli di 
mercato ben rapportato alle prestazioni 
offerte. 

Anche i materiali di consumo pre¬ 
sentano costi ragionevolmente conte¬ 
nuti: quasi ottantamila lire (tasse esclu¬ 
se. come al solito) per la cartuccia colo¬ 
re e poco meno di sessantacinquemila 
lire per una risma da 200 fogli di carta 
patinata. 

I risultati, stampa tipografica permet¬ 
to sportello anteriore permette l'accesso alla testa di stampa per la sostituzione della cartuccia tendo, sono sotto i vostri occhi. MS 
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a è bisogno di fare una nota intro¬ 
duttiva per il nome Citizen? Non 
credo, anzi penso che in Italia 
nel mercato di fascia entry level o addi¬ 
rittura home computer, il nome Citizen 
sia associabile immediatamente a quel¬ 
lo di stampante e a quello di colore a 
basso costo. Per anni infatti le stampan¬ 
ti di classe abbordabile con possibilità di 
effettuare stampe a colori erano solo 
Citizen. 

La tecnologia era solo ad impatto, 
con testine a matrici di punti e nastri in¬ 
chiostrati multicolori ma piano piano so¬ 
prattutto per la stampa a colori si af¬ 
fermò quella a getto di inchiostro. 

Il mondo continua ad andare in una 
direzione, non eccezionale, e mediocre 
se vogliamo, ma il Dos con l'interfaccia 
grafica Windows e le sue propaggini 
tiene in mano le sorti attuali dell'infor¬ 
matica, e per molto tempo ancora. 

Stavolta dunque ci occupiamo di una 
stampante Citizen non ad impatto, pen¬ 
sata per la produzione sia di testi che di 
grafica ad alta risoluzione a colori. Ven¬ 
gono sfruttate due testine di stampa 
una in alternativa all'altra (una solo per 
le stampe a colori, mentre l'altra per 
quelle monocromatiche) con il risultato 
di un 'apparecchiatura con un consumo 
inferiore ai 25 watt, meno di una comu¬ 
ne lampadina da comodino. 

L'estetica esterna 

Come nella migliore tradizione di 
questo tipo di stampanti e delle Citizen 
stessa, la forma della PRO|et IIC e tutta 
curve senza praticamente spigoli. Dun¬ 
que assomiglia vagamente ad una bival- 
va sia per la forma che per il colore 
chiaro associato a varie zone di colore 
(notare l’ampio adesivo sul coperchio 
superiore) 

Il design piacevole e compatto misu¬ 
ra 281x361x361 mm ed il suo peso è 
medio-basso, 4 kg. Il peso è contenuto 
soprattutto perché l’alimentatore è in¬ 
terno alla macchina e questa è pratica¬ 
mente tutta di plastica (non mi chiedete 
se riciclabile). 

La descrizione della pane frontale si 
esaurisce citando tre particolari i due 
tasti che meccanicamente bloccano, 
scelgono il vassoio di entrata e assesta¬ 
no la corsa della carta, l'inseritore dei 
fogli singoli ed i tre pulsanti elettrici (e 
due led) che mettono in funzione la 
stampante. 

Il vassoio di ingresso dei fogli singoli 
non merita altre descrizioni, mentre i tre 
pulsanti elettrici dimostrano l’estrema 
semplicità di messa in funzione dell'ap¬ 
parecchiatura. In sostanza uno permet¬ 
te l'avanzata veloce e quindi l’espulsio¬ 



PRO /(V IK 


Citizen PROjet IIC 

di Paolo Ciardelli 


ne del foglio stampato, un altro di met¬ 
tere la Citizen On-Line e l'ultimo di cam¬ 
biare la testina. 

Questa si trova sotto il coperchio 
concavo ed è disponibile in due versio¬ 
ni: una colorata ed una in bianco e nero. 
L'inchiostro sfruttato è quello classico 


Citizen PROjet IIC 
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10100 Torino 
Tel 011/3851403 


Multitech srl In Tech srl 

V Chiarelli. 33 S S. 114 km 5,400 

00100 Roma 08125 Pistunma IMEI 

Tel 06/8200041 7 


Gruppo Telcom 
Telcom 
V Marciano. 8 
20100 Milano 
Tel. 02/215691 

Prezzo UVA esclusar. 
Citizen PROjet IIC 


Gruppo Olidata 
Ohdata 

V Cavalcavia. I 
Cesena IFOI 
Tel 0547/610770 


Lit 750 000 


delle varie stampanti Hewlett Packard, 
Olivetti, Texas, ecc. Anzi per l'esattezza 
ad un certo punto della prova, quella 
monocromatica ha dato forfait ed in 
mancanza di un'originale Citizen è ba¬ 
stata un po' di inventiva e di prontezza 
di spirito (tagliare un pezzetto di plastica 
di troppo) per adattarne una di un'altra 
stampante della redazione. 

Per poter funzionare in una delle due 
modalità, oltre a dover cambiare la testi¬ 
na di stampa, va spostato un commuta¬ 
tore meccanico interno e state certi che 
se non lo fate la stampante se ne accor¬ 
ge e non ne vuole sapere di funzionare 
né di rimettere la testina nella posizione 
di lavoro 

L'interruttore d’accensione si trova in 
una posizione comoda nella parte po¬ 
steriore sinistra, mentre la porta per l’in¬ 
terfacciamento (solo parallela per quella 
in prova, ma è disponibile anche in ver¬ 
sione seriale) si trova nella parte destra 
sempre posteriore. 

Sempre nella parte posteriore c'è 
l'accesso per il vassoietto della carta 
per l'alimentazione automatica della car¬ 
ta. di formato A4 o lettera legale Usa o 
altri inferiori e può ospitare fino a 70 fo¬ 
gli circa da 80 g/rn'. 

Si tratta di un vero e proprio vassoio 
con in fondo dei rulli pressori che guida¬ 
no il foglio singolo verso la testina di 
stampa, posizionata nella parte anterio- 


MCmicrocomputer n. 149 - marzo 1995 


209 











PROVA 

CÌTIZEN PRÒjei lic 


re della Citizen PROiet IIC dopo un per¬ 
corso un attimo tortuoso. Va detto che 
in prossimità si trova il cavo di alimenta¬ 
zione che è incastrato in una piccola 
nicchia per non dover interferire con i 
fogli 

Subito sopra c'è il vassoio che ospita 
i fogli m uscita (non più di 30). Come 
per altre periferiche di stampa anche 
per questa va precisato che non è con¬ 
sigliabile allontanarsi dalla postazione 
durante l'esecuzione dei lavori, soprat¬ 
tutto nella parte iniziale di esso, perché 
il foglio «umido» potrebbe incepparsi e 
creare delle antipatiche ed antiestetiche 
«orecchie» o grinze tali da dover rifare 
tutto il lavoro, 

Per completare la descrizione ester¬ 


na va annotata la presenza di una slot 
per l'inserimento di cartucce per l’emu¬ 
lazione di stampanti come la IBM 4207 
e la Epson LQ 850. 

Per chi deve usare questa stampante 
in ambiente Dos e non può avvalersi 
delle «scorciatoie» operative dell’inter¬ 
faccia grafica di Windows o della dota¬ 
zione di font software, c'è sempre una 
risorsa interna. 

Sotto il coperchio in bella mostra 
un'ampia leggenda spiega come poter 
settare una trentina di dip-switch che 
vengono in aiuto a chi si trova nella si¬ 
tuazione precedente. 

Questi non sono di quelli di forma e 
funzione classica, ma sono una serie di 
spinotti in plastica che vengono letti du¬ 


rante il passaggio del carrello porta te¬ 
stina tramite un lettore ottico. 

Bolle colorate 

La Citizen PROiet IIC si basa sulla 
tecnologia bubble ink-jet che rappresen¬ 
ta l'alternativa a costi economicamente 
accettabili indirizzata a chi utilizza del 
software grafico per produrre presenta¬ 
zioni tipo desk top publishing, ma anche 
a chi desidera dare una nota di colore al 
proprio grigio lavoro. 

Come detto prima, a corredo sono di¬ 
sponibili due cartucce (testine di stam¬ 
pa composte da 50 o 51 ugelli di uscita 
rispettivamente per quella monocroma¬ 
tica e quella a colori) di inchiostro resi¬ 
stente all'acqua. 

La risoluzione di stampa è di 
300x300 dpi con una densità variabile 
dai 75 ai 300 dpi e residente c’è il lin¬ 
guaggio PCL III + (HP DeskJet 
500/5000. La velocita di stampa è di 
circa 3 pagine minuto, ma va ricordato 
che un conto è parlare della velocità di 
trattamento della carta e dell’inchiostra¬ 
zione della pagina ed un conto è invece 
considerare quanto il computer ci stia 
sopra a pensare prima di spedire i dati. 

A corredo viene fornito su dischetto 
insieme ai driver per i vari programmi 
Dos un ottimo driver per l'ambiente 
Windows. 

Sempre in questo ambiente è dispo¬ 
nibile un menu ricco di informazioni e di 
opzioni in molte lingue: peccato che do¬ 
po aver scelto la lingua inglese in varie 
parti del programma ci si ritrovi con 
help sensibili al contesto in lingua spa¬ 
gnola, ma sicuramente si tratta di una 
versione preliminare come si nota dalla 
correzione a penna della versione sull'e¬ 
tichetta. 

Il driver di stampa 

Rispetto al manuale allegato alla 
stampante il software di gestione della 
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Alcune prove di stampa a risoluzione di 300 dpi 
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Installatimi Citizen printer driver 


COMPUTER PRINTERS 


Select your Country/Language 


USA 

United Kingdom 
France 
Oeutschland 
Espana _ 


Instali 


Cancel 


Due schermate del menu di settaggio della stampante sotto Windows 




Della stampa a getto di inchiostro sapre¬ 
te tutto o quasi A parte gli aneddoti della 
sua scoperta praticamente casuale e delle 
sue indubbie qualità di stampa e di econo¬ 
micità. quando si parla di colore ci sono due 
scuole di pensiero: quella che adotta una 
sola testina e quelli che ne adoperano due 
Nel primo caso si aveva una testina che 
conteneva al suo interno i quattro colori in¬ 
dispensabili alla stampa cyan. magenta, 


Come ti creo il nero 

yellow e black (azzurro, porpora, giallo e ne¬ 
ro), nel secondo in una si trovano i tre colon 
cyan, magenta, yellow e nell'altra il black. 

Ora durante al stampa per sovrapposizio¬ 
ne di due, tre o quattro strati di inchiostro si 
ottengono tutte le sfumature volute Ciò si¬ 
gnifica che sommando giallo più il magenta 
si ottiene il rosso, il giallo più il ciano si ot¬ 
tiene il verde ed il magenta più il ciano ecco 
il blu Ed il nero? Ecco la funzione del quar¬ 


to serbatoio viene fornito da solo Tutta 
questa filosofia va a fare i conti con l'econo¬ 
mia delle cose. 

Una sola testina con i quattro colori non 
e il massimo dell'economia in quanto se 
stampo troppi testi alla fine potrò stampare 
solo cose a colon Due testine sì che è la 
soluzione al problema di prima, ma costa di 
più in quanto la meccanica è più complicata 
e si raddoppia il costo delle parti accesso¬ 
rie L'uovo di Colombo sembra essere a 
questo punto la dotazione di due testine 
una in alternativa all'altra 

OK, ma il nero come lo ottengo dai tre 
colori primari? Per somma dei tre ciano piu 
magenta più giallo. Come potete vedere dai 
risultati il nero ottenuto non è il nero di chi¬ 
na, ma si avvicina molto a quel nero che 
siamo abituati a vedere quando scriviamo 
con una penna a biro od un pennarello: un 
violaceo molto scuro 

Certo è che chi deve solo stampare testi 
ha la sua brava testina per il nero che sfrut 
terà fino all'ultimo, magari economizzandola 
in modalità draft se i suoi documenti non 
sono da presentare al mondo intero 

Dunque come detto prima e una soluzio¬ 
ne da uovo di Colombo o comunque una 
soluzione che salva capra e cavoli, ma forse 
più che salvare i cavoli e le capre le econo¬ 
mizza. 

In molti hanno adottato questa strada il 
che fa pensare ad un fabbricante primario di 
stampanti, il quale a sua volta gira a vari 
OEM i suoi prodotti 


212 


MCmicrocomputer n. 149 - marzo 1995 

















































PROVA 
CITIZEN PROjel IIC 



Particolare del carrello e della testina di stampa 



Citizen PROjet IIC, è completamente di¬ 
verso. Ciò conferma la correzione a ma¬ 
no fatta all'ultimo momento del numero 
di versione sul dischetto. 

All'inizio dell'installazione ci viene 
chiesta la lingua in cui dialogare ed il ti¬ 
po di stampante da installare. 

A quel punto il software si incarica di 
occuparsi delle varie scocciature: copia¬ 
re i file, dire a Windows che la stam¬ 
pante selezionata è la seguente, ecc. 
ecc. Durante la fase di stampa o di pre¬ 
parazione della pagina si accede quindi 
ad una cascata di menu e sotto menu 
dai quali si può scegliere una miriade di 



opzioni che aiutano l’utente a migliorare 
la resa della stampa vera e propria. 

La grafica del tutto non è malvagia 
anzi è piacevole e denota un interessa¬ 
mento all'estetica da non sottovalutare. 

Come lavora 

Una periferica di stampa va osserva¬ 
ta da vari punti di vista mentre lavora. 
Iniziamo dalla gestione della carta Si 
hanno a disposizione sia un vassoio po¬ 
steriore da 70 fogli multistandard che 
un'entrata frontale in maniera manuale. 
Entrambe consentono lo sfruttamento 
di vari supporti per la stampa, che van¬ 
no dai lucidi, alla carta patinata o da fo¬ 
tocopiatrice. 

Va detto pertanto che, se è vero che 
la Citizen PROjet IIC stampa su vari 
supporti, i risultati migliori si ottengono 
solo con la carta trattata. 

Le stampe le potete vedere da soli 
usando la testina a colori anche per 
stampare in bianco e nero si ottengono 
delle stampe in un ottimo violetto scuro 
ed anche in quelle solo a colori la man¬ 
canza del solo nero si fa sentire 

Detto ciò non resta altro che fare un 
attimo di conti in tasca alla stampante e 
paragonarla al panorama affollato dalla 
concorrenza. Ecco un'altra periferica di 
stampa non ad impatto a colori di qua¬ 
lità accettabile con ritrovati tecnologici 
non avanzatissimi (la testina di stampa 
è come quella di molte altre a 50 ugelli). 
Per quanto riguarda la velocitò siamo 
sempre nella media mentre la rumoro¬ 
sità operativa lascia un po' a desiderare 

La scelta di dotare la stampante di 
due testine separate non è malvagia 
perché cosi si riesce a contenere i con¬ 
sumi di inchiostro, però essendo una in 
alternativa all'altra la stampa a colori ne 
risente un po' dal punto di vista della re¬ 
sa. Il prezzo dunque di settecentomila e 
cinquecentomilalire escluse le tasse è 
nella media se confrontato con le altre 
getto di inchiostro. Il giudizio potrebbe 
sembrare un po' duro, ma non lo vuole 
essere. Infatti se è vero che alcune ca¬ 
ratteristiche non sono eccellenti parlia¬ 
mo sempre di una stampante non ad 
impatto a colori, veloce, che costa due 
terzi di milione. 

Un computer che si rispetti per poter 
cominciare a lavorare e che senta il bi¬ 
sogno di una periferica del genere non 
lo si trova a cavallo dei due milioni (mo¬ 
nitor escluso). Ora quindi bisogna pren¬ 
dere in considerazione un mondo dove 
si parla di diversi milioni quando si parla 
di colore e una stampante con caratteri¬ 
stiche come questa rimane un'alternati¬ 
va economicamente valida per un'uten¬ 
za non professionale. WS 
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a stampante a colorì in prova in 
queste pagine ricorda, se voglia¬ 
mo, la Fargo Primera dì cui ci sia¬ 
mo occupati alcuni mesi fa, nel corso 
del primo «minispeciale» sulle stam¬ 
panti a colori di costo contenuto. Come 
la Primera, anche la Nec SuperScript 
Color 3000 Iche nome lungo!) soffre, 
ma sarebbe meglio dire «gode", di me¬ 
tamorfismo tecnologico avanzato po¬ 
tendo stampare sia a trasferimento ter¬ 
mico che a sublimazione di colore per 
risultati di qualità fotoreahstica. È un 
aspetto, questo, da non sottovalutare: 
considerato che la stampa a sublimazio¬ 
ne ha un costo d'esercizio piuttosto ele¬ 
vato la causa dell'utilizzo di materiali di 
consumo «nobili») diventa conveniente 
utilizzare il trasferimento termico per 
tutte le prove o per la stampa di docu¬ 
menti a colorì dove non è richiesto il fo- 
torealismo Iad esempio per i grafici) e 
passare alla stampa di alta qualità solo 
quando è necessario. 

La differenza sostanziale tra stampa 
a trasferimento termico e stampa a su¬ 
blimazione, al di là dei materiali utilizzati 
Inastro a colori e carta speciale), riguar¬ 
da il fatto che nel primo caso ogni sin¬ 


golo punto stampato può essere solo di 
uno dei tre colon primari di stampa, 
mentre nella tecnica a sublimazione 
può assumere, almeno teoricamente, 
un colore qualsiasi tra i 16.7 milioni di 
tonalità stampabili. Con la stampa a tra¬ 
sferimento termico, per ottenere le va¬ 
ne tonalità o sfumature è necessario 
utilizzare la retìnatura che provoca un 
abbassamento della risoluzione finale 
fornendo immagini piuttosto sgranate 
Nella stampa a sublimazione, dal mo¬ 
mento che non è necessario utilizzare 
un retino, la risoluzione finale nella 
stampa a colon è pari a quella monocro¬ 
matica: ben 300 punti per pollice. Sia 
nel primo che nel secondo caso, i colon 
sono trasferiti sul supporto cartaceo da 
uno speciale nastro colorato formato da 
tanti spezzoni di dimensioni pari ad un 
foglio formato A4 ognuno di un colore 
primario Iciano, magenta, giallo e, per la 
stampa in quadricromia, anche il nero). 

Come «marcia in più» la Nec Super- 
Script Color 3000 offre una terza tecni¬ 
ca dì stampa denominata « Trasferimen¬ 
to termico a punto variabile» che si po¬ 
ne a metà strada tra la stampa normale 
e quella a sublimazione. In questo caso 



Produttore e distributore: 

Nec Italia Srl 

Viale Leonardo Da Vinci, 97 
20090 Treuano S/N IMII 
Tel. 02/484151 
Prezzo UVA esclusa7. 

Nec SuperScript Color 3000. comprensiva di 
starter kit di stampa Ut. 2 290.000 


il dithering (il retino) utilizza punti di di¬ 
mensione più piccola senza diminuire 
(anzi aumentando) il numero di colori 
stampabili, offrendo risultati molto inte¬ 
ressanti, molto vicini al fotorealismo. 

Last but not least, la Nec SuperScript 
Color 3000, disponibile sia in versione 
Macintosh che in versione Windows, 
essendo assolutamente priva di qualsia¬ 
si forma dì intelligenza interiore (non di¬ 
spone di alcun processore integrato) è 
offerta ad un prezzo di vendita eccezio¬ 
nalmente basso in rapporto alla qualità 
della stampa a sublimazione. In altre pa¬ 
role, tutta l’elaborazione riguardante 
l’output avviene all’interno del compu¬ 
ter che invia alla periferica l'immagine 
raster «pronta per l'uso», già separata 
nei tre o quattro colorì primari utilizzati 
Se da una parte questo implica un mas¬ 
siccio impegno di risorsa dì calcolo da 
parte del computer durante la stampa, 
è anche vero che disponendo di un pro¬ 
cessore molto veloce i tempi di elabora¬ 
zione sì riducono al minimo 

Un look «spaziale» 

Non c'è alcun dubbio, la Nec Super- 
Script Color 3000 tutto sembra, meno 
che una stampante a trasferimento ter¬ 
mico: oserei dire che ha un look da 
«museo d'arte moderna», che ben si di¬ 
scosta da quello delle altre stampanti a 
colori in circolazione Un look ricercato 
e. se vogliamo, raffinato, non guasta 
nemmeno in ambiente informatico do¬ 
ve spesso (purtroppo!) si preferisce da¬ 
re maggior valore alle aspre caratteristi¬ 
che tecniche più che a quelle estetiche 
o, soprattutto, ergonomiche. 

La Nec SuperScript Color 3000 offre 
un ingombro apparentemente ridotto 
grazie allo sviluppo quasi verticale con 
l'inserimento dei fogli nella parte supe¬ 
riore. Dico «apparentemente» dal mo¬ 
mento che in realtà una volta aperto il 
cassetto di raccolta dei fogli stampati la 
superficie d'ingombro aumenta note- 
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volmente, anche se è sempre possibile 
utilizzare la stampante in configurazio¬ 
ne chiusa avendo l'accortezza di affer¬ 
rare al volo il foglio di carta al termine 
della stampa o lasciando un adeguato 
spazio davanti alla stessa per la raccol¬ 
ta dei fogli 

Anteriormente, in alto a destra, tro¬ 
viamo tre led colorati e un pulsante. Il 
led verde segnala lo stato di ready o, 
quando lampeggia, il surriscaldamento 
della testina di stampa. Il led giallo indi¬ 
ca l'esaurimento della carta o del nastro 
colorato, mentre il led rosso segnala un 
malfunzionamento come l'inceppamen¬ 
to della carta o la mancanza assoluta di 
nastro o il coperchio anteriore non per¬ 
fettamente chiuso. Accanto ai led un 
pulsante permette di reinizializzare la 
stampante, settare i parametri standard 
o di riattivare tutte le funzionalità dopo 
l'eliminazione di un problema evidenzia¬ 
to dal già citato led rosso. 

Sul lato destro troviamo l'interruttore 
di alimentazione e il comando di sbloc¬ 
co del coperchio anteriore che permet¬ 
te l'accesso alla meccanica interna per 
sostituire ad esempio il nastro colorato 
o recuperare un foglio inceppato lungo 
il percorso di stampa. A seconda della 
tecnologia utilizzata (trasferimento ter¬ 
mico, trasferimento termico a punto va¬ 
riabile, trasferimento termico a sublima¬ 
zione) è necessario installare il corri¬ 
spondente nastro colorato ed utilizzare 
la specifica carta. Per sostituire il na¬ 
stro, una volta aperto il coperchio ante¬ 
riore si estrae il caricatore portarulli e si 
inserisce all'Interno di questo il materia¬ 
le di stampa, avendo l'accortezza di po¬ 
sizionare la bobina di alimentazione nel¬ 
la sede chiusa e quella di recupero dal 
lato opposto II corretto orientamento è 
segnalato su una delle due bobine da 
un riferimento colorato che va posizio¬ 
nato a sinistra. In ogni caso, se spesso 
effettuiamo cambi di nastro è opportu¬ 
no acquistare un caricatore per ogni 
supporto in modo da ridurre al minimo 
le operazioni necessarie ad ogni sostitu¬ 
zione 

Sul retro della stampante troviamo la 
porta parallela per il collegamento al PC, 
il connettore per il cavo di alimentazio¬ 
ne e uno sportellino con chiusura a vite 
per l'installazione di un'espansione di 
memoria (otto megabyte di RAM in for¬ 
mato SIMM a 72 pin) utilizzata come 
buffer di stampa. 

Sul lato superiore, come già detto, si 
inserisce la carta: la capacità massima è 
pari a cinquanta fogli e va inserita (per la 
serie «tutto è relativo») al contrario, con 




Grazie al suo sviluppo 
verticale, la Nec 
SuperScripl Color 3000 
ha un ingombro 
ridotto 


La stampante col 
vassoio di raccolta 
aperto 
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Sul retro l'alloggiamento per l'espansione di memo¬ 
rie e la porta parallela. 


la faccia rivolta verso il retro. Per la 
stampa a sublimazione, dato che la car¬ 
ta ha uno spessore maggiore, il limite è 
di venti fogli; quest'ultimo scende a die¬ 
ci con l'utilizzo di lucidi, È ovviamente 
possibile anche l'inserimento di fogli 
singoli, semplicemente specificando ta¬ 
le modalità al momento della stampa 
dalla finestra di setup mostrata dall'ap¬ 
plicazione. Dato che ogni colore viene 
stampato singolarmente (prima tutto il 
giallo, poi tutto il magenta, poi tutto il 
ciano) il foglio entra ed esce per tre vol¬ 
te (quattro nel caso della quadricromia) 
e «mollato» solo al termine della stam¬ 
pa. Questo succede sia con la stampa a 
trasferimento termico «normale» che 
per quella a punto variabile o per quella 
a sublimazione resta esclusa, ovvia¬ 
mente, solo la stampa monocromatica 
utilizzando l'apposito nastro continuo 
nero. 




La Nec SuperScnpt Color 3000 può utilizzare tre diverse tecniche di stampa trasferimento termico, lin al 
tot, trasferimento termico a punto variabile Un mezzol e trasferimento termico a sublimazione di colore 
Iqui a lato! 


Utilizzo 

Manco a farlo a posta (chi la fa l'a¬ 
spetti I), la Nec SuperScript Color 3000 
ricevuta in redazione per la prova era il 
modello per Windows. Come già antici¬ 
pato è disponibile anche in sacrosanta 
versione Macintosh, della quale non è 
escluso che torneremo a parlare in se¬ 
guito. 

Il software di gestione è fornito su 
due dischetti, il primo contiene il pro¬ 
gramma di setup. i driver di stampa e 
l'help m linea, il secondo i font TrueTy¬ 
pe. L'installazione può avvenire sia da 


MS-DOS che da Windows, digitando di¬ 
rettamente SETUP una volta sul drive 
«A:» oppure richiamando lo stesso co¬ 
mando tramite la funzione «Esegui» dal 
menu «File» del Program Manager. A 
questo punto è possibile eseguire il set¬ 
up standard, che richiede circa tre me¬ 
gabyte di spazio libero sull'hard disk, 
oppure l’installazione «Custom» che 
consente di installare solo le parti cui 
siamo effettivamente interessati. Il pro¬ 
gramma di setup identifica automatica- 
mente il tipo di connessione tra la stam¬ 
pante e il computer: locale o di rete. 


Terminata l'installazione, dopo il con¬ 
sueto riavvio automatico di Windows, 
viene proposta la stampa di una pagina 
di test per verificare che tutto sia a po¬ 
sto. La Nec SuperScript Color 3000 vie¬ 
ne automaticamente settata come 
stampante di default, pronta dunque 
per un immediato utilizzo. 

Lanciata una qualsiasi applicazione, 
prima di stampare è necessario richia¬ 
mare la finestra di «Print Setup» per in¬ 
dicare alcuni parametri di funzionamen¬ 
to, Si parte dal tipo di nastro utilizzato e, 
conseguentemente, dal tipo di stampa 
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desiderato: indicando, ad esempio, co¬ 
me tipo di nastro «Photo color», la 
stampa sarà a sublimazione, indicando 
«Graphic color» la stampa sarà a trasfe¬ 
rimento termico a punto variabile, men¬ 
tre con «3-color» e «4-color» indichia¬ 
mo rispettivamente la stampa a trasferi¬ 
mento termico (normale) a tre colori o 
in quadricromia. Infine, con «Monochro- 
me» si intende la stampa monocromati¬ 
ca, sempre a trasferimento termico. A 
parte l'ultima possibilità, le altre scelte 
necessitano di un'interpretazione: non è 
chiaro perché non siano stati utilizzati i 
nomi reali delle rispettive tecniche di 
stampa ma solo degli pseudonimi 

Si procede, nell’operazione di Print 
Setup, alla scelta dell'orientamento del¬ 
l'immagine (orizzontale o verticale), al ti¬ 
po di alimentazione della carta, automa¬ 
tico o manuale, e al numero di copie ri¬ 
chieste del medesimo documento. 

Nella parte destra della finestra di 
Print Setup, accanto ai classici bottoni 
di OK, Cancel, About ed Help, troviamo 
altri due bottoni denominati «Color» e 
«Options» che si utilizzano per selezio¬ 
nare ulteriori funzioni di stampa. 

Tramite la finestra «Color» possiamo 
impostare la corrispondenza cromatica 
secondo alcuni schemi preimpostati, 
compresa la possibilità di stampare in 
bianco e nero le immagini a colori. 
Screen Match, secondo le intenzioni 
della Nec, cerca di stampare i colori 
quanto più possibile simili a quelli visua¬ 
lizzati a video. 

Quanto, però, la visualizzazione a vi¬ 
deo sia fedele, è come sempre un pro¬ 
blema ulteriore non di pertinenza, a 
quanto pare, della stampa. 

Per il solo funzionamento a trasferi¬ 
mento termico (normale) è possibile in¬ 
tervenire sul retino variando la frequen¬ 
za e l'angolazione. Come noto, utilizzan¬ 
do un retino più fitto si ha un aumento 
di risoluzione ma anche un numero infe¬ 
riore di sfumature. Con un retino più 
grosso, viceversa, i livelli aumentano 
ma la risoluzione si abbassa. Di default 
la Nec SuperScript Color 3000 stampa a 
33 livelli per colore, con una frequenza 
di retino pari a 53 linee per pollice Per 
variare il retino si può indicare o il nu¬ 
mero di linee o il numero di livelli: i due 
valori sono tra loro correlati. 

Ulteriori funzioni di regolazione sono 
disponibili nella finestra «Options». Pos¬ 
siamo ad esempio decidere se visualiz¬ 
zare o meno una finestra di stato duran¬ 
te la stampa, ma anche selezionate 
l'output speculare, utile per i supporti 
trasparenti. Dalla medesima finestra 
«Options» possiamo anche correggere 
la luminosità dell'immagine e/o variare 
l'intensità di stampa. 
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La testina di stampa. 


L'alloggiamento per il nastro colorato 



Uno sguardo ai risultati 

Premesso che la Nec SuperScript 
Color 3000 in nostro possesso era un 
esemplare di preserie, possiamo rite¬ 
nerci piuttosto soddisfatti dei risultati 


ottenuti. Come abbiamo avuto modo di 
verificare in redazione, ancor prima di 
giudicare le stampe, a seconda del 
computer collegato il giudizio sulla 
stampante può variare enormemente. 
Con macchine di fascia bassa (e con 



Il nastro a colori 


Tutte le stampanti termiche, siano esse a trasferimento semplice o a sublimazione, uti¬ 
lizzano per la stampa un nastro formato da un susseguirsi ciclico di tante sezioni colorate 
luna per colore primario) ognuna di queste di dimensioni almeno pah al foglio di carta uti¬ 
lizzato. La stampa inizia generalmente dal giallo, per poi passare al magenta ed infine al 
ciano (ed eventualmente al nero per la stampa in quadricromia). Per ogni passaggio cro¬ 
matico la carta, con un movimento bidirezionale, passa sotto al meccanismo di stampa 
per ricevere la quantità di colore primario necessaria alla composizione dell'immagine defi¬ 
nitiva: ogni volta che il foglio di carta ritorna dentro per il passaggio successivo, il nastro 

avanza fino al prossimo colore Se, ad 
esempio, un'immagine non contiene nes¬ 
suna componente di giallo, la porzione di 
nastro di tale colore avanzerà ugualmente 
sulla bobina di raccolta «sprecando» (nel 
senso ecologico del termine) in questo mo¬ 
do un’intera razione di quel colore che mai 
potremo riutilizzare. Se da una parte è vero 
che nelle immagini fotografiche sono di so¬ 
lito sempre presenti tutte le componenti 
primarie (dunque il rischio di spreco è più 
teorico che pratico) è comunque da tener 
presente che per la stampa di soli testi b/n 
è assolutamente indispensabile disporre 
del nastro monocromatico, mentre è bene 
sapere che nel caso in cui interrompiamo 
una stampa prima del termine, comunque 
«sprecheremo» anche i colori non utilizzati 
dai momento che per l'uscita successiva II 
nastro dovrà posizionarsi nuovamente sul 
primo colore da stampare che è, come det¬ 
to, il giallo. 


«soli» otto mega di memoria) si rischia 
di attendere anche mezz'ora o più per 
una stampa a sublimazione non di ele¬ 
vata risoluzione (file da un megabyte o 
poco più). 

Utilizzata la stessa stampante su un 
computer più veloce, siamo riusciti a ri¬ 
durre l'attesa ai 10-15 minuti che, seb¬ 
bene ancora molti, non sono da consi¬ 
derare un'eternità. Magari con un Pen¬ 
tium a 90 o 100 MHz il discorso cambia 
ulteriormente, ma non ci sembra il ca¬ 
so di classificare questa stampante co¬ 
me una periferica che necessita «asso¬ 
lutamente» di potenze di calcolo da ca- 
pogiro. 

I risultati ottenuti sono più che soddi¬ 
sfacenti, In particolar modo ci ha colpito 
favorevolmente la stampa a trasferi¬ 
mento termico a punto variabile con la 
quale è possibile ottenere un livello co¬ 
munque elevato senza ricorrere alla co¬ 
stosa stampa a sublimazione. Riguardo 
quest'ultima, abbiamo notato una non 
regolare resa delle zone uniformi, dove 
si notano un po' troppo le linee di stam¬ 
pa. Il problema, seppure in forma ridot¬ 
ta, riguarda in realtà anche le stampanti 
a sublimazione di fascia elevata ed è 
quindi (tuttora) insito nel tipo di tecnolo¬ 
gia utilizzata. 

Per concludere è consigliabile tenere 
sempre pulita la testina di stampa, ac¬ 
carezzandola dolcemente con un panno 
morbido di provata integrità materiale. 
Guai a lasciare pelucchi o altri frammen¬ 
ti sulla testina di stampa: ne maledire¬ 
mo l'impronta o il solco indelebile sulle 
nostre immagini. MS 
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Dalla galassia direttamente sulla terra, 
un suono che ha dell’Incredibile. 



Sound Blaster AWE32 


Questa rivoluzionaria scheda audio non poteva che essere un prodotto Creative Labs 


la società che per prima ha dato la parola al PC. Dotato di un impressionante suono a 16 bit e 


delle tecnologie brevettate Creative. Sound Blaster AWE32'“ conferisce 


una nuova dimensione audio al vostro PC. Avrete così numerose funzioni 


finora disponibili solo ai professionisti del suono: Advanced WavEffects 


Synthesis per una qualità del suono degna di un concerto; processore di segnali avanzato; 3 interfacce 


CD-ROM incorporate ed effetti audio programmabili. Tutto questo a prezzi che non sono alle stelle. 
Che vogliate comporre un brano rock, stupire con una sorprendente presentazione multimediale 


oppure ottenere un suono reale dai vostri giochi elettronici. Sound Blaster AWE32 è la soluzione 
che fa per voi. Se volete saperne di più, rivolgetevi a uno dei distributori Creative elencati e 


vi dimostreranno come con questa scheda il vostro PC sia tutta 


un’altra musica. 
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Lotus Notes Express 

di Francesco Petroni e Luigi Sandulli 


otus Notes si identifica con il neologi¬ 
smo Groupware, termine che sta ad 
indicare software sviluppato per per¬ 
sone che lavorano insieme Cosi la Lotus, 
che è stata negli anni 80 una delle principali 
«responsabili« della rivoluzione informatica, 
coincidente con la diffusione dell'Informatica 
Individuale, tende a diventare, negli anni '90, 
"responsabile" anche della diffusione della 
Informatica di Gruppo 

Notes e ormai diventato, per la Lotus Cor¬ 
poration, il prodotto di punta, su cui si basa 
sia la sua strategia « tecnologica» che la sua 
strategia «commerciale». 

Strategia tecnologia in guanto anche i vari 
prodotti per utente, come il mitico 123 Iche 
un tempo veniva identificato con il nome del 
suo produttore: molti dicevano Lotus anziché 
123), il solido Ami Pro, il nuovo, e promet¬ 
tente, Approach, il longevo Freelance 
Graphics, possono essere totalmente asser¬ 
viti a Notes 

Altro aspetto interessante consiste nella 
diffusione della tecnologia F/X Inon solo in 
prodotti della Lotus Suite ma anche, tanto 
per non far nomi, in quelli della Microsoft), 
che permette di »far vedere», all'interno dei 
database Notes, e quindi come campi del 


proprio database, elementi del prodotto as¬ 
servito. ad esempio una cella di un foglio 
123 

Vanno poi citati, sempre sul fronte 
Groupware, alcuni nuovi prodotti della Lotus 
Il Forms, che utilizza il linguaggio Lotus¬ 
Script, già apparso in Ami Pro, e che permet¬ 
te di costruire delle Forms, delle Schede che 
mterfacciano tutti / prodotti della Lotus, No¬ 
tes compreso, ad altri formati file. Particolar¬ 
mente stimolante poi è il nuovo VIP. ambien¬ 
te di programmazione Visuale (alla Visual Ba¬ 
sic). con il quale si sviluppano anche applica¬ 
zioni Notes. 

Dal punto di vista commerciale Notes sta 
avendo un buon successo (è stato superato 
il milione di copie vendute nel mondo), spe¬ 
cie in aziende evolute dal punto di vista orga¬ 
nizzativo e distribuite geograficamente, che 
riescono a delegare a Notes la soluzione di 
una sene di problemi di comunicazione e di 
organizzazione L altro prodotto Communica- 
tion della Lotus, che è il cc:Mail ha raggiun¬ 
to i sei milioni di copie vendute. 

Insomma la Lotus è leader nei prodotti E- 
Mail, con cc.Mait. e nei prodotti di Groupwa¬ 
re. con Notes 

Rispetto ai principali concorrenti si è mos¬ 


sa in anticipo e con programmi molto con¬ 
creti 

Anche la sua attuale strategia, basata sulla 
LAC (Lotus Commumcation Architecture) do¬ 
cumentata nelle prime di immagini dell'arti¬ 
colo, è chiara e lungimirante, totale apertura 
verso gli altri sistemi attuali e futuri, prodotti 
solidi e. oserei dire, molto rigorosi, nel senso 
che risolvono aspetti sostanziali senza indul¬ 
gere in fronzoli o gadget che. per quanto sia¬ 
no divertenti da usare, in molti casi non ser¬ 
vono a favorire la soluzione dei problemi 

Lotus Notes Express... 
per chi deve cominciare 

In un'azienda, di qualsiasi dimensioni e ti¬ 
pologia. l'introduzione di Notes impatta, in 
certi casi sensibilmente, con l'organizzazione 
preesistente. L'impatto è tanto piu violento 
quanto piu tale organizzazione risulta essere 
inefficiente 

In certi casi è bene far coincidere l'introdu¬ 
zione di uno strumento come Notes, che 
serve a mettere ordine, con una ristruttura¬ 
zione aziendale che favorisca questo ordine, 
anziché contrastarlo. 

È bene citare i risultati di un'indagine con- 
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dotta dall'autorevole istituto IDC, che ha cal¬ 
colato. sulla base dei dati forniti da alcune 
centinaia di aziende in cui è stato introdotto 
correttamente Notes, che il ritorno dell'inve¬ 
stimento è stato, in alcuni casi, superiore al 
200 per cento. 

Abbiamo parlato di Notes come di uno 
strumento di « Riorganizzazione" in quanto 
molte delle procedure aziendali possono es¬ 
sere spostate su Notes, che può immagazzi¬ 
nare nei suoi database e far gestire, attraver¬ 
so le sue Viste e i suoi Moduli (ne stiamo per 
parlare), qualsiasi tipo di materiale, sia di tipo 
strutturato, sia di tipo destrutturato, sia di ti¬ 
po informe Conseguentemente tutte le 
persone che dell'azienda gestiscono o usano 
quei dati intregiscono con Notes. 

Per favorire l'introduzione di Notes anche 
nelle piccole aziende o in quelle aziende in 
cui si voglia procedere con una politica dei 
piccoli passi (ad esempio aziende che non 
vogliono o non possono sviluppare applica¬ 
zioni personalizzate) la Lotus propone la solu¬ 
zione Express I piccoli passi sono sia di tipo 
economico, in quanto il costo calcolato per 
utente è irrisorio (circa 200.000 lire), sia di ti¬ 
po organizzativo, in quanto Express consiste 
sostanzialmente in un certo numero di appli¬ 
cazioni Notes già sviluppate e quindi già fun¬ 
zionanti senza necessità di alcun investimen¬ 
to in termini di sviluppo. 

Si tratta di applicazioni generalizzate, che 
quindi vanno bene per tutti i tipi azienda e 
per tutte le dimensioni di azienda (da un di¬ 
pendente in su) 

Piccoli passi anche perché se poi si decide 
di estendere l'utilizzo di Notes anche ad ap¬ 
plicazioni di nuovo tipo, magari sviluppate in 
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casa per seguire una propria procedura 
aziendale, basta cambiare tipo di licenza sen¬ 
za cambiare prodotto 

Ora passiamo a parlare nel dettaglio di Ex¬ 
press, iniziando però con un «refresh» su co¬ 
sa sia Notes. 

Cosa è Notes 

La risposta è difficile in quanto Notes na¬ 
sce dalla combinazione di più tecnologie, per 
cui una definizione rischia sempre di essere 
inesatta. Ad esempio con Notes si gestisco¬ 
no Database, ma questo non significa che 
sia un tradizionale prodotto DBMS, con No¬ 
tes si inviano messaggi, ma questo non si¬ 
gnifica che sia un tradizionale prodotto di po¬ 
sta elettronica, con Notes sì digitano docu¬ 


menti, ma questo non significa che sia un 
tradizionale prodotto di Word Processing, e 
cosi via. 

Non cerchiamo quindi di classificarlo a tut¬ 
ti i costi, piuttosto analizziamo i suoi compo¬ 
nenti essenziali e i meccanismi su cui si basa 
per poi provare, nel tirare le somme, cosa 
che faremo tra un paio di articoli, a definirlo 
nel modo più appropriato. 

La prima cosa da capire è che la prima fina¬ 
lità di Notes è quella di rendere il piu efficace 
e semplice possibile il reperimento delle 
informazioni in esso contenute e da esso ge¬ 
stite da parte di piu utenti collegati tra loro 
Per poter svolgere questo importante 
compito, Notes deve innanzitutto permette¬ 
re l'acquisizione delle informazioni e la con¬ 
servazione delle stesse, poi, usando svariate 
modalità di collegamento, deve permettere 
la condivisione dei dati. 

Analizziamo quindi il modo con cui sono or¬ 
ganizzate le informazioni all'interno di Notes 
cominciando ad usare la terminologia che poi 
ritroveremo lavorando nell'ambiente. E per 
capire meglio la sua organizzazione facciamo 
un parallelo con l'organizzazione «fisica>» di 
un ufficio in cui vengono utilizzate varie tipo¬ 
logie di informazioni cartacee (fig 3). 

Immaginiamo che all'interno dell'ufficio vi 
sia una parete esclusivamente destinata a ta¬ 
le scopo Questa in Notes è il Workspace o 
Area di lavoro, che è anche il titolo della fine¬ 
stra principale di Notes. L'Area di lavoro, pur 
identificandosi con Notes, nel senso che l'a¬ 
rea di lavoro non si può chiudere se non 
chiudendo Notes, è essa stessa una finestra 
MDI Child, all'interno di Notes 
Lo spazio della parete è occupato da un ar- 
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Figura I - Lotus Notes - Sotto c'è una strategia la Lotus Communications Architecture 

In una rete di un’organizzazione medio grande vanno distinti quattro livelli operativi. Il più basso è rappresentato dai Clients. per utilizzatori finali che possono ad 
esempio usare Notes Express, altre applicazioni Notes, oppure possono essere semplici utenti di un sistema E-Mail, cc Mail se della Lotus, oppure qualsiasi siste¬ 
ma MAPI compatibile. Il livello immediatamente superiore è rappresentato dai Server Dipartimentali, in cui ci sono i vari Post Office delTE-Mail, oppure i Seiver No¬ 
tes Tra i vari Dipartimenti dell'Azienda, generalmente dislocati in località differenti, ci sono dei sistemi di replica che servono per allineare, con la dovuta tempesti¬ 
vità, i vari Server « concentratori" che in tal modo immagazzinano e quindi rendono disponibili gli stessi dati. Al di sopra dell'azienda, per quanto questa sia grande, 
c é sempre una comunicazione interaziendale 


Figura 2 - Lotus Notes - La risposta Lotus 

Nella figura dì prima è mostrato il fabbisogno di strutture di comunicazione di un'azienda generica In questa vediamo la proposta della Lotus Due aspetti interes¬ 
santi. Il primo è che sono inseribili, nell'architettura Lotus ILCAI. anche Client MAPI, ad esempio Windows 95. e Server MAPI, ad esempio NT Server II secondo 
è che viene proposta una tecnologia assolutamente Client Server, il che significa fondamentalmente che i database dei documenti aziendali risiedono solo sul Ser¬ 
ver e che le varie ricerche vengono svolte direttamente dal Server È latta salva la possibilità di creare dei database locali dì interesse individuale. 
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Figura 3 - Lotus Notes - Esemplificazione dell'organizzazione interna 

Notes e un armadio per utticio a sei ante Un anta è identificabile con un’etichetta colorata su cui si puO scrivere un nome Dietro ogni anta c> sono i cassetti, che 
possono essere da nessuno, fino ad un massimo di 36 ed oltre Un cassetto e un contenitore di dati 16 il Database di Notes, mentre l'armadio e il Workspacel I 
dati possono essere visti in Viste sintetiche, il cui contenuto è organizzatile gerarchicamente, oppure in Moduli, che costituiscono i documenti veri e propri Que¬ 
sta similitudine dà anche la misura della semplicità che assume Notes nei riguardi degli utenti 

Figura 4 - Lotus Notes - Work space e in primo piano il disegno dell'icona. 

Al lancio di Notes si entra direttamente nel suo Workspace. area di lavoro, che presenta sei fogli sovrapposti, mdentificali da linguette, che costituiscono il livello 
Superiore dell'organizzazione Ogni foglio contiene applicazioni database, identificate, sul fogl-o stesso, da un'Icona, da un Titolo, dalla sua localizzazione lad esem¬ 
pio Locale o ServerI e da un numeretto indicante quanti documenti non sono stati ancora letti dall'utente Una volta attivato il database dal menu View si attivano 
le varie viste, e da quello Compose i vari moduli 


madio diviso in sei scompartì, ognuno dei 
quali può essere specializzato su un argo¬ 
mento specifico, Corrispondentemente l'a¬ 
rea di lavoro di Notes è organizzata in sei fo¬ 
gli etichettati che, all'inizio, come appare in 
qualche figura, non hanno nessun titolo. 

L'utente potrà quindi decidere se e come 
battezzare i fogli Nella figura 4 vediamo l'a¬ 
spetto dell'area di lavoro in cui già sono state 
personalizzate le sei linguette Dei sei fogli 
etichettati se ne può vedere solo uno per 
volta. 

In ogni armadio vi sono dei cassetti indi¬ 
pendenti ognuno dei quali conterrà informa¬ 
zioni relative allo stesso argomento Questo 
per Notes è il Database cui corrisponde, su 
ciascun foglio etichettato, una specifica Ico¬ 
na che oltre al classico disegnino (disegnar¬ 
le dall'utente abilitato) contiene anche Nome 
del Database, sua ubicazione, può essere 
Locale o su un Server, e poi numero dei do¬ 
cumenti non letti ancora dall'utente 

Ogni cassetto/database può contenere 
due tipi di oggetto 

I primi corrispondono ai raccoglitori ad 
anello ognuno dei quali potrà contenere do¬ 
cumenti omogenei che fanno parte dello 
stesso Database (sono i Moduli di Notes ai 
quali si accede dal menu Componi) I secon¬ 
di invece sono dei tabulati riassuntivi che 
contengono gli indici relativi ai documenti 
presenti nei raccoglitori (menu Viste) 

I campi identificativi di un documento pre¬ 
sente in un Modulo sono gli stessi presenti 
nelle Viste, per cui il passaggio tra i due am¬ 
bienti è immediato 

Quanto detto fino ad ora riguarda l'organiz¬ 
zazione di massima dei dati e degli indici dei 
database. Ma Notes prevede anche una se¬ 
ne di processi fondamentali sulla base dei 


quali funzionano la condivisane delle infor¬ 
mazioni, l'aggiornamento delle stesse, la si¬ 
curezza relativamente al loro accesso ed 
uso. Va subito detto che tali funzionalità so¬ 
no del tutto indipendenti da quelle svolte dal 
S.O. di rete. 

In altre parole Notes si poggia solo sul pro¬ 
tocollo di rete, ad esempio il Netbeui. che 
deve essere stato, in qualsiasi modo, carica¬ 
to, e poi ignora del tutti gli altri servizi, a vano 
livello siano svolti, del software di rete, co¬ 
me la sicurezza, l'amministrazione degli 
utenti, ecc. perché li svolge in proprio 

L'organizzazione del database 

Un Database Notes è in pratica un Appli¬ 
cativo a tutti gli effetti 0 due termini, per No¬ 
tes, sono sinonimi), per molti versi simile ad 
altri applicativi sviluppati con prodotti tradi¬ 
zionali. In quanto applicativo contiene un in¬ 
sieme di maschere, viste ed altri elementi di 
controllo che permettono la gestione di una 
serie di informazioni. 

I database sono normalmente situati in 
una sorta di biblioteca a cui tutti hanno ac¬ 
cesso. 

Scopo di un singolo database è quello di 
raccogliere tutte le informazioni relative ad 
una particolare problematica 

La costruzione del database può essere 
effettuata in Locale ma solo l'amministratore 
di Notes potrà decidere di metterlo a disposi¬ 
zione di tutti gli altri utenti (questo non vale 
per l'utente Express). 

Sono due i modi per costruire un nuovo 
database II primo, ma anche il più dispendio¬ 
so in termini di risorse impegnate, e quello di 
partire da zero e quindi di costruire tutti i Mo¬ 
duli e le Viste necessarie e poi di stabilire i li¬ 


velli di accesso e via di seguito. Il secondo, 
molto più produttivo e accessibile a tutti, 
consiste nel partire da un file «Template». 
scelto tra quelli forniti assieme al pacchetto, 
e nel modificarlo secondo le esigenze speci¬ 
fiche. 

I Moduli e le Viste 

Il Modulo, in inglese Form, non è altro che 
una classica maschera al cui interno sono 
presenti diversi tipi dì campo Gli strumenti a 
disposizione per la creazione delle Form non 
consentono di ottenere risultati estetici di ri¬ 
lievo e di conseguenza l'aspetto dei vari mo¬ 
duli tende a diventare un po' ripetitivo 

Non dispiacciono comunque le caratteristi¬ 
che virgolette somiglianti a due spigoli, che 
determinano l'inizio e la fine del campo da 
immettere 

Uno degli aspetti piu interessanti e proprio 
quello relativo alle caratteristiche definibili e 
associabili al campo al momento della sua 
definizione (aspetto che ancora non riguarda 
gli utenti Express) 

Tra i tipi di campo, oltre a quello standard, 
troviamo il tipo »RichText« nel quale è possi¬ 
bile inserire qualsiasi tipologia di informazio¬ 
ne. testuale e non. ad esempio immagini, 
grafici, pezzi di foglio elettronico, e tutto 
quanto può esistere nel PC sotto qualsiasi 
forma. E il testo può essere anche formatta¬ 
to È grazie a questo tipo di campo che No¬ 
tes mette in pratica le sue qualità di integra¬ 
tore di informazioni, indipendentemente dal 
prodotto con le quali sono state generate 

Anche il campo «a scelta multipla» è molto 
utile, in quanto permette di inserire nello stes¬ 
so campo diversi valori prelevati da una lista, 
separandoli da un simbolo di punteggiatura (lo 
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Figura 5 - Lotus Notes - Costruzione del Modulo e detimzione dei Campi. 

In secondo piano vediamo un Modulo Articolo visto in modalità Edil, preclusa agli utilizzatori del solo Express. In un modulo esistono scritte fisse, campi da immet¬ 
tere rispettandone il tipo ed eventuali regole di vahdazione, campi a contenuto testuale libero. Tra gli altri tipi di campo va citato quello Keywords, che serve per in¬ 
serire una o più parole che poi diventano le chiavi di ricerca delle vane registrazioni 


Figura 6 - Lotus Notes -1 tipi di connessione 

Questa è la Box che appare quando si lancia Notes Risulta evidente il fatto che Notes consente di lavorare in collegamento con il Server, di lavorare totalmente in 
Locale, di lavorare in Remoto, collegandosi al Server con un modem, magari perché si è un utilizzatore saltuario. Per ognuna di queste modalità, e anche per quella 
mista, Notes prevede una sene di funzionalità di interscambio di informazioni e di allineamento automatico dei Server e/o al Server 


vediamo in figura 5). Questi valori poi posso¬ 
no essere usati al momento della ricerca 
Gli elenchi da cui si prelevano i valori pos¬ 
sono essere o costruiti direttamente dagli 
utenti che via via inseriscono nuove parole 
nel campo, o dinamici, quando i valori vengo¬ 
no prelevati da un altro modulo. 

Riempire un Modulo vuol dire inserire nel 
database un nuovo documento che imme¬ 
diatamente verrà classificato secondo i valori 
inseriti nei campi, e quindi categorizzato e in¬ 
serito nelle varie Viste del Database. 

La Vista, che come appena detto viene ali¬ 
mentata automaticamente al momento del¬ 
l'inserimento del Modulo, è l'altro compo¬ 
nente fondamentale del database Notes Si 
tratta in pratica della visualizzazione di un in¬ 
dice dei documenti inseriti tramite i moduli, 
una sorta di catalogo dianamico che si modi¬ 
fica sulla base delle informazioni contenute 
nel database 

Per ricercare una specifica voce in una Vi¬ 
sta si possono digitare i primi caratteri che 
appaiono nella prima colonna a sinistra In 
questo modo Notes scorre automaticamente 
la vista fino alla prima voce corrispondente, 
oppure emette un segnale acustico se non 
trova alcuna corrispondenza 
La Vista fa riferimento ai documenti di un 
Modulo e può essere categorizzata su piu 
campi, contiene solo alcune informazioni e 
può essere filtrata secondo criteri prestabiliti. 

Ad esempio in un Modulo che contenga 
documenti relativi a interventi di manutenzio¬ 
ne presso i clienti, si potrebbe supporre di 
avere una Vista categorizzata per cliente in 
cui si visualizzano le informazioni relative al 
tecnico intervenuto, alla data dell'intervento e 
all'esito dell'intervento. Sempre relativamen¬ 
te agli stessi documenti potremmo avere 


un'altra vista categorizzata per tipo di inter¬ 
vento, e nel suo ambito per nome del tecni¬ 
co, che visualizza i campi data, durata, nome 
del cliente e luogo dell'intervento, ma questo 
solo per gli interventi con esito negativo. 

Le Viste possono essere compresse ed 
espanse secondo le voci di categorizzazione 
come le directory e le sottodirectory del File 
Manager. Ad ogni riga appartenente ad una 
categoria esplosa corrisponde un documento 
del database che può essere aperto con un 
click sulla riga della vista. 

Quando si apre un database esiste una vi¬ 
sta di default, detta Vista Principale, che ap¬ 
pare automaticamente e che presenta l'indi¬ 
ce più significativo dei documenti contenuti 
nel database. 

Tramite le Viste è possibile selezionare so¬ 
lo alcuni documenti per poterli poi trattare 
contemporaneamente, cosi come è possibile 
chiedere la visualizzazione solo dei docu¬ 
menti non letti 

In pratica la Vista è l'interfaccia operativa 
verso i dati contenuti nel database ed è nel 
contempo lo strumento che, grazie alle sva¬ 
riate facility, permette di accedere ad essi 
nei modi più vari. 

Due parole sull'amministrazione 
e security 

Il sistema di sicurezza è tale da garantire 
l'identificazione dell'utente in qualsiasi situa¬ 
zione di accesso al Server ed ai relativi data¬ 
base. 

L'amministratore del Server Notes è in 
grado di produrre e distribuire in svariati mo¬ 
di un file che contiene una chiave identificati- 
va generata al momento della definizione dei 
dati dell'utente. Questa chiave è contenuta 


in un file con estensione ID che diventa a 
tutti gli effetti indispensabile per accedere al¬ 
la «rete» Notes. Il file di riconoscimento ser¬ 
ve ad autenticare l'origine del documento o 
la sua approvazione (avete mai sentito parla¬ 
re di firma elettronica?). Inoltre lo stesso ID 
permette di generare un codice di cifratura 
per i documenti riservati, anche un codice di¬ 
verso per ogni documento da cifrare, che in 
tal modo possono essere riletti solo da colo¬ 
ro che posseggono tale codice. 

Un utente può in qualsiasi momento chie¬ 
dere ad un certificatore, figura che normal¬ 
mente coincide con quella dell'amministrato¬ 
re di Notes, l'aggiunta al proprio ID file di un 
determinato certificato. Il certificato, e ogni 
utente ne può avere più di uno, è una sorta 
di autorizzazione ad eseguire nuove opera¬ 
zioni come ad esempio quella di collegarsi ad 
un nuovo Server 

Un utente costretto per motivi di lavoro a 
muoversi continuamente potrà portarsi die¬ 
tro la propria carta di identità Notes con tutti 
i vari certificati aggiunti ed accedere alla rete 
Notes da qualsiasi postazione collegata Altra 
strada è quella di portarsi un portatile e colle- 
garsi in remoto Anche in questo caso serve 
l'ID file, che si badi bene è ben più sicuro di 
una «volgare» password 

Notes, grazie al processo di replica e alle 
sue ottime capacità di collegamento, é in 
grado di creare una rete distribuita geografi¬ 
camente, e di garantire l'aggiornamento dei 
database permettendo anche agli utenti non 
collegati fisicamente alla rete di disporre 
sempre di informazioni aggiornate 

Questo problema non si verifica per gli 
utenti collegati in Lan con il proprio Server in 
quanto per loro l'aggiornamento delle infor¬ 
mazioni avviene in «reai time». 
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Figura 7 - Lotus Notes - Collegamento al Servai 

Per la nostra prova abbiamo usato Notes 3 2 installandolo su un Windows NT 3.5 Serve '. Essendo recente è ancora In inglese I Client sono su Windows per 
Workgroup Notes gestisce in proprio la rete, basta che il sistema sottostante abbia caricato un protocollo di rete, ad esempio il Netbeui Notes non utilizza nessu¬ 
na delle funzioni di amministrazione del sistema sottostante Inel nostro caso il duetto NT Workgroup) Qui vediamo II momento in cui, dal Client, si attiva un data¬ 
base che risiede sul Server 


Figura 8 - Lotus Notes - Dietro il Modulo ci puO essere un motore di calcolo e validazione. 

Il grado di complessità di un 'applicazione Notes può essere basso, come alcune di quelle Express, ma può essere anche alassimo. Questo quando nei Moduli ven¬ 
gano inserite delle Macro per realizzare le quali si usa un linguaggio molto ricco, dotato tra le altre cose di una vasta libreria di funzioni 


Per gli utenti che lavorano in remoto al 
contrario bisogna operare una scelta tra due: 
la prima, sconsigliata, consiste nell'attuare 
un collegamento col Server e nel restare col¬ 
legati per l'intera durata della sessione di la¬ 
voro. La seconda, più razionale, è quella di 
effettuare un collegamento col proprio Ser¬ 
ver, durante il quale verranno eseguite le re¬ 
pliche per tutti i database precedentemente 
scelti e, a collegamento concluso, operare 
normalmente. 

In Notes è prevista una sofisticata gestio¬ 
ne delle porte di comunicazione che permet¬ 
te anche la configurazione delle caratteristi¬ 
che del modem e l'impostazione di tutti i pa¬ 
rametri e di eventuali script di controllo, sce¬ 
gliendo tra un elenco di configurazioni già di¬ 
sponibili. 

Attenzione la replica non è una banale co¬ 
pia del database, ma una procedura molto 
più sofisticata. 

Considerando infatti che lo stesso databa¬ 
se potrebbe essere contemporaneamente 
dislocato su più Server e su più postazioni 
remote e che ogni versione viene ad essere 
modificata dai vari utenti in modo diverso e 
indipendente, una semplice copia di uno di 
questi sugli altri, farebbe scomparire il lavoro 
degli N-1 utenti che lavorano sullo stesso da¬ 
tabase 

La replica fa si che tutte le versioni dello 
stesso database sui Server e Client remoti, 
siano mantenute allineate garantendo ad ogni 
utente la visione delle modifiche apportate 
dagli altri. Anche se tutto ciò non avviene in 
tempo reale, ma nei tempi necessari a com¬ 
pletare i necessari collegamenti, e un'impor¬ 
tante garanzia di allineamento dei dati. 

Esiste in Notes anche il concetto di Domi¬ 
nio, che prescinde da qualsiasi altra organiz¬ 


zazione similare a livello di rete. Il Dominio 
Notes può contenere più Server Notes e più 
Client collegati in rete o in remoto in modo da 
soddisfare qualsiasi necessità organizzativa. 

Le problematiche relative alla sicurezza ed 
alla replica sono assai vaste e probabilmente 
non si potrà mai, nello spazio concesso da 
una rivista, riuscire ad affrontarle nei dettagli. 

Fermiamoci un... attimino 

Animino!?... non lo useremo più, promes¬ 
so. Detto dell'organizzazione «lato utente» di 
Lotus Notes, due parole sull'architettura, che 
prevede comunque l'esistenza di un Server 
(almeno uno, come in fig 6) cui si collegano i 
Client. È chiaro, come risulta dalla descrizio¬ 
ne della LCA, che Notes si presta per confi¬ 
gurazioni con multiserver, con migliaia di 
Client, e con connessioni remote da tutte le 
parti e cosi via, Sono anche disponibili deci¬ 
ne di prodotti accessori che permettono di 
interfacciare Notes con tutto ciò che può 
avere a che fare con la comunicazione Citia¬ 
mo la possibilità di far svolgere a Notes fun¬ 
zioni di Internet Provider, cioè di filtrate il 
traffico aziendale da e verso Internet, oppure 
la possibilità di vedere come Client Notes un 
comune telefono a tasti Ne parleremo in 
un'altra occasione 

Le nostre prove le abbiamo condotte in¬ 
stallando Notes Server, 3.2 in inglese, su 
Windows NT Server 3.5 e i Client, alcuni Ex¬ 
press, altri «Full-Notes», su postazioni Win¬ 
dows for Workgroup. 

Prima di parlare, finalmente, delle applica¬ 
zioni offerte da Express, una considerazione 
su Notes. 

Si tratta di un prodotto che serve a mette¬ 
re in ordine, e quindi a ottimizzare, e quindi 


ancora a rendere produttive al massimo le 
informazioni che circolano in un'azienda. Chi 
di voi lettori lavora in un'azienda, e quindi ha 
una sua scrivania, guardi la sua scrivania e 
pensi a quante di quelle pratiche, a quante 
dei quelle lettere, a quanti di quei fax, quanti 
di quei foglietti con gli appunti, potrebbero 
essere meglio organizzati in un raccoglitore 
elettronico. La Posta Elettronica, le Discus¬ 
sioni, i Foglietti Memo, fino alle mitiche Pra¬ 
tiche Virtuali (quelle di Di Pietro), che raccol¬ 
gono vari documenti di vario tipo, e che se¬ 
guono un preciso iter all’interno dell'organiz¬ 
zazione, sono tutte funzioni che possono es¬ 
sere produttivamente assegnate a Notes 

Un uso molto evoluto del sistema Notes 
prevede la costruzione di Moduli molto per¬ 
sonalizzati, contenenti procedure di calcolo, 
di validazione ed altro 

L'aspetto più importante comunque è co¬ 
stituito dal fatto che i dati inseriti nel Modulo 
sono oggetto di comunicazione e di archivia¬ 
zione e che di questo si occupa del tutto No¬ 
tes Si pensi ad esempio all'applicazione Spe¬ 
se di Viaggio (fig 8) le cui caratteristiche di¬ 
pendono sicuramente dall'azienda e i cui dati 
seguono un iter obbligato di autorizzazione 

Insomma in un’azienda le procedure inter¬ 
ne ed esterne Notes-izzabili sono tantissime 
Se correttamente realizzate e diffuse riducono 
la circolazione di carta, riducono i tempi di 
esecuzione di una data procedura, rendono 
più facilmente utilizzabili, a fini statistici e con¬ 
tabili. i dati gestiti, riducono drasticamente i 
«costi» derivanti dalla necessità di relazione. 

Cosa offre Express 

Notes Express è l’approccio ideale a No¬ 
tes, sia per le aziende di piccole dimensioni 
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Figura 9 - Lotus Notes - Applicazione Autorizzazione al Viaggio. 

Notes Express comprende applicazioni d'uso generalizzato, che possono essere utilizzate direttamente, senza nessuna personalizzazione, in qualsiasi azienda che 
svolga una qualsiasi attività Nel Full Notes sono disponibili altre applicazioni, sempre abbastanza d'uso comune In caso di necessità particolari dell'azienda si può 
sviluppare una specifica applicazione personalizzata, usando Notes stesso, che ha un suo linguaggio Macro, oppure qualche prodotto accessorio Iper esempio 
Forms o VIP della stessa Lotus). È chiaro che le applicazioni devono essere Database Notes, nel senso che gestiscono dati che vengono scambiati con il Server 


Figura IO - Lotus Notes - Tutonal in frac. 

Molte sono te modalità operative che accomunano Notes agli altri prodotti della Lotus, ad esempio la barra di stato sulla quale appaiono i vari messaggio di stato e 
sulla quale sono presenti alcuni pulsanti che servono ad attivare funzionalità, oppure la personalizzabilità delle Barre degli Strumenti. Stesso discorso per il materale 
accessorio, nel quale c'è il Tutorial di Notes «alla Lotus-, che è presentato dal solito elegante personaggio in frac 


per le quali risultano sicuramente convenien¬ 
ti anche le applicazioni più generalizzate, sia 
per le aziende che vogliono introdurre «a ra¬ 
tei' la tecnologia Notes Da non trascurare è 
anche il fatto che le applicazioni Express so¬ 
no semplicissime da usare, al punto che nel 
descriverle ci sembra di dire delle banalità. 
Pensate però al fatto che in tal modo diven¬ 
tano accessibili a qualsiasi utente, anche 
«ignorante", nel senso che la ignora, della 
materia informatica, o addirittura refrattario. 

Il software che si installa sulla macchina 
dell'utente è sempre lo stesso, un Notes re¬ 
golare, è solo il tipo di licenza di cui l'utente 
gode, che fa in modo che il software si com¬ 
porti in un modo «limitato" piuttosto che 
«full-options" Questo significa che una volta 
che l'azienda decidesse di sviluppare altre 
applicazioni Notes, non deve installare nulla, 
ma deve solo aggiornare la Licenza 
In una sitazione mista, la decisione sul tipo 
di licenza viene stabilita dall'amministratore 
di Notes in fase di creazione di un nuovo 
utente. In seguito quando un utente Express 
si connetterà alla rete, utilizzando il proprio 
User-ld file, Notes riconoscerà il tipo di licen¬ 
za e modificherà il proprio comportamento 
Se alla stessa macchina si siede un utente 
«Full-Notesu sarà la sua chiave che lo abili¬ 
terà a svolgere tutte le altre funzionalità 
L'utente Express può usare solo cinque tipi 
di database e non può creare o personalizzare 
ne i Moduli né le Viste di questi database. 

Attenzione Abbiamo detto cinque tipi non 
cinque database, è molto diverso Le applica¬ 
zioni sono infatti di Templates, o Modelli di 
Database, ed è da questi che si parte quan¬ 
do si vuole creare un nuovo database 

Il pacchetto Lotus Notes Express è nello 
stile Lotus, ci sono pochi manuali, relativi a 


quello che di Notes deve sapere l'utente Ex¬ 
press, e quello relativo ad Express in perso¬ 
na. I dischetti sono invece tanti per il fatto 
che Express, come Notes, è multipiattafro- 
ma. Ci sono dischetti per Windows, per 
OS/2, per Mac e driver Data Lens per l'acces¬ 
so ai dati strutturati presenti su file esterni 

I cinque database 

Vogliamo ora illustrare cosa si può fare 
con le cinque applicazioni Express fermo re¬ 
stando che le stesse possono essere dupli¬ 
cate ed successivamente specializzate a 
fronte di problematiche non troppo diverse. 

DISCUSSIONI (fig 11) e il database più 
destrutturato, in quanto serve a ricevere ma¬ 
teriale di vario tipo inerente qualsiasi argo¬ 
mento. Ogni utente sarà in grado di leggere 
quanto scritto dagli altri e di partecipare alla 
discussione rispondendo a qualche interven¬ 
to in particolare o avviando direttamente un 
nuovo argomento di discussione 

Nei database di Notes è sempre possibile 
sfruttare la gerarchia tra i moduli definiti che 
può arrivare a tre livelli: Documento principa¬ 
le, risposta al documento, risposta alla rispo¬ 
sta. 

Nel caso di Discussioni vi è un modulo di 
primo livello chiamato Argomento Chiunque 
abbia accesso al database può far nascere 
un nuovo argomento su cui discutere. 

Tutti coloro che vogliono contribuire con 
le proprie idee in merito ad un certo argo¬ 
mento, non dovranno far altro che evidenzia¬ 
re, da una vista che ne permetta il riconosci¬ 
mento, l'argomento interessato e comporre 
una risposta al documento. 

Chiunque avesse necessità di approfondi¬ 


re una specifica risposta potrà evidenziare, 
da una vista che lo permetta, l'intervento in¬ 
teressato, quindi comporre un documento di 
terzo livello, Risposta alla risposta 

Questo modo di scambiarsi informazioni e 
idee su un determinato problema può sem¬ 
brare banale se non addirittura inefficace, 
non si riesce a cogliere immediatamente 
quanto invece tutto ciò possa diventare un 
meccanismo potentissimo Si pensi solo alla 
facilita che avrebbe un eventuale personag¬ 
gio che si aggiungesse, in un secondo tem¬ 
po, alla Discussione, per mettersi al corren¬ 
te di tutto quanto già trattato in precedenza 
dai vari partecipanti 

Si tratta in pratica della cosiddetta riunio¬ 
ne virtuale (nota agli utenti MC-Itnk), nella 
quale i partecipanti al gruppo di lavoro, an¬ 
che se geograficamente distanti, possono 
avviare discussioni su diverse problematiche 
o attività senza dover aspettare necessaria¬ 
mente il prossimo incontro fisico. 

Passiamo ora ad una breve descrizione 
del database. 

Sono previsti tre moduli e tre viste, i mo¬ 
duli sono Argomento Principale, Risposta e 
Risposta alla Risposta Come detto, sono 
gerarchicamente dipendenti uno dall'altro. 

Tutti e tre i moduli contengono in testata i 
campi calcolati automaticamente riguardanti 
il nome di chi scrive, l'ora e la data di nascita 
del documento. 

Sempre tutti e tre i moduli contengono 
l'oggetto del documento stesso, visualizzato 
anche nelle viste, ed un campo Rich Text, 
nel quale è possibile scrivere senza limiti ed 
importare o allegare file di qualunque tipo. 

In particolare nel modulo Argomento esi¬ 
ste un campo Categoria che, tramite una 
formula, interagisce con la colonna di una vi- 
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Figura 1I Lotus Notes Express - Vista principale del Database Discussioni 

In questa vista semplicissima vediamo una Discussione I livelli sono tre. il primo livello , in grassello, corrisponde all apertura di un argomento della discussione. Il 
secondo livello corrisponde ai vari contributi alla discussione Ogni contributo puO essere seguito da risposte, che sono legare al contributo che le ha provocate 
Questo e il terzo livello Dalla Vista, che mostra sempre liste del genere, è possibile con un semplice doppio click passare al documento vero e proprio 

Figura 12 - Lotus Notes Express - Database Documenti 

Il termine documento è un termine molto generico Onesta genericità consente di adattare I uso del relativo Database Express a qualsiasi necessita di organizza¬ 
zione di materiale di qualsiasi genere I vantaggi consentiti dall'uso di uno strumento come Notes consistono sia nella possibilità di organizzare in qualsiasi modo il 
materiale, sia nella possibilità di creare degli iridici di ricerca con i quali eseguire, sul materiale stesso, attività di Information Retneval 


sta al fine di estrarre tutte le categorie già 
inserite L'utente che inserisce un nuovo do¬ 
cumento potrà quindi assegnarlo ad una del¬ 
le categorie già inserite dagli altri oppure 
crearne una nuova che a sua volta sarà di¬ 
sponibile ai successivi inserimenti. 

Per inserire un nuovo Argomento, avviare 
quindi una nuova discussione, si dovrà sele¬ 
zionare il modulo relativo dal menu Compo¬ 
se senza preoccuparsi di altro. 

Al contrario, per inserire documenti di tipo 
Risposta o Risposta alla Risposta, si dovrà 
necessariamente entrare in una Vista e sele¬ 
zionare, cliccandoci sopra, il documento a 
cui si vuole rispondere, quindi dal menu 
Compose scegliere uno dei due moduli da 
riempire. 

Il titolo della finestra indica automatica¬ 
mente il tipo di documento in fase di compi¬ 
lazione. e l'oggetto del documento cui si sta 
rispondendo 

Delle Viste la prima si chiama Catalogata 
e mette in evidenza le vane categorie con i 
relativi argomenti avviati e con le varie rispo¬ 
ste inserite La seconda Vista si chiama Per 
Autore, in cui tutte le informazioni sono ca¬ 
talogate e raggruppate secondo il cognome 
e nome di chi le ha fornite 

La terza ed ultima si chiama Vista Princi¬ 
pale in quanto compare automaticamente 
quando si avvia il database cliccando l'icona 
che lo rappresenta nella Workspace, e vi¬ 
sualizza tutti i documenti inseriti evidenzian¬ 
do tramite indentatura, la gerarchie e le di¬ 
pendenze di ognuno di essi. 

Il secondo database si chiama LIBRERIA 
DI DOCUMENTI Ifig 12) ed è un database 
che può essere utilizzato per memorizzare 
qualsiasi tipo di documento relativamente a 


qualsiasi problematica d'ufficio Chiunque po¬ 
trà collegarsi per consultare i documenti inse¬ 
riti dagli altri utenti e registrarne di propri 

In fase di creazione si potrà decidere se 
attivare la gestione automatica delle versioni 
dei documenti in modo che vengano consi¬ 
derate di livello inferiore rispetto all'ultima 
versione del documento (si pensi ad una cir¬ 
colare interna che fa riferimento ad un'altra 
circolare e cosi via). 

Come tutti i database anche questo potrà 
essere indicizzato al fine di permettere la ri¬ 
cerca di una stringa presente in qualsiasi 
punto di qualsiasi documento contenuto. 
L'indicizzazione del database è un'operazio¬ 
ne che richiede una certa quantità di spazio 
sul disco, circa il 40% dello spazio che origi¬ 
nariamente occupa il database Può valere la 
pena di pagare questo «costo" in termini di 
spazio se sul database vengono eseguite 
frequentemente delle ricerche estempora¬ 
nee 

Un altro database interessante è quello 
denominato NOTIZIE 

Il suo scopo è quello di mettere a disposi¬ 
zione degli utenti una serie di articoli che 
possono essere di interesse comune relati¬ 
vamente al lavoro, all'azienda, alla politica o 
all'attualità in genere. 

Grazie a questo database è possibile, ad 
esempio, eliminare la distribuzione, che si fa 
in quasi tutte le aziende, della Rassegna 
Stampa per passare a distribuirla elettronica¬ 
mente 

Le funzionalità relative alla scansione dei 
documenti non letti ed alla esclusione dalle 
Viste di quelli letti, permettono all'utente di 
evitare che le viste siano ingolfate di riferi¬ 
menti a informazioni obsolete o comunque 


di nessun interesse. Quando si opera sulle 
Viste infatti, 6 possibile selezionare piu do¬ 
cumenti per associarvi il flag di lettura avve¬ 
nuta, escludendoli cosi dalla visualizzazione 

Bisogna tener presente che alcuni fornito¬ 
ri si stanno attrezzando per vendere notiziari 
in formato Notes. L'alimentazione di un da¬ 
tabase di questo tipo potrebbe quindi avve¬ 
nire anche da fonti esterne che svolgono 
specificamente questa funzione oltre che 
dal contributo che ogni utente può dare, sia 
in termini di alimentazione con notizie repe¬ 
rite o articoli generati personalmente, sia 
con commenti alle notizie 

I moduli disponibili sono tre uno per ogni 
tipo di origine delle informazioni 

II modulo Articolo può essere anche utiliz¬ 
zato dall'utente che scrive un articolo per 
conto proprio e lo vuol mettere disposizione 
degli altri utenti 

Articolo di Agenzia 6 un modulo che per¬ 
mette di inserire notizie che provengono da 
agenzie stampa magari, come si e accenna¬ 
to prima, tramite un pacchetto che seleziona 
le notizie e le butta direttamente nel databa¬ 
se Il terzo modulo, Notiziario, è l'ideale per 
essere alimentato con i numeri di una rivista 
sviluppata e prodotta all'interno della stessa 
azienda 

L'ultimo modulo, il cui nome è Risposta, 
può essere utilizzato per aggiungere com¬ 
menti ad un qualsiasi documento inserito 
con uno dei tre moduli prima descritti 

La particolarità di questo database e costi¬ 
tuita dal campo «multiselezione» che contie¬ 
ne parole di categorizzazione dei vari articoli 
inseriti e che viene alimentato via via duran¬ 
te il lavoro di inserimento, e che permette di 
specificare più categorie per singola notizia 

Quando viene attivata la vista per multise- 
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lezione, l'articolo classificato secondo due 
diverse categorie appare sia sotto la prima 
che sotto la seconda 

Un'altra caratteristica è che quando da 
una vista si clicca sul documento che si vuo¬ 
le leggere, la maschera contenente la notizia 
porterà sul fondo un bottone «Rispondi” 
che permetterà di comporre, in maniera di¬ 
retta, una risposta all'autore dell'articolo o 
comunque di inserire un commento alla no¬ 
tizia. 

Le viste del database Notizie sono: Notizie 
per Risposta e Data, Notizie Per Data. Noti¬ 
zie per Multiselezione e Notizie per Tipo 

A cosa serve il database POSTA crediamo 
che lo si possa immaginare facilmente quin¬ 
di ci limiteremo a descrivere le caratteristi¬ 
che principali di questo particolare database 
Notes. 

L'ambiente può essere modificato in mo¬ 
do da presentare uno specifico menu per la 
posta elettronica che consenta di comporre 
ed inviare messaggi anche mentre si sta la¬ 
vorando su un altro database 

Esistono tre tipi di documenti postali pre- 
defimti Memo, per inviare il classico mes¬ 
saggio ad un altro utente. Memo al Respon¬ 
sabile. per inviare un messaggio al respon¬ 
sabile del database attivo qualora si stia la¬ 
vorando nella modalità sopra descritta, e, in 
ultimo, il modulo Telefonata per registrare e 
inviare messaggi telefonici. 

Esistono altri due moduli di livello inferio¬ 
re da usare quando si vogliano inviare rispo¬ 
ste ai messaggi ricevuti: il modulo Risposta 
per inviare una risposta al mittente del docu¬ 
mento ricevuto e selezionato al momento 
della composizione della risposta, il modulo 
Risposta a Tutti da utilizzare per inviare una 
risposta a tutti i destinatari del documento 
principale. 

Il modulo per comporre il messaggio con¬ 
tiene i seguenti campi 

Per: Indica il destinatario principale del do¬ 
cumento, 

cc: Indica il destinatario di una copia del 

documento, 

ccr Indica il destinatario di una copia ri¬ 
servata del documento 

Se in uno qualsiasi di questi campi fosse 
necessario specificare più di un nominativo, 
basta separarli con una virgola. 

Durante la fase di specificazione dei vari 
destinatari è possibile tramite appositi botto¬ 
ni, aprire il book dei nomi per scegliere i no¬ 
mi interessati oppure, in alternativa, esegui¬ 
re un controllo sui nomi inseriti manualmen¬ 
te. Il campo Priorità di Consegna è di tipo 
multiselezione con i valori Normale, Alta o 
Bassa ed indica quanto velocemente dovrà 
essere trasferito il messaggio 

La posta con priorità normale viene spedi¬ 
ta in base ai normali tempi di schedulazione 
del Server. La posta con priorità alta viene 
spedita appena possibile, mentre quella con 
priorità Bassa viene spedita dopo la mezza¬ 
notte, quando le tariffe telefoniche sono più 
basse e II carico di lavoro è minore. 

Report consegna è un campo multisele- 
zione che contione le opzioni Base, Confer¬ 
ma o Nessuno. Serve per generare un ri¬ 
scontro di avvenuto recapito del messaggio. 

L'opzione Base indica che l'utente rice¬ 
verà un Report soltanto nel caso in cui il 


messaggio non abbia raggiunto la sua desti¬ 
nazione. 

L'opzione Conferma indica che l'utente ri¬ 
ceverà un Report in ogni caso, a prescindere 
dal fatto che il messaggio abbia raggiunto o 
meno la destinazione. L'opzione Nessuno 
indica che l'utente non riceverà alcun Re¬ 
port. 

Il campo Ricevuta di ritorno è un flag che, 
se impostato, produce una ricevuta di ritor¬ 
no che indica che il messaggio è stato reca¬ 
pitato ed è stato anche aperto dal destinata- 
rio stesso. 

Come per ogni altro modulo, al termine 
del riempimento della maschera, bisogna 
salvare il documento. In questo caso biso¬ 
gnerà anche inviarlo scegliendo l'apposito 
comando dal menu Posta. In questa fase si 
potrà decidere se apporre la firma al docu¬ 
mento o cifrarlo 

In questo database le Viste sono più nu¬ 
merose che negli altri. Eccone una breve pa¬ 
noramica: Tutti per Categoria, ordina i docu¬ 
menti in base al contenuto del campo Cate¬ 
goria spostando alla fine dell'elenco i docu¬ 
menti non catalogati 

Le Viste Tutti per Data, per Dimensione e 
per Persona, ordinano i documenti rispetti¬ 
vamente in base alla data di creazione, dal 
più vecchio al più recente, dal più grande al 
più piccolo e in base al mittente. 

La Vista Allegati visualizza solo i docu¬ 
menti che hanno file allegati. Per questi 
messaggi appare una piccola graffetta sul 
bordo sinistro della finestra. 

Tramite la Vista Bozze per categoria si 
possono visualizzare i documenti composti, 
ma non ancora spediti 

Ricevuti e Inviati per Categoria sono due 
Viste che contengono rispettivamente solo i 
documenti inviati o solo quelli ricevuti sem¬ 
pre ordinati in base al contenuto del campo 
Categoria. 

Una particolarità di questo database è 
quella di poter attribuire ai messaggi ricevuti 
una priorità nel caso in cui il messaggio con¬ 
tenga un'attività da portare a termine 

La Vista Da fare mostra appunto solo i do¬ 
cumenti che sono stati accantonati usando il 
pulsante Da fare, ordinandoli secondo la 
priorità: da I (Alta) a 4 (Fatto). 

RUBRICA TELEFONICA è l'ultimo dei cin¬ 
que database della rassegna. Serve a gesti¬ 
re una Rubrica Telefonica Aziendale ove so¬ 
no memorizzati i recapiti telefonici e gli indi¬ 
rizzi di clienti, fornitori, collaboratori esterni 
e quant'altro, oltre a quelli dei dipendenti 
dell'azienda. Può contenere informazioni su 
sedi staccate, uffici, interni telefonici, nomi 
del gruppo di lavoro e relativi numeri, nume¬ 
ri chiamati di frequente. 

Solo l'Amministratore del Database può 
effettuare modifiche alle voci del database 
Rubrica Telefonica, che quindi va visto come 
Elenco Telefonico Ufficiale (che c'è in tutte 
le aziende). Gli utenti possono chiedere di 
modificare le informazioni relative ad una 
persona, ma non quelle relative ad un grup¬ 
po di lavoro, ad una sede o ai numeri chia¬ 
mati più frequentemente. 

L'utente che volesse richiedere una modi¬ 
fica, dovrà selezionare la voce da cambiare e 
Inserire un documento nello specifico Mo¬ 
dulo Richiesta di modifica. 


Il lavoro dell'utente pertanto si limita alla 
segnalazione all'amministratore del databa¬ 
se di cambiamenti di cui vengono a cono¬ 
scenza e alla consultazione delle informazio¬ 
ni tramite le viste 

La Vista Persone permette di visualizzare 
l'elenco dei nomi organizzati secondo la divi¬ 
sione, l'interno telefonico, il nome, il cogno¬ 
me, la località, il gruppo di lavoro o il numero 
del gruppo di lavoro. 

La Vista Chiamate piu frequenti serve per 
visualizzare l'elenco dei numeri di telefono 
inseriti nel modulo relativo organizzati per 
categoria o nome 

Le Viste Località, Gruppi di Lavoro e Am¬ 
ministrazione si utilizzano per visualizzare ri¬ 
spettivamente un elenco di sedi organizzate 
per area, località o tipo, un elenco dì gruppi 
di lavoro organizzati per divisione o sigle, ed 
un elenco di documenti di impostazione o ri¬ 
chieste di modifica. 

Conclusioni 

Ripetiamo i concetti fondamentali 

Introducendo Notes Express in un'azien¬ 
da e distribuendo in giro i suoi Database 
standard, si possono immediatamente otte¬ 
nere dei grossi vantaggi in termini di riorga¬ 
nizzazione delle comunicazioni interne ed 
esterne. La «banalità” delle cinque applica¬ 
zioni (vogliamo dire che il loro scopo è intui¬ 
tivo e il loro utilizzo semplicissimo) è tale da 
richiedere un addestramento minimo, limi¬ 
tato agli utenti inesperti nell'uso del PC e/o 
di Windows. 

Per utilizzare Notes Express occorre co¬ 
munque almeno un Server Notes 

Il passo successivo, che prevede il cam¬ 
bio della licenza da Express a Full Notes, è 
quello di introdurre procedure specifica¬ 
mente aziendali. 

Queste possono essere realizzate per 
modifica di quelle disponibili in Notes nor¬ 
male che sono moltissime (25), oppure ex 
novo In questo caso occorre usare il lin¬ 
guaggio interno di programmazione di No¬ 
tes. Se l'applicazione non è complicata può 
essere affrontata anche da un utente nor¬ 
male 

Se l'applicazione è complicata occorre un 
programmatore esperto, che abbia a dispo¬ 
sizione diversi strumenti di programmazio¬ 
ne, le Macro di Notes, Lotus Forms. Lotus 
VIP, e che inoltre possa sfruttare la tecnolo¬ 
gia F/X per inserire nei suoi documenti ele¬ 
menti presi da altri applicativi. 

Per utilizzare la nuova applicazione il 
Client dovrà essere Full Notes (non basta la 
licenza Express) oppure dovrà disporre di 
Notes Runtime. Di questo, che è una novità 
annunciata da poco, parleremo in un suc¬ 
cessivo articolo quando parleremo più in ge¬ 
nerale di Lotus Notes. 

Ricordiamo, per concludere, che caratte¬ 
ristica principale di un'applicazione Notes è 
comunque quella di prevedere forme di co¬ 
municazione dei dati in essa trattati. 

Un'applicazione molto complessa potrà 
prevedere più moduli e dei «percorsi” di co¬ 
municazione, e potrà realizzare quello che si 
chiama Workflow, ovvero il flusso della pra¬ 
tica, che può contenere documenti di vario 
tipo, documenti compositi, del cui esame 
sono responsabili i vari uffici aziendali S5S 
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From Alice lo Ocean 

Nessun collegamento con Alice nel Paese delle Meraviglie: in questo caso parliamo di 
Alice Springs, un posto sperduto nel bel mezzo dell'Australia, il punto di partenza di un 
viaggio nel deserto alla scoperta di un assai diverso genere di meraviglie. Si tratta della 
scoperta di un'opera che si qualifica come una vera e propria pietra miliare nel 
cammino della multimedialità per Windows e Macintosh 

di Dino Joris 


Prologo 

Da quel che si vede Alice Springs è 
probabilmente un posto talmente sper¬ 
duto e desolato da far venire a chiun¬ 
que il coraggio di affrontare un periglio¬ 
so e solitario viaggio nel deserto a dor¬ 
so di cammello pur di allontanarsene; 
magari per tornare a vivere in una delle 
nostre grandi citta, nel bel mezzo di un 
traffico infernale, respirando a pieni pol¬ 
moni i gas di scarico delle auto, a passo 
di corsa per rincorrere quel maggior be¬ 
nessere che continua ad avere una fal¬ 
cata più lunga della nostra Forse non è 


esattamente cosi, ma una considerazio¬ 
ne è inevitabile. 

È strano come anche il posto più di¬ 
sagiato e difficile, una volta classificato 
come «casa» rimane per sempre il po¬ 
sto al quale siamo legati nel modo piu 
profondo, anche se poi di fatto tendia¬ 
mo ad allontanarcene spesso, per perio¬ 
di più o meno lunghi, con intenti a volte 
turistici, a volte migratori. 

I viaggi possono essere reali o men¬ 
tali. almeno quelli di evasione. Qualcu¬ 
no ricorderà il romanzo di Jack London. 
«Il Vagabondo delle Stelle» ed i viaggi 
del protagonista che riusciva a superare 



Across tl* "Outbtuk 


le costrizioni del suo corpo e della sua 
cella intraprendendo viaggi fantastici 
che assumevano per lui (e per il lettore) 
delle connotazioni di realtà. 

Quando ero bambino non c'era ancora 
la televisione e la sera tra l'ora di cena e 
quella del sonno c’era l'mter-regno della 
lettura (che io ricordi, Salgari e London 
dominavano le mie letture) e viaggi fan¬ 
tastici in mondi lontani e affascinanti 

Poi arrivò Carosello e gradatamente 
non ci fu più scelta; stavo per riprende¬ 
re possesso della mia anima quando 
proliferarono a decine le TV private, che 
rappresentarono il colpo di grazia alle 
mie resistenze: ce n’era sempre per 
tutti i gusti, a tutte le ore. Caduto nella 
rete, avviluppato nella ragnatela, affon¬ 
dato in un mare vischioso di spettacoli 
TV e di spot pubblicitari Talmente mi 
sono abituato alla passività TV/poltrona 
che mi sento come un drogato all'ulti¬ 
mo stadio p mi informo in giro (con di¬ 
screzione, per carità) se esista una co¬ 
munità che accolga i TV-addict e li disin¬ 
tossichi. sperando che prima o poi co¬ 
minci a circolare un antidoto efficace. 

«From Alice to Ocean» è il primo se¬ 
gno di speranza: la via è aperta, si tratta 
solo di percorrerla tutta. 

Se il lettore pensa a questo punto 
che io stia dando segni di pazzia o di se- 


From Alice to Ocean 


Produttore: 

Claris Corporation - 5201 Patrick Henry Drive ■ 
Box 58168 - Santa Clara. CA 95052-8168 

Distributori: 

Ingram Micro Italia - Via Roma, 74 20060 Cas 
sma De 'Pecchi IMI! Tel 02/95343604 
Delta srl Via Brodolmi. 30 - 21046 Malnate 
IVA) Tel 0332/8031 
Prezzo VAesclusar. 

From Alice lo Ocean 

(libro * CD-ROM! Ut 165 000 
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Come si puO vedere, 
anche il libro 6 mollo 
ben illustralo. 


nllltà precoce non posso dargli torto. 
Tuttavia debbo pregarlo di avere un mo¬ 
mento di pazienza e di seguirmi ancora 
sino in fondo. Poi potrà decidere a ra¬ 
gion veduta se mandarmi la Croce Ver¬ 
de. una dose contrabbandata dell'ormo¬ 
ne Dhea per combattare la vecchiaia, 
oppure proseguire con me e altri sulla 
strada aperta da quest’opera. 

«From Alice to Ocean» offre un sa¬ 
pore di antico pur sfruttando il mezzo di 
comunicazione più moderno, quello del¬ 
la multimedialità- Avviando il program¬ 
ma ci immergiamo in un'atmosfera ma¬ 
gica, simile a quella cosi bene evocata 
nel film «La Mia Africa»: il piacere del 
raccontare, in un'atmosfera intima ac¬ 
canto al caminetto, nella quale raccon¬ 
to, narratore e ascoltatore si rincorrono 
e si confondono, dando un senso di par¬ 
tecipazione totale, dì comunione, di fu¬ 
sione. 

Credetemi, sto cercando di capire 
meglio cosa renda questo racconto così 




La schermala di apertura ritrae due dei protagonisti dell'avventura mentre si La schermata di presentazione, filmati e fotografie offrono un primo approccio 
bagnano nell'oceano all'opera 
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► I Kick Smolan 


► ] Kobvn Davidson 


CLICK ON RlCK OR ROOVN 
TO MTAR TMTIR THOUGMTS 

Aiiour rur joonwrv 


NORIIIIUS 


Siart Sion Cndils 


Con un clic ascoltiamo le presentazioni dei protagonisti 



I sistemi di "navigazione» ci consentono di vedere le parti che più ci interessa¬ 
no, percorrendo il libro multimediale come meglio crediamo 



Per gli appassionati di fotografia, qualche consiglio tecnico 



Per approfondire la conoscenza dell'ambiente, teatro dell'avventura 


affascinante e perché (cercherò di sco¬ 
prirlo e di trasmetterlo anche a voi, se 
possibile). Certo che l'impatto è stato 
immediato e solo successivamente ho 
avuto il conforto dei pareri dei critici 
americani che si leggono nella parte de¬ 
dicata alle recensioni (Reviews) e di al¬ 
tre persone alle quali ho mostrato l'ope¬ 
ra e che hanno espresso sempre pareri 
almeno molto favorevoli. 

I requisiti di sistema necessari al fun¬ 
zionamento di «From Alice to Ocean», 
poiché sul medesimo supporto sono 
presenti due diverse partizioni, variano 
logicamente in funzione delle due piat¬ 
taforme utilizzabili: Windows e/o Apple 
Macintosh. 

Nel primo caso è sufficiente disporre 
di un personal computer IBM o compa¬ 
tibile dotato di processore 386 o supe¬ 


riore con almeno 4 Mbyte di memoria 
RAM (meglio se si dispone di 8 Mbyte), 
display VGA con risoluzione di 640 x 
480 pixel a 256 colori, lettore CD-ROM, 
scheda audio e Windows 3.1. 

Altrettanto standard è la configurazio¬ 
ne richiesta per la piattaforma Apple 
Macintosh: è sufficiente un Macintosh 
a partire dai modelli della serie LC com¬ 
pleto di lettore CD-ROM interno o 
esterno, monitor da 13" settato a 256 
colori, almeno 4 Mbyte di memoria 
RAM e software di sistema a partire 
dalla release 6.0.7 

In viaggio 

Cosa è «From Alice to Ocean»? È un 
libro, è un CD Audio, è un CD-ROM: in¬ 
fatti, c'è un bel libro da leggere, bean¬ 


dosi delle splendide fotografie; c'é un 
CD che, messo nello stereo, ci racconta 
il libro mentre lo sfogliamo; c'è il CD¬ 
ROM che ci racconta e ci mostra foto¬ 
grafie e filmati. Insomma, è una delle 
strade logiche che la multimedialità per¬ 
correrà in futuro: perché non possiamo 
pensare di eliminare completamente la 
carta stampata, almeno per ancora qual¬ 
che generazione e quindi stampare su 
carta e su CD-ROM in parallelo può es¬ 
sere l'approccio vincente, che consen¬ 
tirà l'impatto morbido con l'ingresso nel 
mondo multimediale e il progressivo ab¬ 
bandono degli strumenti tradizionali 
«From Alice to Ocean» può accon¬ 
tentare tutti in famìglia, non trascurando 
completamente neanche il mondo dei 
non vedenti, dato che il libro può essere 
ascoltato. 
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L'aspetto fisico dell’opera è quello 
che si vede nella foto di apertura, che 
riesce a dare un'idea delle dimensioni 
del libro (confrontato con il CD) 
L'aspetto multimediale lo scopriamo 
dopo avere avviato la procedura di in¬ 
stallazione (la solita in ambiente Win¬ 
dows) e avere cliccato sull'icona del 
gruppo Alice, che appropriatamente raf¬ 
figura un cammello (pensavate che i 
cammelli - o dromedari - esistessero so¬ 
lo in Africa e Medio Oriente?). 

La prima videata è quella della coper¬ 
tina del libro: la foto della protagonista 
alla meta, che si gode un meritato ba¬ 
gno nella laguna oceanica assieme ad 
un cammello. 

Per arrivare a questa prima videata è 
necessario attendere oltre un minuto, di 
fronte a una schermata nera con una 
piccola scritta che ci chiede di attende¬ 
re: «One moment please...». Questa at¬ 
tesa mi è parsa eccessiva (mi riferisco 
al lancio sotto Windows, poiché con il 
Mac le prestazioni migliorano). Le im¬ 
magini contenute nel CD sono memo¬ 
rizzate in un formato originario dell'am¬ 
biente Apple Macintosh (PICT) che con¬ 
sente una buona compressione dei dati 
ed utilizza palette a scala di colori otti¬ 
mizzate che causano una leggera deco¬ 
lorazione delle schermate di Windows. 
Poiché tale fenomeno non inficia i colori 
delle fotografie dell'opera, che non ven¬ 
gono assolutamente influenzati e sono 
veramente belli, si tratta di un particola¬ 
re quantomeno trascurabile. 

All'avvio appare una mappa del viag¬ 
gio (Australia Centro-Occidentale) e 
qualche riquadro di immagini in movi¬ 
mento e fisse (tipo slide-show) che ci 
offrono una sorta di trailer di quello che 
vedremo. 


Arriviamo poi alla 
comparsa delle foto 
dei due protagonisti: 

Robyn Davidson e Rick 
Smolan sui quali vale la 
pena spendere qualche 
parola in più. 

Robyn Davidson è in 
Australia un'apprezzata 
autrice di libri di avven¬ 
tura tra i quali un best¬ 
seller intitolato «Tracks» 
dal quale sono tratte al¬ 
cuni racconti contenuti 
nel CD; all'epoca del 
viaggio descritto in 
«From Alice to Ocean» 

Robyn aveva 27 anni e 
tra le innumerevoli attività 
svolte in seguito figura 
anche quella di inviata in 
India per il «National Geo- 
graphic». Rick Smolan, ol¬ 
tre ad essere presidente 
di una società californiana 
con sede a Sausalito che si 
occupa della produzione di 
libri e CD, è autore di una 
serie di documentari natu¬ 
ralistici intitolata «A day in 
thè life»; il suo contributo 
maggiore in «From Alice to 
Ocean» è quello relativo alle 
magnifiche fotografie che documentano 
l'opera e delle quali in molti casi forni¬ 
sce interessanti informazioni. 

Cliccando sulle immagini dei due au¬ 
tori è possibile ascoltare il loro com¬ 
mento sull'opera; se vogliamo invece 
andare avanti, è sufficiente dare un clic 
sul pulsante Start Story, che fa apparire 
una mappa schematica di Alice Springs 
e delle illustrazioni in piccoli riquadri, 


che rappresentano le tappe della storia 
che possiamo selezionare a piacere sal¬ 
tando da una parte all'altra. In realtà 
però, se non interveniamo non v'é al¬ 
cun bisogno di operare scelte, perché la 
storia va avanti per suo conto 1 dobbia¬ 
mo solo metterci comodi e la voce della 
narratrice ci accompagnerà per questo 
lungo viaggio mentre le immagini cam¬ 
bieranno in tempi e modi appropriati. 
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Protagonisti importanti paesaggio e cammelli. 










ti? 
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4 Le fotografie di Smolan ritraggono magnificamente I atmosfera, le abitudini, 
sensazioni, la cultura dei luoghi percorsi cosi come testimonia questo ritratto 
aborigeno 


In acqua, in acqua, finalmente' 

▼ 



Voglio proprio consigliarvi di non fare 
nulla, la prima volta che vi gustate la 
storia sedetevi comodi e rilassatevi, 
avrete tempo un'altra volta di «giocare» 
un po' con il libro multimediale. 

E proprio per le volte successive alla 
prima che vi voglio dire che potete in¬ 
tervenire nella storia - che altrimenti 
scorre via da Alice Springs all'oceano 
senza interruzioni - tenendo premuto il 
tasto Shift (Maiuscole). Vi appare cosi 
un riquadro dal quale avrete accesso a 
vane possibilità di scelta, come quella di 
ascoltare Rick Smolan (come anticipato 
precedentemente) che vi offre dei con¬ 
sigli su come fotografare, spiegando 
certi trucchi o accorgimenti usati, oppu¬ 
re di approfondire certi argomenti di ge¬ 
nerale interesse su flora, fauna e altro. 

In questo riquadro c'è anche la possi¬ 
bilità di tornare alla mappa principale, 
dalla quale potrete scegliere tra le varie 
tappe del viaggio. 

In certe situazioni, oltre alla voce del¬ 
la narratrice, che vi accompagna costan¬ 
temente. potete anche leggere dei pen¬ 
sieri di varia natura su fatti e circostan¬ 
ze 

Ho trovato divertente il paragone tra 
avventurieri e suicidi: la sola differenza 
è che i primi si lasciano delle possibilità 
di salvezza. Più sono scarse queste 
possibilità, più grande è l'avventura (ho 
riassunto il pensiero, non è una tradu¬ 
zione fedele). 

A proposito di traduzioni: temo di 
avere sino a questo momento dimenti¬ 
cato di specificare che il libro è intera- 
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mente in lingua inglese Voglio però ag¬ 
giungere che la lingua è parlata con 
grande chiarezza, quindi non avrete a 
che fare con incomprensibili accenti au¬ 
straliani o americani e con le registrazio¬ 
ni in presa diretta che si hanno nei film, 
che rendono il parlato molto spesso dif¬ 
ficilmente comprensibile anche a chi ha 
una buona padronanza della lingua. Ave¬ 
re il testo e le immagini a disposizione 


potrà essere di aiuto per chi vuole aiu¬ 
tarsi a capire. 

Di avventura in avventura 

Ho letto da qualche parte che il libro 
è stato già tradotto in una dozzina di lin¬ 
gue e che ha venduto 400.000 copie. 
Altra testimonianza di qualità? Lo vedre¬ 
mo anche in lingua italiana? Mi sembra 


che una traduzione sia auspicabile, visto 
che non tutti hanno la conoscenza della 
lingua o la voglia di acquisirla 

Che dire del prezzo di quasi 200.000 
lire? In un primo momento mi era parso 
alto, poi riflettendo e considerando che 
«From Alice to Ocean» è parte inte¬ 
grante della linea Claris Clear Choice, 
che propone titoli economici prodotti da 
altri e dei quali Claris acquista i diritti, ho 



Tutto il Milan 

Anche se non sono un patito del calcio, ho due buone ragioni per accogliere 
questo CD-ROM con grande favore: primo, può essere a buon diritto classificato 
come un vero CD multimediale; secondo, è italiano Iebbene sì, sono 
campanilista). Poi funziona sia con Windows che con Macintosh 


Ho avuto modo, in due diverse recensioni, 
di criticare dei CD-ROM sul mondo del calcio, 
suggerendo che erano decisamente troppo 
'istatici» e troppo poco informativi per essere 
accettabili sotto l’aspetto della multimedialità. 
All'epoca lamentavo l’insufficienza della navi¬ 
gabilità, dell’interattività, la mancanza di filma¬ 
ti msomma ne negavo l’appartenenza ai pro¬ 
dotti multimediali 

Esaminando «Tutto il Milan» ho quasi avu¬ 
to la sensazione che gli autori avessero preso 
buona nota di quasi tutto quanto avevo scrit¬ 
to (quasi, perché mancano gli approfondi¬ 
menti in forma di materiale ipertestuale, pos¬ 
sibili e auspicabili), ma così non è poiché 
mentre io scrivevo loro progettavano questa 
opera multimediale. 

Anche se non mancano le possibilità di 
«salti ipertestuali» (ad esempio, mentre si 
legge qualcosa sulla biografia di Costacurta, 
appaiono dei riferimenti al suo maestro. Bare¬ 
si - il nome è evidenziato in rosso e con un 


clic su questo nome si passa direttamente al¬ 
la sua scheda biografica), mi sembra che i 
cenni biografici e storico/sportivi siano troppo 
scarni e vadano approfonditi Secondo me le 
curiosità dei tifosi vanno soddisfatte quanto 
più possibile, siano esse curiosità nei con¬ 
fronti di fatti e date sportivi che in fatto di dati 
biografici dei loro eroi. Non voglio suggerire 
che «Tutto il Milan» diventi un’enciclopedia 
rossonera., ma quasi. 


Tutto il Milan 


Produttore: 

Mozart Spa - Via Stampa. ■! -20123 Milano 
Tel 02/89010638, Fax: 02/89010646 
Prezzo lvendita in edicolaY. 

Tutto il Milan ICD-ROMI Ut 49.900 


Una nota tecnica prima di vedere quali so¬ 
no le caratteristiche principali dell’opera. Se 
avete appena comprato questo CD-ROM e 
provate delle difficoltà con l'avvio dei filmati 
sotto Windows (sotto Macintosh tutto fila via 
liscio), avete un piccolo conflitto di driver che 
si risolve facilmente. 

Per risolverlo. PRIMA di lanciare «Tutto il 
Milan», lanciate, dal gruppo Quick Time for 
Windows, il programma Movie Player si 
aprirà la finestra di visualizzazione di tale pro¬ 
gramma, IGNORATELA e passate a lanciare 
«Tutto il Milan» con un doppio clic sull’icona 
del pallone rossonero 

Cosa offre questo CD-ROM? In pratica una 
cronistoria degli episodi salienti della vita del 
Milan dal giorno della sua fondazione si parte 
dalla schermata principale scegliendo a colpi 
di mouse e puntatore gli argomenti di seguito 
descritti. 

-1 protagonisti Questa sezione contiene 
24 profili di protagonisti della stona del Milan, 
consistenti in schede personali che ci infor¬ 
mano su goal, presenze, Palmarès personale, 
il tutto condito opportunamente da foto, vi¬ 
deo e testi 

- Numeri Rossoneri Come si intuisce facil¬ 
mente, questa parte offre il Milan in numeri 
classifiche di tutti i campionati ai quali la 
squadra ha partecipato; i risultati di tutte le 
partite di campionato, a partire dalla stagione 
1929-1930; i risultati di tutte le partite ed i ta- 
bellmi di tutte le finali delle Coppe vinte dal 
Milan. 

- Il Palmarès. Le testimonianze tangibili 
della storia sportiva sono raccolte in questa 
sezione, in forma di foto, video e parole che 
descrivono i momenti più significativi, i goal e 
le partite piu importanti, le rassegne stampa, 
le formazioni della squadra, grafici che rap¬ 
presentano il cammino della squadra verso i 
traguardi raggiunti 

- La Grande Galleria In questa sezione so¬ 
no raccolti episodi particolarmente importan¬ 
ti, distribuiti in sottosezioni. «Il Derby una sfi¬ 
da che continua» è la parte dedicata ai derby 
più significativi degli ultimi anni, con foto, vi¬ 
deo e schede di testo. «Panne indimenticabi¬ 
li» offre una vera e propria orgia di goal in par¬ 
tite vinte con punteggi tennistici. «Mondo 
Milan» ci offre informazioni su Milan Club, su 
Milan Point, sui luoghi «storici» per i tifosi 
rossoneri, quali San Siro e Milanello. un cata¬ 
logo dei Gadget rossoneri ed altro materiale 
ancora 

«L’Albo d’oro di tutti i tempi» racchiude 
informazioni su vari argomenti sui veterani, 
con l’album delle presenze; sui marcatori. 
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CD-ROM 


fatto un po' di calcoli e qualche parago¬ 
ne con altri prodotti, multimediali e car¬ 
tacei. pervenendo alla conclusione che 
il prezzo è giusto in Italia, dove gli equi¬ 
valenti libri su carta si vendono a oltre 
100.000 lire e i prodotti multimediali su 
CD-ROM di una certa qualità raramente 
costano meno di quella cifra. 

Mi auguro che presto possa apparire 
su questa rubrica la recensione di un 


prodotto interamente italiano di equiva¬ 
lente qualità (magari tradotto in inglese 
e m altre lingue). Certo non mi aspetto 
di vedere un libro di avventure come 
«From Alice to Ocean» ambientato in 
Italia: dove mai potremmo trovare degli 
spazi inesplorati capaci di stimolare lo 
spirito di un avventuriero? In Italia la di¬ 
stanza massima che si può percorrere 
senza incrociare una casa, una persona 


o una macchina è, nella migliore delle 
ipotesi, un paio di chilometri! 

Certo, non mancano però le possibi¬ 
lità di avventura nelle quali i margini di 
sopravvivenza siano mimmi, provate ad 
attraversare a piedi una grande città nelle 
ore di punta fidando nei vostri diritti di 
precedenza sulle strisce pedonali. Certa¬ 
mente il libro che se ne potrebbe trarre 
non avrebbe molto fascino. O si? «K 


con i nomi dei giocatori che hanno segnato 
più di 30 goal; sui rapporti tra Milan e Nazio¬ 
nale, una sezione nella quale si enumerano i 
giocatori che hanno vestito la maglia azzurra. 

«Tutti i record del Milan», consiste nella fo¬ 
to interattiva della rosa 1994-1995 e, infine, 
«Il quiz del Milan», offre 99 domande e rispo¬ 
ste sulla storia della squadra (un giochino di¬ 
vertente per gli appassionati, sicuramente 
ampliabile in futuro per renderlo ancora piu 
stimolante e competitivo). 


Ho già accennato al fatto che secondo me 
un’opera di questo genere deve avere un ap¬ 
proccio maggiormente enciclopedico, offren¬ 
do materiale adatto a soddisfare curiosità più 
profonde, in relazione sia a fatti e aneddoti 
che alle persone. Inoltre è bene chiarire che 
lo stato dell'arte in fatto di video al computer 
non consente ancora filmati di qualità (non 
pensi il lettore di poter avere qualità pari a 
quella televisiva), 

Malgrado ciò, penso che chi è tifoso del 


Milan e possiede un CD-ROM non può avere 
dubbi: quest'opera deve essere presente nel¬ 
la sua CD-Teca E gli altri tifosi? Consideran¬ 
do che il Milan in fondo ha rappresentato be¬ 
ne l'Italia in giro per il mondo, che il prezzo 
del CD-ROM è piu che abbordabile e che il 
prodotto si trova in edicola, in libreria e nei 
Computer Shop, se siete interessati all'aspet¬ 
to sportivo del calcio, ritengo che valga la pe¬ 
na avere tra i propri CD anche questo. 

«e 


In piadi do umetto primo filo- (ramo loudrup Roduooiu Ponuto l*lpo *o»ei 
Unhm Savie*»* MaUMi Toeeott* 

In pwdi da «inietta mondo filo: O* Napoli ftobon Alberimi Sorta»*! 
fiat*etto Nogneolo Copelto Oalbiatt Piruolim Poponi Dotailly Nova Von Baettin 
Seduti da «inietta: Corbonc Golii Simon* Popm. Baro* Orlando Don odoro 
Coita «urta Moeearo 
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WWW: 

luna park o strumento di lavoro? 

Prima parte 


Il «triple W» o World Wide Web, la ragnatela che copre il mondo, è solo un bel 
giocattolo, un modo per stupire gli amici e fare bella figura con la ragazza ed i parenti o 
può essere uno strumento di lavoro utile, forse indispensabile, per manager, studenti, 
medici, economisti, giornalisti, professionisti ed aziende? Cerchiamo di rispondere con 
un piccolo tour nelle risorse «professionali» della rete 

di Sergio Pillon 


Il WWW nel mondo sta esplodendo 
e, soprattutto negli Stati Uniti, le risor¬ 
se disponibili nascono come funghi do¬ 
po un periodo di pioggia Basta vedere 
ogni giorno le novità sui siti principali, 
fare un po' di «surfing» sulla rete per 
restare sbalorditi da miriadi di offerte e 
di novità ogni mattina, e non solo co¬ 
me numero di nuovi siti ma anche co¬ 
me qualità, ora che i grafici e gli esper¬ 
ti della comunicazione sono entrati nel 
nostro mondo 

Risorse sempre più belle, sempre 
nuove, facili da esplorare... ma alla fine 
del giro quotidiano abbiamo la sensa¬ 
zione di aver perso tempo, di essere 
stati al luna park 

Questa sensazione è anche un'opi¬ 
nione di molti manager che vedono per 
la prima volta il mondo WWW ed Inter¬ 
net in generale, e non è un caso che le 
principali aziende Italiane non siano mi¬ 
nimamente coinvolte in questa esplo¬ 
sione, né come fornitori di informazio¬ 
ne (pensate che sarebbe un costo per 
la FIAT mettere un sito su WWW? E 
per Olivetti? E per Benetton vendere i 
propri prodotti?) né come fruitori della 
rete, addestrando i propri manager 
all'uso di uno strumento cosi potente; 
probabilmente l'opinione comune è 
che non sia uno strumento di lavoro 
vero e proprio, che non sia utile per un 
professionista se non in modo margi¬ 
nale e questo in particolare per WWW, 
l'amico che sta sostituendo le BBS nel 
mondo della telematica. 

Vediamo assieme allora se questa 
opinione è vera Ma per farlo, piuttosto 
che parlare bisogna mostrare: e cosi 
ho scelto in questo articolo di farvi co¬ 
noscere dei siti che possono dare 
un'idea di quello che si può fare di «se¬ 
rio» attraverso WWW. 


Invito a presentare proposta relativa al program* specifico 
di ricarca, di sviluppo tecnologico a di dimostraiione 

nel sattora dalla applicazioni telamaticha di mtarassa connina (1994-1998) 

(PROGRAKMA -APPLICAZIONI TELEMATICHE") 

Il nuovo programmi “APPLICAZIONI TELEMATICHE" è stato lanciato il 23 novembre 
1994* come uno dei progtamni specifici del Quarto programma quadro 2 . Il programma ai 
estende dal 1994 al 1998 ed è destinato a finanziare la ricerca, lo sviluppo 
tecnologico e la dimostrazione delle applicazioni cho usano tecnologie 
dell'informazione e della comunicazione, in quattro campi che riguardano 13 settori 
di interesse comune. Verranno inoltre finanziate delle azioni di sostegno comuni a 
tutti ì settori. 

Nei vari settori del progranvna, l'efficacia e la qualità dei servizi 
tradizionalmente forniti al pubblico potrebbero migliorare con l'introduzione o lo 
sviluppo di sistemi e servizi basati sulla telematica. Questo nuovo programma si basa 
sulle ricerche già eseguite in settori quali quello dei trasporti, della sanità, 
dell'istruzione e delle biblioteche ed è destinato ad analizzare le possibilità di 
configurare e adattare, tramite i progetti, le tecnologie emergenti, molte delle 
quali sono basate su sistemi multimediali, per ottenere applicazioni utili, di facile 
utilizzazione e con costi ridotti. Tali applicazioni offriranno soluzioni realiste ai 
problemi e alle necessità fondamentali delle imprese, delle istituzioni e dot 
cittadini. Tale approccio impone che gli utilizzatori partecipino pienamente a tutte 
le fasi dei progetti. Un approccio basato su una cooperatione reciprocamente benefica 
tra utilizzatori e fornitori sarà il principio fondamentale che guiderà la selezione 
dei progetti. 

I progetti del programna saranno suddivisi in cinque fasi: 

1. Determinazione delle necessità dell'utilizzatore. 

2. Traduzione delle necessità dell'utilizzatore in specifiche funzionali. 

3. Costruzione di un sistema di dimostrazione. 

4. Convalida con gli utilizzatori In condizioni reali. 

5. Piano di sfruttamento. 

Si possono presentare proposte per una qualsiasi delle prime quattro fasi dei 
programmi. sempreché siano state completate in modo soddisfacente le fasi precedenti. 
Le attività di supporto non devono seguire necessariamente questo schema. 

Una caratteristica particolare del programna "APPLICAZIONI TELEMATICHE" é 
costituita dalla massima valorizzazione dell'uso delle tecnologie generiche, per 
arrivare a soluzioni economicamente valide. 

II programna privilegia i progetti transettoriali e in particolare quelli che 
intraprendono la convalida delle applicazioni a partire da una serie di settori 
diversi. Tali proposte verranno esaminate con interesse durante la fase di 
valutazione. 

Si invitano i consorzi di organismi a presentare proposte per progetti di RST e 
per attività di sostegno che seguano questo approccio per i settori elencati qui di 
seguito. L'importo totale disponibile per i progetti in tutti i settori interessati 
sarà probabilatente pan a 371 Mio di ECU e sarà erogato in generale in base al 
sistema della compartecipazione finanziaria (rimborso massimo del 501 dei costi 
pieni) o in base al sistema del rimborso del 100% dei costi marginali. Nel caso delle 
azioni di supporto, il finanziamento potrà arrivare al 100% dei costi effettivi. 
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TELEMATICA 


Figura I - II sito della 
Comunità Europea, 
l'elenco dei sistemi 
previsti per evitare un 
sovraffollamento della 
rete 

Il bando per la presen¬ 
tazione delle proposte 
per il programma di te¬ 
lematica della Comu¬ 
nità Europea, arrivato a 
casa, m pochi minuti, 
assieme a tutto il dos¬ 
sier informativo da Wl - 
SE 



Tutti 1 dettagli relativi alle attività da svolgere ed ai criteri di 
arreni»» Ibi lltà, di valutazione e di selezione sono inclusi nel fascicolo informativo, 
che descrive le modalità di prosentazione di: 

una proposta formale completa, da presentarsi entro il 15 marzo 1995/ 

una proposta schematica opzionale, che potrà essere presentata entro il 
31 gennaio 1995 per una selezione e consultazione preliminari, con l'intervento 
dei servizi della Commi»»ione, so cosi lo desiderano 1 proponenti. 

Nel programma di lavoro del programma "APPLICAZIONI TELEMATICHE" 6 inclusa una 
descrizione dettagliata degli obiettivi, dell'approccio, della metodologia o delle 
attività da svolgere. Il fascicolo informativo, il programma di lavoro e gli 
ulteriori dettagli per la preparazione delle proposte possono essere richiesti al 
seguente indirizzo: 

Commissione ouropea 

Piogi arrena "APPLICAZIONI TELEMATICHE" 

Ufficio proposte 

Av. do Beaulleu 29 (BU 29, 4/41) 

B-1160 Bruxelles 

Fax » 32/2-29-52354 

Posta elettronica: r•• liinui f imi fldg I3.CGC.bo 

Lo proposto schomatxoho (oho sono opzionali) dovono porvoniro all'Ufficio 
proposto ontro il 31 gonnaio 1995, allo oro 17.00 (ora localo). Lo proposto formali 
congiloto dovono arrlvaro all'Ufficio proposto ontro il 15 marzo 1995, allo oro 17.00 
(ora localo). 


IMPORTANTE 

1 SERVIZI DELIA COMMISSIONE POSSONO RIFIUTARE LF. PROPOSTE 
NON CONFORMI ALLE PROCEDURE DESCRITTE NEL FASCICOLO 
INFORMATIVO, AI CRITERI DI AMMISSIBILITÀ 3 , 

O CHE PERVENGANO DOPO IL TERMINE ULTIMO DEL 15 MARZO 1995. 
SI RACCOMANDA VIVAMENTE AI POTENZIALI PROPONENTI 
DI RICHIEDERE TUTTE LE INFORMAZIONI NECESSARIE PRIMA DI 
PRESENTARE IA PROPOSTA. 


Settori per aul si possono presentare proposte (le disponibilità finanziarie, in 
Mio di ECU, sono indicate tra parentesi): 

Arreninistrazione (25), Trasporti (117), Ricerca (26), Istruzione e formazione 
(34). Aree urbane e rurali (25), Sanità (70), Ambiente (15), Ingegneria linguistica 
(23), Azioni di supporto (21) e Misure specifiche per le PMI (15). 


Decisione del Consiglio del 23 novembre 1994, non ancora pubblicata, 
nella Gazzetta ufficiale. 

Decisione del Consiglio e del Parlamento 1110/94/CEE del 26.4.1994, GU L 
126 del 18.5.1994. 

Cfr. fascicolo informativo e decisione del Cónsiglio 23 novembre 1994 
relativa alle norme di partecipazione delle imprese, dei centri di ricerca e 
delle università allo attività di ricerca, di sviluppo tecnologico e di 
dimostrazione. 


La comunità europea 

Iniziamo con WISE (fig. 1), il sito 
della Comunità Europea, dove possia¬ 
mo trovare molto di quello che la Co¬ 
munità Europea produce e soprattutto 
punti di riferimento per esplorare i ser¬ 
vizi informatici della EC. Supponiamo 
di voler presentare una proposta di 
partecipazione al programma sulle atti¬ 
vità telematiche; nulla di più facile 
possiamo prendere la documentazio¬ 
ne, la modulistica e tutte le informazio¬ 
ni con un semplice click sulla voce evi¬ 
denziata nel testo, ed ecco che arriva 
tutto, da stampare a casa nostra, diret¬ 
tamente sulla stampante, senza esse¬ 
re andati in giro in nessun ufficio! Non 
serve neppure prendere, che so, un 
taxi, e certamente non l'aereo per an¬ 
dare a Bruxelles NeH'incorniciato ve¬ 
dete appunto il testo per la presenta¬ 
zione della proposta, La parte migliore 
è che, come vedete, il testo arriva in 
formato RTF, con tutte le note a piè di 
pagina, titolo, ecc., riconoscibile dai 
principali word processor se fate in 
tempo, fino al 15 marzo si può presen¬ 
tare la domanda. 

La mia opinione, personalissima na¬ 
turalmente, è che per un'azienda che 
lavori in ambito EC le 250,000 del co¬ 
sto di un accesso SLIP (il famoso or¬ 
mai Serial Line Internet Protocol) e 
150.000 per un modem interno siano 
ben spese anche solo per accedere a 
questo servizio. Mettendola in termini 
diversi, se venisse un venditore nel vo¬ 
stro ufficio e vi proponesse al prezzo di 
1.000.000 iniziale, 250.000 annue e 
con il solo costo successivo di una te¬ 
lefonata urbana l'accesso al database 
della Comunità Europea mi sembrereb¬ 
be una buona offerta, e con 500,000 di 
spese e mezz'ora di lavoro vi installa il 
modem, Trumpet e Netscape. Lui si in¬ 
tasca 500.000 per mezz'ora di lavoro, 
incluso l'addestramento della segreta¬ 
ria. e voi siete nelle condizioni di colle¬ 
gati, fare ricerche, prelevare la docu¬ 
mentazione, risparmiando probabil¬ 
mente molto più di un milione! Un in¬ 
vestimento ammortizzato in pochi me¬ 
si, detraibile dalle imposte nell'anno, 
insomma un affare! 

Scherzi a parte vediamo come tutto 
questo sia possibile. 
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figura 2 ■ II sito per l'industria un servino telematico nato e gestito come sup¬ 
porto alla piccola industria 
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Figura 3 - La pagina con il menu principale dei serviti oliarti 


Il data base della CEE è raggiungibi¬ 
le via Internet perché è pubblico, con¬ 
cetto ben noto nei paesi anglosassoni 
ma purtroppo poco noto in Italia 

Quando un documento è pubblico 
esso deve essere appunto accessibile 
al pubblico, cioè ai cittadini, nel modo 
piu semplice possibile, gratuitamente 
e rapidamente; quindi una rete tele¬ 
matica è ideale perché permette tutto 
questo, e trattandosi di Europa il pro¬ 
blema delle distanze non è banale. 

Internet supera queste difficoltà 
per la sua stessa struttura ed un ac¬ 
cesso SLIP permette appunto di arri¬ 
vare ad Internet con il suo linguaggio 
proprio, il TCP/IP usando il telefono 
ed il modem Serve un fornitore (pro¬ 
vider in inglese) a cui pagare un abbo¬ 
namento per poter avere l'accesso, 
un modem e la configurazione del 
modem e dell'accesso; se si usa il 
DOS bisogna avere Windows ed 8 
Mbyte di RAM, anche se non sono in¬ 
dispensabili. perché per usare WWW 
serve la grafica. 

Insomma su queste pagine abbia¬ 
mo parlato più volte di come fare, ma 
per un uso professionale vi consiglio di 
rivolgervi a qualcuno che lo installi e vi 
metta in una mezz'ora in condizione di 
lavorare; a chi vuole fare da sé consi¬ 
glio il numero precedente di MCmicro- 
computer, oppure di procurarvi (se 
usate Windows) il Trumpet Winsock 
ora in versione 2.0B, Netscape arrivato 
alla versione 1 ON. un accesso ad In¬ 


ternet. (MC-link, lunet, Telnet. Inet, IT- 
net, Datflash, Nettuno. Alpcom, Inrete, 
tanto per darvi un po' di nomi di provi¬ 
der) e poi contattare: 

http://www.igd.fhg.de/wise/welco- 
me.ht ml oppure pttp://www.echo.lu71 
0 anche |http://www.cordis.lu7 

E per un manager dell'industria, 
per un tecnico, un ingegnere? 

Ed eccoci ad un altro campo di appli¬ 
cazione. un'altra domanda che mi vie¬ 
ne fatta spesso da tecnici, da chi non 
è abituato alle parole, ai libri, ai moduli 
ma più alla parte pratica, in campi ad 
alta tecnologia, dove, come saprete, 
non si può certo disporre di fornitori 
propri per ogni problema ma il reperi¬ 
mento di chi, in un certo settore, può 
fornire un prodotto, un pezzo, una son¬ 
da. un lavorato, insomma uno di quei 
componenti con cui realizzare un mac¬ 
chinario è fondamentale 

Ecco che Industry Net nasce per il 
supporto all'industria, per mettere in 
contatto manager, persone, produttori 
di componenti. 

La caratteristica che colpisce del si¬ 
to di cui stiamo parlando è una di quel¬ 
le poco diffuse nei Web server: biso¬ 
gna infatti registrare un proprio ac- 
count ed il sistema è strutturato come 
una BBS: c'è una pagina di Logon, (fig. 
2) dove viene chiesto lo username e la 
password, e ai nuovi utenti è possibile 
registrarsi. 


Poi i menu sono strutturati esatta¬ 
mente come farebbe una BBS. con 
una serie di opzioni per modificare il 
proprio account e sopra le voci dei ser¬ 
vizi (fig 3). Non sono un esperto di 
tecnologia industriale ma ad una prima 
occhiata mi è sembrata una cosa mol¬ 
to curata, che ha necessitato di grossi 
investimenti ed offre un servizio im¬ 
portante 

Un amico mi ha detto oggi una frase 
apparentemente assurda, dopo aver vi¬ 
sto per la prima volta Internet ed un 
Web server «è la fine del lavoroI». lo 
ho risposto che si. ovviamente era la 
possibilità di fare lavoro da casa ma lui 
ridendo mi ha detto che probabilmente 
non avevamo capito nulla, e si riferiva 
alla fine del lavoro per tutti noi. inten¬ 
dendo per noi tutti coloro che fanno 
una attività in settori pubblici in condi¬ 
zioni mediocri, per colpa di tanti fattori 
quali lo scarso management, l'inerzia 
del pubblico rispetto al privato, gli sti¬ 
pendi bassi, eccetera Quando il mio 
concorrente è Industry Net. debbo es¬ 
sere veramente preoccupato se debbo 
fare un mestiere simile, e penso che 
per molti si presenterà in un tempo re¬ 
lativamente breve, sicuramente entro il 
2000, il bivio tra scomparire per colpa 
di un concorrente che dista migliaia di 
chilometri o scegliere di utilizzare uno 
strumento e convertirsi ad un nuovo 
modo di lavorare. 

Per dargli un'occhiata http://www. 
industry.net/cgi-bin/prog 
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VATHFtNDER 
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Today’s News 
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• Clinton Fifhts For Peso 
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Figura 4 • La Home Page delle riviste del Gruppo: sono tutte icone sulle quali Figura 5 - Ecco People. una delle riviste, addirittura si discute con gli altri » in- 
chccare per accedere alla testata temami» degli argomenti descritti negli articoli 


Il giornalista, il PR, 
persino il politico... 

Ho scelto di raggruppare assieme 
queste categorie di persone perché so¬ 
no molto simili l'una all'altra per un pro¬ 
blema importante: debbono cavalcare 
l'onda dell'attualità, debbono essere 
informati, se hanno un incontro a- 


ll'estero debbono sapere essere in li¬ 
nea con quello che è successo in que¬ 
sta o quella nazione, debbono avere 
informazioni continue. In particolare co¬ 
nosco la vita del giornalista professioni¬ 
sta. che ho vissuto da figlio sin dalla na¬ 
scita. L'uso dell'archivio del giornale è 
fondamentale: lo scrivere il pezzo è il 
minimo, documentarlo è il guaio e cosi 


fi 


(1) Select a database 

0 All or Pothfmdor (include t eveiything hcted below) 

□ Entertainment Weekly 

□ Pcoplo 

□ Southern Living 
□Suri et 

□ Time Werner Electronic Pubhshing 

□ Time 

□ The Virtual Garden 
□Vibe 


(2) Describe what you're looking for. 

Ectcr a 

wjll do 


Ester eny word oc wocdr you're nterested m Wnte thè way you thmk. thè compiace 
«A do it> job. 

UtereforreiHThin^tìjiij_ 


*4 


Figure 6-7 - Un esem¬ 
pio della ricerca nel¬ 
l'animo come vedete 
ci sono tutte le opzioni 
per una ricerca » seria » 


si ricorre spessissimo a quanto pubbli¬ 
cato su altri giornali. Ed ecco un me¬ 
stiere correlato in serio pericolo, quello 
di chi fornisce notizie di archivio per i 
giornali: sia in Italia l'Unità e l'Unione 
Sarda, che all'estero, dove negli Stati 
Uniti il gruppo Time Warner (sì, la casa 
editrice di Time, di People, di Money, 
ecc.) (figg. 4-5) o la Ziff Davis, la casa 
editrice di molte riviste specifiche per 
l'informatica, hanno messo il proprio 
server. E la cosa che ha colpito me e 
soprattutto il mio «tester», ossia mio 
padre, giornalista professionista da 
quasi 50 anni, ex redattore capo e di¬ 
rettore di giornale, e da molti anni free- 


(3) Selce! a search mrlhod. 

«ben* 

am exart arare è uw( un/ lamp+ifw or t Hher march Impamfee 

OCaarapt Umxk 

m march UmfmMm 


o ha ofaaaaacalfy rwlated terme 


tofvery. tmt tedi mot oJJ tkem morde automaaeaify. 



km. f. 


fcifnpOam at trmtìi aniI «dmw fmuttont 


cosmtCH ~| 
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TELEMATICA 


È stata presentata In questi giorni una 
nuova proposta che sta facendo parlare, più 
o meno a proposito od a sproposito, il po¬ 
polo dei telematici da un paio di mesi Tutte 
le aree messaggi dove si parla di Internet 
sono piene di interventi su Vìdeo On-Line. 
L'acquisto delle pagine pubblicitarie sui 
principali quotidiani italiani ha colpito molto. 
Proviamo a collegarci al WWW server che 
risponde al nome d' iwww.voi.it u ci I O) 
ma si leggono solo alcuni numeri verdi e la 
possibilità di lasciare una mali ad 
intora'voi.iTl ben poco per giustificare simili 
investimenti pubblicitari Un ultimo mistero: 
al numero di telefono del centralino da chia¬ 
mare risponde una gentile signorina con un 
»Pronto Dtakron. ». la società di sondaggi 
di Gianni Pilo 


Ecco che le cose si chiariscono meglio 
oggi un sardo eccellente, l'editore 
dell'Unione Sarda, il primo giornale on-line 
su WWW e di molte altre cose, si è rivolto 
ad un altro sardo eccellente, Gianni Pilo, per 
sviluppare un progetto che sembra rivolu¬ 
zionario: 197 nodi di accesso in tutta Italia, 
con linee da 128 Kbit/s a 2 Mbìt/s, modem 
a 28.800, accesso ad Internet ed ai servizi 
VOL al costo di nulla 1 Indubbiamente una 
proposta sbalorditiva, ed il tutto entro il 
1995, ma l'analisi di mercato è fatta da 
esperti e non sembra che nessuno del 
gruppo sia impazzito e voglia fare un papà 
natale di biscottiana memoria II mercato di 
Internet e in una crescita enorme, la pene¬ 
trazione dei PC nelle famiglie in USA è del 
36%, quella del modem del 15% e gli abbo¬ 
namenti ai servizi on line del 4%. Nel 1998 
ci si aspetta una penetrazione dei servizi via 
modem e via rete del 18 % delle famiglie 
americane, ed è logico pensare ad uno svi¬ 
luppo analogo anche in Italia 

I prezzi aggiuntivi previsti per VOL? Per 
chi la vuole la posta si pagherà circa 
300 000 lire annue per il privato, il servizio 
su ISDN a 64 Kbit/s 1 400.000, il servizio, 
con posta, per utenze professionali 800.000 
mensili. 

Ed ecco che la proposta sembra piu ra¬ 
gionevole, più logica ma non certo le di¬ 
mensioni dell'Impresa: si tratta infatti di ca¬ 
blare l'Italia con una rete, centrata su Ca¬ 
gliari, collegata con una linea a 2 Mbit con 
gli Stati Uniti, che renderà la Sardegna me¬ 
no isola di quanto sia stata in migliaia di an¬ 
ni di storia (si, avevo una nonna sarda e la 
cosa mi dà anche un piacere campanilisti¬ 


co...) 


Veniamo alle dolenti note le prime saran¬ 
no certamente di tipo tecnico, perché è fa¬ 
cile aspettarsi che il realizzare una rete di 
queste proporzioni presenterà degli aspetti 
logistici ed organizzativi, a cominciare dalle 
lotte con la Telecom, per l'installazione e la 
manutenzione delle linee dati ed ISDN, con 
una tecnologia di gestione dei modem e dei 


Video On-Line: 

Internet per tutti? 


Pomi of Presence (le porte di ingresso alla 
rete, il punto dove arrivano le linee telefoni¬ 
che e si passa in rete) che ancora richiede 
una pesante presenza umana, come sa be¬ 
ne chi si occupa di fornire Internet, soprat¬ 
tutto vedendo quanto proposto: 2000 punti 
di accesso nelle grandi città! I dolori suc¬ 
cessivi arriveranno certamente dai "telema¬ 
tici» più smaliziati: un modem a 28.800 può 
impegnare la linea quasi come una connes¬ 
sione ISDN e collegandosi alla mattina e 
scollegandosi al pomeriggio costerebbe cir¬ 
ca 3.000 - 5.000 lire/ora permettendo un 
collegamento completo, per 8 ore lavorati¬ 
ve a 30-40.000 lire, un centro di calcolo che 
voglia «offrirsi» su Internet collegando a 
quell’ingresso tutta la propria rete per fare 
magari formazione, rivendendo il servizio 
L'avere assegnato un IP number, anche se 
dinamico, permetterebbe, se non si chiede 
una registrazione degli abbonati, di mettere 
dei servizi «pirata» magari illegali, che ogni 
mattino, collegandosi da una città diversa 
potrebbero inviare posta ai propri utenti 


sfruttando uno dei tanti mailer SMTP dispo¬ 
nibili su Internet, indicando il proprio nume¬ 
ro IP e l’offerta del giorno Basta sconnet¬ 
tersi per cambiare IP number e magari chia¬ 
mare un'altra città. 

In ultimo l'ostacolo piu pericoloso: la politi¬ 
ca. Non ci sono regolamentazioni e tutti spe¬ 
riamo nell'intervento di un legislatore che ap¬ 
profondisca seriamente il problema, che pro¬ 
duca un dossier informativo voluminoso pri¬ 
ma di legiferare, ma i segnali che abbiamo vi¬ 
sto negli ultimi tempi non sono stati dei mi¬ 
gliori, con i Sysop delle BBS preoccupati per¬ 
ché c'è chi li ha ritenuti colpevoli per mes¬ 
saggi scritti su sistemi che distavano centi¬ 
naia di chilometri dal loro, ma siccome scritti 
in un'area pubblica la BBS è paragonabile ad 
un giornale di cui il Sysop è il responsabile 
(sic!) non solo dei propri utenti ma di TUTTO 
quello che c'è scritto, dimenticando la filoso¬ 
fia stessa di rete 

Che dire di VOL? L'idea è quella giusta, 
una sfida che merita tutta la stima possibi¬ 
le. vedremo tra qualche mese. 



Figura 10 - L'unica pagina visìbile sul server di Video On-Line Imo ad oggi 
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Figura 9 - Il terremoto di Kobe. un altro esempio di attualità vista su WWW 


◄ Figura 8 - O J Simpson. un caso che sta appassionando l'America, ed ecco il 
sito, con tutte le informazioni, un peno di video dell'inseguimento, le trascri¬ 
zioni del processo, l'arringa dell'accusa e della difesa sono sul fatto, senza 
dubbio. 


lance, è la possibilità di fare ricerche 
on-line negli archivi del giornale. Cerca¬ 
re su tutte le riviste della Time Warner, 
con la possibilità di cercare la parola o 
la combinazione di parole, ad esempio 
Italy and Internet, cercare per «senso» 
o correlazione logica (ad esempio con 
soccer troverà anche altri termini corre¬ 
lati al calcio); od addirittura un qualcosa 
che non si sa esattamente come è 


scritto .. ed il sistema cercherà anche 
le parole che potremmo aver voluto di¬ 
re ma non sapevamo come si scrives¬ 
sero, ad esempio il nome di un mana¬ 
ger giapponese... assolutamente sba¬ 
lorditivo! (figg. 6-7) 

Per seguire meglio l'attualità la stes¬ 
sa casa editrice ha messo un sito dedi¬ 
cato ad 0. J. Simpson, ed uno dedicato 
al terremoto in Giappone, (figg. 8-9). Fa¬ 


teci un giro nttp://www. timeinc.com 

Ma il «divertimento» non è finito 
nella prossima puntata parleremo della 
ricerca, della borsa, della medicina ed 
altre risorse del WWW. WS 


Sergio Pìllon è raggiungibile su MC-lmk all'indirizzo 
mc2434 o su Internet all 1 indirizza i ■ ■ ■ | 


Nuovi digitizer CalComp: 
tutto l'input possibile. 

CALCOMP SERIE DRAWINGBOARD III 

CalComp DrawìngBoard III è una nuova famiglia di 
digitizer di alta qualità creata per l'input al computer nella 
pili ampia gamma possibile di applicazioni: CAD, traccia¬ 
tura disegni, mapping, graphic design, menu-piclting, ecc. 

Grazie alle sci dimensioni del tavolo di lavoro (A4-A00), 
ai molti trasduttori disponibili c alle differenti versioni (a 
media, alta e altissima precisione), con i DrawìngBoard III 
potete scegliere esattamente il “vostro" digitizer, quello ideale 
per le vostre specifiche esigenze applicative. E scoprire come 
questi pratici strumenti di input possono facilmente farvi 
raggiungere nuovi livelli di produttività. 

Per rendere ancora piu ampia la gamma delle loro 
funzionalità, i DrawìngBoard III sono corredati di sofisticati 
programmi di utility (configurazione automatica, definizione 
ili macro-istruzioni, “tablet mapping", simulazione mouse, 
ecc.) che vi consentiranno mille nuove possibilità d'uso. 

I DrawìngBoard III possono operare in ambiente DOS, 
MSWindows c Unix e sono suppoilati dai piu diffusi software di 
CAD e di GIS. 



da A4 a AOO 


Per altre informazioni, inviateci via fax questo annuncio 
con un vostro biglietto da visita o chiamateci, citando sempre 
il riferimento RII. 


PER LAVORARE MEGLIO -1 

CalComp 

CalComp Sna. 

Via dei Tulipani 5.20090 Pieve Emanuele (MI). 
Telefono (02) 9078.1519. Fax (02) 2686.2616 
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Usenet 

Tramite MC-link si può accedere, oltre che alle conferenze telematiche nazionali, alle 
News di Usenet: conferenze internazionali che trattano migliaia e migliaia di 
argomenti Ne abbiamo già parlato, e abbiamo già descritto i comandi base, li 
riassumeremo brevemente e daremo un'occhiata a qualche funzione più avanzata 


di Marco Calvo 


Alcuni mesi fa, quando Internet era 
assai meno frequentata di oggi, hanno 
calcolato che nelle conferenze Usenet 
si scrivevano ottanta milioni di caratteri 
al giorno. Si scrive di astronomia come 
di fumetti, ma soprattutto, a quanto pa¬ 
re, si scrive! Come districarsi in questa 
immensa quantità di informazioni, e co¬ 
me individuare ciò che ci interessa-’ 

La merce più preziosa oggi: 
le informazioni 

È importante imparare a sfruttare be¬ 
ne le conferenze internazionali, perché 
forniscono in abbondanza, e gratuita¬ 
mente, un bene estremamente prezio¬ 
so: le informazioni. Quanto pagate un 
servizio di consulenza, informatica, 
scientifica o d'altro tipo? E quante volte 
le persone cui vi rivolgete sono in grado 
di fornirvi dati aggiornati e affidabili? Sia 
chiaro, non pensate in un tribunale di 
farvi togliere le multe con i consigli di 


un avvocato «telematico», ma grazie al¬ 
le conferenze di Internet circolano, e 
sono accessibili, informazioni che non 
sono reperibili altrove o che difficilmen¬ 
te, con i tradizionali media, diventano di 
dominio pubblico (come ad esempio 
l'ormai famoso bug del Pentium, che 
senza le Usenet sarebbe noto solo a 
pochi, cosi come a pochi giunse voce, a 
suo tempo e nell'era pre-lnternet, dei 
bug delle prime serie dei microproces¬ 
sori 386 e 486). Le Usenet sono dun¬ 
que un formidabile veicolo per lo scam¬ 
bio di informazioni; ed accedervi tramite 
MC-link è estremamente facile. Una 
volta collegati, si selezionano in succes¬ 
sione le voci dei menu corrispondenti a 
(Internet e poi a N)ews (premendo i ta¬ 
sti I e N). Come già detto qualche nu¬ 
mero fa, a questo punto per selezionare 
una conferenza non si deve fare altro 
che premere il tasto A (area) e fornirne 
il nome (ad esempio rec.games.chess 
per parlare del gioco degli scacchi), op¬ 


pure l'argomento trattato (se non ricor¬ 
do male, facemmo un esempio con 
«music»). Tutto qui? 

Più in profondità 

Le conferenze internazionali sono un 
mondo affascinante, vale la pena dargli 
un'occhiata più da vicino. Innanzitutto 
cerchiamo di capire meglio la struttura 
dei nomi. Solitamente il titolo di una 
conferenza è composto da due o tre pa¬ 
role divise da punti, come alt.ascii-art 
(una conferenza piena di disegni fatti 
con i semplici caratteri di una tastiera, ri¬ 
cordate le magliette con la propria foto 
stampata sopra, fatta tutta di « + » e 
«-»?), oppure come comp.lang.lisp 
(conferenza dedicata ai programmatori 
in hsp ). Di solito è abbastanza intuitivo il 
significato di ciò che è nella parte de¬ 
stra del nome (come il «games chess» 
visto poco sopra), la parola che invece 
si trova a sinistra, la prima, menta una 
spiegazione Si tratta della «gerarchia», 
una suddivisione, nata già negli anni Ot¬ 
tanta. di queste numerosissime confe¬ 
renze per grandi insiemi, In figura 1 le 
più note 

Altre gerarchie possono essere crea¬ 
te m virtù della lingua parlata (de. per il 
tedesco, fr. per il francese, e così via) o 
di altri criteri ancora piu specifici. Dove¬ 
roso. per noi, citare la gerarchia it„ nata 
da poco, che è dedicata all’Italia e all’ita¬ 
liano. In figura 2, a titolo di esempio, il 
«log» di un mio collegamento con la 
conferenza che viene talvolta citata nel¬ 
la trasmissione di Santoro. «Tempo 
Reale» 

A questo punto appare fondamentale 
sapere quali altre sono le conferenze, o 
news-group, cui accedere. Un elenco, 
periodicamente aggiornato, si trova sul¬ 
la stessa MC-link: file uselist.zip in area 
programmi. Ma ci sono altre cose, rela¬ 
tivamente alle news Usenet, che è utile 
conoscere. E dove trovare queste infor¬ 
mazioni, se non nelle Usenet stesse? 
Le conferenze news.announce.new- 
users e news.newusers.questions so¬ 
no pensate per i principianti La prima ci 
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Argomenti controversi ed inconsueti; non tutti i siti 
consentono di accedervi perché sono le conferenze più 
"leggere" e per certi versi meno utili. Comungue, tramite 
MC-link, si possono leggere. 

bionet 

Conferenze legate alla ricerca in campo biologico 

bit,listserv 

Conferenze che sono nate come “mailing list” della rete 

Bitnet (come appare evidente, questa gerarchia è composta 
da due parole) 

biz 

Forum che trattano di affari 

comp 

Tutto ciò che riguarda i computer 

mise 

Tutto ciò che non è trattato dalle altre conferenze 

news 

Notizie sulla stessa Usenet 

ree 

Hobby, giochi e svago 

sci 

Conferenze dedicate alla scienza (ad eccezione della 
biologia, che ha una sua gerarchia) 

soc 

Gruppi "sociali", spesso correlati per etnia 

talk 

Politica e argomenti affini 


Figura 1 - Alcune delle gerarchie di Usenet più diffuse Una tutta italiana è la neonata ut- 
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MC-LINK 


spiega le nozioni fondamentali sull'uso 
delle Usenet (pensata in realtà più per 
chi vi accede tramite Università, ovvero 
con un'interfaccia meno intuitiva di 
quella fornita da MC-link), la seconda è 
dedicata invece a chi avesse domande 
da fare News.announce.newsgroups 
un'altra conferenza che vale la pena co¬ 
noscere, contiene la descrizione dei 
nuovi news-group (che forse non sono 
stati ancora inseriti nel file uselist.zip), e 
dei news-group non ancora esistenti, 
ma caldeggiati da qualcuno, MC-link a 
queste tre ne aggiunge una propria, non 
Usenet, ma nazionale, chiamata INTER- 
COMMENTS, che fra le altre cose as¬ 
solve alle funzioni di news.announce. 
newusers (solo è in italiano ed è dedi¬ 
cata in modo specifico a MC-link), 

Non tutte le conferenze Usenet han¬ 
no le stesse regole, Alcune, ad esem¬ 
pio, non consentono l'inserimento im¬ 
mediato di un proprio intervento, ma al 
contrario lo sottopongono alla revisione 
di un moderatore. Sarà lui a decidere se 
il nostro messaggio è meritevole di es¬ 
sere distribuito agli altri iscritti oppure 
no È una norma un po' elitaria, ma ne¬ 
cessaria sia a ridurre il «traffico» di cer¬ 
te conferenze, sia a mantenere alto il li¬ 
vello informativo di alcuni forum scienti¬ 
fici. Altri news-group addirittura non 
contengono messaggi, ma suoni, im¬ 
magini digitalizzate, programmi e file di 
ogni genere codificati con una utility 
detta UUencode (che è necessario ave¬ 
re, almeno nella sua parte «decoder», 
Non è un gran problema, comunque, 
perché questa utility è di pubblico domi¬ 
nio, è disponibile su MC-link ed esiste 
per Amiga, Macintosh, Windows, ecc ). 

I comandi di MC-link 

Diamo un'occhiata ora ai comandi 
che MC-link ci mette a disposizione per 
accedere alle news Usenet. Abbiamo 
già visto tempo fa che, una volta sele¬ 
zionata un'area, per leggerne i messag¬ 
gi dobbiamo premere il tasto L. corri¬ 
spondente al comando di MC-link... leg¬ 
gere, appunto. Molto semplice, vero? 
Per scrivere ricorriamo al tasto P, che 
sta per preparare, ma non finisce qui. 

Se facciamo un passo indietro, dopo 
essere entrati in Internet News vedia¬ 
mo che oltre al tasto A)rea ce ne sono 
alcuni altri. Senza stare a spiegarli tutti, 
vediamo i più interessanti: Clonfig con¬ 
sente di crearci una lista di conferenze 
da seguire sistematicamente, che poi 
con S)can potremo leggere una dietro 


l'altra senza fornirne ogni volta il nome; 
Ricevere attiva il collegamento con cia¬ 
scuna delle conferenze che abbiamo in¬ 
serito con Clonfig, ne preleva le novità 
alla massima velocità possibile, le im¬ 
pacchetta in un unico file e le trasferi¬ 
sce sul nostro computer, magari dopo 
averle compresse con ZIP o con altre si¬ 


mili utility; Vaschetta, infine, compie 
grosso modo le stesse operazioni di 
Ricevere, solo che i messaggi non ci 
vengono spediti immediatamente, ma 
vengono accantonati in una «vaschet¬ 
ta» appunto (ricordate? Ne abbiamo già 
parlato) da dove possiamo prelevarli in 
un secondo momento. 


MC-Link: A)ree, Pirografimi, Flilebox, Mlailbox, V)a3chetta, XJpress, C)hat, 
SJervizi, IInternet, H)elp, B)ye? I 

INTERNET: A)rchie, F) tp, Glopher, N)cws, Tlelnet, L)ynx, S)lip, I)pertclnet, 
P)ing, U|ser-info, H)elp, Qluit? N 

USENET: N)ovità, A)rea, S)can, C)on£ig, J)ndice, R)icevere, T)raamottere, 

V)aschotta, H|elp, Qluit? N 

Collegamento in corso... 

aoc.culture.italian: 230 msgs, 230 now. 

it.comp.ww: 6 mags, 6 new. 

it.tv.tempo-reale: 6 maga, 6 new. 

USENET: N)ovità, A)rea, S)can, C)on£ig, I)ndice, R)icevere, T)raamottere, 
Vaschetta, H)elp, Qluit? A 

Nome dell'area (newa-group) : it. tv. teng>o-realo 

1 ! it.tv.tempo-reale Discussioni in italiano sul programma di Santoro 

Collegamento in corso... 

it.tv.tempo-reale: 6 mags, 6 new. 

it.tv.tempo-reale: Eleggere, IJndice, Preparare, H)elp, Qluit? I 
Indice dal magli (260..265) i 260 


Numbor Lines Subject: 


260 

81 

Re: Concorrenza e Stato 

261 

57 

Sulla puntata con Abete e Prodi 

262 

2 

esercizi di fisica 

263 

123 

Polemizzare con Fini 

264 

11 

Re: Unita' Ed Internet 

265 

42 

Mi presento 


it.tv.tempo-reale: Eleggere, IJndice, PJreparare, H)elp, Qluit? L 

LEGGERE: SI ingoia, Clontinua, P)rotocollo, V)aschotta, H)elp, Qluit? P 

Leggere dal limgll (260..265): 260 
Attendere... 

0 Linee 
100 Linee 
200 Linee 
300 Linee 

Lunghezza del file - 17322 bytes 
Compressione del file (S/N)? S 

COMPRESSIONE: A)rc, L)harc, Z)ip, N)essuna, H)elp? E 

Lunghezza del file compresso- 8246 bytes 
Compressione= 52* 

Nome del file: 'un291721.zip' 

File: un291721.zip, 8246 bytes, T1200-1, T2400-0, T9600=0, T14400=0 
Iniziare il trasferimento entro 100 secondi! 


Figura 2 - Dal menu principale di MC-link mi sposto in Internet News e mi collego alla conferenza 
«it tv. tempo-reale» dedicata alla trasmissione » Tempo Reale» di Santoro. Con llndice ne elenco i messaggi 
nuovi, che prelevo in blocco grazie al trasferimento via protocollo. Una volta trasferiti sul mio computer 
posso leggerli con tutta calma off-line, risparmiando sulla bolletta. 
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Off Line Render 


MailMgr per OS/2 

di Luca Regoli 


Come già detto, un off-line reader 
(OLR) è uno strumento software capace 
di rendere gestibile l'enorme quantità di 
messaggi che affolla oggi le migliori Bul- 
letin Board System (BBS) come MC-link. 
Un OLR ci aiuta a leggere e ad archiviare 
i messaggi nuovi ricevuti via modem, e 
ci libera dalla necessità di rimanere colle¬ 
gati a lungo al telefono. Gli OLR con ar¬ 
chivio storico, come MailMgr, ci permet¬ 
tono di avere una minima riproduzione, 
in locale, delle conferenze telematiche 
che siamo soliti frequentare. 

MailMgr e nato non solo come OLR, 
ma anche come esempio di ciò che può 
esser fatto con un linguaggio potente co¬ 
me il REXX, l'ausilio di una GUI (Graphi- 
cal User Interface) flessibile come quella 
presente in OS2 (Workplace Shell) e un 
linguaggio d'interfaccia come il VX-Rexx 
(visual Rexx) della WatCom. Con MailM¬ 
gr (MM) ho sin dalle prime versioni cer¬ 
cato di affrontare il problema lettura nella 
maniera più semplice possibile MM in¬ 
fatti scandisce il pacchetto XPRESS (il 
formato messaggi di MC-link) o USNET 
(il noto formato delle conferenze interna¬ 
zionali Usenet) creandosi un indice gra¬ 
zie al quale evita di creare file tempora¬ 


nei, che sui nostri hard disk, sempre pie¬ 
ni, sono spesso un problema fastidioso. 
Una volta terminata la scansione del file, 
MM procederà all'update automatico dei 
log delle varie aree. Appena anche que¬ 
st'ultimo passo sarà terminato, MM av¬ 
vertirà l'utente se un vecchio «response 
file» (pacchetto di messaggi di risposta) 
è già presente e fornirà l'opzione di archi¬ 
viarlo o di visualizzarlo. Da questo mo¬ 
mento è possibile scorrere il pacchetto 
messaggi come se si stesse usando un 
«editor» con qualche funzionalità specifi¬ 
ca in più L'interfacccia è composta da 
varie finestre di output e dai soliti «ac¬ 
cessori» che le nuove GUI mettono a di¬ 
sposizione: i classici menu, i context me¬ 
nu (quelli azionabili premendo il tasto de¬ 
stro del mouse), slider, bottoni e contai¬ 
ner. Le operazioni più classiche sono la 
visualizzazione dei messaggi che si sus¬ 
seguono in ordine di area o di pacchetto 
È possibile aprire una finestra che mo¬ 
stra, con una struttura ad albero, l'elenco 
completo delle aree contenute nel pac¬ 
chetto xpress scaricato e cliccando due 
volte su una di queste, è possibile posi¬ 
zionarsi sul primo messaggio dell'area 
selezionata Se per caso avessimo fretta. 


potremmo soffermarci sui soli oggetti 
dei vari messaggi dell'area. Per far que¬ 
sto. accanto a ciascuna area è presente 
un'icona con un « + ». che significa 
«espandi» questo ramo Giocando su 
questa icona verrà mostrata lista com¬ 
pleta dei soggetti dei msg appartenenti a 
quell’area. E ovvio che qualora un ogget¬ 
to ci ispirasse interesse, un doppio click 
ci permetterebbe di visualizzarlo. 

Personalmente sono solito scorrere 
tutto il pacchetto dei messaggi e solo 
quando ho molta fretta adopero la lista 
degli oggetti messaggi per saltare quelli 
che non mi interessano. A tal fine è pos¬ 
sibile. su MM, personalizzare i tasti di 
scorrimento avanti/indietro con quelli 
preferiti: -/+ </> Left/Right ecc. 

Per rispondere subito ad un messag¬ 
gio che si sta leggendo, si usa un editor 
interno che, oltre alle solite funzionalità 
come il Cut&Paste. ne mette a disposi¬ 
zione molte altre, come la formattazione 
del testo giustificato a destra, il quoting 
(ben cinque routine di quoting) anch'es- 
so giustificato o meno e con o senza 
header, ecc. ecc. È anche possibile im¬ 
portare un messaggio preparato con un 
altro editor, grazie al menu File—> 


MailMgr v3 0 2 è un Off Line Reader per pacchetti Xlpress e 
Nlews Usenet di MC-link, scritto in VX-Rexx per OS/2 v2 1 o supe¬ 
riori È un programma appartenente al Pubblico Dominio 

Componenti dell'OLR MailMgr: 

MM302.ZIP - Il programma vero e proprio, con i file di configura¬ 
zione standard. 

VROBJ211.ZIP- Il WatCom VX-Rexx DLL 2.11 necessario a 
MMxxx per funzionare, xxx indica la versione; attualmente la 2.11 
è la più aggiornata 

MM302.ZIP 465k byte 

VROBJ211 .ZIP 430k byte 

Schema delle caratteristiche dell'OLR MailMgr 


- Multi windowing OLR con possibilità di editare il messaggio di 
risposta e contemporaneamente scorrere altri msg del file 
xpress/usnet. 

- Archiviazione automatica delle aree mclink/usnet lette in file 
FIFO da 5 KByte fino a 2 MByte o permanenti, a scelta. 

- Archiviazione separata per mailbox provenienti da mclink/inter- 
net/XPress-Log. 

- Uso di oggetti WPS: notebook, icone, drag'n' drop, container, 
slider, context menu, ecc. 


- Finestra di monitor aree / messaggi in formato padri / figli. 

- Gestisce la spedizione fino a 100 utenti contemporaneamente 
di un singolo messaggio 

- Aggiornamento (a richiesta) automatico liste conferenze/utenti 
ad ogni reply e/o per le aree solo, anche durante l‘«archive» delle 
stesse (ovvero del file MM.CFG). 

- Gruppi d'utenza: se siete soliti mandare mali ad un gruppo di 
persone ora un doppio click farà quel che vi serve. 

- Possibilità di modificare a piacimento l'altezza del miniheader 
window in posizione attiva 

- Abolizione automatica della firma se l'address di destinazione è 
Listserv@qualcosa onde evitare comandi che il listserv non capi¬ 
rebbe Idem se l'address è MC2000 (l'FTP manager di MC-link). 

- Stampa di un msg o di un'area tramite il dragging di un record 
dalla main/message window sopra l'icona della stampante sul vo¬ 
stro desktop. 

- Anche il load di un file può avvenire semplicemente trascinan¬ 
do l'icona del file xpress o usnet sopra la finestra principale di 
MM 

- FastView per visualizzare file di log, dBase e response file. 

- Multi Viewer per file di testo dai quali è possibile cut&paste in 
messaggi da spedire. 
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Import. Ovviamente al salvataggio del 
messaggio di risposta tutte le lettere ac¬ 
centate vengono convertite in vocale più 
apostrofo (esempio: à, è, cosi da 
renderle compatibili con MC-link e Inter¬ 
net che. ricordiamo, non accettano i ca¬ 
ratteri con numero ASCII maggiore di 
127. È ovviamente possibile stampare 
e/o archiviare sia il messaggio sul quale 
si è posizionati, sia l'area completa. A tal 
fine si userà il sistema che più ci è con¬ 
sono: i menu oppure, per gli utenti più 
esperti, i tasti funzione F8 (File DataBa¬ 
se) o Shift+F8 (File estemporaneo) Per 
stampare un messaggio, e possibile usa¬ 
re la tecnica del «drag 'n' drop», secon¬ 
do la quale si preme il tasto destro del 
mouse sopra la finestra principale del 
messaggio, si trascina sull'icona della 
stampante e si rilascia il bottone destro. 

Una cosa che ritengo utile è poi la 
possibilità di archiviare separatamente i 
messaggi arrivati in MAILBOX in tre file 
differenti: 

- MailBX.XPL (XPress Log: qui vengono 
archiviati i messaggi inviati automatica¬ 
mente da MC-link alla fine di ogni spedi¬ 
zione, grazie a questo archivio posso 
controllare che tutte le spedizioni siano 
andate a buon fine) 

- MailBX.INT (Messaggi provenienti da 
Internet, come gli articoli delle mail-list) 

- MailBX.PER (Messaggi personali non 
rientranti nelle precedenti categorie). 

Quest'ultima feature è attiva solo se 
MM è configurato in modo da archiviare 
i messaggi delle varie conferenze In tal 
caso è possibile scegliere la quantità in 
KByte da conservare per ciascuna area 
di conferenza, da un minimo di 5 K fino 
(volendo) all'esaurimento dello spazio su 
disco. Nella prossima versione di MM ho 
intenzione di incrementare notevolmen¬ 
te le capacità di smistamento della 
MAILBOX, cosi da poter avere file di log 
separati per almeno un certo numero 
(ancora da definire) di utenti con i quali si 
è soliti intrattenere rapporti di e-mail, ov¬ 
vero ci sarà un file di archivio per ogni 
utente, e non come ora: «n» utenti un 
solo file, sia pure diviso tra locale (MC- 
link) ed Internet (resto del mondo). Per i 
patiti dei nodi della rete FidoNet, che per 
la maggior parte usano il formato QWK, 
posso fin da ora assicurare che le future 
versioni di MM saranno compatibili. 
MailMgr v3.0.2 è disponibile da novem¬ 
bre '94 su MC-link nei file MM302.ZIP e 
VROBJ211.ZIP È probabile che. nel mo¬ 
mento in cui leggerete questo articolo, 
saranno disponibili delle nuove release 
Potete facilmente individuarle fornendo 
come chiavi di ricerca <os2> AND <olr> 
e come descrizione <MailMgr> 


Luca Regol' è raggiungibile su MC-link alla casella 
MC0280 e tramile Internet all’indirizzo 

EnnEHznzni 


MCmicrocomputer n. 149 - marzo 1995 


245 






















































MC-LINK 


La ricezione via protocollo di Riceve¬ 
re è attivabile anche relativamente ad 
una singola area (e non a tutte quelle 
configurate), l'accantonamento in va¬ 
schetta, invece, può essere attivato ad¬ 
dirittura relativamente ad un singolo 
messaggio, utile se, mentre leggiamo, 
troviamo qualche articolo interessante 
che vogliamo conservare. 

Qualche altra possibilità 

Alle conferenze Usenet si può acce¬ 
dere anche con strumenti diversi dall'in¬ 
terfaccia di MC-link. È ad esempio pos¬ 
sibile seguirle con programmi come 
Netscape (dei quali parleremo in futuro 


Guida a Internet della Electronic Frontier Foundation 

É stata finalmente completata la traduzione della « Guida a Internet della Electronic 
Frontier Foundation ». Un team di 20 persone ci ha lavorato su alcuni mesi, e ora uno dei 
manuali su Internet più diffusi al mondo, se non il più diffuso in assoluto, è disponibile 
anche in italiano La Guida in edizione elettronica è distribuita GRATUITAMENTE da Li- 
ber Liber, si può prelevare dall'area programmi di MC-link (file guidaint.zip! oppure via 
FTP presso l'Università di Milano: ftp://ghost.dsi.unimi.it/pub2/papers/basagni/Ma- 
nuzio/guidaint.zip Chi non dispone di modem può richiederla su floppy disk a Liber Li¬ 
bar dietro pagamento di un contributo spese di lire 10.000 Liber Liber, via Cina, 40 - 
00144 Roma - Tel. 06/52.20.05.05 - c/c postale 73225005 (causale: Il sottoscritto <no- 
me e indirizzo> desidera la «Guida a Internet della EFF» su floppy disk), 

Torneremo sull'argomento, che merita più attenzione, il prossimo mese, spenderemo 
due parole sulla genesi di questa iniziativa, e conosceremo la EFF, un'associazione sta¬ 
tunitense che si batte per i diritti del «cittadino telematico». 


Le aree di MC-link 


In cucina pentole e fornelli non bastano più: 
ci vuole il modem! 

Angelo Lagrotta ha una grande passione per la cucina, ma ciò che lo rende uno chef speciale è la sua professione. 
No, non è un cuoco ma un medico, e cosi, m questi anni in cui tutti mseguono le diete, ingurgitano pasticche, 
si sottopongono a innumerevoli sacrifici, fa piacere avere l'opportunità di parlare con chi ha una 
approfondita conoscenza del nostro metabolismo e che sa che il cucinare è una scienza, oltre che un'arte 

di Angelo Lagrotta 


Avete mai sentito parlare del «formaggio 
che cammina»? Oppure avete idea del con¬ 
sumo di latte necessario durante il periodo 
della crescita? Oppure siete informati sulla 
reale utilità di quei beveroni dimagranti che 
tanto vanno di moda oggi? Questi sono tutti 
temi trattati nell'area cucina di MC-link ma 
non sono i soli. L'area cucina fa parte del 
gruppo delle aree non tecniche e, a dispet¬ 
to del nome, gli argomenti discussi non si li¬ 
mitano solo a ricette, salse ed intingoli ma 
abbracciano un campo, quello dell'alimenta¬ 
zione. che è vastissimo 
L'attuale moderatore (che sarei io) si è 
sempre interessato di questioni relative 
all'alimentazione e quindi appena arrivato 
ha immediatamente cambiato volto all'area 
accanto alle ricette e ai consigli di cucina 
hanno trovato posto discussioni eterogenee 
sulle diete dimagranti (come fare a capire 
se la dieta e realmente efficace o no?), sui 
surgelati, sulla conservazione del latte e su 
svariati temi di cui moltissimi hanno sentito 
parlare ma dei quali si ha una conoscenza 
superficiale Infatti, giornali e televisione ci 
bersagliano di notizie su cosa mangiare e 
cosa no. questo fa bene mentre questo fa 
male, ma in realtà spesso la verità non vie¬ 
ne detta o lo viene parzialmente per fini 
meramente spettacolari. In area, invece, si 
discute approfonditamente facendo emer¬ 
gere aspetti e retroscena che non possono 
trovare posto nelle trattazioni superficiali 


che di solito ne danno gli organi di informa¬ 
zione. 

Accanto alle discussioni «serie» in area si 
trova anche un parco ricette vastissimo 
creato nell'arco degli anni da linker che vi 
hanno riversato ricette e trucchi di mamme, 
fidanzate, zie, nonne e talvolta anche propri 
creando un enorme pamphlet con all'inter¬ 
no ricette classiche e le cose più strane 
troviamo le uova al tegamino ma anche la 
ricetta del serpente in umido, troviamo 
■ strane mescolanze» nate da adattamenti o 
scoperte personali e ricette riscoperte da 
vecchi libri regionali Per esempio tra le ri¬ 
cette abbiamo molteplici interpretazioni del 
classico tiramisù (che tutti conoscono ma 
pochissimi riescono a fare veramente bene) 
con una grossa mole di consigli per la pre¬ 
parazione. accanto a decine di maniere di 
interpretare gli spaghetti e la pasta Enorme 
e gigantesco, poi, il parco dolci pieno di ri¬ 
cette regionali e interessanti le «stranezze 
dolci», spesso trovate per caso, che affolla¬ 
no l'area chi scrive è rimasto piacevolmen¬ 
te colpito dai consigli sull'abbinamento del 
brie. un formaggio che non a tutti piace 
mangiare da solo ma che se giustamente 
«abbinato" può dare delle incredibili sorpre¬ 
se 

Che dire, poi, del prosciutto di lepre con 
cui stupire gli amici? Assolutamente da pro¬ 
vare 

Il mezzo telematico consente, poi. enor¬ 


mi possibilità di contatto: cosa di meglio per 
la pasta alla norma della ricetta suggerita da 
un siciliano autentico? Oppure, se siete in¬ 
teressati ad un prodotto tipico locale, per¬ 
ché non chiedere informazioni a qualcuno 
del luogo per farsi indicare le migliori riven¬ 
dite (che non sono mai quelle per turisti)? O 
ancora: perché non chiedere in area dove 
prendere quell'ingrediente della ricetta che 
proprio non riuscite a trovare? 

Poi, se dopo il caffè vi assalgono dubbi 
sulla vostra alimentazione, in area cucina 
troverete chi ve li scioglierà (cosa che, a se¬ 
condo dei punti di vista, potrebbe non esse¬ 
re piacevole). 

In supporto all'area, grazie all'opera di 
due abbonati volenterosi, al secolo Roberto 
Cannito e Federico Frezza, le migliori ricette 
sono state raccolte in un file di testo e in un 
file amigaguide presenti nel settore pro¬ 
grammi di MC-link che potremmo definire il 
primo ricettario telematico di cucina italiana. 
Il moderatore di suo, invece, ha provveduto 
ad inviare tra i programmi un file in formato 
testo che riporta i più comuni cibi scissi nei 
loro costituenti in zuccheri-grassi-proteme 
con indicato anche il valore calorico, un si¬ 
stema per regolare da sé in maniera sempli¬ 
ce la propria alimentazione e per accorgersi 
finalmente «Come mai non riuscivo proprio 
a...». 

Insomma, un ottimo sistema per farsi ve¬ 
nire domande a cui poi rispondere in area 
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Il messaggio del mese 


MC-LINK 


I "messaggi del mese» sono solo alcuni dei numerosi testi presenti su MC-link Sce¬ 
glierne un paio, tra tanti validi, non è facile, mi auguro comunque che questa piccola ru¬ 
brica nella rubrica sia sufficiente a rendere un’idea di come siano i discorsi fatti nelle 
"piazze virtuali» della telematica (le conferenze elettroniche) Questo mese due chiac¬ 
chiere molto informali sulla setta esoterica dei Rosacroce, estratte dall'area Filosofia 
Non sono saggi di stona, né pretendono di esserlo, e forse il bello sta proprio in questo, 
che si può parlare senza un eccessivo rigore scientifico che molte volte ha l’effetto di 
imbalsamare le conversazioni, ciò detto, nulla vieta che qualche esperto possa interveni¬ 
re, aggiungendo qualche informazione o correggendo delle imprecisioni, anzi in un am¬ 
biente di genuina curiosità in genere tali interventi sono più graditi che altrove 
Come sempre. MCmicrocomputer si limita a riportare messaggi estratti da MC-link le 
idee e le opinioni in essi contenute sono da attribuirsi unicamente agli autori dei testi 


rub riche/umaniatica/FILOSOFIA 
Magi 484, 24/01/95 01:17 12277) 
Padre: Msg» 480, Figlio: Magi 485 
Da: MC0931 Amedeo De Longia (Roma) 


Oggetto: Re:Rosacroce 

PD> Scusa l'ignoranza, ma di che si tratta? 

Il discorso pare collegato a quello dei Templari. Siamo alle Crociate, intorno 
al 1100 venne fondato quest'ordine monastico con spada e armatura. In pratica 
preti-soldati. Un misto di violenza e misticismo religioso. In breve tempo tra 
conquiste saccheggi bottini di guerra e ingenti donazioni (si parla 
addirittura di lasciti di interi regni) i Templari ebbero ad avere capitanerie 
e fortezze in tutta Europa. Credo funzionasse cosi: una parte combatteva in 
Terrasanta e l'altra rimaneva in patria ad anministrare le smisurate ricchezze 
che si accumulavano. Diventano un Ordine Sovrano, troppo potente e 
incontrollabile; il re Filippo il Bello cerca di essere annesso a farne parte, 
ma viene rifiutato. Siamo nel 1300 e parte l'ordine di arresto per tutti i 
templari in massa. Ci fu un processo storico e l'ordine venne disgregato. A 
questo punto sembra che il tutto entri nella clandestinità (qualcuno sostiene 
da qui la nascita della massoneria) . 

(Sorvolo sull’aspetto mistico legato alla presunta influenza di oscuri culti 
orientali c sfociante nell'alchimia). 

Intorno al 1600 poi appare in Germania uno strano scritto anonimo che si pone 
come qualcosa tipo "Riforma generale dell'universo, seguito dalla Fama 
Fraternitatis dell'Onorevole confraternita della Rosa-Croce" e, non so come, 
scoppia la bomba. I Rosacroce sono sulla bocca di tutti, se ne parla si scrive 
sull'argomento, ma sembra che nessuno sappia chi siano. Insonnia nella gran 
confusione da una parte vengono legati ai Templari, di cui sarebbero i 
successori che vorranno a... (a fare che? Forse a conquistare il mondo?), da 
una parte vengono forse invece indicati come l’origine di tutte le 
confraternite, risalente fino ai tempi di Salomone, un gruppo di pochissimi 
eletti che viaggia attraverso la storia dell'umanità (e le cui tappe sono ad 
es. proprio i succitati Templari) per preservare un nucleo di sapienza eterna. 
La storia in pratica sarebbe guidata da loro!! 

Questo è più o meno quello che so io. E devo dire che mi sembra una gran 
montatura basata sulle tipiche suggestioni dell'epoca. Quello che non mi 
spiego è come mai la cosa aia ancora viva (in pratica pare che ci siano in 
giro a tutt'oggi tosacruciani). 


e che Sergio Pillon ha già trattato nella 
sua rubrica sulla telematica), oppure 
manualmente via telnet, collegandosi 
ad un server opportuno 

Uno di questi è sgi.iunet.it, porta 119 
(ovvero, per collegarsi bisogna attivare il 
telnet e fornire come nome: sgi.iunet.it 
119), Una volta collegati i comandi più 
utili sono innanzitutto HELP, che forni¬ 
sce un sintetico aiuto on-line, GROUP 
<nome della conferenza> (analogo al ta¬ 
sto A cnome della conferenza> di MC- 
link, ovvero ci fa "entrare» in uno specifi¬ 
co news-group), ARTICLE enumero del 
messaggio (legge il messaggio con il 
numero indicato, simile al comando Leg¬ 
gere di MC-link, solo che article non con¬ 
sente il trasferimento in vaschetta e ri¬ 
chiede che si conosca l'esatto numero 
identificativo del messaggio da leggere), 
BODY «enumero del messaggio (legge 
il messaggio specificato senza visualiz¬ 
zarne l’header, ovvero la parte del testo 
dove sono indicati il mittente, la data nel¬ 
la quale il messaggio è stato spedito, 
l'oggetto del messaggio, la sua lunghez¬ 
za, e altre informazioni), HEAD enumero 
del messaggio (complementare a body, 
questo visualizza solo l’header) e infine 
QUIT (che chiude il collegamento telnet). 

Una particolarità di sgi.iunet.it è che 
in luogo del tasto ENTER si deve preme¬ 
re CTRL + J (ovvero il tasto J mentre si 
tiene schiacciato il tasto control) Ricor- 
datevene. altrimenti nessuno dei coman¬ 
di sopra indicati produrrà qualcosa il cur¬ 
sore si limiterà a lampeggiare inerte. 

Se vi state chiedendo il senso di tutto 
ciò. considerate che questo è uno degli 
strumenti usati da chi accede alle confe¬ 
renze Usenet senza MC-link, o altre «in¬ 
terfacce» che rendano più comoda la let¬ 
tura. 


Meo 


Via ObXpreas 1.1.1 


rubriche/umanistica/FILQSOFIA 
Magi» 405, 24/01/95 12:00 (7771 
Padre: Magi 484, 2 Figli: Msg# 487,488 
Da: MC3320 Renato Maria Nonno (Roma) 


Oggetto: Re:Rosacroce 

Il nome Rosacroce nasce nel 1600, derivando da un personaggio mitico, tale 
Christian Rosenkreutz, vissuto nel '400, nella cui tomba sarebbero state 
trovate formule magiche e norme di vita. Cosi detta il garzantino di 
filosofia. Questa sarebbe la genesi mitica di questo nome, che è poi stato 
usato in ambiti mistico alchemici. 

La leggenda che li lega alle radici stesse della storia li lega anche alla 
massoneria (che fa risalire se stessa agli egiziani e anche prima), tanto che 
una delle cariche massoniche (o più d'una?) é quella di cavaliere Rosacroce. 

E' difficile dire cosa in realtà siano i Rosacroce, ma come spesso accade in 
questo genere di argomenti, è forse più infortente capire quali ambiti e 
simbologie richiamino. 

Non é molto, si fa quel che si può. 

Ren 


Conclusioni 

Anche questa seconda tappa è com¬ 
pleta, tutto quanto abbiamo visto è as¬ 
sai piu facile a farsi che a dirsi, sono 
sufficienti pochi minuti per imparare i 
comandi più utili, il vero divertimento 
consiste nel leggere il file contenuto in 
uselist.zip e frugare tra le migliaia di 
conferenze disponibili alla ricerca di 
quelle che più ci possono essere utili o 
che più ci interessano. Vi lascio ai riqua¬ 
dri che riempiono questa rubrica, nella 
speranza che ci siano cose che vi inte¬ 
ressano Come sempre, messaggi di ri¬ 
scontro da parte di tutti voi sono molto 
graditi, oltre che utili. Il mio indirizzo e- 
mail è indicato qui sotto. Alla prossima. 

«e 

Marco Calvo è raggiungerle su MC-lmk alla casella 
MC3363 e tramite Interne! all'indirizzo Marco Cai- 

luntimr - I 
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Inlelligiochi On The Web 

Lo avevo accennato in un riquadro nella scorsa puntata, ma questo mese voglio 
parlarvene in maniera diffusa. Intelligiochi è ufficialmente presente, anche se a titolo 
sperimentale, su Internet con un proprio spazio WWW all'interno del Web di 
MCmicrocomputer. Sarà un punto di incontro per appassionati di giochi intelligenti ed 
una base di partenza per esplorare le applicazioni ludiche di Internet. 

di Corrado Giustozzi 



dir 


Sono ormai alcuni mesi 
che dalle pagine di MCmicro¬ 
computer vi si parla di Inter¬ 
net e delle sue meraviglie, re¬ 
se ormai fruibili a tutti grazie 
al World Wide Web, il fanta¬ 
stico sistema di interfaccia 
grafica messo a punto al 
CERN che permette di scam¬ 
biarsi sulla rete informazioni 
ipertestuali, multimediali ed 
interattive. In particolare Ser¬ 
gio Pillon nella sua rubrica di 
telematica vi sta raccontando 
vita morte e miracoli del 
WWW, di cos'è e come vi si 
accede, di come si installano 
e si usano i relativi browser e 
soprattutto di quali siti ed ap¬ 
plicazioni esistano per un uso 
«seno» della rete. 

Tutto bello ma... e per chi 
vuole giocare? Nessuna pau¬ 
ra, su Internet c'è posto per 
tutti, anche per gli appassio¬ 


nati di giochi intelligenti. D'al¬ 
tra parte il WWW è stato fat¬ 
to da fisici e matematici, e si 
sa quanto giocherelloni siano 
questi tipi! L'unico problema 
è che su Internet ci si perde, 
letteralmente, perché ci sono 
non migliaia ma milioni di siti 
interessanti da esplorare, di 
URL (le «pagine» del Web) 
da visitare, di cose da fare. 
Serve dunque una guida, una 
base da cui partire per la na¬ 
vigazione. E questo è proprio 
uno dei compiti che si vuole 
assumere «Intelligiochi On 
The Web», la controparte te¬ 
lematica di Intelligiochi che 
dallo scorso mese è in linea, 
pure se a livello di sperimen¬ 
tazione, sul Web di MC-lmk. 

Il secondo motivo che mi 
ha spinto a tentare l'esperi¬ 
mento di una rubrica sul Web 
è la necessità di diffondere 


elettronicamente alcuni dei 
lavori che mese dopo mese 
vi presento su queste pagi¬ 
ne. Spesso i vari articoli sono 
accompagnati da pezzi di 
software, come piccoli pro¬ 
grammi proposti come base 
per ulteriori sviluppi (ad 
esempio quelli per generare 
conchiglie da visualizzare in 
ray-tracmg) oppure i sorgenti 
dei robot partecipanti ai tor¬ 
nei di Crobots. In casi come 
questi la distribuzione al pub¬ 
blico di tali materiali è proble¬ 
matica: per motivi pratici non 
è possibile istituzionalizzare 
un servizio di vendita su di¬ 
schetto, e d'altra parte non 
tutti possono abbonarsi ad 
MC-link solo per prendere un 
file. Bene, tramite le pagine 
di «Intelligiochi On The 
Web » sarà anche possibile 
provvedere alla distribuzione 


di tutto quel materiale «elet¬ 
tronico» accessorio alla rubri¬ 
ca che fin ora non si sapeva 
bene come gestire. 

Una base di partenza... 

Lasciate dunque che vi 
spieghi cos'è «Intelligiochi 
On The Web», come ci si ar¬ 
riva e dove vi porta. 

Cominciamo dal punto più 
semplice, come ci si arriva. 
Basta avere un accesso diret¬ 
to ad Internet, anche di tipo 
SLIP (e dunque come quello 
fornito da MC-link), ed aver 
installato sul proprio PC un 
browser WWW come ad 
esempio Mosaic, Netscape, 
Cello, WEBexplorer Ne esi¬ 
stono per tutte le piattafor¬ 
me, e si tratta quasi sempre 
di software di pubblico domi¬ 
nio o shareware. 
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La pagina di presenta¬ 
zione di «Intelligiochi 
su carta» Questo è lo 
spazio dedicato alla 
pubblicazione elettroni¬ 
ca delle puntate più in¬ 
teressanti e significati¬ 
ve di Intelligiochi 
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Un esempio di articolo 
pubblicato elettronica- 
mente su * Intelligiochi 
su carta» In particola¬ 
re si traila della punta¬ 
la dello scorso dicem¬ 
bre relativa all'ultimo 
Tomeo di Crobots 


js: 


A questo punto basta col¬ 
legarsi al Web di MC-link 
I www.mclink.itl e seguire il 
path di MCmicrocomputer, o 
piu semplicemente puntare 
dritti dritti alla URL di «Intelli- 
gìochi On The Web» che è 



Benvenuti a casa! La scali¬ 
nata di marmo che vi acco¬ 
glie è una « soglia» simbolica, 
che sta a significare come 
questo ambiente virtuale sia 
in realtà un luogo di transito 
non solo verso altri lidi del ci¬ 
berspazio ma anche verso un 
confronto diretto con voi 
stessi (la semisfera rifletten¬ 
te). Troppo filosofico? Forse, 
ma d'altronde cosa c'è di più 
serio del gioco? Vabbè, an¬ 
diamo avanti... 

Al momento il nostro sa¬ 
lotto virtuale è ancora piutto¬ 
sto sguarnito, anche se già 
possiede una sua struttura 
ben definita. L'idea base di 
«Intelligiochi On The Web» è 
ovviamente quella di fornire 
qualcosa di più rispetto alla 
rubrica sulla rivista, che come 
ovvio dispone di una interatti¬ 
vità piuttosto limitata. Sul 
Web si possono inviare ani¬ 
mazioni e suoni, si possono 
prelevare file, si possono fare 
un sacco di cose altrimenti 
impossibili m un normale rap¬ 
porto fra lettori e rivista di 
carta. Ma questa parte, sicu¬ 
ramente la più interessante e 
ricca di prospettive, è al mo¬ 
mento ancora tutta da defini¬ 
re. Mica penserete che pos¬ 
sa fare tutto subito, no? Il vo¬ 
stro feedback serve anche 
per questo! 

Tuttavia «Intelligiochi On 
The Web" non può prescin¬ 
dere dalla rubrica cartacea, di 
cui come dicevo è la contro¬ 
parte telematica. E dunque è 
previsto e presente al suo in¬ 
terno uno spazio, denomina¬ 
to significativamente «Intelli- 
giochi su carta», dedicato 
esplicitamente a queste pagi¬ 
ne In quest'area verranno 
dunque inserite via via alcune 
delle puntate più significative 
di Intelligiochi per una lettura 


di tipo «tradizionale». Al mo¬ 
mento è inserita, a titolo di 
esempio, la puntata dello 
scorso dicembre relativa al 
Quarto Torneo di Crobots di 
MCmicrocomputer; tra l'altro 
essa comprende qualcosa in 
più rispetto alla puntata carta¬ 
cea, ad esempio due grafici 
ed un listato non pubblicati e 
la possibilità di effettuare di¬ 
rettamente il download del fi¬ 
le contenente tutti i robot 
partecipanti al torneo. 


...per l'esplorazione 
del Web 

Un altro luogo importante 
di «Intelligiochi On The 
Web» è la pagina di puntato¬ 
ri. Di cosa si tratta? Pratica- 
mente della vostra «guida 
Michelin» ad Internet: un 
elenco di siti ed URL interes¬ 
santi «raccomandati» da 
qualcuno che li ha visitati per 
voi o prima di voi. 

Anche questa pagina sta 


partendo ora, e dunque non 
è ancora ricca come dovreb¬ 
be. Ma il bello di una pagina 
del genere è che può, anzi 
deve, crescere col contributo 
di tutti voi. Chiunque cono¬ 
sca o abbia visitato una URL 
di rilievo può infatti segnalar¬ 
mela ed io provvederò ad ag¬ 
giungerla all'elenco, così che 
tutti i successivi internauti 
possano usarla. Chiaramente 
questa pagina ospiterà solo 
URL relative ai temi abitual- 
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mente trattati su Intelligiochi, 
e dunque connesse a giochi 
intelligenti, informatica ludica 
e così via. 

Le proposte che ho inseri¬ 
to sulla pagina iniziale sono 
poche ma buone, sta a voi 
ora far si che l'elenco cresca 
e si arricchisca, fino a diven¬ 
tare una vera e propria sorta 
di «pagine gialle» del gioco 
intelligente su Internet 

Di sito in sito 

Ma cosa c'è di interessan¬ 
te in giro per la rete per un 
patito di giochi intelligenti? 

Molto, moltissimo. E dun¬ 
que vorrei terminare questa 
puntata anomala, dedicata al¬ 
la presentazione di «Intelligio- 
chi On The Web». con una 
piccola panoramica di alcuni 
fra i siti meritevoli o sempli¬ 
cemente curiosi che potete 
raggiungere dalla pagina di 
puntatori. Non dubito che per 
quando leggerete questo fa¬ 
scicolo il numero dei puntato¬ 
ri sarà aumentato: è il bello 
dell'interattività di Internet, lo 
per adesso mi limito a pro¬ 
porvi alcuni spunti, il resto 
sta come al solito a voi. 

Cominciamo da un posto 
serissimo, il Web server del¬ 
la American MathematicaI 
Society. Su di esso si posso¬ 
no trovare informazioni sul- 
l'AMS e la sua attività, com¬ 
prese le varie pubblicazioni, 
ma non solo: una pagina del 
server elenca una quantità 
incredibilmente ampia di ri¬ 
sorse di rete dedicate alla 
matematica pura ed applica¬ 
ta, tutte raggiungibili con un 
semplice clic. Riviste tradi¬ 
zionali ed elettroniche, altri 
server, università e diparti¬ 
menti .. praticamente un 
elenco di tutti i posti del 
mondo dove si fa matemati¬ 
ca a qualsiasi livello. A titolo 
di esempio vi mostro un'im¬ 
magine di un sito della Clark 
University dedicato alla storia 
della matematica, veramente 
molto interessante 

Da un discorso ad un'al¬ 
tro, ma sempre con la mate¬ 
matica come sottofondo 
Cosa c'è di più interessante 
di un frattale? Semplice: un 
frattale animato ! C'è un sito 



Chiesta e invece la pa¬ 
gina di "Puntatoti" , 
ovvero di rimandi ad al¬ 
tre pagine Web relative 
ad argomenti piu o me¬ 
no direttamente ludici, 
disponibili su altri siti 
Internet Questo elen¬ 
co crescerà con la con¬ 
tribuzione di tutti colo¬ 
ro che avranno siti o 
URL interessanti da se¬ 
gnalare 


La home page della 
American Mathemati¬ 
ca! Society Questo si¬ 
to e un ottimo punto di 
partenza per ricercare 
sulla rete gualsiasi ar¬ 
gomento che abbia at¬ 
tinenza con la matema¬ 
tica. pura o applicata 
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Anche la didattica della 
matematica ha giusta¬ 
mente un suo posto 
sulla rete Qui vediamo 
ad esempio un interes¬ 
sante sito dedicato in 
particolare alla storia 
della matematica 
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Siete stanchi dei soliti 
tilm ? Che ne direste di 
vedere un videoclip 
frattale direttamente 
sul vostro computer? 
Facilissimo, su questo 
server, situato in Fran¬ 
cia, trovale ben 95 ani¬ 
mazioni di sintesi basa¬ 
te sui frattali. 




MpJcMua •odAMVckc»/ 


Internet Chess Library 
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Internet Chess Library 
è il paradiso di ogni 
scacchista Vi si trova 
di tutto, dagli archivi di 
partite storiche alle no¬ 
tizie sui campionati in 
corso f volendo si può 
anche giocare in diret¬ 
ta, sia contro avversari 
umani che contro com¬ 
puter 


Incuriositi dai SIRDS, 
gli autostereogrammi a 
punti casuali? Su que¬ 
sto sito trovate una del¬ 
le maggiori raccolte del 
mondo di tali immagini, 
assieme al software 
per generarli e articoli 
teorici e tecnici sulla lo¬ 
ro realizzazione 



in Francia che raccoglie clip 
di animazione (nei formati Fli, 
Anim, QuickTime e Mpeg) di 
soggetto frattale; dai viaggi 
virtuali all'interno di paesaggi 
simulati alle esplorazioni 
dell'Insieme di Mandelbrot 
ad altro ancora. Al momento 
i filmati disponibili sono 95 
ma crescono velocemente 
in numero. In figura vedete 
la pagina Web del sito in 
questione, con un esempio 
di Viewer MPEG in attività. 

Gli scacchi sono un classi¬ 
co, e non potevano mancare 
all'appello. Su Internet Chess 
Library trovate tutto, ma pro¬ 
prio tutto sugli scacchi; dalle 
collezioni di partite alle foto 
dei campioni, dalle classifi¬ 
che ELO ai programmi che 
giocano. E grazie ad ICS (In¬ 
ternet Chess Server) potete 
anche giocare in diretta con¬ 
tro un avversario umano o 
artificiale! 

E finiamo con un nuovo 
classico dell’arte elettronica, 
i SIRDS di cui ci siamo occu¬ 
pati anche su queste pagine 
pochi mesi fa Non poteva 
mancare un sito interamente 
dedicato ed essi: ve n'è 
qualche dozzina liberamente 
downloadabile, oltre a soft¬ 
ware per la loro generazione 
e articoli scientifici. 

Conclusioni 

Insomma, sembra proprio 
che Internet non possa più 
mancare nel repertorio di 
strumenti di ogni intelligio- 
chista che si rispetti. Con 
queste premesse, dunque, 
nasce «Intelligiochi On The 
Web" per coagulare attorno 
a sé la comunità di mtelligio- 
chisti telematici che è sicu¬ 
ramente destinata ad au¬ 
mentare di numero nei pros¬ 
simi mesi. Si tratta di un 
esperimento, che però ha le 
carte per crescere ed affer¬ 
marsi. Ma, al pari della rubri¬ 
ca sulla rivista, può farlo solo 
col vostro aiuto 

E quindi vi invito a farvi vi¬ 
vi sulla rete, con proposte e 
suggerimenti. 

Appuntamento in linea, 
dunque, o altrimenti su que¬ 
ste pagine il prossimo mese 
«e 
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coordinamenio di Corrado Gmstoni 


La strada e la macchina (del tempo!) 

Quando avrete finito di leggere il primo racconto di questo mese sarete probabilmente 
tentati di fare uno di quei bilanci «esistenziali» che tutti noi facciamo periodicamente, 
e forse alcuni di voi si chiederanno se non è il caso di intraprendere quella misteriosa 
ma affascinante «strada» che Mario Pacchiarotti ci descrive 


a cura di Marco Calvo 


«La strada» di Mario Pac- 
chiarotti sembra essere la ri¬ 
sposta a molti dei dubbi che 
ci assalgono in certi momen¬ 
ti della nostra vita, come al 
solito non scendo in dettagli 
per non svelare troppo, solo 
vorrei stuzzicare la vostra cu¬ 
riosità con una domanda: let¬ 
to il racconto, con la macchi¬ 
na virtuale li descritta, andre¬ 
ste avanti o ingranereste la 
retromarcia? 

Il secondo racconto di 
questo mese è «La macchi¬ 
na del tempo» di Umberto 
Probo. Il suo legame con 
«La strada» non è dovuto al 
rapporto strada-macchina 
(anche perché la macchina 
protagonista del racconto di 
Umberto è una macchina 
del tempo!), ma è dovuto 
più semplicemente al fatto 
che, come «La strada», è un 
racconto finalista dell'undi¬ 
cesima edizione del Ga- 
laxian Prix, la gara amiche¬ 
vole di racconti di fanta¬ 
scienza che organizziamo 
periodicamente su queste 
pagine e nel «club telemati¬ 
co» riservato alla fantascien¬ 
za di MC-link. 

È un racconto più «legge¬ 
ro», se hanno senso simili 
definizioni, che però in qual¬ 
che modo (e chissà per¬ 
ché...) il nostro illustrissimo 
direttore Marco Marinacci, e 
tutti gli altri occupanti degli 
uffici della Technimedia di 
Via Carlo Perrier, dovrebbero 
tenere a mente per il futuro. 
Non si sa mai, meglio esse¬ 
re preparati. . Di che sto par¬ 
lando? Se vi svelassi il finale 
il mio già magro stipendio 


non avrebbe ragione d'esse¬ 
re! 

Nel darvi appuntamento 
al mese prossimo, vi invito a 
spedirmi vostri racconti; cre¬ 
detemi, non è cosi difficile 
essere pubblicati, e in ogni 
caso potreste partecipare al¬ 
la fondazione di una grande 
biblioteca telematica, costi¬ 
tuita da racconti inediti. Co¬ 
me? Non ve ne ho parlato? 
Molto semplicemente: in 
questi anni ho raccolto alcu¬ 
ne centinaia di racconti; lo 
spazio tiranno delle pagine di 
una rivista «in carta», i temi 
talvolta troppo specialistici 
(come i racconti che richie¬ 
dono ampia esperienza in 
determinati campi per esse¬ 
re apprezzati), il semplice li¬ 
mite della mia velocità di let¬ 
tura e altri fattori non mi 
hanno consentito di farvi co¬ 
noscere moltissime ottime 
opere. 

Una biblioteca telematica, 
con tutti questi racconti e 
tutti quelli che vorrete spe¬ 
dirmi, invece, lascerebbe 
spazio a tutti, e finalmente 
diverrebbe concreto l’ideale 
dì una letteratura libera, sen¬ 
za schemi, senza classifiche 
(tutti pubblicati, indipenden¬ 
temente dai gusti miei o di 
qualcun altro) e senza eti¬ 
chette. Fatemi sapere cosa 
ne pensate e se la cosa vi in¬ 
curiosisce, potremo even¬ 
tualmente tornare a parlar¬ 
ne. Nel frattempo, buona let¬ 
tura. 


Marco Calvo è raggiungìbile su MC- 
link alla casella MC3363 e tramile in¬ 
ternet all'Indirizzo Marco.Calvo@mc- 
link.it 


La strada 

Racconto di: Mano Pacchia- 
rotti 

Dedicato a tutti quelli che 
hanno perso la strada 

Mi piace guidare, specia- 
mente su una strada cono¬ 
sciuta, come questa, una 
statale di campagna con cur¬ 
ve dolci e salite e dossi, ab¬ 
bastanza divertente ma non 
impegnativa. 

La faccio tutti I giorni que¬ 
sta strada, per andare a lavo¬ 
rare, da anni ormai. La mac¬ 
china sembra quasi andare 
via da sola, una vecchia 
macchina ormai spolmonata, 
cosi posso distrarmi e pen¬ 
sare 

Il che è un bene. 

0 a volte un male. 

I pensieri che mi assalgo¬ 
no oggi sono sgradevoli, ma 
non posso cacciarli, si aggi¬ 
rano intorno a me insistenti, 
inevitabilmente il cervello 
torna sempre sullo stesso fi¬ 
lo logico, sulla stessa triste 
sequenza di neuroni, scavata 
come un solco. La verità è 
difficile da digerire, e si aggi¬ 
ra tra lo stomaco e l'intesti¬ 
no. Almeno deve essere 
quello il punto dove vive, a 
far fede dalla sensazione 
che mi dà pensare a certe 
cose. 

Oggi penso a mio figlio. 
Mia moglie, la mia ex-mo¬ 
glie, ha iniziato oramai da 
troppo una sua personale 
guerra. Il nemico sono io, e 
l'arma è David, il mio unico 
figlio. 


Non è stato difficile per 
lei finirmi. Prima lentamente, 
con i confronti, le parole, poi 
con mezzi via via più pesan¬ 
ti. Ed ora con quest'ultima 
bordata. 

Se ne va. Va a vivere in 
un'altra città, a dieci ore 
d'aereo da qui. sull'altra co¬ 
sta. Cosi non mi sarà più 
possibile vedere David ogni 
settimana e combattere la 
mia guerra per rimanere al¬ 
meno un po' padre. Era una 
guerra persa, ma potevo 
tentare. Ora non c'è speran¬ 
za. Sono solo. È proprio cosi 
Sono solo. Inseguire l'amore 
di mio figlio mi è costato più 
di quanto non credessi. Già il 
divorzio mi aveva lasciato 
senza amici. Non mi rende¬ 
vo conto prima, ma tutti i no¬ 
stri amici erano in realtà 
SUOI amici Una volta divisi 
sono spariti, almeno dalla 
mia vita. 

La macchina scivola bor¬ 
bottando tra due stretti mu¬ 
retti, l'unico punto che men¬ 
ta un po' d'attenzione, nel 
caso qualche altro arrivasse 
dall'altra parte Tossisce 
asmatica quando tento di ac¬ 
celerare un po' più di quanto 
non sia abituata. È vecchia e 
stanca. Anche io mi sento 
vecchio, eppure ho meno di 
quarantanni. 

Non molti amici, poca vita 
sociale, il poco tempo libero 
lo dedicavo a mio figlio, ed 
anche quando ho tempo mi 
manca la voglia, o il coraggio 
forse, di uscire con quei po¬ 
chi amici che mi sono rima¬ 
sti. Vedere Mike o Robert 
con i bambini e le mogli è 
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bello, ma mi sento fuori po¬ 
sto e in fondo quando me ne 
vado sono ancora più solo, 
SI, è il coraggio che mi man¬ 
ca. 

Imbocco la rampa della 
superstrada. Devo percorre¬ 
re pochi chilometri di questa 
larga strada, diritta, senza 
curve e normalmente senza 
traffico. Altra occasione per 
lasciar correre i pensieri. 
Purtroppo. 

Mentre accelero inutil¬ 
mente, la macchina ulula la 
sua impotenza, il contachilo¬ 
metri fermo sui 130, penso 
come anche sul lavoro mi 
sia praticamente scavato la 
fossa da solo. 

Non sono mai stato un 
simpaticone, ma ora mi ren¬ 
do conto di quanto sia scon¬ 
troso con la gente, coi colle¬ 
ghi Anzi se ci penso bene 
mi accorgo che parecchi 
hanno cominciato ad evitar¬ 
mi. Dovrei fare qualcosa, ma 
so già che continuerò cosi, 
al di là di ogni buona inten¬ 
zione. 

Centotrenta, l'accelerato¬ 
re a tavoletta è del tutto inin¬ 
fluente. Mi sento un pezzo 
di merda in un cesso viag¬ 
giante Dovrei cambiarla 
questa macchina, ma non ho 
la voglia nemmeno di cerca¬ 
re una macchina nuova. Atti¬ 
vità troppo creativa per me 
ora. Sono depresso? 

Sono depresso. 

Cerco di rompere il cer¬ 
chio di questi pensieri, guar- 


L'illustrazione per "La Strada " è di 
itana Ranno 
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do l'orologio, naturalmente 
analogico, nel cruscotto. Le 
nove Sono in ritardo. Mi 
succede spesso ultimamen¬ 
te. 

Lo svincolo non si vede. 
Rimuginando sui miei guai 
devo averlo passato. Buffo è 
la prima volta in tanti anni 
che mi succede, sorrido, a 
dire il vero è la prima volta in 
tanti anni che percorro la su¬ 
perstrada dopo lo svincolo 
che mi porta al lavoro. Se¬ 
gno della mia apaticità. 

Va bene, proseguo fino al 
prossimo svincolo e faccio 
inversione, «chi non ha buo¬ 
na testa ha buone gambe» 
mi diceva sempre mia ma¬ 
dre e naturalmente aveva ra¬ 
gione. Quanto tempo che 
non la vedo. Colpa mia. Non 
mi sento come un pezzo di 
merda in un cesso viaggian¬ 
te. Lo sono! 

Mi sono chiuso come un 
riccio, come un'ostrica a col¬ 
tivare una qualche perla ed 
alla fine ho sputato un sas- 
solmo. Devo uscirne, devo 
rompere questa gabbia, 
neanche dorata, che mi so¬ 
no costruito. Sono solo. Non 
voglio essere solo! 

Apro il finestrino, come 
un simbolo della mia decisio¬ 
ne di tornare a vivere, intan¬ 
to iniziamo a respirare... Mi 
guardo intorno, come se 
aprissi gli occhi per la prima 
volta. In fondo da queste 
parti non ci sono mai stato, 
ci sarà qualcosa da vedere 
La strada ora scorre lungo le 
campagne, un solco d'asfal¬ 
to scavato, no, non scavato, 
sono piu alto del terreno ... 
una striscia d'asfalto deposi¬ 
tata sulla terra. La campagna 
è verde, verdissima, piatta, 
uniforme. Non sembrano 
campi coltivati, probabilmen¬ 
te sono pascoli... e si sten¬ 
dono a perdita d’occhio 

Le nove e dieci, avrò fatto 
venti chilometri senza nean¬ 
che accorgermene, e non si 
vede ancora uno svincolo, I 
progettisti delle autostrade 
sono dei pazzi, se imbocchi 
lo svincolo sbagliato, o se lo 
salti come nel mio caso, ri¬ 
schi di dover arrivare all'in¬ 
ferno per poter tornare indie¬ 
tro. Accelero ancora, ci rido 


sopra, mi viene voglia di fer¬ 
marmi e rotolarmi in quell'er¬ 
ba. Chi ha detto che si deb¬ 
ba lavorare anche quando 
non se ne ha voglia? 

Metto la radio, ho voglia 
di compagnia, non passa 
un'anima viva su questa 
strada, neanche sull'altra 
corsia. La radio è più vecchia 
della macchina, un vecchio 
ricordo, ma funziona ancora. 
Trovo subito una buona sta¬ 
zione, trasmette della bella 
musica, mai sentita prima, 
ma bella. Serena. 

Sto pensando che non an¬ 
drò a lavorare, sono già in ri¬ 
tardo di mezz'ora e prima di 
poter tornare indietro avrò 
perso altro tempo Al primo 
svincolo faccio inversione e 
poi esco vicino al mare e mi 
vado a sdraiare al sole. 0 
forse vado al giardino zoolo¬ 
gico, mi piace perché è sem¬ 
pre pieno di bambini. 

» • • 

Da quando ho guardato 
l'ultima volta ho percorso 
sessanta chilometri di que¬ 
sta strada sempre uguale, 
senza incontrare svincoli. 
Ora sono più attento e nello 
stomaco c'è chiara l'impres¬ 
sione che qualcosa non sta 
andando per il verso giusto. 

Non una macchina, non 
un cartellone della pubbli¬ 
cità, niente colonnine di soc¬ 
corso, niente case nella 
campagna, sempre uguale, 
piatta e verde Se guardo be¬ 
ne anche l'erba sembra ordi¬ 
nata come in un giardino. 
Per ora la curiosità ha il so¬ 
pravvento. ma sento anche il 
sapore di una certa paura 
Ho sempre paura quando 
non conosco, L'uomo ha bi¬ 
sogno di sicurezze Special- 
mente io. 

Un pensiero mi illumina. 
Gli uomini, i maschi, hanno 
bisogno della sicurezza di un 
ventre. Prima quello mater¬ 
no, poi quello dove deposita¬ 
re il proprio seme Sto diven¬ 
tando un filosofo. 

Guardo il cruscotto. Ho 
quasi il pieno, questa vec¬ 
chia carcassa fa ancora 16 
chilometri con un litro di die¬ 
sel. Rido a denti stretti, pos¬ 
so fare ancora quasi mille 
chilometri prima di dovermi 


fermare Vediamo dove rie¬ 
sco ad arrivare. Qualcosa mi 
dice che non ci sarà un svin¬ 
colo prima del capolinea. 

* # * 

Sono le undici. Ho percor¬ 
so oramai duecento chilo¬ 
metri. Uno dopo l'altro come 
i secondi di un minuto, tutti 
uguali, pieni di asfalto sotto 
le ruote e di verde. Sarò en¬ 
trato in una striscia di Moe- 
bius? Il pensiero mi fa ride¬ 
re, forse perché potrebbe 
essere vero. È strano. Sono 
del tutto perso eppure mi 
sento molto meglio di quan¬ 
do sono partito Forse sono 
impazzito e tutto questo è 
un sogno della mia mente 
malata. Caccio indietro la 
tentazione di girare la mac¬ 
china e tornare indietro con¬ 
tromano, visto che sembra 
che io sia l'unico a percorre¬ 
re questa strada. 

No, avanti, avanti alla me¬ 
ta. Quale meta poi? Quasi 
quasi giro la macchina dav¬ 
vero. Magari torno sulla cor¬ 
sia d'emergenza. 

• * • 

Mezzogiorno. 

Ora mi fermo e mi man¬ 
gio un panino. Ne porto 
sempre due per il pranzo. In 
fondo non mi corre dietro 
nessuno Anche questo pen¬ 
siero mi fa ridere. Accosto e 
mi mangio il panino. Buono 
Ne approfitto per dare un'oc¬ 
chiata da vicino all'asfalto, al 
cordolo, al prato Disdetta è 
tutto maledettamente nor¬ 
male, Tranne il fatto che una 
strada perfettamente diritta 
per trecento chilometri non 
esiste nella mia mappa. Mi 
sdraio sulla strada. Proprio in 
mezzo. Sarebbe buffo se 
passasse finalmente qualcu¬ 
no. Il pensiero non mi fa ri¬ 
dere e mi affretto a rialzarmi 
• * « 

Guido di nuovo distratto, 
è quasi l'una ed ho fatto piu 
di quattrocento chilometri, 
comincio a preoccuparmi 
per l'acqua. Del resto ho 
un'altro panino Forse dovrei 
tornare indietro, ho ancora 
gasolio abbastanza per tor¬ 
nare allo svincolo con il qua¬ 
le sono entrato in questa 
strana strada. Mentre ci pen¬ 
so su indeciso vedo un pun¬ 


tolino in lontananza sul bor¬ 
do della strada II cuore mi 
salta in gola. Ci siamo ! 

Ci arrivo in un attimo E 
capisco già a cento metri 
che si tratta di un cane 

Un cane! 

È nero e piccolo, fermo la 
macchina e quello mi si avvi¬ 
cina scodinzolando come se 
mi avesse aspettato da una 
vita. Proprio me. Ci facciamo 
un sacco di feste a vicenda, 
poi penso di farlo salire in 
macchina. Forse se lo attiro 
con il panino viene, penso 
Apro la portiera ed è già den¬ 
tro. Gli do un pezzo di pani¬ 
no e riparto, ora che vedo 
qualche risultato ho quasi 
fretta 

Ho fatto progressi. Prima 
ero solo come un cane, ora 

sono solo CON un cane 
• « » 

Il panino è finito, il cane 
l'ha gradito, e il gasolio finirà 
al massimo tra un'ora o due. 
«In un modo o nell'altro que¬ 
sto viaggio sta per finire» di¬ 
co al cane, lui non risponde 
e guarda deciso avanti 
Avanti c'è un altro puntolino, 
e non mi sembra un cane. 

Infatti non lo è davvero. È 
un'autostoppista. Femmina 
Bella. Uh 

«Vai a Boston?» mi fa lei 
con un sorriso che vende¬ 
rebbe qualsiasi ciofeca di 
dentifricio, 

«Non lo so» rispondo io e 
scoppio a ridere 

Lei ride pure, INSIEME a 
me. Indossa uno short di 
jeans ed una camicia a scac- 
coni colorati, i capelli nerissi¬ 
mi sono intrecciati ai lati del¬ 
la testa. Se fosse rossa po¬ 
trebbe essere Pippi calzelun¬ 
ghe da grande. 

«Che ci fai sola su questa 
strada?» le chiedo prudente¬ 
mente. 

«Ho litigato col mio ragaz¬ 
zo e l'ho piantato, ma evi¬ 
dentemente ho scelto il po¬ 
sto sbaglato per farlo ed ora 
rischio di dover tornare a ca¬ 
sa a piedi - fa una smorfia 
triste - sono due ore che 
cammino e non era ancora 
passata un'anima viva, ti 
prego non lasciarmi a piedi» 

La guardo sconcertato 
Boston? «Sei un po’ fuori pi- 
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Come spedire un racconto a StoryWare 

StoryWare è sempre alla ricerca di nuovi racconti, se hai scritto 
qualcosa non più lungo di circa 25 Kb (grosso modo 14 cartelle da 
60 battute per 30) allora leggi quanto segue: 

1 ) memorizza il tuo racconto o i tuoi racconti non più lunghi di 
circa 25 Kb su floppy disk da 3 1/2 (MS-DOS, Amiga o Macinto¬ 
sh); 

2) utilizza il formato ASCII, non impaginato (ovvero evita che ci 
siano dei ritorno a capo a ogni fine riga, ma solo a fine paragrafo) 
cosi da semplificare il passaggio da un computer all'altro; 

3) in caso di dubbi, salva il racconto o i racconti in più formati, 

4) inserisci nell'intestazione del racconto i tuoi dati (nome, co¬ 
gnome, recapito); 

5) assicurati che non ci siano vincoli per la Techmmedia alla 
pubblicazione (ovvero che sia tu a detenere i diritti dell’opera e 
che, naturalmente, non si tratti di racconti copiati); 

6) spedisci il tutto al seguente racapito: 

Techmmedia - StoryWare 

Via Carlo Perrier, 9 

00157 Roma 

Gli autori dei racconti pubblicati ricevono un compenso di 
100 000 lire lorde. Tutti i racconti giunti in redazione su floppy 
disk vengono inseriti nelle aree FS-RACCONTI e NARRATIVA- 
RACC di MC-link (Insieme, naturalmente, al nome e al cognome 
dell'autore), dove sta nascendo una sorta di biblioteca (gratuita) 
di racconti Se non desideri che la tua opera sia pubblicata su 
MC-link. sei cortesemente pregato di specificarlo nell'intesta¬ 
zione del racconto o nella lettera di accompagnamento. 


sta per Boston.,.». 

«Perché?» dice lei acci¬ 
gliata, guarda avanti «man¬ 
cheranno una decina di chi¬ 
lometri». 

Diecimila, penso io, e le 
spiego tutto. 

Buffo, lei mi crede, anche 
se stento a crederlo visto il 
suo sorriso sempre malizio¬ 
so e l'aria da bambina di¬ 
spettosa. Il cane intanto è 
sceso e le fa le feste. Le pia¬ 
ce. Cavolo piace anche a 
me. 

Parliamo un po' ancora di 
quello che ci sta succeden¬ 
do, facciamo mille congettu¬ 
re ed ipotesi Potremmo 
scrivere un paio di antologie 
di fantascienza con le nostre 
teorie. Lei addirittura dice 
che potremmo essere stati 
sbalzati avanti nel tempo, lo 
propendo più per il trasferi¬ 
mento di entrambi in un pia¬ 
neta dove strani alieni ci stu¬ 
diano. Alla fine concordiamo 
di essere entrambi pazzi. 

Poi lei apre lo zainetto e 
mangiamo. Erano usciti per 
fare una gita nel bosco lei e 
il suo ragazzo e quindi ha lo 
zaino pieno di cibarie. 

Ne sono felice. Anche il 
cane! 


Inizio a raccontarle i fatti 
miei e lei mi ascolta. Mi sen¬ 
to meglio, condividere il pe¬ 
so del mio fallimento con 
qualcuno che non ti fa senti¬ 
re una merda è un'esperien¬ 
za nuova per me. Poi lei mi 
racconta i suoi problemi. 
Posso capirla meglio di 
chiunque altro. Alla fine capi¬ 
sco che anche lei è sola O 
forse lo era. 

• #■ • 

All'improvviso ci accorgia¬ 
mo che è sera. Ci attrezzia¬ 
mo con quello che abbiamo 
a disposizione e ci stendia¬ 
mo sull'erba con una piccola 
coperta, l'aria è tiepida. Il ca¬ 
ne si accoccola ai nostri pie¬ 
di, ci stringiamo. I pensieri 
corrono ancora, ma in dire¬ 
zione diversa da quella di 
questa mattina. Dio! Mi 
sembra sia passato un seco¬ 
lo. 

Il cane tira un sospirone. 
Le sorrido e poi senza capire 
perché «Sembriamo una fa¬ 
miglia - dico - io te e il cane». 

Lei socchiude gli occhi, e 
mi guarda fisso. «Per essere 
una famiglia dovrebbe esser¬ 
ci un bambino». 

Non ride mentre lo dice. 
Cosi capisco cosa intende e 


facciamo l'amore. Dopo, 
molto dopo, dopo le carezze 
e le coccole, dopo, ancora 
dopo, capisco che per la pri¬ 
ma volta in vita mia ho fatto 
l'amore INSIEME a qualcu¬ 
no, Dopo dormiamo. 

* * * 

Il sole ci sveglia presto la 
mattina, ma con dolcezza. Ci 
coccoliamo un po', tutti e 
tre. o forse quattro, come di¬ 
ce lei. Mangiamo quello che 
rimane. E poi riprendiamo il 
discorso del giorno prece¬ 
dente a mente lucida. Non ci 
viene in mente nessuna idea 
nuova Saliamo tutti e tre in 
macchina, poi io e lei ci guar¬ 
diamo in faccia a lungo in si¬ 
lenzio. 

«Torniamo indietro?» le 
chiedo. 

«Hai lasciato qualcosa?» 
risponde lei. 

Ci penso un po'. Il lavoro, 
la mia ex, mio figlio. 

Ci penso un po'. La solitu¬ 
dine, la sconfitta, l'incom¬ 
prensione. 

«Non so, forse no. Ma co¬ 
sa c'è avanti?», dico guar¬ 
dando la strada che si perde 
in lontananza. 

Il sorriso di lei si apre in¬ 
credibile, sfolgorante, irresi¬ 
stibile. «Ti importa davvero 
saperlo?». 

Il cane appoggia la testa 
alla spalla di lei guardando 
avanti Anche lei guarda 
avanti ora. Il mio cuore sorri¬ 
de mentre lo dico: «No». 

Il motore della nostra 
macchina si accende e sem¬ 
bra cantare, innesto la mar¬ 
cia, e la macchina si lancia 
con impeto giovanile, rom¬ 
bando, sulla strada. Non più 
persi, non più soli, per la no¬ 
stra strada. 


La macchina del tempo 

Racconto di: Umberto Probo 

«Senti, perché non ti 
prendi una bella settimana di 
ferie?». 

«Il lavoro per quella male¬ 
dettissima macchina del 
tempo ti ha ridotto uno 
straccio, e poi lo sai quanto 
me che non riuscirai mai ad 


applicare le leggi teoriche, 
costruendo una macchina 
vera! 

Funzionante, voglio dire; 
e quindi vai! Vai al mare a 
prenderti la tintarella, o in 
montagna a sciare, qui ormai 
non sei più di nessuna uti¬ 
lità: non riesci nemmeno a 
sentire ciò che dico!!». 

lo e Andrea lavoravamo 
sempre in coppia e d'altro 
canto eravamo gli unici due 
tecnici del laboratorio. Il no¬ 
stro lavoro era abbastanza 
monotono, si spaziava 
dall'analisi di liquidi amniotici 
per l'impiego nei forni gene¬ 
tici, alla realizzazione di mac¬ 
chine relativistiche come 
motori a propulsione ultra-lu¬ 
ce, strumenti per la disin- 
reintegrazione di oggetti non 
animati e persino stupidissi¬ 
me macchine del tempo. 
Oh! Naturalmente nessuna 
di queste ultime aveva mai 
funzionato, i progetti che gli 
scienziati ed i fisici teorici ci 
presentavano erano solo un 
bell'esempio di fantasia 
dell'encefalo umano ma. 
non avrebbero mai potuto 
trovare un'applicazione utile 
(e forse nemmeno inutile) 
nella realtà. 

Un vecchio pazzo, o per¬ 
lomeno ciò che il mondo 
scientifico riteneva tale, An¬ 
drea Muller, ci presentò un 
ennesimo progetto di una di 
queste fantomatiche mac¬ 
chine per viaggiare nella 
quarta dimensione. Accet¬ 
tammo, per non offendere il 
brav’uomo, ma nemmeno 
guardammo i complessi cal¬ 
coli teorici che avrebbero do¬ 
vuto descrivere il funziona¬ 
mento di un tale ambizioso 
progetto. 

Fu solo tre anni fa che, al¬ 
la morte del vecchio fisico, 
mi ricordai del suo lavoro e 
in sua memoria lo volli esa¬ 
minare. Frugai per ore ed 
ore neH'immenso data base 
pluridimensionale a struttura 
reticolo-relazionale inversa 
quando trovato il materiale 
in questione iniziai una su¬ 
perficialissima analisi. 

«La solita brodaglia», pen¬ 
sai, «anche se...», vi era un 
particolare approccio alle for¬ 
mule di Butterfly che non 
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avevo mai visto Ero incurio¬ 
sito, quasi affascinato, non 
riuscivo a comprendere ap¬ 
pieno i calcoli, ma c’era qual¬ 
cosa che,. 

Ora, non si dica che io sia 
modesto ma Andrea aveva 
la capacità di cogliere delle 
sfumature, dei particolari 
quasi insignificanti di un la¬ 
voro, e da 11 estrapolare una 
complessa applicazione pra¬ 
tica che a me mancava, non 
so da cosa dipendesse, for¬ 
se dal fatto che era più gio¬ 
vane di me. . ma questa è 
una scusa bella e buona per 
non dire che Andrea aveva 
una mente di qualche ordine 
di misura più complessa del¬ 
la mia, dinamica, fantasiosa, 
infaticabile e.., affascinante. 

Fu cosi che, dopo aver 
studiato tutta la domenica, 
rinunciando persino alla par¬ 
tita di probots allo stadio ci- 
bernoico, convinsi il mio 
compagno a dedicare un po¬ 
co del suo tempo al proget¬ 
to. 

«Ti assicuro Andrea, non 
è la solita stesura di integrali 
itroici sulle coordinate tem¬ 
porali, è qualcosa di diverso, 
Muller affronta le formule di 
Butterfly partendo dal pre¬ 
supposto che il nostro tem¬ 
po sia o il passato od il futu¬ 
ro, e non il presente, Ti assi¬ 
curo che ciò porta a risultati 
incredibili, ma che senza il 
tuo aiuto non riesco ad inter¬ 
pretare. Ti prego, aiutami!». 

«E va bene, ma smettila 
di urlarmi nelle orecchie, mi 
hai quasi rotto un timpano 
ed alzati, non è necessario 
che tu strisci ai miei piedi! 
Ah! ah! ah!». 

Lo odiavo quando faceva 
dell'umorismo, ma in questa 
occasione non mi lamentai, 
aveva accettato di collabora¬ 
re con me e ciò mi ripagava 
della presa in giro. 

Mentre esaminava la fati¬ 
ca di Muller vidi la sua 
espressione mutare, da can¬ 
zonatoria si fece seria, poi 
attenta e dopo circa un'ora 
tre gocce di sudore caddero 
sul tabulato lasciando tre 
piccole circonferenze di co¬ 
lore scuro. 

«Andrea?», ripetei più vol¬ 
te ma senza ottener rispo¬ 


sta. Sino a quando improvvi¬ 
samente mi fissò e mi disse: 
«Si, si può fare qualcosa, ri¬ 
tengo che noi si possa ab¬ 
bandonare gli altri progetti. 
Questo deve avere la massi¬ 
ma importanza». 

«Scusa se prima li ho 
canzonato, avevi ragione e ti 
ringrazio per avermi portato 
questo progetto. Ma ora è 
tempo di mettersi al lavo¬ 
ro!!», 

Fu cosi che in questi tre 
anni lavorammo solo al pro¬ 
getto Muller e alla fantomati¬ 
ca macchina di Muller, come 
l'avevamo chiamata 

Però mentre l'entusiasmo 
di Andrea aumentava sem¬ 
pre più. il mio scemava, sino 
quasi a tradursi in apatia per 
un lavoro che ritenevo im¬ 
possibile a terminarsi e sin¬ 
ceramente impossibile da 
realizzare. 

Il mio compagno mi inci¬ 
tava sempre, esigeva la mia 
collaborazione, senza la qua¬ 
le avrebbe perso parecchio 
tempo, lavorava sino a sera 
tardi, soprattutto negli ultimi 
mesi, lavorava la domenica e 
a volte anche la notte Non 
riuscivo più a seguire ciò che 
stava facendo, il suo lavoro 
sembrava avanzare più velo¬ 
cemente quando io ero a ri¬ 
poso e cosi mi limitavo a 
passargli un cacciavite o un 
distorsore di banda 

La macchina, sembrava 
un grosso uovo corazzato al¬ 
to circa sei metri e con un 
diametro massimo di cinque 
metri, con una speciale por¬ 
ta a tenuta ionica posta nella 
parte inferiore, da lì ci pote¬ 
va a fatica passare un uomo 
dal fisico normale e trovare 
al proprio interno una sorta 
di nicchia buia e compieta- 
mente rivestita di materiale 
spugnoso per assorbire 
eventuali urti. 

A parte il fatto che il 
«viaggiatore» doveva rima¬ 
nere in piedi, vista l'istanta¬ 
neità del «viaggio», si aveva 
la sgradevole sensazione di 
trovarsi all'interno di una ba¬ 
ra. e con tanto di coperchio! 

Un grosso fascio di cavi 
usciva da sotto l'uovo e an¬ 
dava a collegarsi al compu¬ 
ter che si occupava dell'ini- 


zializzazione dei parametri 
temporali e di quelli trasfer- 
parnoidi 

Andrea era ormai giunto 
alla fase di collaudo teorico, 
che consisteva nel verificare 
e riverificare complesse for¬ 
mule. differenziali di ennesi¬ 
mo ordine, a matrice omo¬ 
genea non lineare. 

Questa era la parte più 
delicata esigeva massima 
concentrazione e, permette¬ 
temi di farlo notare, una 
mente sopraffina 

Fu cosi che Andrea mi 
disse: «No! non posso per¬ 
mettermi di andare in ferie, 
e come vedi ti stavo ascol¬ 
tando. La macchina di Muller 
è terminata, il trasferimento 
di oggetti non animati a ritro¬ 
so nel tempo ha avuto esiti 
positivi. Resta solo da prova¬ 
re con un essere vivente 
Con un uomo». 

Alcune macchine del tem¬ 
po che in precedenza aveva¬ 
mo tentato d’impiantare, 
sembravano riuscire a tra¬ 
sferire oggetti non animati, 
visto che essi sparivano alla 
nostra vista 

Ci eravamo accorti solo 
dopo poco tempo che quelle 
macchine non facevano altro 
che disintegrare l'oggetto, 
mantenerne in memoria la 
matrice molecolare e reinte¬ 
grarlo a nostro comando 
Nessun trasferimento! For¬ 
tunatamente nessun uomo 
le aveva collaudate ed era 
anche un peccato che sulla 
terra l'unica forma animale 
sopravvissuta era la razza 
umana, colpevole tra l'altro 
del genocidio delle altre for¬ 
me di vita. 

Aggiunse poi; «Ci andrei 
io, ma come sai sono l'unico 
che può comandare la mac¬ 
china di Muller, io l'ho co¬ 
struita e nessun altro la co¬ 
nosce Nemmeno tu». 

Non so nemmeno ora co¬ 
sa mi spinse a farlo, ma un 
improvviso interesse mi in¬ 
vase Avrei potuto essere il 
primo uomo ad aver viaggia¬ 
to nel tempo, avrei ricevuto 
fama, gloria e probabilmente 
avrei vinto il Galaxian Prix, 
se fossi riuscito nel tentati¬ 
vo, il mio nome sarebbe sta¬ 
to pubblicato su MC (Migliori 


Cervelli)... ignorai i pericoli di 
una simile impresa, guardai 
Andrea e gli dissi: «Vado io». 

Passammo due settima¬ 
ne a settare la macchina, il 
computer doveva essere 
informato sulle mie partico¬ 
larità anatomiche, massa, 
volume ed un'infinità di altri 
parametri 

Mentre il mio collega si 
occupava di tutto questo, io 
mi sottoponevo ad esercizi 
di respirazione, di potenzia¬ 
mento muscolare e tutta 
una serie di fatiche che mi 
lasciavano più debilitato che 
restaurato. 

E poi, venne il giorno. 

La data prefissata era ot¬ 
tobre 1990, tremila anni pri¬ 
ma. 

Visto che la macchina 
aveva la sola capacità di tra¬ 
sferire la massa nel tempo e 
non nello spazio, sarei rima¬ 
sto nel medesimo luogo di 
partenza, che nel ventesimo 
secolo era occupato da una 
citta Roma, capitale d'Italia. 

Entrai nella «bara» spe¬ 
rando che non volesse pre¬ 
star fede al mio nomignolo, 
ero sudato e sentivo trema¬ 
re le mani e le ginocchia. 

Andrea mi rintronava con 
raccomandazioni e suggeri¬ 
menti: «, deve essere aper¬ 
ta, non spaventarti per il for¬ 
micolio che », ma io non 
sentivo nulla, sapevo la mia 
parte, ma temevo che ca¬ 
desse il palcoscenico. 

Una volta chiusa la porta 
vidi il visore con il conto alla 
rovescia segnare «100», e 
un istante dopo «99» Chiusi 
gli occhi e pregai, quando li 
riaprii fu a causa di un prurito 
su tutto il corpo e col cuore 
fermo e gli occhi sbarrati vidi 
il visore che segnava «00». 

Ero arrivato! 

Aprii la porta con cautela, 
dopo che l'analizzatore di 
bordo mi diede conferma 
della respirabilità dell'aria 
Ero in un edificio e degli uo¬ 
mini mi stavano guardando, 
visibilmente spaventati. 

Si ripresero subito dallo 
spavento e mi legarono su 
una sedia, quasi fossi un cri¬ 
minale. 

Uno di loro parlava di un 
«articolo sensazionale», di 
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«notizia esplosiva che avreb¬ 
be aumentato la tiratura del 
trecento per cento» 

Mi dissero che avrebbero 
smontato la macchina per 


studiarla, e che io. purtrop¬ 
po, sarei rimasto confinato 
in quel tempo. 

Quello che di loro sem¬ 
brava il capo, mi si avvicinò 


e, leggendo il mio nome sul 
distintivo attaccato alla divi¬ 
sa. mi disse: «Comunque, ti 
troverai bene qui con noi e 
non temere, non ti faremo 


del male. Solamente dovrai 
dimenticare il tuo tempo. Mi 
dispiace... uuh... caro Mari- 
nacci, mi dispiace». 

/se 



L'angolo delle news 


Terminus n. 1 

Ricordate la recensione al numero «sperimentale» di Terminus? 
Colpiva la cura e la professionalità dell'impaginazione. e l'ottima se¬ 
lezione degli articoli Oggi Terminus esce con il suo primo «vero» 
numero. Anche questa volta non ha nulla da invidiare a riviste pro¬ 
fessionali, ma anzi vanta una linea editoriale libera e indipendente 
che solo le fanzine (fans magazine) non a fine di lucro si possono 
permettere. Il numero 1 conta 72 pagine in formato A4 e costa 


Liber Liber 


MF 


Un'enorme potenzialità dei libri elettronici è quella di rendere ac¬ 
cessibili a tutti, senza lunghe e costose ricerche, libri rari e preziosi, 
antichi manoscritti, documenti storici solitamente inaccessibili op¬ 
pure consultabili solo dopo aver passato lunghe trafile burocratiche. 

Nei limiti dei propri mezzi Liber Liber cercherà di acquisire il mag¬ 
gior numero possibile di tali testi. Con la collaborazione di Stefano 
Colonna, dell'Istituto di Storia dell'Arte Medioevale e Moderna 
dell'Università «la Sapienza» di Roma, è quindi nato un «fratello ge¬ 
mello» del progetto Manuzio, il progetto Vasari, specificamente 
orientato al mondo dei manoscritti rari e dei volumi riguardanti 
l'arte e la sua storia. Primo prodotto del progetto 
Vasari è un'edizione elettronica de «Le antiquarie 
prospettiche romane», un rarissimo opuscolo a 
stampa soprawisuto in sole due copie, una conser¬ 
vata presso la «Biblioteca Casanatense» di Roma, l'al¬ 
tro a Monaco. Questo incunabolo dal valore inestinta- 
bile fu riscoperto nel novembre del 1873 da G. Govi che ~ 
lo ripubblicò e lo commentò, datandolo - in base ad indi¬ 
cazioni cronologiche deducibili attraverso le opere d'arte in esso 
descritte - tra il 1499 ed il 1500 Oggi, sia pure senza il fascino del 
supporto originale, è per lo meno consultabile da tutti, una piccola 
perdita a fronte di un enorme guadagno. 

Chiudo ricordando che grazie alle utility di compressione dei dati, 
l'intera «biblioteca elettronica» del progetto Manuzio, composta al 
momento da più di 30 opere, tra cui la «Divina Commedia». «I Ma¬ 
lavoglia», «I Promessi Sposi», ecc.. occupa solo due floppy disk 
Possono accedere gratuitamente a questa raccolta, che speriamo 
crescerà in breve tempo, tutti coloro che hanno accesso a Internet 
(basta collegarsi al seguente indrizzo elettronico dell'Università di 
Milano: FTP://ghost. dsi.unimi.it/pub2/papers/basagni/Manu- 
ziol, oppure tutti coloro che sono abbonati a MC-link. 

Chi non dispone di modem può richiedere l'invio di uno o più 
floppy disk (al costo unitario, a titolo di rimborso spese, di lire 
10.000) tramite conto corrente postale numero 73225005 intestato 
a: Liber Liber, Via Cina, 40 - 00144 Roma, con causale: «Il sotto¬ 
scritto <nome e indirizzo desidera enumero di floppy disk da m- 
viare> contenenti la biblioteca elettronica del progetto Manuzio ». I 
più attenti noteranno che purtroppo il rimborso spese è passato da 
5.000 a 10.000 lire, la decisione si è resa necessaria, paradossal¬ 
mente. proprio in virtù delle accresciute richieste: a causa dell'ec¬ 
cessivo lavoro da compiere, non ci è più possibile (nè sarebbe cor¬ 
retto) affidarci a persone che collaborino gratuitamente In alternati¬ 
va al conto corrente è possibile inviare il denaro in contanti (atten¬ 
zione: in busta chiusa), tramite assegno o con un vaglia Non ci si 
dimentichi di specificare il proprio indirizzo! Il numero di telefono di 
Liber Liber per informazioni a voce è 06/52.20.05.05 


8.000 lire, da inviare tramite vaglia postale, pagabile presso l’ufficio 
postale PA 44, all'indirizzo della redazione: TERMINUS c/o Emiliano 
Farmella, Via A. Rallo, 5 - 90142 Palermo, telefono 091/364206 Un 
breve indice sei racconti di autori italiani (tra cui Gianni Sarti), un ar¬ 
ticolo su Internet ed il mondo degli appassionati di SF di Susan 
Clerc (tradotto dall'inglese ed integrato da Giuseppe De Rosa), un 
articolo sul cinema di George Romero, due rubriche di recensioni 
(meditate, ma senza peli sulla lingua), alcuni articoli di carattere 
scientifico (su forza di gravità e intelligenza artificiale), ecc 

I yri ecc 

< ■£—7 E ora due parole sull'illustrazione (particolare!) qui a 
fianco. Come è facile immaginare si tratta della copertina di 
Terminus. e come ci spiega prontamente l'editoriale di 
HMk Emiliano Farinella (non a caso intitolato: «Non è nu- 

5iSl 


da!») la fanciulla ritratta veste una « pellicola a strato 
K monomolecolare che la protegge da qualsiasi agente 
aggressivo esterno. La stessa che utilizza Silver Surfer ». Non ne 
dubitavamo affatto. 


MCmicrocomputer n. 149 - marzo 1995 


257 



































































































PW Note da PW 

In questo periodo dell'anno, 
tutto lo scenario 
dell'entertainment 
interattivo è dominato dallo 
show di Las Vegas, il Win ter 
CES, di cui trovate un 
reportage completo sul 
software presentato, in altra 
parte di Playworld. Però 
l'incontro americano è 
tradizionalmente anche il 
pretesto e l'occasione per 
fare il punto della scena 
complessiva: del mercato, 
delle novità e delle speranze 
di nuovi mondi e mercati 
che dovranno/dovrebbero 
materializzarsi a breve 
scadenza. Quest'anno, ma 
questo ormai succede da piu 
di un'edizione, il focus 
dell'interesse era 
concentrato su due o tre 
news la realtà virtuale 
domestica e specialmente 
per il PC, i network-game, i 
videogiochi collettivi da 
simularsi in rete su Internet 
e/o su reti dedicate tipo il 
Segachannel; i game-on- 
demand che sono 
l'ultimissima frontiera, una 
specie di iuke-box 
interattivo, magari collegato 
a reti TV già esistenti o da 
crearsi, che permetta di 
giocare i videogame che 
c'interessano senza 
possederli. 

I network-game e i game-on 
demand sono ancora 
pressoché allo stadio di 
speranze. Cioè, non è che 
manchino gli operatori 
interessati e nemmeno gli 
esperimenti, ma le difficolta 
tecnologiche, la qualità e la 
dimensione dei nuovi games 
su CDROM, msomma una 
sene di problemi anche 
commerciali (chi 
comprerebbe poi i 
videogame nei negozi se 
potesse averli in casa a 
prezzi molto più bassi?) 
difficili da riassumere qui in 
poche battute, stanno 
frenando lo sviluppo di 
queste applicazioni E anche 
in Italia, Stream del gruppo 
Stet che stava lavorando a 
progetti simili appare in 
stand by. 


Per cui ne riparleremo 
appena ci sarà qualcosa di 
concreto 

Situazione molto più 
dinamica e veridica per i tool 
e i caschetti per la VR 
domestica. All'ultimo CES 
ne sono stati annunciati un 
bel mucchietto che vanno ad 
aggiungersi e a migliorare 
per vari aspetti l'offerta già 
disponibile che finora si 
limitava al VFXI della Forte 
di cui vi ho già parlato e 
Cybermaxx della Victor 
Maxx. VFX1 e Cybermaxx 
hanno già avuto un ottimo 
successo nei sei mesi di 
distribuzione già effettuati e 
la dimensione degli stand 
che avevano al CES (26 
persone a dimostrare i 
caschi...) dà la misura 
dell'interesse tuttaffatto 
virtuale che esiste per questi 
prodotti. Ma la novità era 
che stavolta non si tratta 
solo di queste due aziende, 
ma anche di giganti 
dell'informatica per esempio 
la Compaq. Il numero 1 
dell'hardware PC ha 
presentato il suo prototipo 
che al momento appare 
bruttino esteticamente e 
soprattutto parecchio 
pesante Problema che 
affligge, insieme a quello 
della mediocre qualità del 
display a LCD, anche VFXI e 
Cybermaxx. Óltretutto 
questi due sono ancora 
forse un po' troppo cari: 
penso che un milione e 
settecentomila lire siano 
doppine per un sistema non 
del tutto convincente Idee 
comuni queste a tutto il 
mercato e alla critica 
intemazionale. Per questo 
sono stati presi molto sul 
seno i nuovi prodotti Virtual 
I.O. che sembra un paio di 
occhiali da saldatore con 
video rettangolari, il quale 
però costa come VFXI 


anche se è molto più 
leggero e un po' migliore 
qualitativamente, ma 
soprattutto il bellissimo e 
leggerissimo 7th Sense che 
costa meno di 400 dollari e 
che sarà commercializzato 
con 4 CDROM in regalo, 
titoli non annunciati ma che 
saranno modificati apposta 
per enfatizzare al massimo 
le possibilità di Sense. 

Due parole anche su The 
Giove, un guanto della 
Anaphase che fa anche da 
toystick e che dovrebbe 
riassumere una sene di 
funzioni m un unico tool. 

L'ho provato su Fifa Soccer, 
ma mi è sembrato tutto 
sommato complicato da 
usarsi. Guanti e caschi 
saranno comunque, per la 
curiosità che generano e per 
le evidenti implicazioni che 
hanno anche sul mercato, 
fiorente più che mai. del 
porno interattivo, le star dei 
prossimi anni. E credo che 
diventeranno aggeggi 
indispensabili anche per 
l'interazione nei network e in 
generale per la 
comunicazione virtuale e 
simulante del prossimo 
futuro. Nel frattempo erano 
già disponibili anche i Pro 
Play Baseball e Golf System 
per simulare in salotto i due 
sport preferiti dagli 
americani. Mazze comprese. 
Insomma, tra gioco e 
interazione comunicativa e 
forse sempre più 
spietatamente diretta al 
cuore delle funzioni umane, 
è come se il corpo 
dell'uomo e i suoi sensi 
tentassero, con uno sforzo 
che appare disperato, di 
ritagliarsi uno spazio 
all'Interno dei mondi digitali 
Mondi che saranno invece 
dominio esclusivo del nostro 
cervello Nonostante le 
protesi 


PW Avvenimento 1 
Under A Killing Moon 


Access USA 
PC CDROM 14 CDROM) 



«Quando lo vidi per la pri¬ 
ma volta. Terry Lennox era 
ubriaco in una Rolls Royce 
fuori serie, di fronte alla ter¬ 
razza del «Dancers». Il cu¬ 
stode del parcheggio aveva 
portato fuori la macchina e 
continuava a tenere lo spor¬ 
tello aperto perché Terry 
Lennox lasciava penzolare il 
piede sinistro come se aves¬ 
se dimenticato di posseder¬ 
lo. Aveva un volto giovanile, 
ma i capelli di un bianco cal¬ 
cinato. Bastava guardarlo ne¬ 
gli occhi per capire eh 'era 
saturo di alcool fino alla radi¬ 
ce dei capelli, ma per il resto 
aveva Tana di un qualsiasi 
simpatico giovanotto in abito 
da sera che si fosse lasciato 
vuotare il portafogli in un lo¬ 
cale esistente solo a tale 
scopo ». 

IRaymond Chandler, 

«Il lungo addio», 1953) 

Non credo che esista una 
casa con un curriculum più 
glorioso di quello della Ac¬ 
cess dei fratelli Bruce e Ro¬ 
ger Carver dello Utah, Stati 
Uniti d'America Dal 1983 
non hanno sbagliato mai Pri¬ 
ma Beach Head, Raid Over 
Moscow e Leader Board sul 
Commodore 64; poi Links, 
Mean Streets e Martian Me¬ 
morandum sul PC, e adesso 


Index 

PW AW Under A Killing Moon il bellissimo film interattivo 
della Access americana . ancora 3 GAMES ORO e infine un'edi¬ 
zione mega di Panorama con un reportage Speciale Las Vegas 
Winter CES 95 


* Idisastro), ** (non simula¬ 
re!, • * * (interagire con cau¬ 
tela), Ida simulare). 

.(interagisci o muori) 
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questo tremendo Under A 
Kllling Moon su PC CDROM, 
la terza avventura dello 
sventurato Tex Murphy, pri¬ 
vate eye nipotino di Philip 
Marlowe, cugino sciocco 
dell'investigatore del Biade 
Runner di K Dick o forse an¬ 
cora di più di Ridley Scott 
Tex Murphy è il primo inve¬ 
stigatore interattivo. 

Ma la gema dell'hard boi- 
led non è cosa nuovissima su 
PC Le avventure alla Mar- 
lowe, alla Chandler (a propo¬ 
sito la via di San Francisco, 
nel quartiere dei mutant, do¬ 
ve c'ha il disastroso office 
Murphy si chiama Chandler 
St. ..), il fiato corto dei perso¬ 
naggi della California ricca e 
alcolizzata hanno già attraver¬ 
sato più volte, senza troppo 
successo per via dei gusti 
che cambiano e si deteriora¬ 
no, la scena simulata. Così a 
memoria mi ricordo Masque- 
rade sull’Apple 2 e C64, pie¬ 
na di hotel di dubbia qualità e 
bombe nelle cabine telefoni¬ 
che, il bellissimo Borrowed ti- 
me della Interplay con una 
grafica stupenda, tutto già 
point & click, uno dei primi ti¬ 
toli a spiegare quanto fosse 
potente l'Amiga, una bellissi¬ 
ma avventura solo testo della 
Infocom. e la straordinaria av¬ 
ventura interattiva della leoni, 
Dé|à Vu Poi, più dì recente, 
gli ambienti e i disegni di pa¬ 
rodia dei due investigatori da 
strapazzo Sam & Max tratti 
dalla fantasia Chandleriana di 
Purcell, disegnatore delle bel¬ 
lissime copertine di Monkey 
Island uno e due. 

Ma l'hard boiled è più di 
un genere, letterario prima e 
cinematografico e interattivo 
poi. Passato al cervello di 
scrittore di Raymond Chand¬ 
ler e diventato uno stile di vi¬ 
ta, l’America prima dell'os¬ 
sessione di governare il mon¬ 
do. I’ America prima del lusso 


idiota di es¬ 
serci riuscita 
L'America 
con l'under- 
statement 
dell'Europa, 
con il senso 
che la vita 
passa e che 
non è possi¬ 
bile viverla 
qualunque 
cosa si fac¬ 
cia, ma che 
del resto non si può fare a 
meno di viverla. 

Ecco, consciamente e tre¬ 
mendamente questo hanno 
osato i fratelli Carver: dare di 
nuovo una versione interatti¬ 
va, la prima nella generazio¬ 
ne multimedia, del mondo di 
Chandler e del suo Marlowe. 
Ci sono riusciti? 

Intanto l'armamentario 
tecnico. Nessuno in questo 
momento, nemmeno la ID, 
nemmeno la Looking Glass, 
neppure la Bullfrog e nem- 
manco la Adeline, hanno la 
quantità e la qualità di tool e 
motori ad altissimo livello 
per ogni sezione della produ¬ 
zione di un CDROM di que¬ 
sto genere che ha la Access. 
Nessuno ha un motore 3d 
che fa le stesse cose di 
Doom 2, ma giacché c'è le 
fa con la grafica 640x480 in 
tempo reale e con effetti di 
alza e abbassa la testa Nes¬ 
suno ha la quantità di viste 
che fanno cinematografia 
(campi lunghi, medi, piani 
americani, piani sequenza, 
zoom, steadycam...) che 
hanno alla Access. Nessuno 
ha ancora fuso full motion vi¬ 
deo e grafica virtuale 3d stu¬ 
dio o Silicon, e audio musi¬ 
cale e speech come loro. 
Nessuno ha un texturing co¬ 
sì convincente e veloce e 
una precisione così dramma¬ 
tica sui menu, un'ergonomia 
così intelligente sulle inter¬ 


facce, uno studio cosi accu¬ 
rato delle fasi di installazione 
e set up. Insomma l'arma¬ 
mentario ideale. 

E l'armamentario creati¬ 
vo Beh qui la perfezione 
non esiste. Entrano in cam¬ 
po i gusti, dei quali non è le¬ 
cito disputare, e io stesso 
potrei dire che un Marlowe 
del 2040, emarginato tra i 
mutanti, ma chiamato a ri¬ 
solvere casi per la città alta 
dei miliardari, non lo trovo 
poi così originale e giusto. E 
se volete posso anche dire 
che l’arredamento dei locali 
e di orrendo gusto e che l’at¬ 
tore che fa Tex Murphy è un 
vero burino interattivo e che 
la ex-moglie di Tex se la fa 
con un osceno figuro e cose 
del genere. Ma sono davve¬ 
ro dettagliucci che proprio 
non possono scalfire la digi¬ 
tale verità: Under A killmg 
Moon è un'operetta cult a 
tutto tondo e al momento 
non so chi possa nemmeno 
lontanamente scalfire que¬ 
sto assioma. 

La storia è divisa in gior¬ 
nate. Ogni giornata è un'av¬ 
ventura a sé e non andate 
avanti verso la soluzione fi¬ 
nale se non finite la giornata. 
Il sistema di gioco è quello 
classico delle avventure, an¬ 
che questa interazione ormai 
mi sta un po' stretta e chis¬ 
sà che non si riesca ad in¬ 
ventarne una migliore Av¬ 


ventura classica: vi muovete 
in tempo reale esplorando 
gli ambienti da vari punti di 
vista e con tutta la libertà 
che vi pare; esaminate e 
prendete oggetti, aprite por¬ 
te e operate su tutto, usate 
quello che avete trovato o 
avevate già, raccogliete indi¬ 
zi e informazioni che vi fan¬ 
no procedere nell'esperienza 
e nell'avventura, parlate con 
la gente che incontrate, e 
qui parlate sul serio con la 
novità che neppure voi sape¬ 
te esattamente che cosa di¬ 
ce Murphy visto che potete 
solo impostare il suo atteg¬ 
giamento: chennesò «cinica 
ironia o finto ottimismo» 
Nell'inventario gli oggetti so¬ 
no descritti con informazioni 
anche parlate (al momento 
Under A Killing Moon è solo 
in inglese, ma è in prepara¬ 
zione una versione italia¬ 
na...). Insomma uno spasso. 
E questo anche grazie all'iro¬ 
nia e all’umorismo dispiega¬ 
to senza troppa avarizia 
ovunque nell'avventura. For¬ 
se anche con eccessiva pro¬ 
digalità che a volte toglie at¬ 
mosfera e suspense alle si¬ 
tuazioni. Insomma alle volte 
è leggermente fuoriposto. 
Mi pare giusto invece che i 
puzzle e gli enigmi non siano 
troppo difficili, evitando 
l'osceno effetto di blocco e 
di ripetizione ossessiva fino 
alla soluzione. 

Insomma prendete 
Doom2, mettetelo a bagno in 
due o tre libri di Chandler. 
magari II lungo addio e Addio 
mia amata, fategli vedere II 
grande sonno di Hawks sem¬ 
pre da Chandler e Biade Run¬ 
ner di Ridley Scott, spiegate¬ 
gli che sono esistiti System 
Shock della Looking Glass e 
Syndicate della Bullfrog e 
avrete Under A Killmg Moon, 
cioè il massimo (anche in 
quantità: 4 cdrom...) che pos¬ 
siate immaginare nel 1995 
per l'interazione fiction. 

«Non vidi mai più nessu¬ 
no di loro... eccettuati i poli¬ 
ziotti. Il sistema per dir loro 
addio non è stato ancora in¬ 
ventato». 

IRaymond Chandler, 

«Il lungo addio», 19531 
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PW 100 GAMES ORO 


GAME ORO 55 

Final Lap 1989 

Namco tJI 
Arcade e Console 

Credo che tuttora Final 
Lap sia uno dei videogame 
che ha incassato più soldi 
nella storia delle salegio- 
chi. 

Motivo principale la pos¬ 
sibilità di correre in tanti, ho 


visto arcade dove erano in¬ 
stallate versioni di Lap da 
dieci e più monoposto col¬ 
legate assieme, e quindi la 
chance, fondamentale in si¬ 
mulazione, di evitare truc¬ 
chi di giocabilitò per ricreare 
una situazione di corsa con¬ 
tro macchine guidate dal 
computer, trucchi che pri¬ 
ma o poi, spesso prima, 
mostrano la corda e diven¬ 
tano preda facilissima degli 
interattori più attenti e con¬ 
tinui, ma piuttosto, attitudi¬ 


ne che è quella della realtà 
virtuale, disegnare uno sce¬ 
nario meccanico-simulato 
(macchina idraulica, sterzo 
e cambio più pista virtuale 
e monoposto di pixel...) 
perfetto per lo scatenamen¬ 
to di tutte le aspirazioni 
competitive dei piloti inte¬ 
rattivi. 

E negli anni Final Lap si è 
andato perfezionando, pro¬ 
ponendo versioni aggiorna¬ 
te delle automobili, in linea 
con le novità del campiona¬ 


to mondiale di FI, e set di 
nuovi circuiti fino a compor¬ 
re l'intero campionato. Con 
tutte queste qualità è di¬ 
ventato il punto di riferi¬ 
mento da imitare per tutti i 
costruttori di simulatori di 
corsa ed è stato superato, 
tre anni dopo, solo dall'av¬ 
vento della grafica poligona¬ 
le e tridimensionale di Vir¬ 
tual Ftacing, che dava anche 
tutte le possibilità di colle¬ 
gamento e corsa in multi- 
playing di Final Lap. 


GAME ORO 56 

Pit Stop 2 1984 

Epyx IUSAI 
C64 

Con questo videogame, 
che all’epoca della sua 
uscità segnò la definitiva af¬ 
fermazione della Epyx come 
grande stella mondiale del 
nascente firmamento del 
software entertainment (la 


casa californiana aveva sfor¬ 
nato in rapida successione 
alcuni autentici successi co¬ 
me Impossible Mission, Pit 
Stop e Summer games...), 
finalmente i possessori di 
un home computer ebbero 
tra le mani un vero simula¬ 
tore di guida, una sfida inte¬ 
rattiva più fiction e meno 
soggetta alla frenesia da in- 
sert coin dei videogame da 
salagiochi dello stesso ge¬ 
nere, un giocattolo di 
software che tutte le volte 


che lo mandavo nella ram 
del mio C64 mi faceva pen¬ 
sare alla Scalextric. all'auto¬ 
pista che avevo in casa da 
piccolino. 

Impostato graficamente 
con una specie di vista semi¬ 
soggettiva nella quale vede¬ 
vate anche la vostra macchi¬ 
nine, Pit Stop 2 aveva tutte le 
componenti più emotive ed 
emozionanti dell'agonismo in 
pista: correre, mantenere as¬ 
setto e traiettoria, evitare 
sbandate e uscite di pista, ri¬ 


sparmiare le gomme. Mi vie¬ 
ne ancora in mente che cam¬ 
biavano colore per avvertire 
del degrado e poi dell'immi¬ 
nente esplosione, e da qui il 
titolo, per enfatizzare l'impor¬ 
tanza della sosta ai pit, il no¬ 
me inglese di quelli che noi 
chiamiamo box, 

Un videogioco divertente 
quant'altri mai e nello stes¬ 
so tempo una convincente 
simulazione delle avventure 
sulle piste roventi. Da non 
consegnarsi all'oblio. 


GAME ORO 57 

FI Grand Prix 
1991/92 

Geofi Crammond IUK) 
Microprose IUSAI 
Amiga e PC 

Restare standard in un 
settore affollato come quello 
delle corse di FI in pista, è 
roba da superman. Eppure 
una casa che ce l'ha fatta 
c’è. La casa è la Microprose, 
ma il merito va tutto ad uno 
dei più capaci e ispirati pro¬ 
grammatori inglesi, mister 


Geoff Crammond, nel tempo 
autore di titoli indimenticati: 
Revs ancora FI, thè Sentinel 
ispirato al racconto da cui è 
stato tratto 2001 Odissea 
nello Spazio, e più di recente 
il bellissimo e cattivo Stunt 
Car Racer. Il suo FI Grand 
Prix è di certo il più completo 
e tecnicamente (che poi vuol 
dire anche graficamente...) 
perfetto simulatore di FI di¬ 
sponibile per gli home com¬ 
puter. cioè per l'Amiga e per 
il PC. In questo gioco trovate 
tutto quello che vi salta in 
mente e penso anche un 
sacco di cose che giammai vi 
sarebbero balenate al¬ 


l'orizzonte interattivo. E que¬ 
sto perché FI Grand Prix non 
è solo un videogame, ma for¬ 
se è uno dei prodotti home 
che più incarna e materializza 
la definizione di simulatore. 
In questo è molto più preciso 
e dettagliato di qualunque vi¬ 
deogame di corsa e nello 
stesso tempo non si perde 
per strada (in pista) nessuna 
delle componenti più diver¬ 
tenti del correre virtuale. 

Giusto per sintetizzare le 
caratteristiche di questo ma¬ 
gico game ricordo che: ci so¬ 
no tutti i sedici circuiti dei 
gran premi del mondiale di 
FI; ogni monoposto si com¬ 


porta esattamente come una 
FI e gli potete regolare le 
marce, gli alettoni, i freni etc. 
etc.. anzi più che potete direi 
dovete se volete vincere 
qualcosa; ci sono cinque li¬ 
velli di difficoltà e sei aiuti di 
guida che vi aiutano a domi¬ 
nare gradualmente le difficili 
fasi di adattamento al driving 
FI ; e poi opzioni di pratica, le 
qualifiche e tutto quello che 
vi pare. Geoff Crammond ha 
pensato di fare un simulatore 
e alla fine ha fatto un mondo 
di FI, un simulmondo moto- 
ristico dentro il quale si sa¬ 
ranno certamente persi in 
parecchi. 
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The Elder Scrolls 


PW Panorama 
& Speciale Las Vegas 
Winter CES 1995 

I mondo dei videogame sta entrando nella sua definitiva 
maturità e consacrazione. In questa edizione del Winter CES 
si è capito chiaramente, una volta di più, che l'interattività e la 
simulazione stanno generando prodotti da intrattenimento 
differenti tra loro e che in questo scenario i videogame saran¬ 
no solo una parte del tutto. Ma quello che si è capito ancora 
meglio è chi sono i vincitori e chi sono i vinti. Nel mondo del 
multimedia entertainment il vincitore è senz'altro il PC con 
annesso lettore di CDROM e il sub-vincitore Isoprattutto in 
America...! è il Mac Tutti attendono l'impatto che potrebbero 
avere le nuove console a 32 bit di Sega e Sony e ancora di 
più il lancio della Ultra 64, la console di Nintendo e Silicon 
Graphics che promette mirabilie. Sega e Sony hanno scelto 
di avere una macchina con CDROM, mentre Nintendo insiste 
con le cartucce rom. Solo da questi tre nomi, Sega, Sony e 
Nintendo, potrebbero eventualmente venire i problemi per il 
PC, ma di certo non subito e comunque il PC ha il tempo di 
rendere standard nuove schede grafiche potentissime come 
le Matrox e aumentare le sue già riguardevoli qualità tecnolo¬ 
giche nella grafica, nell'audio e nella velocità di calcolo. In più 
il mercato del PC è libero da vincoli di royalty e lacciuoli vari e 
un PC serve a tante altre cose oltreché a divertirsi. Insomma 
anche questo CES conferma che la scelta giusta è il PC e si 
vede anche dalla quantità e dalla qualità dei titoli che sono già 
o saranno resi disponibili. Noterete pure che il trend è defini¬ 
tivamente il CDROM e che pochissime novità saranno dispo¬ 
nibili anche in versione dischetto Quindi è ormai assoluta- 
mente necessario acquistare un lettore di CDROM se non si 
vuole perdere la migliore produzione mondiale 

Quello che segue è una rassegna, genere per genere, di 
quanto di meglio sia possibile attendersi sul mercato nei 
prossimi mesi. Buona lettura. 

Giochi di ruolo 

I role playing sono di sicu¬ 
ro uno dei generi preferiti 
dagli interattori PC Basta 
vedere i livelli di vendita rag¬ 
giunti negli anni da saghe 
popolari come Ultima della 
Origin, Dungeon Master del¬ 
la FTL o Lands Of Lore della 
Westwood. I competitor in 
questo settore non sono 
moltissimi anche perché è 


molto difficile improvvisare 
prodotti di qualità che siano 
in grado di non sfigurare nei 
confronti con i leader. Co¬ 
minciamo. 

Bene, il primo titolo inte¬ 
ressante mi pare proprio 
Dungeon Master 2 che do¬ 
vrebbe uscire in questi giorni 
dalla FTL/Interplay La qua¬ 
lità grafica e in generale la 
confezione multimedia del 
prodotto non è all'altezza 


delle cose migliori che ci so¬ 
no in giro, però la saga ha 
avuto un tale successo che 
è altamente probabile che 
dopo Dungeon Master e 
Chaos Strikes Back, anche 
Dungeon master 2 possa 
trovare tanti aficionados. Del 
resto Interplay sembra cre¬ 
dere davvero molto in que¬ 
sto genere se è vero che ci 
punta dritto anche con Sto- 
nekeep, questo sì bellissimo 
esteticamente e almeno al¬ 
trettanto in ritardo se è vero 
che è più di un anno che ne 
aspettiamo l'uscita. Anche 
qui labirinti e sotterranei e 
creature mostruose di cui te¬ 
mere la comparsa improvvi¬ 
sa, per prima quella del dra¬ 
gone serpentoso che si è vi¬ 
sto ovunque e che rappre¬ 
senta la vera icona pubblici¬ 
taria di questo titolo. Ma 
quella del ritardo, che è 
sempre stata una costante 
in questo mercato, sta di¬ 
ventando quasi una patolo¬ 
gia e si comincia a pensare 
che possa essere una mano¬ 
vra pubblicitaria anche per¬ 
ché si è cominciato a scopri¬ 
re che titoli cosi attesi alla fi¬ 
ne inevitabilmente vendono 
di più e comunque bloccano 
gli acquisti di titoli simili me¬ 
no richiesti. 

SSI, la casa americana ul¬ 
trafamosa da anni per i ga¬ 
me della serie TSR/Dun- 
geons & Dragons e per Dark 
Sun, ha due titoli in uscita: 
uno è Menzoberranzan che 
offre solo piccoli migliora¬ 
menti rispetto a Ravenloft, e 
l'altro, che esce a giugno, è 
Thunderscape, un nuovo 
mondo con nuove regole 
che si presenta come una 
delle più interessanti news 
del '95. 

Ma la vera stella del set¬ 
tore RPG è sicuramente il 
nuovo titolo di Westwo- 
od/Virgin: Lands Of Lore 2, 
anche questo, manco a dirlo, 
in ampio ritardo rispetto al 
ruolino di marcia, tant'è vero 


Slob Zone 3D 


Virtuoso 

che non sarà pubblicato pri¬ 
ma dell'autunno 1995. La ca¬ 
sa di Las Vegas, la We¬ 
stwood è della Virgin ma ha 
mantenuto gli uffici nel Ne- 
vada, ha dimostrato ai gior¬ 
nalisti presenti al Winter 
CES le fasi salienti del game 
in un trailer a tratti davvero 
impressionante. Se anche il 
coinvolgimento interattivo 
sarà all'altezza, e se somiglia 
anche solo un po' all'illustre 
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Super Frog 


Aladdin 



Cannon Fodder 


predecessore non si vede 
perché dubitarne. Lands Of 
Lore 2 sarà uno degli hit del¬ 
la prossima stagione autun¬ 
nale. Certo c'è tempo... 

Cyberdreams, un nome 
poco conosciuto in Europa, 
sta sviluppando Hunters Of 
Ralk, probabilmente l'RPG 
con il miglior studio della 
modellazione dei mostri che 
sia in uscita e Gary Gygax, 
uno dei più conosciuti autori 
del genere, ha soltanto il 
problema di realizzare un'in¬ 
terfaccia grafica convincente 
e comunque all'altezza della 


qualità delle creature simula¬ 
te Anche questo titolo in 
negozio in autunno. 

Fox Interactive, tra i tanti 
titoli annunciati a questa edi¬ 
zione del CES, ha inserito 
anche due prodotti che pos¬ 
sono essere inseriti in que¬ 
sto genere The Return Of 
The Apes (il nuovo film di 
Oliver Stone ..) e X-files, trat¬ 
to dalla sene televisiva che 
m Italia è passata sulle reti 
Finmvest abbastanza inos¬ 
servata Sono due CDROM 
in uscita nel 1996 e quindi al 
momento non se ne sa mol¬ 
to di più. Il multimedia enter¬ 
tainment è ormai un settore 
che interessa sempre di più 
le major. 

Ormai alle viste l'uscita di 
uno dei titoli più attesi del 
1995, Bioforge della Origin, 
ambientato una volta tanto 
nel futuro dopo l'orgia di fan- 
tasy cui gli autori di RPG 
c'hanno abituato. Qualità au¬ 
dio-video straordinaria, abbi¬ 
nata però alla necessità di 
un PC spintissimo, meglio 
un bel Pentium 90. 

La Bethesda Softworks si 
è fatta decisamente un bel 
nome in questo settore do¬ 
po l'uscita della prima parte 
della nuova saga Arena, The 
Elder Scrolls Un mondo in¬ 
terattivo invidiato da tanti al¬ 
tri produttori per la dimen¬ 
sione e la complessità dello 
scenario, caratteristica che i 
veri appassionati giudicano 
fondamentale. La nuova 
uscita, Arena: Daggerfall è 
stata ancora spostata di un 
mese e dovrebbe uscire alla 
fine di marzo. Texture map- 
ping e intelligenza comples¬ 
sissima dei personaggi do¬ 
vrebbero essere i punti di 
forza di questo software. 

Crredo che a questo pun¬ 
to molti di voi saranno curio¬ 
si di sapere che fine abbia 
fatto Ultima 9. Origin ha an¬ 
nunciato che il prodotto sta 
subendo uno sviluppo tal¬ 
mente complesso e multi¬ 
mediale che non sarà dispo¬ 
nibile prima di Natale prossi¬ 
mo. Insomma un altro ritar¬ 
do che fa il paio con quello 
ormai inenarrabile di Lords 
Of Midnight 3 della Domark 
che quegli spiritosom degli 
inglesi garantiscono in uscita 
prima dell'anno 2000. 

Ultima segnalazione per 
Rivers Of The Dawn, il se¬ 
condo titolo di Pepe More¬ 


no, l'autore di Batman. Digi¬ 
tal Justice e di Hellcab, che 
uscirà a metà 1995 dalla Vir¬ 
gin. 


Doomdoni & Arcade 

L'impatto di Doom sul¬ 
l'immaginazione dei desi¬ 
gner di game è stato talmen¬ 
te forte che continuano ad 
uscire cloni a tutt'andare del 
megagame della ID Insom- 
ma pare che i texani abbiano 
stabilito uno standard vero e 
proprio, visto che moltissi¬ 
me altre case hanno annun¬ 
ciato prodotti che usano un 
motore soggettivo simile a 
quello di Doom. 

Il titolo più atteso in que¬ 
sto genere è Dark Forces, il 
videogame ufficiale PC delle 
Guerre Stellari, in uscita dal¬ 
la Lucas e che tanto per 
cambiare sarà disponibile su 
CDROM only. Il gioco pro¬ 
mette mirabilie audio-video 
e da quello che si è visto a 
Las Vegas possiamo senz'al¬ 
tro credergli. Ci sono anche 
alcuni miglioramenti rispetto 
a Doom, per esempio la 
chance di guardare in alto o 
in basso, ma credo che in 
fondo la cosa più attraente 
sia proprio lo scenario con¬ 
solidato e da tutti conosciuto 
delle Star Wars che in Usa. 
ma anche in Europa, è og¬ 
getto di culto ampio e diffu¬ 
so. Dovrebbe essere nei ne¬ 
gozi già adesso. 

Probabilmente avete già 
visto in demo da qualche 
parte visto che è in Internet 
da un pezzo, Descent della 
Interplay, una corsa sogetti- 
va che usa un motore simile 
a quello della ID con una gio- 
cabilità maestosa e una sen¬ 
sazione di velocità ancora 
più convincente. Mi ricorda 
un po', decisamente in me¬ 
glio, Delta V della Bethesda 
di cui vi ho parlato alcuni 
mesi fa. Ed è quello che for¬ 
se avrebbe voluto essere la 
corsa interattiva di Megara- 
ce. 

La Raven Software, che 
adesso collabora stretta- 
mente con la ID e che vi pre¬ 
sentai un anno fa con il suo 
interessante Legends Of Va- 
lour, esce con Fleretic, un 
ambiente fantasy per Doom- 
clone tra i piu interessanti 
anche per la sua profondità 
di gameplay che in questo ri¬ 


corda un gioco di ruolo, qual¬ 
cosa alla Ultima Underworld 
di Looking Glass per inten¬ 
derci Anche questo titolo 
sarà già nei negozi quando 
leggerete questo report. 

Mi è piaciuto moltissimo 
anche Slob Zone 3D, un de¬ 
lirante e coloratissimo video¬ 
gioco arcade in soggettiva, 
storia senza né capo né co¬ 
da piena di umorismo de¬ 
menziale (c'è perfino un pa¬ 
pero che vi tira le uova...) 
che si sviluppa con un anda¬ 
mento che ricorda però di si¬ 
curo più Wolfenstem 3D che 
Doom e si svolge in gran 
parte in esterno il che final¬ 
mente evita quella terribile 
impressione di claustrofobia 
che certo avrà un sacco di 
fan, ma che incupisce e an¬ 
goscia un po' a dosi eccessi¬ 
ve. 

Altri Doomcloni sono 
questo Virtuoso della Elite 
inglese che dopo un bel po' 
di silenzio ha lanciato in po¬ 
chi mesi due titoli discreti 
(l'altro era Powerdrive .), 
Isle Of The Dead della Merit 
da dimenticarsi, Rapid As- 
sault della GTE molto bello 
esteticamente, ma non gio- 
cabilissimo, Rise Of The 
Triad della Apogée davvero 
molto simile a Doom e pro¬ 
babilmente sviluppato con la 
precedente versione del 
motore della ID. Ma la vera 
attenzione, che diventerà 
nei prossimi mesi spasmo¬ 
dica, è centrata sull'uscita 
prevista per Natale '95 di 
Quake, la novità di ID che 
indiscrezioni vogliono man¬ 
co a dirlo strabiliante e cen¬ 
trato sulla possibilità di ave¬ 
re una grafica tipo 3D studio 
in tempo reale e forse addi¬ 
rittura 640x480 

Cominciano ad uscire an¬ 
che tanti titoli arcade che di 
solito non erano frequentis¬ 
simi per il PC un po' per via 
della prorompente concor¬ 
renza delle console, un po' 
per la presunta inadeguatez¬ 
za della macchina MS-DOS a 
questo genere di videoga¬ 
me. Inadeguatezza assoluta- 
mente inesistente e in pro¬ 
spettiva sempre più infonda¬ 
ta E in più gli arcade Pc so¬ 
no ormai concepiti come 
progetti multimediali, quindi 
spesso parlanti, imbottiti di 
sezioni full motion, etc etc. 

È il caso per esempio di 
Pitfall, clamorosa operazione 
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nostalgia di Activision: Pittali 
era il nome di un videogioco 
dei primi anni Ottanta della 
casa americana, uno di quelli 
che gli dettero la fama all’ini¬ 
zio della storia dei videoga¬ 
me home. Qui la grafica e 
l'animazione sono allo stato 
dell'arte e la giocabilità è 
sempre quella del titolo ori¬ 
ginale, Esce a metà 1995, 

Molto carino anche Su- 
perfrog, un videogame Su- 
perMariolike inglese, con 
una felice velocità di scrol- 
ling e un concept simpatico 
e zompettante, pieno di sor¬ 
prese e livelli da superare 
nella più classica delle tradi¬ 
zioni di questo genere. 

Ma forse il capolavoro del 
genere in vendita in questi 
giorni è Aladdin della Di- 
sney-Virgin, bellissima tra¬ 
sposizione delle versioni 
console dell'anno scorso 
che hanno avuto uno strabi¬ 
liante successo, e qui su PC 
mantiene tutta la qualità e la 
disinvolta animazione e gio- 
cabilità che avevano fatto 
colpo un anno fa, 

Altri videogame da tenere 
d'occhio in questa categoria 
sono Frankenstein della 
Merit prodotto per sfruttare 
il successo del film con De 
Niro, Cannon Fodder 2, 
graficamente bruttino ma 
molto giocabile e oltretutto 
derivato da uno dei maggiori 
successi di Sensible Sof¬ 
tware e Black Thorne di¬ 
sponibile anche sul mercato 
shareware. 

Sullo stesso mercato insi¬ 
ste anche Acclaim, forse il 
più grosso produttore indi- 
pendente del mondo, con 
una serie di titoli derivati da 
licenze di personaggi famosi: 
Stargate, Batman Forever, 
Alien Trilogy e Judge Dredd. 
Tutti in uscita nel 1995. 


E per finire alcuni titoli ar- 
cade-multimediali, videoga¬ 
me un po' discutibili per la 
loro giocabilità spesso non 
semplice e nemmeno ec¬ 
cessivamente fluida, ma in¬ 
teressanti per la forza della 
post-produzione audiovideo. 
Tra questi i più riusciti mi 
sembrano di certo Chaos 
Control della Infogrames, ve¬ 
locissimo Space Invaders 
ambientato in una megalo¬ 
poli futuribile e pieno di gag 
virtuali rimarchevoli, Darker 
della Psygnosis in uscita a fi¬ 
ne aprile. Tank Girl della GTE 
Interactive e sopratutto il 
bellissimo Eight nipponico 
di cui vedete alcune splendi¬ 
de immagini. 


Adventure Games 

Questo delle avventure 
interattive grafiche, inventa¬ 
to dalla Sierra nel 1984 e poi 
sviluppato dalle più grandi 
casse del mondo tra cui la 
Lucase la Interplay, è sicura¬ 
mente uno dei generi più po¬ 
polari su PC e adesso in 
gran voga anche su MAC. 
L'avvento del CDROM non 
ha fatto che migliorare mol¬ 
tissimo la qualità audiovideo 
dei titoli e quest'anno a Las 
Vegas erano in dimostrazio¬ 
ne prodotti veramente 
straordinari alcuni dei quali 
cominciano a meritarsi sul 
serio il pomposo appellativo 
di film interattivi. Andiamo a 
interagire. 

Ormai gli stili si stanno 
mischiando e quasi tutti i ti¬ 
toli usano un mix di grafica 
virtuali, immagini cinemati¬ 
che con attori veri e soluzio¬ 
ni bitmap più cartoomstiche. 
In questo l'evoluzione da 7th 
Guest in poi è stata rapidissi¬ 
ma e il trend sembra ormai 


quello del cinema Quando 
l'ispirazione è più chiaramen¬ 
te il cartone animato o in un 
certo senso il fumetto, allora 
la grafica è spesso di un uni¬ 
co tipo cioè tutta disegnata a 
computer con le vecchie 
tecniche bitmap. 

I titoli adventure in uscita 
sono talmente tanti che for¬ 
se è meglio vederli casa per 
casa. Cominciamo con la Lu- 
cas. 

La casa di San Raphael ha 
annunciato due prodotti: il 
bellissimo Full Throttle 
(uscirà in aprile) ispirato al 
mondo dei biker americani 
ed ammirato già al CES di 
Londra in settembre, degnis¬ 
simo continuatore della tra¬ 
dizione di Tentacle e di Sam 
& Max, pieno di gag audiovi- 
deo, di pirotecniche situazio¬ 
ni interattive, e di una dose 
massiccia di umorismo a 
stelle e strisce che capiremo 
meglio quando uscirà l'an¬ 
nunciata versione in italiano. 
L'altro titolo è il superitarda- 
tario The Dig, realizzato con 
la strettissima collaborazione 
di Spielberg e in arrivo a fine 
'95. 

Altre case impegnatissi¬ 
me nel genere sono Sierra, 
Virgin e Activision. 

Sierra uscirà con Gabriel 
Knight 2 in autunno, il segui¬ 
to del suo maggior succes¬ 
so dell'anno scorso, un intri¬ 
cato giallo gotico interattivo 
di ambiente simile a quello 
di Dylan Dog, che aveva il 
suo punto di forza nella qua¬ 
lità della trama e della colon¬ 
na sonora parlata. Prima di 
Knight dovrebbe uscire l’at¬ 
tesissimo Space Quest 6, 
ultima puntata della plurien¬ 
nale saga di Roger Wilco, 
seguitissima in tutto il mon¬ 
do,e prima avventura inte¬ 
rattiva di Sierra 640x480. 


Ma il massimo sforzo di pro¬ 
duzione dei californiani è 
stato dispiegato sul primo 
film interattivo diretto da 
Roberta Williams (moglie di 
Ken Williams e autrice della 
serie King's Quest...), Phan- 
tasmagorìa, un supercolos- 
sal multimediale addirittura 
in 6 CDROM, un record fino 
a questo momento. 

Anche la Virgin, che ha 
nel suo portfolio di editore 
interattivo due dei migliori 
produttori del genere e cioè 
la Trilobyte di 7th Guest e la 
Westwood di Land Of Ky- 
randia, annuncia tre titoli di 
sicuro richiamo internaziona¬ 
le Uno è proprio di Tnlobyte 
ed è il ritardatario 11 th 
Hour, seguito ideale di 7th 
Guest e prova di maturità e 



Losl Eden 

conferma delle doti dei crea¬ 
tivi americani. Dovrebbe 
uscire in marzo. L'altro tito¬ 
lo. almeno altrettanto in ri¬ 
tardo, è il francese Lost 
Eden della Cryo, prolifica ca¬ 
sa europea che ha già rag¬ 
giunto un certo successo 
con Megarace e più di re¬ 
cente con Dragon Lore e 
Commander Blood. Cryo è 
spesso criticata per la insuf¬ 
ficiente interattività dei suoi 
film e questo è abbastanza 
strano considerando che la 
casa transalpina ha nel suo 
catalogo titoli adventure effi¬ 
caci come KGB e Dune. Ma 
questo dipende dalla diffi¬ 
coltà di trattamento della 
ispida materia multimediale 
che come ho ripetuto infini¬ 
te volte costringe spesso ad 
un'interattività debole 

L'ultimo titolo è Flight Of 
The Amazon Queen, molto 
lucasiano come ispirazione, 
e davvero ben realizzato per 
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Wing Commander 3 


Links 



Hard Ball 


grafica e ambientazione che 
ricordano quella di Indy Fate 
Of The Atlantis. Anche que¬ 
sto pronto per marzo. 

Activision, che ha avuto 
un successo enorme con 
Zork considerato in tutto il 
mondo come l'unico vero 
film interattivo della prima 
generazione CDROM insie¬ 
me a 7th Guest, esce con 
tre titoli di cui due di assolu¬ 
ta derivazione Infocom, la 
grande casa adventure degli 
anni ottanta, la stessa che 
ha ispirato Zork Planetfall, 
Zork: Nemesis e Through 


The Eyes Of A Spy prodotto 
con la collaborazione di ex- 
dirigenti della CIA e dell'FBI. 

Altri adventure attesissi¬ 
mi e direi giustamente per 
quello che si è visto a Las 
Vegas sono: Bobo & Flet¬ 
cher Go Deep In The Congo 
della Broderbund scritto e 
diretto dall'autore di 
Monkey Island della Lucas 
in uscita a fine '95; Harve- 
ster della Merit, in ritardissi¬ 
mo, diretto da uno degli au¬ 
tori di Wing Commander, 
pronto per luglio 1995; 
Frankenstein: Through The 
Eyes Of A Monster di Inter¬ 
play, che usa materiale dal 
film con De Niro, Bureau 13 
della Gametek che dopo 
l'uscita di Hell, applauditissi- 
mo dalla critica internazio¬ 
nale, si è fatta un nome an¬ 
che nel genere adventure; il 
curioso MTV's Club Dead 
ispirato ad una sezione del 
famoso TV channell ameri¬ 
cano MTV e soprattutto il 
gigantesco Daedalus En- 
counter, film interattivo e 
virtuale a megabudget della 
Mechadeus californiana, 
che è stato una delle attra¬ 
zioni della fiera e che ho po¬ 
tuto vedere in una versione 
trailer a San Francisco. 
Uscirà in aprile e ne riparle¬ 
remo senz'altro, 

Ultimi due titoli da tenere 
d'occhio in questo genere 
sono senz'altro Star Trek 
Next Generation di Spec- 
trum Holobyte fuori per 
marzo e Darkseed 2 di Cy- 
berdreams con i disegni di 
Giger, il celebratissimo sce¬ 
nografo di Alien già ammira¬ 
to nel primo Darkseed, tra 
l’altro primo adventure ga¬ 
me con grafica 640x480. 


Simulazioni & Sportivi 

Ed ecco altri due generi 
graditissimi ai PCiofili che 
continuano ad attendere con 
ansia le ultime rivoluzioni, 
sempre provvisorie in que¬ 
sto campo, del volo e della 
guerra simulata e insieme 
non mancano di scatenare 
intensi amori per i giochi 
sportivi meglio riusciti Ve¬ 
diamo cosa c'è di nuovo da 
queste parti. 

Nessuna novità, né date 
precise di uscita, per quanto 
riguarda l'atteso Flying Aces 
di BMG; invece la Origin, 


che ha fatto centro anche 
quest'anno con le vendite 
del costosissimo Wing 
Commander 3, presenta 
senza temere il ridicolo 
Wing Commander 4, annun¬ 
ciato come un vero film in 
soggettiva. Insomma qualco¬ 
sa di simile alle tecniche che 
abbiamo visto e apprezzato 
in Under A Killing Moon di 
cui potete leggere qualcosa 
nel PW Avvenimento di que¬ 
sto mese. 

Mechwarrior 2 di Activi¬ 
sion, la cui uscita è stata 
spostata a maggio, può ap¬ 
profittare di questo spazio 
per migliorare i difetti even¬ 
tuali di Iran Assault di Graffi- 
ti/Virgin, bene accolto da 
pubblico e critica e centrato 
sulle battaglie tra robot. 

Grande attesa circonda le 
due uscite previste dai ge- 
macci della Looking Glass 
editi dalla Origin. Dopo il me¬ 
gahit di System shock, uno 
dei più coinvolgenti interatti¬ 
vi di sempre, Glass dovreb¬ 
be stupirci ancora con Flight 
Unlimited e Terra Nova: il 
primo dovrebbe essere il 
nuovo standard in fatto di si¬ 
mulazioni di volo, l'ho prova¬ 
to anche con un caschetto 
home di VR, il VFX1, e mi 
pare all'altezza dell'incarico, 
mentre il secondo titolo è 
una simulazione di robot vi¬ 
sta dall'interno del droide e 
non solo. Il tutto con textu- 
ring loro pari. 

Elite 3, First Encounter, 
da David Braben, ha tutta 
l’aria di uno dei successi an¬ 
nunciati del 1995: legioni di 
aficionados in tutto il mondo 
hanno apprezzato e acqui¬ 
stato Elite 2: Fronteer e 
quindi credo che non si tire¬ 
ranno indietro all'uscita di 
Encounter. Base forte, come 
sempre, la simulazione e ge¬ 
stione commerciale dello 
spazio e territori confinanti. 

Un'altra caratteristica co¬ 
mune a tutti i titoli di questo 
genere presentati a Las Ve¬ 
gas è la risoluzione Svga e la 
possibilità di gioco multi¬ 
player. È il caso di Top Gun 
della Microprose, di Renega- 
de della SSI (simulatore spa¬ 
ziale) di Super TFX e Iran An- 
gel della Ocean DID e anche 
dei tre bellissimi titoli della 
Domark, in pieno rilancio, 
Absolute Zero, Tank com¬ 
mander e Flying Nightmare 
2 su Mac. 


Uno dei titoli di simulazio¬ 
ne di volo più ammirati dello 
show è l'europeo Thun- 
derhawk della Core Design, 
di recente acquistata dalla 
Us Gold. Di Thunderhawk 
Amiga si era già detto anni 
fa che si trattava di uno dei 
migliori simulatori di elicotte¬ 
ro di tutti i tempi, ma di que¬ 
sta nuova versione si è ob¬ 
bligati a dire che è straordi¬ 
naria. Velocissimo e fluido 

Da seguire, a proposito di 
elicotteri, anche Chopper 
della Ocean e Hawk della 
Virgin, e per gli aeroplani Fi- 
ghter Wing della Merit e il 
velocissimo Retribution 

Ma uno dei titoli più inno¬ 
vativi dell'intera fiera era di 
sicuro allo stand Titus. La 
piccola casa francese, in as¬ 
soluto ribasso da due anni, 
ha presentato il rivoluziona¬ 
rio F Tank (nome provviso¬ 
rio mi pregano di dire...), un 
simulatore di guerra totale e 
carrarmato che fa lo stesso 
effetto quindici anni dopo, 
che faceva Battlezone di 
Atari in salagiochi. Pensato 
anche per tutti i caschetti di 
VR che ci sono e ci saranno 
per PC. Intanto infatti ne so¬ 
no stati annunciati altri due 
dopo quelli di Victormaxx e 
VFX1 7th Sense, bellissimo 
e poco costoso, e Virtual 
1 .0. che però ha una serie di 
difetti già visti negli altri ca¬ 
schi della prima generazio¬ 
ne. 

A proposito di alte risolu¬ 
zioni virtualeggianti, Micro- 
prose annuncia il suo 1944 
Across The Rhme e Novalo- 
gic, reduce dal mezzo fiasco 
di Armored Fist, Comanche 
in Svgae Multiplayer. 

E per finire un po' di titoli 
per gli appassionati di simu¬ 
latori marmi. Da SSI Great 
Naval Battles 3 per maggio 
1995 e da Time Warner l'im¬ 
pressionante Fast Attack per 
giugno. E adesso lo sport in¬ 
terattivo. 

Il mercato americano del 
PC e dell’interactive enter¬ 
tainment, di cui Las Vegas 
Winter CES è lo specchio 
esatto, vale da solo tutto il 
mercato europeo ed è quat¬ 
tro volte più grosso di quello 
giapponese. Questo signifi¬ 
ca molto quando si deve an¬ 
dare a scegliere un tema 
sportivo e finisce allora che 
vengano simulati quasi sem¬ 
pre sport molto graditi dagli 
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americani. In sostanza que¬ 
sti sport sono il Golf, il Base¬ 
ball, il Football americano, il 
Basket e l'Hockey su ghiac¬ 
cio Non siamo sfuggiti a 
questa regola nemmeno 
quest'anno 

Slam City è un simulatore 
di pallacanestro tipo One On 
One, due giocatori uno con¬ 
tro l'altro, tutto sviluppato 
con immagini filmate e digi¬ 
talizzate. Non mi è sembrato 
particolarmente impressio¬ 
nante. 

Del resto questo genere 
di game non ha mai convinto 
troppo, a parte quello me¬ 
morabile della Electronic 
Arts dei primi anni Ottanta. 
Stesso giudizio vale per 
Jammit, della GTE. 

Per il golf, Fairway To 
Heaven di Gametek e Scotti- 
sh Open di Core sembrano i 
più riusciti. Ma di simulatori 
di golf in uscita ce ne sono 
davvero tanti: PGA nuovo 
dell'Electronic Arts, Links 
New Release di Access, 
Sensible Golf di Sensìble 
Software e The Skms Game 
At Bighorn di Interplay. Il 
golf si conferma uno dei ge¬ 
neri sportivi più popolari su 
PC e anche uno dei più adat¬ 
ti alla simulazione interattiva. 
Lo standard, secondo me, 
continuano a contenderselo 
Links e PGA 

Football americano in 
grande evidenza con una se¬ 
rie di titoli molto ben realiz¬ 
zati Accolade ha presentato 
Live Action Football, Micro- 
league Blood Bowl in uscita 
a marzo, interessante anche 
il multiplayable Unnecessary 
Roughness. 

Moltissimi i game di 
hockey quasi tutti con testi¬ 
monial un grande professio¬ 
nista Per esempio Alex 
Dumpier Hockey, Brett Hull 


Hockey di Accolade che 
esce in questi giorni, Wayne 
Gretzky Hockey di Time 
Warner. 

L'Accolade ha deciso di 
non rinunciare ad Hardball 
4, una serie che continua 
senza soste dal C64 e tra i 
simulatori vari credo valga la 
pena di ricordare Virtual Pool 
di Interplay, Jetski Rage di 
Velocity dedicato alle moto 
d'acqua, Kick Off 3 Euro- 
pean Challenge di Anco, Su- 
perski Pro di Microids e per¬ 
ché no il game delle prossi¬ 
me olimpiadi Izzy Olympics 
annunciato da US Gold. 


Wargame strategia & 
varia umanità 

I wargame sono sempre 
stati un genere dalle ottime 
vendite nel mercato degli 
home computer Questo di 
solito dipendeva dal fatto 
che erano protetti dalla pira¬ 
teria dalla necessità di avere 
il manuale e il gioco origina¬ 
le per capirci qualcosa. E più 
in generale dal fatto che 
l'appassionato di wargame 
è un tipo che mai si sogne¬ 
rebbe di acquistare qualcosa 
di non completo e imperfet¬ 
to, Il successo, a quanto pa¬ 
re, continua anche nella ge¬ 
nerazione CDROM. 

Advanced Civilization di 
Avalon Hill strizza l'occhio 
nel titolo a Civilization, l'im¬ 
menso successo di Sid 
Meier, anche se poi è un 
normale wargame cosi co¬ 
me gli altri suoi titoli, 
Beyond Squad Leader, Fli¬ 
ght Commander 2 e Stalin- 
grad Breach 3 e Front lines 
della Impressions non mi 
hanno fatto una grande im¬ 
pressione e non sembrano 


comunque prevedere grandi 
novità nel genere. Discorso 
diverso invece per The Civil 
War dell'Empire, disegnato 
dallo stesso autore di Fields 
Of Glory uscito da Micropro¬ 
se, davvero una meraviglia, 
tutto giocabile in tempo rea¬ 
le in alta risoluzione, con la 
possibilità di dirigere con 
precisione e senso della si¬ 
mulazione le nostre truppe 
sui campi di battaglia. Forse 
il migliore di questo tipo di 
software, a tratti geniale. 
Sempre da Empire anche 
Redghost 

Ancora una volta la We- 
stwood ha nel suo catalogo 
un titolo bellissimo. È Com- 
mand & Conquer, disegnato 
dagli stessi che hanno pro¬ 
dotto Dune 2, alta risoluzio¬ 
ne, un programma di intelli¬ 
genza artificiale sorprenden¬ 
te, possibilità di multiplaying 
e un mucchio di altre inno¬ 
vazioni da vedere. Esce que¬ 
sto mese. 

Un altro gioco di questo 
tipo che non passerà inos¬ 
servato è sicuramente Con- 
queror di Software Sorcery 
distribuito dall'attivissima Ti¬ 
me Warner (un'altra delle 
novità importanti di questo 
Las Vegas 95 è l'arrivo in 
massa delle grandi case 
multimediali: BMG, Time 
Warner, GTE, Pearson e le 
major cinematografiche 
stanno puntando un sacco 
di soldi su questo genere in 
vari modi...). Conqueror è un 
wargame con un mix di stili 
e di possibilità: dall’isome- 
tria alla Populous alla sog¬ 
gettiva di Doom. Piacerà 
molto. 

Mi sono piaciuti anche 
Baldies di Gametek che 
sembra un mix tra Settlers, 
Populous e Lemmings; X- 
com UF02 di Microprose, 


sequel dell'acclamatissimo 
UFO del '94; e Mechlords, 
una specie di cartone ani- 
mato-wargame con i robotti- 
ni giapponesi. 

Tra i game di strategia in 
uscita invece vale la pena di 
sottolineare Incredible Ma¬ 
chine 2 di Sierra, Clockwerx 
di Spectrum Holobyte e il 
Monopoly multimedia di 
Westwood Senza dimenti¬ 
care la nuova edizione 
dell'indimenticabile Shan- 
gay di Activision, ribattezza¬ 
to Shangay: Great Mo- 
ments. E dovete assoluta- 
mente acquistare il bellissi¬ 
mo simulatore di vecchi pin- 
ball della Amtex, Royal Flu- 
sh del 1976, flipper in alta 
risoluzione giocabilissimo. 
Mentre la casa americana 
ha annunciato per metà no- 
vantasei altri pinball di Bally 
e Williams, oltreché Got- 
tlieb's. 

Giochi di gestione alla 
Sim City ce n'erano parec¬ 
chi anche se molti già visti a 



Royal Flash 

Londra Vi ricordo che usci¬ 
ranno Civilization Multi¬ 
player di Microprose, Colo- 
nization Multiplayer della 
stessa casa, Sim Ant e Sim 
Earth multimedia di Maxis- 
Interplay, Sim Tower e Sim 
Isle di Maxis, e Theme Ho¬ 
spital, delirante simulatore 
di ospedale della inglese 
Bullfrog. 

E finisco con l'annuncio 
che forse mi sta più a cuore, 
l'uscita della versione anni 
Novanta del mio simulatore 
di pesca preferito, il bellissi¬ 
mo Gone Fishin'. 

Arreinteragirci il mese 
prossimo, 

VS Francesco Carlà. «S 
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Ancora selezioni 

Testo e fotoelaborazioni di Andrea de Prisco 



Come anticipato io scorso mese, tor¬ 
niamo a parlare di selezioni illustrandovi 
ulteriori tecniche e mostrandovi alcuni 
esempi di utilizzo di questo straordina¬ 
rio strumento. Per chi si fosse... colle¬ 
gato in questo momento, ricordiamo 
che per «selezione», in questa sede, 
non indichiamo la scomposizione di 
un'immagine a colori nelle sue compo¬ 
nenti cromatiche primarie Irosso, blu, 
verde nel caso della sintesi additiva o 
ciano, magenta e giallo per quella sot- 
trattiva) ma ci riferiamo alla possibilità di 
«selezionare». nel senso letterale del 
termine, una porzione di immagine per 
effettuare su quella i nostri interventi 
senza produrre effetti sulle parti rima¬ 
nenti Inon selezionate) La selezione più 
semplice, e per questo forse la meno 
utile, è quella rettangolare o circolare 
che si ottiene banalmente tracciando 
col mouse la forma prescelta sull'imma¬ 
gine originaria. Più interessante, come 
abbiamo visto lo scorso mese, è la pos¬ 


sibilità di selezionare porzioni di immagi¬ 
ne di forma arbitraria, utile ad esempio 
per «scontornare» un particolare da 
spostare, modificare o addirittura elimi¬ 
nare completamente. Molto utile, in 
questo genere di applicazione, lo stru¬ 
mento «bacchetta magica» che permet¬ 
te di selezionare un'unica area caratte¬ 
rizzata da pixel, entro un intervallo di tol¬ 
leranza settabile dall'utente, simili al 
pixel toccato dallo strumento e che rap¬ 
presenta per questo l'origine della sele¬ 
zione stessa. Sempre nel medesimo ar¬ 
ticolo lai quale vi rimando per ogni chia¬ 
rimento a riguardo) abbiamo mostrato la 
possibilità di passare da una selezione 
alla sua «inversa» (tutti i pixel non sele¬ 
zionati diventano selezionati e vicever¬ 
sa) per operare ad esempio su uno 
sfondo preservando integralmente il 
soggetto principale. 

Questo mese vedremo altre tecniche 
dì selezione, mostrandovi alcune opera¬ 
zioni effettuabili sulle selezioni stesse, 


ad esempio per creare ombre artificiali 
agli oggetti o per inserire all'interno di 
una selezione un oggetto proveniente 
da un'altra immagine o da una porzione 
diversa dell'immagine originaria. 

Prima di entrare nel merito dell'argo¬ 
mento, vorrei utilizzare ancora qualche 
riga per ringraziare tutti i lettori per l'in¬ 
teresse rivolto a questa nuova rubrica di 
fotografìa digitale, anticipando che a 
partire dal prossimo numero (promes¬ 
so!) pubblicheremo le elaborazioni più 
interessanti giunte in redazione, e ag¬ 
giorneremo l'elenco dei Service fotodi¬ 
gitali già pubblicato sul numero di di¬ 
cembre Rinnovo ancora una volta il mio 
invito a collaborare alla rubrica Digital 
Imaging, inviando in redazione le vostre 
fotografie da elaborare o le vostre fo- 
toelaboraziom (vedi riquadro a pag. 
271), e continuando a segnalarci i labo¬ 
ratori fotografici attrezzati digitalmente 
Chissà che un giorno non faremo uno 
«speciale» dedicato proprio a questi... 
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Copia e (più o meno) incolla 

Una delle caratteristiche che ha reso 
famoso il Macintosh per la sua facilità 
d’uso, è stata la nota possibilità di «ta¬ 
glia e incolla» o, come dicono gli ame¬ 
ricani, «cut & paste». Per copiare, ad 
esempio una porzione di un testo in un 
altro documento, è sufficiente accede¬ 
re al primo, evidenziare tramite mouse 
la porzione interessata, utilizzare la 
funzione «copia», posizionarsi sul se¬ 
condo documento nel punto desidera¬ 


to e richiamare «incolla» per completa¬ 
re il trasferimento. Già questa caratte¬ 
ristica, utilizzata tra comuni documenti 
testuali, è di una comodità ed di un'uti¬ 
lità unica, ma ancor più interessante è 
stata la possibilità di applicare il «copia 
e incolla» anche tra documenti di tipo 
diverso, lasciando al sistema operativo 
del Mac tutti i particolari tecnici che 
rendono possibile il miracolo. Cosi un 
testo poteva contenere facilmente un 
disegno, un grafico o addirittura una 
porzione di foglio elettronico, teste co¬ 


piata dal corrispondente applicativo. 

Le operazioni di «copia e incolla», co¬ 
me avrete capito, riguardano anche le 
immagini o parti di esse. Dopo aver se¬ 
lezionato una porzione qualsiasi da 
un'immagine di partenza (utilizzando 
uno dei tanti metodi messi a disposizio¬ 
ne dai programmi di fotoritoccol possia¬ 
mo copiare questa su un'immagine di 
destinazione o su un altro punto della 
stessa immagine Ma, come mostrato 
in figura 1, non solo possiamo sovrap¬ 
porre brutalmente l'immagine originaria 
















DIGITAL IMAGING 



all'immagine destinataria, ma possiamo 
indicare un livello di trasparenza. In altre 
parole, in che percentuale dovrà essere 
visibile l'immagine incollata rispetto allo 
sfondo. Nei tre esempi di figura 1, è 
mostrata una trasparenza del 40%, una 
del 70% e una del 100%. Ovviamente 
100 % significa sovrapposizione com¬ 
pleta (o trasparenza nulla, se preferite), 
di contro, diminuendo tale valore (fino 
all'altro caso limite dello 0%) l'immagi¬ 
ne sovrapposta tende a sparire per ren¬ 
dere sempre più visibile io sfondo sot¬ 
tostante 

La sovrapposizione di un'immagine 
non può avvenire solo per trasparenza 
più o meno evidente, ma possiamo ad¬ 
dirittura indicare una modalità differente 
di «incollaggio» In figura 2 sono mo¬ 
strati tre esempi, utilizzando lo stesso 
sfondo e la stessa porzione di immagi¬ 
ne precedentemente copiata, Nel primo 
caso, con la funzione «Dissolvi», l'im¬ 
magine sovrapposta viene frammentata 
in piccoli granuli (di dimensione variabile 
anche questi). Con la seconda, «Scolo¬ 
ra». l’effetto è di lasciar trasparire le zo¬ 
ne chiare dell'immagine sottostante per 
coprire quasi completamente quelle più 
scure. Nel terzo ed ultimo esempio (esi¬ 
stono ulteriori possibilità che non tratte¬ 
remo in questa sede) l’effetto, denomi¬ 
nato «Luce Intensa», assomiglia ad una 
sovrapposizione luminosa simile all'ipo¬ 
tetica proiezione della selezione su uno 
schermo rappresentato daH'immagine 
sottostante. 

Per ogni possibile tecnica di sovrap¬ 
posizione esistono, naturalmente, im¬ 
magini che meglio si prestano a deter¬ 
minate operazioni ed immagini per le 
quali diventano più interessanti altre 
possibilità. Come sempre (e non ci 
stancheremo mai di ripeterlo) né questi 
articoli, né il computer, né qualsiasi pro¬ 
gramma di fotoelaborazione super sofi¬ 
sticato, può sostituirsi alla vostra fanta¬ 
sia e creatività, unica artefice di ogni fo- 
toelaborazione. La testa, come sempre, 
va usata. 


Selezioni basate sul colore 

Un'interessante possibilità offerta da 
Photoshop 3 è data dalla selezione ba¬ 
sata sul colore. Prendiamo ad esempio 
l'immagine di figura 3, un albero molto 
ramificato su uno sfondo azzurro cielo. 
Se volessimo scontornare manualmen¬ 
te l'albero dallo sfondo ci impiegherem¬ 
mo come minimo un paio di settimane 
con al termine un assai probabile rico¬ 
vero presso una casa di cura opportuna¬ 
mente attrezzata per i casi schizofrenici, 
Fortunatamente i mezzi tecnici esistono 
ed è sufficiente utilizzarli, come sem¬ 


La foglia d'argento e la sua ombra 

pre, nel migliore dei modi. La funzione 
si chiama «Intervallo colori» e permette 
di definire un colore di base ed una tol¬ 
leranza entro la quale il programma de¬ 
ve considerare selezionati i punti che vi 
rientrano. Con lo strumento contagocce 
visualizzato nella finestra di «Intervallo 
colori» preleviamo una «goccia» del co¬ 
lore prescelto e agendo sul controllo di 
tolleranza possiamo verificare il livello di 
intervento. 

Nell'immagine ridotta che appare 
all'interno della finestra (figura 4) viene 
visualizzata la selezione mostrando in 
bianco i punti interessati. Con i due con¬ 
tagocce contrassegnati dai segni « + » e 
«-» possiamo aggiungere o togliere co¬ 


lori coinvolti nella selezione. 

Tramite la stessa finestra di dialogo 
possiamo anche impostare la selezione 
di tutti i punti che contengono un deter¬ 
minato colore primario, delle sole zone 
di luce o di ombra o addirittura selezio¬ 
nare tutti i punti di un'immagine in for¬ 
mato RGB (sintesi additiva) che non 
possono essere convertiti senza modifi¬ 
ca nei corrispondenti colori CMYK (sin¬ 
tesi sottrattiva). 

Tornando all'esempio precedente, in 
figura 4 è stata prelevata una «goccia di 
cielo» (si noti il piccolo contagocce in al¬ 
to a sinistra) e impostata una tolleranza 
pari a 100, In figura 5 è mostrata la se¬ 
lezione vera e propria sull'immagine ed 
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Le fasi necessarie per creare artificialmente l'ombra Ivedi testo/ 


in figura 6, semplicemente battendo sul 
tasto BackSpace otteniamo il completo 
isolamento dell'albero e dei suoi infiniti 
(si fa per dire) rami. Il tutto in una man¬ 
ciata di secondi. Altro che settimane. 
Altro che case di cura. 

Luci ed ombre 

Se già fino a questo punto comincia¬ 
te a rendervi conto dell'enorme poten¬ 
zialità degli strumenti di selezione mes¬ 
si a disposizione dai programmi di foto¬ 
ritocco, sappiate che il bello deve anco¬ 
ra arrivare. Come primo esempio di ap¬ 
plicazione reale di più tecniche tra loro 
combinate, prendiamo l'immagine di fi¬ 
gura 7, rappresentante un posacenere 
in argento a forma di foglia, ed eliminia¬ 
mo completamente il fondo scuro so¬ 
stituendo a questo un colore neutro, 
sintetizzando per la foglia una nuova 
ombra (figura 8). 

Il problema, come sempre, è la sele¬ 
zione della foglia che, per l'occasione, 
ha deciso di fare i capricci rifiutandosi 


di farsi selezionare con la bacchetta 
magica (cfr. articolo del mese scorso). 
Nonostante il fondo omogeneo, nella 
zona sinistra la foglia è piuttosto scura 
e offre il suo fianco ad eventuali inva¬ 
sioni di selezione. Nessuna paura, ba¬ 
sta un po' di pazienza e utilizzando lo 
strumento Lazo si riesce ugualmente a 
scontornare tutto l'oggetto, come mo¬ 
strato in figura 9. 

A questo punto è necessario utilizza¬ 
re alcuni trucchetti. Per prima cosa ri¬ 
chiamiamo dal menu Composizione la 
funzione «Copia» per conservare in 
memoria l'immagine della foglia sele¬ 
zionata. E fin qui nulla di nuovo. Subito 
dopo, dobbiamo salvare la traccia di se¬ 
lezione utilizzando la corrispondente 
funzione di registrazione. Salvando una 
selezione avremo la possibilità di richia¬ 
marla in qualsiasi momento, anche do¬ 
po averne effettuate altre (senza proce¬ 
dere alla registrazione, ogni volta che 
effettuiamo una nuova selezione per¬ 
diamo quella precedente). Fatto questo 
cancelliamo l'intera immagine, ad 


esempio selezionandola tutta e poi az¬ 
zerandola oppure riempiendo l'intera 
area col colore di fondo (bianco, nel ca¬ 
so nostro) e richiamiamo la selezione 
precedentemente registrata (figura 10). 
Il risultato fin qui ottenuto è la selezio¬ 
ne della zona precedentemente occu¬ 
pata dalla foglia, nonostante l'immagi¬ 
ne allo stato attuale altro non sia che 
un rettangolo bianco di dimensioni pari 
alla fotografia di partenza. 

A questo punto, richiamiamo la fun¬ 
zione «Sfumatura» e impostiamo il va¬ 
lore 20 (figura 11). Grazie alla funzione 
sfumatura, sulla selezione in quel mo¬ 
mento attiva vengono sfumati i bordi, 
proprio nel senso letterale del termine. 
In altre parole, i pixel vicini al bordo del¬ 
la selezione sono solo parzialmente se¬ 
lezionati: una selezione parziale di pixel 
provoca un altrettanto parziale interven¬ 
to sugli stessi, qualsiasi funzione venga 
richiamata. Ad esempio, in figura 12 è 
mostrato l'effetto di un riempimento 
eseguito su una selezione sfumata 
(pixel di contorno parzialmente selezio- 
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nati). Manco a farlo apposta quella è 
proprio l'ombra della foglia, che possia¬ 
mo magicamente far ricomparire con la 
funzione «Incolla», sempre del menu 
Composizione Naturalmente la foglia 
compare esattamente sopra la sua om¬ 
bra e per rendere più reale l'effetto 
sarà sufficiente spostarla di alcuni milli¬ 
metri verso sinistra e verso l'alto te¬ 
nendo conto della direzione di illumina¬ 
zione originaria II risultato finale, om¬ 
bra compresa, è mostrato come detto 
in figura 8. 


Gentil farfalletta 

Nell'ultimo esempio di questo mese, 
con la scusa di colorare digitalmente le 
ali ad una malcapitata farfalla (figure 13 
e 14), mostreremo un'ulteriore serie di 
procedimenti per ottenere il risultato 
cercato, compresa una leggerissima an¬ 
ticipazione riguardante uno dei prossimi 
temi di Digital Imaging: i filtri digitali. 

Come sempre la prima operazione da 
compiere sarà quella di scontornare il 
soggetto da modificare, nel nostro caso 
le ali della farfalla Visto il netto distacco 
con lo sfondo retrostante questa volta 
potremo utilizzare agevolmente la bac¬ 
chetta magica, avendo però l'accortezza 
di «de-selezionare» la testa della farfalla 
e il corpo sottostante (che si intravede 
nella parte inferiore dell'ala). Con Photo¬ 
shop per de-selezionare una porzione di 
un'immagine selezionata si preme il ta¬ 
sto «Mela» mentre con il mouse si trac¬ 
cia la zona da escludere (ad esempio 
con lo strumento lazo o con la selezione 
rettangolare o ellittica): l'operazione in¬ 
versa, sommare tra loro più selezioni, si 
effettua tenendo premuto lo shift. Al 
termine dell'operazione l'ala visibile del¬ 
la nostra farfalla è completamente sele¬ 
zionata, come mostrato in figura 15 

L'immagine utilizzata per la colorazio¬ 
ne, mostrata in figura 16, è tratta da al¬ 
cuni file dimostrativi del pacchetto KPT 
Bryce (recensito alcuni numeri fa su 
MCmicrocomputer) che consente la 
creazione di paesaggi artificiali 

A questo punto, lasciamo momenta¬ 
neamente da parte la farfalla (con la se¬ 
lezione attiva) e apriamo il file dell'imma- 
gme da inserire Quest'ultima selezionia¬ 
mola interamente ed effettuiamo l'ope¬ 
razione di «Copia» dal solito menu Com¬ 
posizione Tornando al file originano non 
effettueremo un semplice «incolla» (che 
provocherebbe la brutale sovrapposizio¬ 
ne dell'immagine sorgente sull'immagi¬ 
ne destinazione) ma utilizzeremo la fun¬ 
zione «Incolla dentro» che inserisce 
l'immagine sorgente all’interno della se¬ 
lezione presente nell'immagine destina¬ 
zione, come visibile in figura 17. 


La farfalla prima e dopo il resryling 

Il box tratteggiato indica l'immagine 
incollata che. come si vede, è di dimen¬ 
sioni maggiori rispetto all’ala della farfal¬ 
la. Finché tale immagine rimarrà sele¬ 
zionata (box tratteggiato visibile) potre¬ 
mo intervenire sulla stessa per spostar¬ 
la in un altro punto o per cambiarne le 
dimensioni. A noi interessa eliminare la 
zona nera dell'immagine d'origine, capi¬ 
tata nella parte bassa dell'ala, e per far 
questo possiamo modificarne le dimen¬ 
sioni e/o le proporzioni fino a quando 
non escludiamo completamente l'area 
nera indesiderata Dal menu Immagine 
richiamiamo la funzione «Ridimensio¬ 
na» e tramite mouse trasciniamo il box 
tratteggiato fino a far scomparire l'area 


nera, come mostrato in figura 18 In 
pratica abbiamo allungato in senso oriz¬ 
zontale l'immagine sottostante, lascian¬ 
do completamente intatto il resto 
dell'immagine di partenza. Una volta 
scelto il giusto grado di allungamento, 
non ci resta che dare un click sull'ala 
per eseguire la trasformazione Abbia¬ 
mo quasi finito come tocco finale dia¬ 
mo un'ulteriore frullata alla colorazione 
applicando a questa un filtro digitale. I 
filtri digitali, matematicamente parlan¬ 
do, non sono altro che funzioni che tra¬ 
sformano matrici di pixel grazie all’appli¬ 
cazione di opportuni algoritmi. Un filtro 
digitale può essere utilizzato per sfoca¬ 
re un'immagine ma anche per aumenta- 
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Per colorare la Malia é siala utilizzata una schermata demo tratta da KPT-Bryce 


re la definizione apparente agendo sul 
microcontrasto. Analogamente possia¬ 
mo elaborare veri e propri «effetti spe¬ 
ciali», tipo il bassorilievo, la cristallizza¬ 


zione, l'effetto vento, ecc.ecc,, sempre 
grazie ad algoritmi matematici imple¬ 
mentati da tali filtri Naturalmente 
l'utente di un programma di fotoelabo¬ 


razione non ha visione dell'algoritmo 
ma, in pratica, del solo effetto di ogni 
singolo filtro, ma sarebbe interessante 
riuscire a mettere il naso anche in que¬ 
sto campo per scoprire in realtà quali 
operazioni vengono compiute per tra¬ 
sformare digitalmente un'immagine. 

Tornando alla nostra farfalla, il filtro 
utilizzato per «scuotere» i colori delle ali 
si chiama «Effetto Onda». Come avre¬ 
mo modo di approfondire maggiormen¬ 
te nei prossimi mesi, i filtri generalmen¬ 
te hanno un effetto variabile modifican¬ 
do alcuni parametri di controllo. Per il fil¬ 
tro «Effetto Onda» possiamo indicare il 
numero di generatori, lunghezza, am¬ 
piezza e forma dell'onda (sinusoidale, 
triangolare o quadrata) o se siamo inde¬ 
cisi possiamo generare casualmente i 
parametri scegliendo l'effetto finale at¬ 
traverso una finestra di preview È il ca¬ 
so dei colori della farfalla, le cui onde 
sono state generate con parametri ca¬ 
suali Un po' di casualità in questo mon¬ 
do sempre piu digitale certamente non 
guasta. Credetemi... 

«e 


A tutti i lettori 

Se siete interessati all'argomento «Digital Imaging» potete anche voi contribuire alla no¬ 
stra rubrica inviando in redazione alcune fotografie scattate da voi stessi, delle quali vorre¬ 
ste modificare o correggere alcune componenti, al fine di migliorare il risultato finale. Non 
inviate, però, foto sfocate o mosse perché, ve lo anticipo subito, nulla è possibile fare a ri¬ 
guardo se non riscattare la fotografia con più attenzione la prossima volta. Fate riferimen¬ 
to, se volete un'idea circa la fattibilità, alle immagini che mensilmente pubblichiamo in 
queste pagine È importante, in ogni caso, inviare sempre una stampa su carta (anche di 
formato piccolo) delle vostre immagini e mai (MAH) gli originali su pellicola negativa o dia¬ 
positiva. Per i soliti problemi organizzativi, il materiale inviato non verrà restituito. 

Ogni mese, l'elaborazione proposta più interessante verrà gratuitamente eseguita pres¬ 
so la nostra redazione e il risultato pubblicato in queste pagine. Per questo motivo è ne¬ 
cessario allegare alle fotografie una dichiarazione liberatoria, firmata dall'autore delle foto¬ 
grafie. in cui si dichiari la paternità delle stesse e se ne autorizza la pubblicazione sulle pa¬ 
gine di MCmicrocomputer. Chi, invece, fosse già attrezzato per effettuare elaborazioni di 
immagini, può inviare i propri lavori più interessanti, allegando sempre l’immagine origina¬ 
ria, l’immagine elaborata e la dichiarazione liberatoria di cui sopra. Ogni mese il lavoro più 
interessante verrà pubblicato su MCmicrocomputer e l’autore ricompensato con un getto¬ 
ne di 100.000 lire. Fatevi avanti! 
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Windows 95 Multimedia Workshop 

Due giornate a Redmond, a poche miglia da Seattle, fitte dì presentazioni preparate 
per la stampa mondiale, per quei giornalisti che guardano in particolare agli scenari del 

mercato multimediale. 

Naturalmente è Windows 95 ad essere sotto i riflettori durante queste due giornate; in 
particolare tutti gli aspetti rilevanti per tutto ciò che è il multimedia: la musica, i giochi, 
le animazioni, i CD multimediali, i sistemi multimediali on-line, ecc. 

di Gerardo Greco 



Vista dall'alto del campus di Micioso/t a Redmond 


Diecimila addetti tra 
gli edifici bassi, al massi¬ 
mo tre piani, della sede 
centrale della Microsoft 
a Redmond, nel verde e 
freddo stato di Washing¬ 
ton. Diecimila su un to¬ 
tale di undicimila sparsi 
per gli Stati Uniti, quindi 
praticamente tutti a Red¬ 
mond Bill non si è fatto 
vedere, ma la sua pre¬ 
senza risuonava comun¬ 
que negli ambienti che, più che la più 
grande industria di software al mondo, 
ricordava un college universitario ameri¬ 
cano. Non a caso l'area visitata veniva 
chiamata amichevolmente «campus», 
quasi che si trattasse davvero di una 
università nel verde poche miglia a nord 
di Seattle. 

Il perché di queste due giornate pres¬ 
so la sede della Microsoft per parlare di 
Windows 95, in particolare dal punto di 
vista delle applicazioni multimediali, ci 
veniva spiegato attraverso i primi grafici 
mostrati al pubblico costituito esclusiva- 
mente da giornalisti provenienti dai prin¬ 
cipali mercati informatici del mondo. 
Quello dell'home computing appare in¬ 
fatti il segmento di mercato che sta cre¬ 
scendo più in fretta, circa il 30% dell'in¬ 
tero mercato nel 1990 e circa il 40% nel 
1994; vale la pena di considerare anche 
che almeno il 36% dei PC consegnati 
nell'ultimo trimestre dello scorso anno 
aveva un lettore di CD-ROM, con le 
vendite di software su CD-ROM rad¬ 
doppiate dal 1993 al 1994, circa 32 mi¬ 
lioni di dollari Con dati alla mano come 
questi, non ci si può sorprendere che 


venga data una tale importanza al multi¬ 
media. Infatti il successo di Windows 
95 non potrà prescindere dalla capacità 
di ospitare e far evolvere le applicazioni 
multimediali, prendendo come punto di 
partenza il multimedia nell'ambiente 
Windows 3.1. 

Il Multimedia per Microsoft 

Per una società alla ricerca di mercati 
sempre più vasti, la possibilità di ospita¬ 
re con i propri prodotti informatici nuo¬ 
ve e sempre più ricche esperienze non 
può che essere un obiettivo fondamen¬ 
tale. È questo il caso anche di Microsoft 
che oggi considera il multimedia il ca¬ 
vallo di battaglia per il lancio della tanto 
attesa versione di Windows prevista 
per questa estate. Le cose però non so¬ 
no sempre state cosi. Infatti inizialmen¬ 
te è stata si la stessa Microsoft a co¬ 
gliere nella possibilità offerta da Sony e 
da Philips di ospitare nel proprio CD an¬ 
che dati per il computer una preziosa 
opportunità Ma a quei tempi multime¬ 
dia significava quasi esclusivamente 
possibilità di pubblicazione tradizionale 


senza l’uso della carta, 
sostanzialmente la pos¬ 
sibilità di pubblicare libri 
su CD. Oggi Microsoft 
sa bene che in ogni ne¬ 
gozio di computer esiste 
una vasta possibilità di 
scelta tra numerosissimi 
CD multimediali. 

L'attenzione verso il 
multimediale si riflette 
anche dalla considera¬ 
zione che con Windows 
95 Microsoft intende fornire esperienze 
veramente multimediali, quindi non sol¬ 
tanto applicazioni di «solo» video o gra¬ 
fica, per quanto evolute. Per ottenere 
questo risultato almeno 60 delle 600 
persone al lavoro a tempo pieno su 
Windows 95 sono concentrate sugli 
aspetti piu propriamente multimediali 
del sistema operativo, a partire dall’inte¬ 
grazione dei diversi media II multime¬ 
dia in quanto tale viene considerato par¬ 
te integrante del sistema operativo per 
ottenere questo risultato si è puntato 
su prestazioni elevate, con il sistema 
dei file, il sottosistema video, l'anima¬ 
zione, l'audio e la compressione tutti ot¬ 
timizzati in un ambiente coerente. Par¬ 
tendo da questo punto è stato possibile 
semplificare anche l'ambiente di svilup¬ 
po, dal momento che il comportamento 
dei vari sistemi a supporto del multime¬ 
dia diventano prevedibili. 

Tra gli sforzi compiuti per ottenere 
una piattaforma coerente, fondamenta¬ 
le è il sistema di «Plug and Play» con il 
quale il computer potrà riconoscere au¬ 
tomaticamente la scheda o la periferica 
che si va a collegare, eliminando cosi i 
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problemi di settaggio hardware ed i 
conflitti di sistema, eliminando in so¬ 
stanza l'incubo del settaggio di sistema 
spesso previsto nei kit di espansione 
multimediale. In un simpatico esempio 
è stato mostrato come, mentre con 
Windows NT è necessario settare i pa¬ 
rametri per una nuova scheda video ed 
un drive CD, con Windows 95 e perife¬ 
riche compatibili questa operazione è 
automatica Anzi è stato possibile addi¬ 
rittura leggere i parametri individuati au¬ 
tomaticamente da Windows 95 per poi 
settare opportunamente un sistema 
Windows NT. 

Tra le novità annunciate più di recen¬ 
te da Microsoft, novità tese ad ottenere 
un sistema multimediale di punta, van¬ 
no citati l'accordo con la Opcode per l'a¬ 
dozione del migliore sistema MIDI oggi 
sul mercato comprensivo per la prima 
volta di un protocollo Plug and Play, 
prossimamente esteso anche agli stru¬ 
menti musicali compatibili, l'adozione 
del formato «Enhanced CD», l'adozione 
del set di comandi per la riproduzione 
MPEG e del relativo formato di flusso 
MPEG accessibile all'utente. 

La stessa Microsoft ha sviluppato in¬ 


ternamente specificamente per il multi¬ 
media una serie di elementi che saran¬ 
no fondamentali per applicazioni di suc¬ 
cesso. In particolare il DCI 1.0, Display 
Control Interface, preparato per i co¬ 
struttori di schede ed integrati di acce¬ 
lerazione grafica, WinG per la grafica 
per gli sviluppatori di videogiochi. 3-D 
DDI, l'interfaccia per il driver del display 
per la grafica tridimensionale, WmToon, 
per l'utilizzo dei cartoni animati, ed infi¬ 
ne il Surround Video, il formato propo¬ 
sto da Microsoft per le immagini pano¬ 
ramiche a 360 gradi. Dietro l'angolo so¬ 
no in fase di completamento le esten¬ 
sioni che permetteranno la cattura e l'e¬ 
diting del video con elevate prestazioni, 
un'interfaccia digitale per il controllo dei 
videogiochi, oltre che estensioni per le 
comunicazioni e per una gestione più 
completa dell'MPEG. 

Windows 95 
Multimedia Systems 

Sono due in particolare le novità rile¬ 
vanti dal punto di vista hardware per il 
Windows 95 nelle applicazioni multime¬ 
diali: il sistema del «Plug-and-Play» e le 


specifiche per il PC '95. Abbiamo già 
accennato al «Plug-and-Play», la solu¬ 
zione che, grazie ad una certificazione 
di compatibilità delle periferiche e degli 
accessori disponibili con Windows 95, 
permette di semplificare l'utilizzo del 
PC da parte dell'utente inesperto ed al¬ 
lo stesso tempo ridurre i costi industriali 
legati al supporto tecnico ed alla restitu¬ 
zione al negozio di prodotti dall'installa¬ 
zione troppo complessa. 

In sostanza il sistema «Plug-and- 
Play» permette di identificare automati¬ 
camente tutti i componenti hardware di 
un sistema compatibili con esso, identi¬ 
ficati dal logo Windows 95, individuare 
le risorse necessarie ed assegnarle au¬ 
tomaticamente, configurare i dispositivi 
programmabili via software, eseguire 
tutte le operazioni necessarie per l'uti¬ 
lizzo di driver software ed in sostanza 
permettere al sistema di adattarsi dina¬ 
micamente alle modifiche apportate nel 
tempo. 

Il sistema è compatibile con numero¬ 
si bus, quali ISA, VL, PCMCIA, PCI, Mi¬ 
cro Channel, LPT, CÒM, oltre che SCSI, 
IDE CD-ROM e VESA DDC. 

Essendo il sistema compatibile solo 


Tabella del PC '95 

Componenti 

CPU 

Sistema Consumer 

486 DX2 66 MHz 

Sistema di Sviluppo per CD-ROM 

Sistema di Sviluppo Broadcast 

Pentium 100 MHz 

RAM 

8 M 

Pentium 60 MHz 

32 M 

Bus 

VL o PCI 

16 M 

PCI 

I/O 


PCI 


hd 



6 Giga, 6 M/s velocità di trasferimento 

CD-ROM 

300K/s (doppia velocità); 

1 Giga; 3 M/s velocità di trasferimento 

600 K/s (quadrupla velocità); 


400 ms tempo di accesso; 

600 K/s (quadrupla velocità); 

250 ms tempo di accesso; 


Modo 2, supporto riproduzione 

250 ms tempo di accesso; 

Modo 2; supporto riproduzione 


audio Redbook 

Modo 2; supporto riproduzione 

audio Redbook 

presa loystick 

digitale 

audio Redbook 

digitale 

prese extra 

Video 


digitale 

SCSI, 2 PCMCIA 

SCSI, 2 PCMCIA 

risoluzione 

800x600, 16 bit 

1024 x 768, 24 bit 

accelerazione hard.stretchmg; conversione YUV 

1024 x 768, 24 bit 

stretchmg; conversione YUV 


a RGB; doppio buffer 

stretchmg; conversione YUV 

a RGB; doppio buffer 

altro 

zoccolo per decompressore 

a RGB; doppio buffer 

zoccolo per decompressore 


MPEG 

zoccolo per decompressore 

MPEG 

Audio 


MPEG 


waveform 

convertitore digitale-analogico 


convertitore digitale-analogico 


16 bit a 8/11,025/22,05/44,1 KHz, 

convertitore digitale-analogico 

16 bit a 8/11,025/22,05/44,1 /48 KHz; 


stereo; convertitore analogico- 

16 bit a 8/11,025/22,05/44,1/48 KHz; 

stereo; full duplex; convertitore 


digitale a 16 bit a 

stereo; full duplex; convertitore 

analogico-digitale a 16 bit a 


8/11,025/22,05/44,1 

analogico-digitale a 16 bit a 

8/11,025/22,05/44,1/48 KHz 


KHz 

8/11,025/22,05/44.1/48 KHz 

polifonia a 20 voci; polymessage, 

MIDI 

polifonia a 16 voci; polymessage 

polifonia a 20 voci; polymessage; 

General MIDI; suono campionato 


(raccomandato), General MIDI; 

General MIDI; suono campionato 

(raccomandato); presa MIDI standard 


suono campionato (raccomandato); 

(raccomandato); presa MIDI standard 

presa microfono; Line-In. Line-Out 


presa MIDI standard 

presa microfono; Line-In; Line-Out 

previsione software/hardware 

I/O 

presa microfono; Line-In; Lme-Out 

previsione software/hardware 

90 dB (optional) 

Mixing 

previsione software/hardware 

90 dB (optional) 

compressione e riproduzione MPEG, 

segnale/rumore 

non richiesto 

cattura e compressione video (optional), 

cattura e compressione video con 

Altro per multimedia riproduzione MPEG (optional) 

compressione (optional) e riproduzione 

MPEG, JPEG o altro codec di qualità; 



MPEG 

DAC per uscita NTSC e PAL 
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con le periferiche certificate Windows 
95 e non con quelle attualmente in 
commercio, per offrire agli utenti co¬ 
munque un passaggio morbido da Win¬ 
dows 3.1 a 95, la Microsoft ha compiu¬ 
to uno sforzo perché anche le periferi¬ 
che esistenti potessero in qualche mo¬ 
do essere riconosciute dal nuovo siste¬ 
ma. «Legacy Device Support» è la pos¬ 
sibilità per Win 95 di riconoscere una 
serie estesa di periferiche già in com¬ 
mercio ereditate magari da sistemi 
preesistenti, in particolare schede audio 
e drive CD-ROM censite in gran nume¬ 
ro in queste settimane da Microsoft per 
essere inserite nella raccolta di dati 
«Legacy». 

In questo modo viene comunque of¬ 
ferto un aiuto non indifferente per l’uti¬ 
lizzo di hardware non «Plug and Play in 
termini di driver, installazione, soluzione 
dei conflitti, aggiornamento, ecc 

Il secondo importante punto fissato 
da Microsoft è l'insieme di specifiche 
per un sistema denominato PC 95, il 
PC ideale in particolare per le applicazio¬ 
ni multimediali di Windows 95. In parti¬ 
colare sono stati individuati tre diversi li¬ 
velli di specifiche, ciascuno per un'appli¬ 
cazione diversa, indicati nei dettagli nel¬ 
la tabella a fianco. In generale possiamo 
dire che le applicazioni multimediali so¬ 
no supportate da Windows 95 attraver¬ 
so la previsione di una scheda audio e 
di un lettore di CD, ma per poter offrire 
audio e video di qualità esistono dei re¬ 
quisiti aggiuntivi, dedicati ad una delle 
categorie previste: 

• sistemi consumer, destinati a quegli 
utenti che vogliono principalmente fa¬ 
cilità d'uso per poter acquistare ed uti¬ 
lizzare senza alcuna difficoltà i titoli 


Un laghetto al centro del campus di Microsoft 


multimediali, in questo caso sono ne¬ 
cessari audio e video di qualità, oltre 
ad un sistema che sia capace di fun¬ 
zionare inarrestato durante l'utilizzazio- 
ne di un titolo multimediale; 

• sistemi per lo sviluppo, per le persone 
che vogliono creare titoli multimediali 
per PC. questi sistemi, oltre alle caratte¬ 
ristiche di quelli consumer, prevedono 
la possibilità di editing dei diversi me¬ 
dia. quindi elevata velocità di scrittura e 
lettura, grosse capacità di memoria, 
possibilità di cattura e compressione 
dei dati; 

• sistemi di sviluppo di qualità profes¬ 
sionale, per coloro i quali creano prodot¬ 
ti audio o video utilizzati in studi di regi¬ 
strazione audio o televisivi; è il livello 
più elevato dei tre, dotato di numerose 


possibilità di connessione a dispositivi 
esterni e con una memoria di massa an¬ 
cora più capiente 

La compressione video 

Il trattamento del segnale video pro¬ 
veniente da CD è stato migliorato enor¬ 
memente in Windows 95. Vengono ora 
utilizzati prevalentemente due formati 
di codifica, il tradizionale JPEG e l'M- 
PEG 1, ora disponibile tanto attraverso 
hardware dedicato, come le schede di 
compressione Sigma oggi disponibili a 
partire da 2000 dollari, che l’innovativo 
formato di decompressione «software» 
MPEG 1, come quello di Mediamatics 
che, attraverso l'uso di un semplice ac¬ 
celeratore grafico DCI permette 24-30 
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Il sistema di settaggio automatico legato al Plug and Play 


Musica di qualità mentre si lavora 


fotogrammi al secondo con un proces¬ 
sore Pentium. Windows 95 supporterà 
anche le versioni a 32 bit di Indeo e Ci- 
nepak, oltre a supportare il QuickTime 
per Windows che nel frattempo miglio¬ 
ra costantemente; va ricordato che so¬ 
no disponibili con Windows 95 filtri vi¬ 
deo Median e Nyquist, filtri realizzati in 
software che normalmente costerebbe¬ 
ro in hardware fino a 90.000 dollari. 

L'attenzione prestata da Microsoft in 
particolare verso l'MPEG 1 è dovuta al 
fatto che questo formato è ormai stan¬ 
dardizzato, tanto tra le case di hardware 
che tra gli sviluppatori di titoli La qualità 
ottenibile oggi è particolarmente eleva¬ 
ta. considerate le dimensioni del file ri¬ 
sultante, ed è perfettamente compatibi¬ 
le con i drive CD a doppia velocità, at¬ 
tualmente i piu diffusi. La Microsoft, 
per favorire l'adozione di questo forma¬ 
to, ha partecipato attivamente al Con¬ 
sorzio Oper PC MPEG che la scorsa 
estate ha approvato il set di comandi 
MPEG per Windows basati su MCI e 
sta sviluppando tecnologie chiave per 
semplificare l'implementazione dell'M- 
PEG, come il DCI utilizzato per la solu¬ 
zione MPEG software, o il Plug and 
Play per semplificare l'adozione di sche¬ 
de MPEG. 

Il futuro dei CD musicali 

Tra le applicazioni multimediali che fi¬ 
no ad oggi si sono dimostrate capaci di 
suscitare curiosità ed eccitare il merca¬ 
to di massa vanno annoverate certa¬ 
mente quelle musicali. Infatti con inve¬ 
stimenti relativamente limitati è possibi¬ 
le utilizzare brani musicali, video, lavori 
grafici, testi ed annotazioni musicali per 
creare dei prodotti nuovi, magari basati 
su contenuti preesistenti, a condizione 


di non limitare troppo la qualità della 
musica. 

Con i primi CD musicali, arrivati oggi 
a vendere almeno 800 milioni di pezzi 
l'anno, alcuni sforzi tesi ad estendere 
l'interesse musicale nel mondo dei CD¬ 
ROM hanno avuto un limitato succes¬ 
so. In particolare i formati CD+G e 
CD+MIDI avevano bisogno di hardware 
esterno. Il formato misto Redbook + 
Yellowbook, utilizzato fino ad oggi, non 
ha risolto gran che il problema; pur of¬ 
frendo sia tracce audio hi-fi che dati per 
il computer, era vincolato ad inserire 
nella traccia 1 i dati, con problemi vari 
nel tentativo di riprodurre il disco su let¬ 
tori hi-fi. 

Oggi, con il sistema Multisessione, 
possiamo dire che il problema è stato 
praticamente risolto. Infatti si parla da 
qualche mese di un nuovo formato che 
ridefinisce il concetto di «modo misto» 
e colloca alle prime tracce, nella prima 
sessione, le tracce audio, mentre nelle 
successive, la seconda sessione, le 
tracce dati. 

In questo modo la compatibilità tota¬ 
le con i lettori audio è assicurata e per 
quanto riguarda i lettori CD-ROM, po¬ 
tranno funzionare con questi dischi solo 
i drive multisessione, quelli lanciati con 
il PhotoCD di Kodak, circa il 60% di tutti 
i drive CD-ROM esistenti. 

Già abbiamo accennato al fatto che 
Philips e Sony hanno annunciato all'ulti¬ 
mo CES di Las Vegas un set di specifi¬ 
che di base per il nuovo CD musicale 
multisessione multimediale, noto anche 
come CD Plus o Enhanced CD; oggi 
queste specifiche sono nelle mani delle 
aziende interessate tanto nel mercato 
musicale che informatico. 

Le specifiche proposte aprono la 
possibilità di combinare diversi modelli 


commerciali di CD sullo stesso disco, 
in particolare il diffusissimo CD audio, 
formato Redbook, come il CD-ROM, 
formato Yellowbook, semplificando la 
gestione dello stesso CD nei punti 
vendita. 

Nel discorso di apertura al CES di Las 
Vegas, il presidente di Sony Corp. of 
America Michael Schulhof aveva dichia¬ 
rato inoltre che in generale le l-Way 
avrebbero offerto agli utenti di massa 
nuovi canali nei quali i rivenditori avreb¬ 
bero potuto competere con efficacia. 

«La tecnologia digitale sarà fonte di 
una intensa concorrenza», annunciava, 
mentre società telefoniche, di TV via ca¬ 
vo, di sistemi radiomobili e satellitari 
cercano di sostituire i rivenditori tradi¬ 
zionali nel vendere «software» Sony, 
praticamente musica, film e programmi 
TV, agli utenti di massa. 

I nuovi formati di hardware come il 
Digital Video Disc, che permette di con¬ 
tenere un film intero con qualità televi¬ 
siva su un solo CD, ed il nuovo CD mul¬ 
tisessione, che chiuderà il vuoto tra i 
CD musicali ed i CD-ROM, verranno in 
aiuto ai rivenditori. 

L'utente tipo di questi nuovi dischi è 
il possessore di un computer multime¬ 
diale che abbia anche un impianto ste¬ 
reo. 

Tipicamente il nuovo formato con¬ 
terrà circa 50-60 minuti di audio hi-fi e 
nello spazio rimanente dati per il com¬ 
puter multimediale quali grafica, video, 
testi, spartiti musicali, ecc. Sony e Phili¬ 
ps determineranno il costo della licenza 
d'uso del nuovo formato. L'utente che 
non dovesse utilizzare Windows 95 con 
questi nuovi CD dovrà dotarsi dell'e¬ 
stensione software necessaria per per¬ 
mettere al computer di riconoscere il 
nuovo formato. 
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Grafica e giochi per Windows 95 

Rimandando un'analisi approfondita 
della grafica di Windows 95 ad una pro¬ 
va vera e propria, e facendo comunque 
riferimento all'articolo pubblicato sul 
precedente numero di MC, vogliamo 
qui ricordare i punti principali che costi¬ 
tuiscono delle novità per gli utenti multi¬ 
mediali, 

In particolare gli elementi che. novità 
di Windows 95, cominciano, alcuni già 
oggi, ad affacciarsi sul mercato sono: 
WinG, il Display Control Interface (DCI). 
il 3-D Display Driver Interface (3-D DDI), 
OpenGL, oltre ad applicazioni specifiche 
quali WinToon e Surround Video II 
WinG è quella interfaccia per la pro¬ 
grammazione di applicazioni ad alto li¬ 
vello, API, per copiare immagini sul di¬ 
splay con prestazione ottimizzata Già 
disponibile agli sviluppatori dalla fine 
dello scorso anno ed utilizzato in alme¬ 
no 12 applicazioni già sul mercato, sarà 
uno degli elementi fondamentali del 
W95. 

Su di esso siede il WinToon, un si¬ 
stema di riproduzione specifico per i 
cartoni animati che risolve i problemi di 
base per il creativo, già disponibile oggi 
per gli sviluppatori 

Il DCI, interfaccia di controllo del di¬ 
splay, è un'interfaccia a livello di driver 
che permette l'interfacciamento tra 
Windows e le schede di accelerazione 
grafica. La versione 1.0 del DCI è stata 
introdotta lo scorso anno con Windows 
3.x e Windows NT per migliorare la ri¬ 
produzione video e permettere la con¬ 
versione dello spazio colore (YUV) e 
l'allungamento in hardware. Fino ad og¬ 
gi il DCI non è una API per le applica¬ 
zioni. Nella nuova versione disponibile 
con W95 il DCI supporterà anche un'A- 


Pl, per poter utilizzare l'hardware di ac¬ 
celerazione non solo con il video e sarà 
integrata con il GDI ed il 3-D DDI. Il 3-D 
Display Driver Interface 13-D DDI) per¬ 
mette al software di utilizzare capacità 
di rastering se presenti nell'hardware. 
aprendo sosianziaimente la strada ad 
una rivoluzione per l'hardware 3D per 
Windows II 3-D DDI supporta le primi¬ 
tive per grafica tridimensionale descrit¬ 
te dal formato OpenGL di Silicon 
Graphics, permettendo quindi di imple¬ 
mentare le stesse su hardware non 
SGI. OpenGL è una API standard, adot¬ 
tata ormai da numerose industrie che 
viene utilizzata in tutte quelle applica¬ 
zioni di grafica tridimensionale quale il 
CAD. la realtà virtuale e le animazioni 
multimediali 

Le librerie di OpenGL sono già inte¬ 
grate in WmdowsNT e saranno disponi¬ 
bili per gli sviluppatori successivamen¬ 
te al lancio di Windows 95 Surround 
Video è la soluzione di Microsoft per 
rappresentare paesaggi o interni con 
un unico file a 360 gradi, creato da una 
ripresa panoramica. 

Lo stesso sistema sarà reso disponi¬ 
bile anche per Macintosh. In questo 
modo sarà possibile inserire in uno sce¬ 
nario circolare oggetti sensibili che atti¬ 
vano altre funzioni o passano ad altri 
scenari navigabili tutti con cursore-frec¬ 
cia direzionale 

Oggi i giochi sono circa il 30% di tut¬ 
te le applicazioni per PC Purtroppo qua¬ 
si il 100% di questi è basato su MS- 
DOS per poter raggiungere prestazioni 
almeno paragonabili a quelle delle con¬ 
sole dedicate. 

A peggiorare ancora questo scenario 
è la considerazione che il 92% del fattu¬ 
rato derivante da giochi è legato alle 
piattaforme dedicate, mentre solo l'8% 


deriva da giochi per PC Esiste quindi 
una sfida come attirare l'utente medio 
verso il PC quando vuole giocare? 

Per ottenere questo risultato è ne¬ 
cessario risolvere i problemi di configu¬ 
razione dei giochi, combattere la piaga 
della pirateria, virtualmente assente tra 
le cartucce per videogioco, e fonda¬ 
mentalmente accelerare la risposta del 
PC all'interazione di gioco 

Dal momento che l'ultimo obiettivo 
non è facile da raggiungere, Microsoft 
adotta una strategia multipla. Migliorare 
il multimedia e renderlo quindi adatto 
anche al videogioco, migliorare le pre¬ 
stazioni del sistema con WinG, semplifi¬ 
care l’utilizzazione dei giochi da parte 
dell'utente, semplificare la programma¬ 
zione e migliorare la connettività ad altri 
giocatori. 

Con Autoplay sarà possibile inserire 
un CD ed automaticamente partire con 
il gioco senza passaggi intermedi. La 
programmazione sarà più semplificata 
dal momento che lo sviluppatore non 
dovrà più fare riferimento ad una mac¬ 
china tipo dalle prestazioni minime, di¬ 
ventando l'hardware separato dal siste¬ 
ma operativo Windows 95 che si occu¬ 
pa della scalabilità. 

Il collegamento con gli altri utenti 
sarà possibile attraverso espansioni 
standardizzate verso la telematica, co¬ 
me Unimodem. 

Ad oggi almeno 200 giochi nati per 
MS-DOS sono stati testati sotto W95 e 
potranno girare tranquillamente anche 
con il nuovo sistema, eliminando cosi il 
terrore derivante dal non poter utilizzare 
più il proprio giochino favorito. MS 


Gerardo Greco e raggiungibile tramite MC-link alla 
casella greco e tramite Internet agli indirizzi gre- 
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Cerchi un PC multimediale ? 



A Persomi Computer 


PC AVM 486DX2-66 Multimedia Schede audio 


IBI 


Una scheda audio non basta. Un PC 
multimediale deve essere polente, 
per ottenere animazioni più fluide e 
rendere i giochi più realistici. Il 
nostro AVM Multimedia ha di serie 
un hard disk con controller ATA che 
consente di ottenere un transfer rate 
doppio rispetto ad un controller 
tradizionale. Per avere un I/O 
adeguato è inoltre dotato di porte 

seriali UART 16550 e porta parallela bidirezionale high speed 
EPP.ECP. Potete poi decidere di dotarlo di un CD-ROM a doppia, 
tripla o quadrupla velocità, e infine scegliere l'interfaccia video e la 
scheda audio più adatte alle vostre necessità, ricordando che la 

dotazione include gli altoparlanti. 
Cerca il simbolo Per maggiori informazioni chia- 
Intel Inside’sui ma te il numero 0438/435186, vi 
nostri computer indicheremo il punto vendita 

di qualità. associato più vicino. 


I 


rifel 


i 


rxSid®/ 



armonia computer» srl 


Per un utilizzo amatoriale consigliamo la scheda Sound 
Plus 16 compatibile Sound Blastere W.S.S. o la nuova 
scheda Genius Sound Maker 16. Per utilizzatori più 
evoluti abbiamo a disposizione tuttala gamma Sound 
Blaster Creative Labs. 

Schede interfaccia video 

- Scheda titolatrice amatoriale: consente di inserire nelle proprie 
videocassette scritte e immagini. 

- Scheda titolatrice semi-professionale: funzioni genlock e overlay con 
possibilità di effetto fading. 

- Scheda acquisizione immagini: video in 
a window a 16 Mil. di colori. 

Scheda Tuner: permette di sintonizzare i 
programmi TV sul vostro PC. 

- Convertitore VGA-PAL: permette di visualizzare su schermi TV le 
immagini del vostro PC. Disponibile in 3 versioni: esterno,con audio, 
Hi-Res con telecomando. 


distribuzione prodotti per l'informatica 



Sede centrale: 

SUSEGANA (TV) 

Via Conegliano 74 

Tel. 0438-435010 - Fax 435070 


Punti vendita diretta: 
SUSEGANA (TV) 

Via Conegliano 33 
Tel. 0438-435110 


PORDENONE 
Viale Grigoletti 92/a 
Tel. 0434-551925 


UDINE 

Via Roma 47 

Tel. 0432-295131 


MONFALCONE (GO) 
Via Valentinis 3/c 
Tel. 0481-411685 







Il 1) [ ! 


MEDIA 

. ... 


Appunti per un corso di comunicazione multimediale -12 

I problemi del progettista 

Cinque autori in cerca di editore. C'è un gruppo di giovani che si sono messi in testa di 
realizzare una serie di CD-ROM sulla stona del cinema, hanno preparato un «demo» 
su Peter Greenaway e mi hanno telefonato per avere qualche consiglio Sono andato 
subito a vedere il prodotto, perché mi sembrava una buona occasione per verificare 
sul campo la validità di questi «appunti» 

di Manlio Cammarata 


Ho già scritto che questa sene di ar¬ 
ticoli nasce dalla pratica, da una lunga 
serie di esperienze di comunicazione in 
diversi settori, fino alla fusione nel pro¬ 
getto multimediale. Però forse non ba¬ 
sta, perché è necessario considerare 
una serie di aspetti che possono appa¬ 
rire scontati a chi ha una certa espe¬ 
rienza professionale, e quindi non li 
considera degni di essere citati, mentre 
il principiante può trovarli inizialmente 
insormontabili. Dunque la prospettiva 
di analizzare il lavoro di un gruppo di 
giovani alle prime armi mi è sembrata 
molto utile per capire meglio quali punti 
devono essere affrontati, e in che mo¬ 
do, per formare un progettista multi¬ 
mediale. 

All'inizio c’era un po’ un'atmosfera 
da esame. 

Loro non lo sapevano, ma in realtà il 
candidato ero io: se il lavoro è appena 
passabile, pensavo, vuol dire che gli 
«appunti» servono a qualcosa... 

Altro che passabile! Ci sono prodotti 
professionali, acquistati da migliaia di 
persone, che non si avvicinano nean¬ 


che un po' al livello di questo «demo». 
E, soprattutto, non hanno neanche un 
pizzico di fantasia, che qui invece 
esplode senza freni Avete presente i 
«credit»? Testi di Tizio, grafica di Caio, 
musica di Sempronio E invece questi 
si firmano «Paola Furlan.tbk, Davide 
Liuni.wav, Waltrek.exe, Andrea Cortei- 
lessa. txt. Carlo Crescenzi.ini». Geniale, 
per gli addetti ai lavori! 

Il problema del nome 

Ma il gruppo non ha un nome? Leg¬ 
giamo che cosa scrive in proposito An¬ 
drea Cortellessa «txt»: 

La dimensione di gruppo (per non di¬ 
re proprio gruppettara) dei multimediali 
trovava la sua massima celebrazione 
nelle discussioni su come chiamarsi: 
non era ancora chiaro cosa si sarebbe 
effettivamente stati, e già fiorivano infi¬ 
nite, causidiche polemiche sul grado di 
allusività, tendenziosità, cultismo, tren- 
diness e/o friendliness che al «nome» 
si sarebbe dovuto delegare. 

- Ma il nome di cosa? 


«Questa notte nessun dorma in 
Pekinol». 

«Pena la morte, il nome dell'Ignoto 
sia rivelato prima del mattino!». 

Una dei multimediali era perseguita¬ 
ta da incubi notturni in cui gli archetipi 
simbolici dell'immaginario prendevano 
sembianze cyborg, e venivano affronta¬ 
ti secondo logiche interattive: l'immon¬ 
do geco screziato perennemente pen¬ 
dente dai vetri della sua finestra, nelle 
sere d'autunno Iesattamente come in 
Palomar di Calvino), veniva sognato 
sotto forma di icona, che un abile click 
al mouse rimpiccioliva, «trascinava» ai 
piedi della sognante: che cosi poteva 
comodamente escluderlo dai propri 
simbolici orrori con un colpo di tacco. 
«Ma il mio mistero è chiuso in me, 
il nome mio nessun saprà! 

No, no, sulla tua bocca lo dirò, 
quando la luce splenderà I 
Ed il mio bacio scioglierà 
il silenzio che ti fa mia!». 

-Chiamamoci CUC CA.S.U.L.G.E.C.O. 
ICommissione Limitata per /'Interatti¬ 
vità sì Casuale ma necessariamente 
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Causata, Almeno a Sentire gli Umanisti 
con Le loro Giaculatorie Ecologiche, 
Cerimoniali e Organizzative/... 

a Parla, il nome, il nome, il nome! 

Parla, parla, parla! 

Il nome, il nome! 

Eccolo il nome! È qua! È qua!». 

L'idea Inon poi cosi peregrina, appet¬ 
to ad altri non meno chilometrici acroni¬ 
mi/ fu poi fortunatamente accantonata 
(fu considerata "sessista» ma non 
«sessuata»); ma rito voleva, nelle notti 
multimediali, a caffè finito e palpebre 
tentennanti, che si concludesse in glo¬ 
ria con un'oretta di disquisizioni sul no¬ 
me Fantomatico e inconoscibile il Pro¬ 
getto (il Libro), non meno aleatorio (ma 
non per questo meno urgente e impel¬ 
lente) il nome da dargli... 

Il sospetto che «.txt» sia laureato in 
lettere è assolutamente fondato. Ma 
leggiamo il testo che compare in una 
schermata qualsiasi. 

La deriva stocastica 

Il gioco delle eventualità, l'affidarsi al 
caso, la deriva stocastica, sono non so¬ 
lo una presenza tematica di una certa 
consistenza nel cinema di Greenaway, 
ma anche un suo criterio compositivo 
ricorrente.. E altrove: La tecnica della 
citazione pittorica è usata in tutto il ci¬ 
nema di Greenaway, ma il film in cui 
essa è portata all'estremo (raggiungen¬ 
do e superando il grado di organizzazio¬ 
ne e coerenza macrotestuale sfoggiato 
in A Zed and Two Noughts) è Prospe¬ 
ro"s Books... 

Veniamo al sodo: quali sono i proble¬ 
mi reali che il neo-progettista multime¬ 
diale deve affrontare nel momento in 
cui l'idea incomincia a trasformarsi in 
byte? Leggiamo ancora la cronaca, solo 
a prima vista delirante, del dottor .txt: 

Un giorno apparve chiaro che un si¬ 
stema multimediale altro non è che un 
generatore automatico di problemi. 

- Allora, il problema dello stop dello 
stack nel loop? 

- Beh, abbiamo accroccato cosi e co¬ 
sà... 

- Allora è fatta! 

- No, perché nell'accroccare ci siamo 
accorti che il peg del tom del buz non 
rispondeva come avrebbe dovuto... 
/sguardo vitreo dell'interlocutore/. 

- Ma è finita! Dovrò tornare a coltiva¬ 
re carrubi nel basso Tavoliere Un tono 
sconsolato-rurale/... 

- Non necessariamente, perché il pot 
del bif del tup riesce a deloopizzare il 
buz del tom, permettendo il funziona¬ 
mento del peg... 

- Ma è una cosa meravigliosa Isaltan¬ 
do dal divano nel quale si era preceden¬ 
temente acciambellato/! Domani sare- 
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mo miliardari! L'arte, l'uomo, la civiltà 
trarranno enormi vantaggi da tutto ciò, 
e tutti vivranno felici e contenti Ila me¬ 
galomania del multimediale è ormai 
proverbiale/! 

- Non necessariamente: purtroppo il 
mag del papokk del marapadagal in tut¬ 
to questo sì è fuso... ora assomiglia a 
un rifiuto di Rauschenberg. Puzza non 
poco, tra l'altro... Anzi, perché non te lo 
porti a casa te, per stasera? I bambini la 
notte scorsa si sono svegliati urlando... 

Ecco, da un più di un anno discettia¬ 
mo dei sublimi (e subliminari) meccani¬ 
smi della comunicazione, e non ci ren¬ 
diamo conto che poi il problema è nello 
stop dello stack del loop e nel pot del 
bif del tup, che riesce a deloopizzare il 
buz del tom. Insomma, tra l'idea e la 
sua realizzazione pratica c'è di mezzo 
una tecnologia ancora non del tutto 
matura: Toolbook 1.53 perché lo può 
usare anche chi non sa programmare, 
come una banale lavatrice, salvo poi ri¬ 
trovarti tutto bianco come la pagina 
vuota dello script. Durante l'ultima fase 
di lavorazione del nostro hook, abbiamo 
provato a convertire tutto nella versio¬ 


ne 3.0 e abbiamo scoperto che le di¬ 
mensioni di grafica e animazioni veniva¬ 
no cambiate... 

Sono (quasi) sicuro che adesso sal¬ 
terà fuori il solito esperto che, con tono 
saccente, spiegherà perché e percome 
cambiano le dimensioni degli oggetti 
grafici, e la ricetta per evitare l'inconve¬ 
niente. Resta il fatto che i Nostri su 
questa cosa si sono rotti la testa per un 
bel po'. 

Il tecnico e l'umanista 

Il problema è tutt'altro che nuovo, 
ma ora si pone in termini molto netti 
nei nuovi media l'aspetto tecnologico 
ha una rilevanza fondamentale, pari al¬ 
meno a quella dei contenuti Nella no¬ 
stra cultura - e parlo soprattutto di noi 
italiani - c'è una netta divisione tra il 
tecnologo e l'umanista. L'ingegnere 
che si interessa di poesia o il letterato 
che smanetta con il cacciavite sono 
considerati fuori dalla normalità, a volte 
addirittura un po' fuori di testa. Ma nel¬ 
la comunicazione di oggi e di domani il 
connubio tra le arti «del trivio e del qua- 


I limiti di una monografia 


Che differenza c'è ira una realizzazione 
professionale a scopo commerciale e 
l'esercitazione di un amatore? 

La domanda non è oziosa, perché dalla 
risposta può dipendere l'interesse di un 
editore alla pubblicazione di un'opera, in 
questo caso di un titolo multimediale. É ov¬ 
vio che un imprenditore della comunicazio¬ 
ne prenda in considerazione prima di tutto 
il numero di potenziali acquirenti, che der- 
mina il ritorno dell'investimento. 

Nel caso del "demo» su Greenaway rea¬ 
lizzato dai giovani romani saltano all’occhio 
due aspetti, in buona parte percepibili an¬ 
che dalle poche schermate riprodotte in 
queste pagine. Il primo è dato dalla cura 
dedicata all'aspetto visivo, con schemi gra¬ 
fici che richiamano in molti casi lo stile 
dell'autore esaminato, e dalla ricerca di so¬ 
luzioni non banali per la realizzazione grafi¬ 
ca; il secondo è il livello della trattazione, 
piuttosto approfondito, con un liguaggio 
che, in molti i casi, è da addetti ai lavori 
Non è rilevarle a prima vista, ma emerge 
facilmente durante l'esplorazione dei con¬ 
tenuti la rigorosa struttura ipertestuale, 
molto ricca di collegamenti e percorsi di 
lettura 

Un lavoro professionale, dunque? No, o 
meglio, non ancora. Perché gli autori hanno 
evidentemente lavorato per se stessi o 
pensando ad altre persone come loro. Mol¬ 
to spesso la leggibilità dei testi, in senso 
«ottico», è sopraffatta dall'elaborazione 
grafica, mentre corpi e caratteri tipografici 
non sono scelti tra i più facili da percepire 


sul monitor di un PC. Questo è tipico di chi 
guarda più all'eleganza formale del prodot¬ 
to che alla sua leggibilità, elemento non se¬ 
condano di un possibile successo commer¬ 
ciale. 

I testi, scritti (finalmente!) con rispetto 
della grammatica e della sintassi, sono 
chiaramente destinati agli appassionati di 
cinema di un certo livello, e quindi parlano 
il linguaggio degli addetti ai lavori. La scelta 
delle immagini è molto curata, e le sequen¬ 
ze filmate sono ridotte a pochi cenni: una 
scelta corretta, se si considera la povertà 
della riproduzione offerta dalla tecnologia 
attuale, capace di distruggere in pochi se¬ 
condi la suggestione dei più grandi capola¬ 
vori Ma restano alcune «ingenuità» che 
denunciano la mancanza di un'ottica com¬ 
merciale del progetto Un solo esempio: in¬ 
dicare i ruoli dei singoli autori (nella realta 
abbastanza confusi) con le estensioni dei 
relativi file, è un gioco comprendibile e di¬ 
vertente solo per chi ha un'infarinatura di 
personal computing in ambiente DOS - 
Windows Gli altri non possono capire che 
cosa significano exe, tbk, o .wav e quindi 
il gioco è del tutto inutile, se non addirittura 
dannoso. 

Ecco quindi emergere con evidenza la 
natura amatoriale del lavoro. Che non è un 
aspetto negativo, se non dal punto di vista 
economico (amatoriale non vuol dire dilet¬ 
tantistico, ma semplicemente «fatto con 
passione personale») Ma è un punto che 
deve essere considerato con molta atten¬ 
zione fin dalle prime battute del progetto. 
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drivio», come si diceva un tempo, non 
è stravaganza, ma necessità, o sempli¬ 
cemente un dato di fatto. E questo 
condiziona prima di tutto l'insegnamen¬ 
to delle materie relative ai nuovi media, 
come ha dimostrato l'esperienza fatta 
un anno fa con il primo corso per pro¬ 
gettisti della comunicazione multime¬ 
diale. All’inizio, Gianni Falcone e io in¬ 
tervenivamo in giorni diversi, uno par¬ 
lando di tecnologia, uno di contenuti. 
Ma poi è emersa la necessità di un di¬ 
verso percorso didattico, che fondesse 
i due aspetti. Motivi materiali e organiz¬ 
zativi hanno reso impossibile la realizza¬ 
zione pratica di questa impostazione e 
la conclusione dell'esperimento forma¬ 
tivo, e il problema resta aperto. 

La pratica professionale ha dimostra¬ 
to, e dimostra tutti i giorni, che in un 
gruppo di lavoro i compiti possono e 
devono essere divisi: c'è chi si occupa 
dei contenuti e chi della realizzazione 
del prodotto, in uno scambio continuo 
di stimoli e di idee. Quindi è possibile 
giungere alla realizzazione di «titoli» 
multimediali di ottimo livello, anche se 
il progettista dei contenuti non ha una 
preparazione approfondita sugli aspetti 
tecnologici, e il tecnico ignora i proble¬ 
mi che il primo ha dovuto risolvere per 
giungere alla formulazione dei messag¬ 
gi Ma il risultato è frutto di una serie di 
compromessi: questo non si può fare, 
dice il tecnico, quest'altro va cambiato, 
qui non basta lo spazio, là non si riesce 
ad avere la sequenza in sicromsmo. E 
l'idea di partenza viene adattata, stirata 
o compressa in funzione dei limiti della 
tecnologia. 

Poi salta fuori un gruppo di ragazzi 
che sono cresciuti con le tecnologie in 
casa, per una pura questione di data di 
nascita. C'è una che si laurea sul tea¬ 
tro, ma poi firma «.tbk», cioè traffica 
con Toolbook per dare forma alle idee. 
C'è un altro che studia fisica, ma poi 
sconfina al Conservatorio. Insomma, 
una fusione tra capacità progettuali e 
abilità reaiizzative che porta a un risulta¬ 
to di grande rilievo la liberazione della 
fantasia 

Quando il «creativo» possiede anche 
la tecnica, l'invenzione si adatta natural¬ 
mente al mezzo La tecnologia, invece 
che un ostacolo o un limite, diventa 
uno stimolo, e il prodotto diventa più 
ricco e, a sua volta, piu stimolante. 

Lavoro di gruppo 

Tutto questo potrebbe portare a una 
conseguenza paradossale: la negazione 
del lavoro collettivo in una materia che, 
fin dall'inizio, abbiamo definito multidi¬ 
sciplinare e quindi necessariamente le¬ 
gata alla convergenza di specializzazioni 
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differenti In realtà il lavoro multimedia¬ 
le richiede la fusione di conoscenze 
che non possono essere patrimonio di 
un solo individuo, se non si chiama 
Leonardo da Vinci. Ma non basta met¬ 
tere in piedi un «pool» di professionisti 
o addirittura un «trust di cervelli». Oc¬ 
corre costruire un «gruppo» sotto 
l'aspetto psicologico, prima che orga¬ 
nizzativo, dove lo scambio delle sensa¬ 
zioni e delle emozioni vada di pari pas¬ 
so. o addirittura preceda, la comunica¬ 
zione strutturata delle idee e delle 
esperienze. 

E anche questo è espresso molto 
bene dal dottor « .txt » : 

Ma che bello, il GRUPPO 

- Maledetto il giorno in cui li ho in¬ 
contrato: è forse la più tenera espres¬ 
sione che due membri di un gruppo di 
produzione multimediale si possano ri¬ 
volgere a metà circa del loro lavoro: 
quando le energie sono finite da un 
pezzo, esaurito è ormai anche l'entusia¬ 
smo che l'idea prima, fresca e sorgiva, 
aveva acceso nei cuor, e il vagheggiato 
ma idealmente chiarissimo progetto di 
partenza si è ormai deformato, sfigura¬ 
to, dilavato e graffiato sino all'irricono¬ 
scibilità; torto e piegato mille volte da 
mille feedback da mille cambiamenti di 
rotta da mille discussioni di attuabilità: 
sino all'indecidibile, alla navigazione a 
giorno lo meglio a notte, perché la 
maggior parte del lavoro il multimediale 
la svolge nelle ore piccole). 

Quando ancora lontana, lontanissima 
è la meta: e non solo non si vede la lu¬ 
ce alla fine del tunnel, ma non si è 
neanche sicuri che in un tunnel ci si 
trovi in effetti, e non in un sepolcro 
d'ogni luce muto... 

C'era una volta la favola bella, che ie¬ 
ri ti illuse che oggi mi illude, del gruppo 
multimediale come novella Accademia 
del Cimento, nella quale apollineamen¬ 
te i nuovi Colline Inecessariamente per 
primo?), Rodolfo, Schaunard e Marcello 
collaborassero con le loro soddisfacenti 
e rassicuranti competenze, tra eleganti 


sofismi salottieri e con un allegro ma 
placido ronzare di bit in sottofondo, 
all'elaborazione maravigliosamente au- 
togenerante di un maravighoso ircocer- 
vo elettronico... Tutto avrebbe fatto, in 
realtà, il geniale programma dell'ultima 
generazione: pronto a trasmutarsi in 
pietra filosofale, in mercuriale bagno 
galvanico da cui sarebbe uscita come 
da testa di Giove la Minerva del PRO¬ 
DOTTO finale. 

Eccoci infatti tra frammenti sbuffanti 
di wafers, sudati e accalorati da infinite 
discussioni, a macerarci l'animo con le 
più profonde convinzioni estetiche, 
ideologiche, filosofiche a ogni scher¬ 
mata, a ogni script, in ogni momento,.. 
A trafficare inesauribilmente con enor¬ 
mi polverosi volumi, orrendi vuaccaes- 
se, migliaia di fotocopie svolazzanti ra¬ 
cimolate nelle più scassate biblioteche 
dell’emisfero boreale, ad ascoltare e 
riascoltare mille versioni diverse dello 
stesso wave... se non a cercare di deci¬ 
frare il suono di uno scordato piano ver¬ 
ticale color mogano... In una tempera¬ 
tura africana, virtualmente prodotta dal¬ 
le dozzine di resistenze elettriche in at¬ 
tività. . In pochi affollatissimi metri qua¬ 
dri di FATICA concretissima, fumante e 
pesante sulle circonvoluzioni cerebrali 
e prima ancora sui frali muscoli degli 
avambracci, sui piedoni nelle scarpe 
che hanno percorso troppi corridoi.... 

Si riconoscerà in queste righe chi 
scrive libri, chi lavora alla radio o alla te¬ 
levisione, chi si dedica all'insegnamen¬ 
to in modo non impiegatizio, insomma 
chiunque svolga un lavoro creativo nel 
campo della comunicazione. Il multime¬ 
diale, prima ancora che una fusione, 
può essere anche la somma dei proble¬ 
mi e delle difficoltà che si possono in¬ 
contrare in ciascuna delle tecniche tra¬ 
dizionali. Ma, forse proprio per questo, 
può sommarne o addirittura moltiplicar¬ 
ne gli effetti positivi nei confronti dei 
destinatari. E le soddisfazioni per chi lo 
progetta e lo realizza. 


280 


MCmicrocomputer n. 149 - marzo 1995 










NEL MONDO 
JABERT 


JABERT ITALIA S.R.L. - Via Boetti, 6 
Tel. 0039-522-518599/512301/922439 
Fax 0039-522-513129 
42100 Reggio Emilia - Italy 


JABERT EUROPE 

Tel. 0039-522-922485 
Fax 0039-522-922509 


JABERT & IIG ENTERPRISE CO., LTD 

Tel. 00886-2-7367777 
Fax 00886-2-7362212 









































A L 


t A [ 


Market Report 

Durante il 1994 è accaduto più volte che dopo la pubblicazione di un articolo in questa 
rubrica ricevessi richieste di approfondimento relativamente agli argomenti ed ai 
prodotti trattati È accaduto ad esempio per il Cybertron della StrayLight, per il 
Mandala della Vivid Group ed infine ultimamente per il BattleTech della Virtual World 
Entertainment Tutti prodotti che risultano davvero molto interessanti e che quindi 
giustificano una puntata di approfondimento come questa che vi apprestate a leggere 


di Gaetano Di Stasio 


StrayLight 

La StrayLight è particolarmente nota 
perché è la casa madre della stazione 
da gioco Cybertron, identica di aspetto 
(e fortunatamente non di fatto) al con¬ 
gegno diabolico che abbiamo visto ne 
«Il Tagliaerbe». Questa sua marcata 
somiglianza e gli effetti di motion che 
permette di sperimentare, sono stati i 
motori propulsivi che hanno dato slan¬ 
cio all'iniziativa imprenditoriale (foto 1) 

In fin dei conti la macchina nel com¬ 
plesso è piuttosto semplice Abbiamo 
un giroscopio le cui evoluzioni sono li¬ 
mitate da due molle poste sulla pane 
inferiore della struttura circolare inter¬ 
na, in cui è aggrappato l'utente. Inizial¬ 
mente questi limitatori di posizione 
non erano stati adottati, rendendo ipo¬ 
teticamente possibile anche capriole a 
testa in giu. Sulle quattro giunture (due 
sul cerchio metallico interno verso 
quello esterno e due sull'esterno verso 
la struttura portante) sono posti quat¬ 
tro potenziometri che individuano con 
sufficiente precisione la posizione spa¬ 



Foio 1 - Il Cybertron della StrayLight è molto simile 
di aspetto al congegno diabolico che abbiamo visto 
ne -Il Tagliaerbe• Si nolano i due cerchi metallici 
che formano il giroscopio ed i limitatori di movi¬ 
mento posti in basso sulla ruota interna 


ziale dell'utente in ogni istante, funzio¬ 
ne del suo angolo di inclinazione ri¬ 
spetto al suolo e della velocità virtuale 
acquisita nel volo simulato. In tal modo 
è possibile aggiornare in tempo reale il 
mondo sintetico, che gira su software 
StrayLight denominato PhotoVR Tutta 
l'applicazione è ospitata su macchine 
Silicon Graphics. 

Per giocare si deve salire sul giro¬ 
scopio, dove vengono fissati sia i piedi 
che il bacino dell'utente; una mano 
regge il puntatore e con l'altra ci si 
mantiene forte, mentre in testa si in¬ 
dossa un visore della Liquid Image mo¬ 
noscopio). 

Già due anni fa la StrayLight ha in¬ 
stallato la prima postazione per più gio¬ 
catori al Walt Disney World's Pleasure 
Island. Il gioco adottato è «Wing 
Nuts», l'ultimo nato per il Cybertron e 
studiato apposta per poter essere spe¬ 
rimentato in uno scontro multiplo fino 
a quattro giocatori (foto 2) I risultati di 
questa esperienza sono stati estrema- 
mente incoraggianti sia per i ritorni 
quantizzati dalla Walt Disney World sia 




Foto 2 - Una scena presa dal gioco - Wing Nuts-, l'ultimo realizzato per Cyber¬ 
tron 


Foto 3 - Il Virtual Theater della StrayLight é un'installazione di 26 postazioni do¬ 
tata di 26 caschi della Liquid Image 
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VIRTUAL REALITV 


per l'esperienza maturata dalla StrayLi- 
ght, che oggi può affermarsi fra i lea¬ 
der del mercato. 

StrayLight ha inoltre realizzato un 
teatro virtuale, un'installazione di 26 
postazioni dotate di 26 caschi della Li- 
quid Image (foto 3). In tal modo la 
StrayLight ha dato una controprova in¬ 
confutabile a chi affermava che la VR 
immersiva di fine secolo non era anco¬ 
ra pronta per essere adottata nei luo¬ 
ghi di grande affluenza, come i parchi 
tema, i musei, i centri commerciali e 
quelli scientifici. Infatti, contrariamente 
alle attrazioni di realtà virtuale tradizio¬ 
nale che possono accogliere dai 10 ai 
20 partecipanti all'ora, questa installa¬ 
zione riesce a sopportare un flusso fi¬ 
no a 300 visitatori per ora II sistema è 
costruito modularmente cosi da poter¬ 
si espandere fino a permettere la visio¬ 
ne dell'esperienza a mille visitatori per 
ora. 


Il Virtual Reality Theater è stato co¬ 
struito in collaborazione con la Cable- 
Tron Ine. come parte integrante di una 
presentazione realizzata presso lo 
show commerciale Interop+Networld 
I piani della CableTron prevedono di 
riutilizzare più volte questa installazio¬ 
ne per studiarne approfonditamente, 
assieme alla StrayLight, sia le possibili 
migliorie sia le implicazioni psico-fisico- 
motorie. In questa prima esperienza si 
sono mostrate alcune animazioni mol¬ 
to belle che rappresentano un volo fan¬ 
tastico in un mondo immaginario (foto 
4, 5, 6, 7). In questo anno la CableTron 
e la StrayLight hanno pianificato il lan¬ 
cio di una esperienza in teatro virtuale 
completamente interattiva per 40 e più 
partecipanti. Il realismo delle immagini 
è assicurato dalla grafica fiat shaded 
degli Image Generator della SGI. 

Le proiezioni per il 1995 per il mer¬ 
cato della VR hanno previsto un giro di 


affari non inferiore ai 100 milioni di dol¬ 
lari, basato in maggior parte sull'intrat¬ 
tenimento; la domanda è infatti altissi¬ 
ma in ogni parte del mondo e su que¬ 
sto aspetto si stanno puntando le at¬ 
tenzioni degli investitori. 

Le compagnie di produzione e post- 
produzione video, le agenzie pubblici¬ 
tarie e le banche stanno investendo 
nella tecnologia virtuale, immersiva o 
non immersiva, intrusiva o non intrusi¬ 
va che sia. La StrayLight lo ha capito 
molto bene e sta sfruttando la propria 
posizione per acquisire quella impor¬ 
tanza strategica che le permetterà di 
guardare il mercato da una posizione 
preferenziale. 

StrayLight 

150, Mount Bethel Road 
Warrer, NJ 07059 USA 
Tel 19081580 0086 
Fax (9081580 0092 
Personaggio chiave 
Victoria Massulli, Marketing 



Foto A, 5.6. 7 ■ Una 
sequenza di immagini 
abbastanza significati¬ 
va dell'alto livello grafi¬ 
co dell'esperienza che 
si può vivere nel teatro 
virtuale della StrayLi¬ 
ght In questa prima 
performance si sono 
mostrate alcune ani¬ 
mazioni molto belle 
che rappresentano un 
volo fantastico in un 
mondo immaginario, in 
esso sono chiari i riferi¬ 
menti alla nostra vita 
quotidiana: la ricerca 
ed il reperimento della 
verità e della cono¬ 
scenza Ideile informa¬ 
zioni'I. il flusso dati, 
l'ipertesto, la televisio¬ 
ne . 
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VIRTUAL REALITY 


Virtual World 

BattleTech è un gioco di ruolo ideato 
e realizzato dalla FASA Corp. di Chica¬ 
go Il gioco si basa su battaglie futuristi¬ 
che combattute contro giganteschi carri 
armati simili a struzzi, dalle potentissi¬ 
me gambe e dalle armi micidiali, deno¬ 
minati BattleMechs (e detti anche «Me- 
chs») in cui sono alloggiati i combatten¬ 
ti. Il pianeta in cui avviene lo scontro è 
Solaris VII mentre il motivo della guerra 
è il gioco come avveniva nei circhi 
d'epoca romana quando i gladiatori si 
confrontavano per dar brivido e piacere 
ai convenuti di allora, nel 31 secolo la 
necessità di nuove sensazioni e di brivi¬ 
di forti e sanguinari hanno ripreso, in ve¬ 
ste tecnologica, questo rituale assassi¬ 
no. I gladiatori sono allora ospitati in 
questi potentissimo robot, che fanno lo¬ 
ro da seconda pelle, da fortissima arma¬ 
tura metallica, da scudo, da arma. 

Questa avventura, denominata ap¬ 
punto BattleTech, è davvero troppo 
complicata per essere affrontato in ma¬ 
niera esaustiva, ma è la base per i gio¬ 
chi di Realtà Virtuale che aspirano a di¬ 
ventare sport nazionale. 

Un centro BattleTech è costituito da 
una serie di cabine di pilotaggio (solita¬ 
mente 8-32 postazioni interconnesse) 
entro cui prendono posto i giocatori: lo 
scontro è totale perché tutti giocano 
contro tutti e di conseguenza, essendo 
le azioni dei rivali non pre-registrate, 
ogni battaglia è unica. 

La FASA ha aperto II primo centro 
BattleTech a Chicago nei pressi della 
propria sede nel 1990 e da allora la Vir¬ 
tual World Entertainment Ine. sta curan¬ 
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fole 8 - Ogni postazio¬ 
ne BattleTech contiene 
ima poltrona girevole 
con un regolatore della 
posizione e dell'altez¬ 
za, due monitor, una 
marea di pulsanti lumi¬ 
nosi e di visori a LEO 
la velocita del robot 
mobile si controlla con 
un cambio posto sulla 
sinistra della poltrona 
mentre sulla destra c e 
un joystick multi tun¬ 
zione e multi trigger 


do gli interessi della FASA nel settore, 
con l'obiettivo di diffondere i centri Bat¬ 
tleTech in tutto il globo. 

Chiariamo un po' meglio cosa è Bat¬ 
tleTech, come si gioca, quali sono i co¬ 
mandi principali e quali gli aspetti più in¬ 
teressanti. 

Inizialmente, per i novellini, c'è una 
sessione di addestramento che dura 
complessivamente 10 minuti e che in¬ 
clude la visione di un video tape; il gio¬ 
co dura poi altri 10 minuti e quindi suc¬ 
cessivamente c'è la possibilità di rive¬ 
dere i passaggi salienti della propria 
missione alla fine della partita. 

Ogni postazione contiene una poltro¬ 
na girevole con un regolatore della posi¬ 
zione e dell'altezza La velocità del ro¬ 
bot mobile si controlla con un cambio 
posto sulla sinistra della poltrona men¬ 
tre sulla destra c'è un joystick multi fun¬ 
zione e multi trigger (foto 8) All'interno 
della cabina, di fronte allo sperimentato¬ 
re, ci sono due schermi posti l'uno 

Foto 9 I lobot disponi¬ 
bili sono di quanto tipi, 
configurabih con le ar¬ 
mi e con le dotazioni 
più disparate, in ligula 
si distinguono le sem¬ 
bianze di Vulture e di 
Thor Gli altri due sono 
denominati Madcal e 
Loki 


sull'altro. Lo schermo in alto è di circa 
19 pollici e rappresenta lo schermo prin¬ 
cipale; esso mostra il campo di battaglia 
di fronte al Mech. Lo schermo sotto¬ 
stante è di 13 pollici e mostra invece lo 
schermo radar e una serie di indicatori 
fra i quali quelli degli eventuali malfun¬ 
zionamenti o dei danni subiti. La cabina 
possiede circa 100 bottoni e pulsanti di 
vario tipo, ognuno con una funzione 
specifica. 

Sono disponibili tre tipi di armi Le ar¬ 
mi a raggio energetico, i missili (sia a 
lungo che a corto raggio) e i cannoncini 
I raggi energetici e i cannoncini sono 
definite armi dirette, mentre l'esplodere 
di un missile è comunemente denomi¬ 
nato «Splash». 

Nei due banchi sui lati della cabina ci 
sono i controlli della armi. Ogni LED in¬ 
dica lo stato del dispositivo di punta¬ 
mento insieme ad altre informazioni ag¬ 
giuntive (disponibilità di proiettili, condi¬ 
zione detrarrne, temperatura). Il joystick 
controlla sia la direzione del Mech che il 
puntamento delle armi a seconda della 
funzione scelta. La temperatura di cia¬ 
scun componente (armi o motore che 
sia) è di fondamentale importanza e de¬ 
ve essere tenuta sempre d'occhio per 
evitare mal funzionamenti o addirittura 
l'esplosione del tritolo dei missili che 
portiamo sulle spalle. I robot disponibili 
sono di quattro tipi, configurabili con le 
armi e con le dotazioni piu disparate (fo¬ 
to 9) 

La prima volta che si entra in un cen¬ 
tro BattleTech oltre alle informazioni e 
alla documentazione di rito, viene data 
una carta magnetica di plastica in cui 
vengono registrati tutti i dati del gioca¬ 
tore, perché possa essere sempre iden¬ 
tificabile. 

I livelli di difficoltà dipendono dal nu¬ 
mero di partite disputate, e memorizza¬ 
te sul documento magnetico in posses¬ 
so del giocatore. Si può prenotare una 
partita come Principianti, Standard (con 
più di 5 partite all'attivo). Veterani (con 
più di 25) Il livello più alto è il Master 
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Vet a cui si può accedere dopo aver di¬ 
sputato almeno 26 partite; attenzione 
però, uno scontro fra Master può anche 
voler dire scontrarsi con un giocatore 
che ha al suo attivo 260 o 2600 partite. 

Quando si è raggiunta un’esperienza 
sufficiente, almeno di livello Standard, è 
possibile giocare in team, ovvero colla- 
borando con altri giocatori in un gioco di 
squadra Sul radar di bordo, sullo scher¬ 
mo secondario, appariranno i robot del¬ 
le due squadre colorati in verde e in 
marrone rispettivamente, per identifica¬ 
re univocamente i compagni di avventu¬ 
ra e i nemici. Queste sono le partite più 
divertenti in assoluto. 

Oltre ai cento pulsanti, esiste inoltre 
una pedaliera attivabile a seconda delle 
situazioni Con questa è possibile sia 
rendere libero il mirino dalla direzione di 
marcia perseguita, per sparare a qual¬ 
siasi cosa mostrata in qualsiasi parte 
dello schermo principale, sia girare il 
torso del robot senza variarne la direzio¬ 
ne di marcia per colpire lateralmente In 
questa modalità il mirino rimane al cen¬ 
tro dello schermo principale mentre la 
parte alta del Mech è controllata dal joy¬ 
stick e la parte inferiori (bacino e gam¬ 
be) tramite pedaliera. 

In BattleTech ogni battaglia è diffe¬ 
rente dall'altra anche perché è possibile 
variare sia la mappa del luogo, sia le 
condizioni meteorologiche, che la lumi¬ 
nosità ambientale. Andando in senso in¬ 
verso. la terza variabile può essere set¬ 
tata in «giorno», «crepuscolo» e «not¬ 
te» La visibilità può variare da chiara 
(1000 metri di visibilità), a leggermente 
nebbiosa (850m), da nebbiosa (500m), a 
nebbia fitta (lOOm di visibilità) La map¬ 
pa è invece la materializzazione del luo¬ 
go in cui è ambientato lo scontro fra i 
BattleMech, la più avvincente è la Bad- 
Lands, con la sua foresta piena di sel¬ 
vaggia vegetazione che circonda una 
città ormai dimenticata, piena di palazzi 
spettrali e rocce vulcaniche. 

Durante una condizione di nebbia fit¬ 
ta o notturna è possibile attivare la mo¬ 
dalità di visione ad InfraRossi (sempre 
tramite la pulsantiera), e tutto il mondo 
ad una temperatura superiore a quella 
ambientale apparirà come un'ombra 
verde; le parti più calde (p.e. le zone 
danneggiate del Mech avversario o il 
vano motore o le canne dei cannoncini 
o l’esplosione di un missile) appariranno 
di colore più chiaro. 

Come già detto è impossibile spiega¬ 
re le funzioni di tutti i comandi (oltre 
100) disponibili su ogni postazione di 
gioco Comunque la maggior parte di 
queste servono per settare la zona di 
perlustrazione dei radar e la modalità di 
visualizzazione degli strumenti, In ogni 
caso per approfondire la conoscenza 


del mezzo è possibile acquistare un ma¬ 
nuale di istruzioni presso ogni centro 
BattleTech, meglio conosciuto come 
Virtual World Center. 

Ormai i centri BattleTech non si con¬ 
tano più al mondo: ce ne sono a Chica¬ 
go, Walnut Creek, San Diego, Houston, 
Dallas, Las Vegas (da settembre scor¬ 
so), Framingham (Massachusetts, di 
prossima apertura), Atlanta (di prossima 
apertura), Philadelphia (di prossima 
apertura), 

Costa Mesa (California, di prossima 
apertura), Pasadena (da ottobre scorso), 
Boston (da dicembre scorso), Denver 
(di prossima apertura), Montreal (di 


prossima apertura), Londra (da novem¬ 
bre scorso), Tokyo (addirittura 4 centri), 
Yokohama, Kyoto (di prossima apertu¬ 
ra), Sidney ed in altre cittadine minori 
anche europee. Purtroppo ancora nulla 
in Italia 

I biglietti venduti ad oggi superano 
abbondantemente i tre milioni (II) che 
moltiplicati per i $7-9 del prezzo di una 
partita fanno qualche decina di milioni di 
dollari di introiti. 

Da una statistica, pare che l’età me¬ 
dia dei giocatori oscilli intorno ai 24 an¬ 
ni, un target molto difficile da coinvolge¬ 
re perché fatto prevalentemente da uni¬ 
versitari, da giovani professionisti o co¬ 
munque da ragazzi con un bagaglio di 
esperienza già formato. Queste caratte¬ 
ristiche, fanno del gioco il primo vero 
sport virtuale del nostro tempo. 

Tutte le fasi di gioco, per ciascun 
concorrente sono salvate su disco; alla 
fine della partita il sistema stampa un 
profilo dell’esperienza dando alcuni dati 
significativi ed i vari punteggi, e con¬ 
temporaneamente presenta sul video di 


un Mac Quadra, le fasi salienti dell'av¬ 
ventura 

Virtual World Entertainment 

4444. Lakeside Dt , H320 
Burbank. CA 91505 USA 
Tel 818 9734200 
Fax 8185578372 
Personaggio chiave. 

Nicholas Morris. Marketing 

The Vivid Group 

The Vivid Group, fondata nel 1984 da 
artisti «underground» canadesi, la cono¬ 
sciamo bene perché casa madre del si¬ 
stema Mandala, più volte ospitato in 


queste pagine II nome «Mandala» si ri¬ 
ferisce ai disegni spirituali di un antico 
filosofo, che rappresentano la natura 
dell'universo creativo nel quale ci muo¬ 
viamo ed interagiamo. Gli universi che 
la Vivid Group crea sono realtà positive, 
senza alcun elemento di violenza, al 
contrario delle ambientazioni utilizzate 
più che frequentemente nei comuni vi¬ 
deo game. I loro mondi sono invece 
candidi e pieni di comunicativa, in cui ci 
si può muovere, si può disegnare, suo¬ 
nare, ballare, interagire con gli arcobale¬ 
ni stampati sui muri virtuali, con le co¬ 
mete luminose che navigano nell'am¬ 
biente e ti sfiorano le mani o con qual¬ 
siasi altra cosa rappresentata, a cui sia 
stata assegnata una funzione. 

Il Mandala gira su piattaforma Amiga, 
e permette di acquisire ed elaborare 
l'immagine dell'utente presa da una te¬ 
lecamera. e di integrarla in un'ambienta- 
zione grafica fantastica in cui interagire 
con gli oggetti ivi rappresentati. Ultima¬ 
mente la Vivid ha proposto un'attrazio¬ 
ne imperniata sull'hockey sul ghiaccio 
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denominata «VR Goalie», che ha avuto 
un discreto successo al NHL Hockey 
Hall of Fame a Toronto in Canada, dove 
è stata ospitata per un lungo periodo 
(foto 10) 

The Vivid Group ha presentato inoltre 
un simulatore di Basket in realtà artifi¬ 
ciale per la Basket Ball Hall of Fame in 
Springfield (Massachusetts), avvilup¬ 
pato con la Boston Convention 
Network. L'esperienza usa la filosofia 
del sistema Mandala per proiettare l'im¬ 
magine dello sperimentatori in un cam¬ 
po di Basket (un'immagine della puzzo¬ 
la antistante il canestro del campo di 
Basket del Boston Garden, con tanto di 
spettatori reali) per sfidare il due volte 
campione NBA, Bill Walton (foto 11). 

Le attrazioni permanenti basate sul 
sistema Mandala le troviamo ad esem¬ 
pio al Chicago Museum of Science & 
Industry, per sperimentare dal vivo il 
concetto di telepresenza; al Faxwoods 
Casino in Ledyard (Connecticut) in cui 
possiamo vivere un viaggio su una 
spiaggia assolata. Questa avventura, 
denominata «Cinetropolis», permette ai 
visitatori di intraprendere un viaggio vir¬ 
tuale verso una spiaggia esotica per fa¬ 
re un bagno nell'acqua cristallina 
dell'oceano; ci si può tuffare nel mare 
lucente interagendo con le numerose 
creature animate che lo popolano. I ca¬ 
sino americani sono estremamente di¬ 
versi da quelli europei, e non ci si deve 
meravigliare di incontrare un sistema 
Mandala fra una slot machine ed un ta¬ 
volo di Black Jack. Infatti si può entrare 
anche in pantaloncini corti, maglietta in¬ 
tima e pantofoline; non è richiesta la 
cravatta come a Montecarlo o a San Re¬ 
mo. Nei casino d’oltre oceano organiz¬ 
zano balletti, scenette teatrali, concerti, 
piano bar; c'è almeno un ristorante do¬ 
ve si può mangiare caviale e ostriche, 
un hot dog o un pezzo di torta; alle slot 
machine poi ti portano da bere gratis, 
l'importante è che giochi; le signorine 
ipersgambate passano ogni dieci minu¬ 
ti, ti chiedono cosa desideri da bere, e 
dopo altri cinque minuti se sei ancora al 
tuo posto a giocare (ed a perdere) ti 
portano ciò che hai ordinato (chiaramen¬ 
te qualsiasi cosa, anche champagne). 
Altra nota comune è l'assenza totale di 
orologi, perché il tempo non deve avere 
importanza, non si devono rispettare 
appuntamenti, bisogna solo giocare. Ad 
esempio a Reno nel Nevada, fra i casi¬ 
no più caratteristici ce n'è addirittura 
uno costruito intorno ad un circo, con 
tanto di trapezio e giochi con le belve 
feroci. Fenomenale! 

Torniamo a noi. Per poter compren¬ 
dere opportunamente la portata della 
tecnologia analizziamo due progetti svi¬ 
luppati qualche anno fa. Il primo è l'Inte- 



Foto 11 ■ II simulatore di Basket in realtà artihc/ale sviluppato da The Vivid Group per la Basket Ball Hall of 
Fame in Springfield (Massachusetts). 


ractive Teleconference, una teleconfe¬ 
renza che ha avuto lo scopo di portare 
studenti di differenti parti del mondo 
(nell'esperimento sono state coinvolte 
Canada, USA e Italia) in un comune am¬ 
biente virtuale di lavoro. Oggi usando 
un video telefono è possibile sperimen¬ 
tare il mondo Mandala in connessione 
con altri utenti da ogni parte del mondo, 
all'interno della nostra griglia di comuni¬ 
cazione globale II Picturel, questo di¬ 
spositivo di teleconferenza, permette di 
stabilire un collegamento interattivo con 
altre persone che hanno accesso a tale 
risorsa. 

L’idea che c'è dietro alla «Virtual Ci- 
ties» (questo è il nome dell'applicazione 
studiata dal 1992) è quella di riuscire ad 
usare questi mondi virtuali, collegati via 
satellite (Telesat ed Olimpus) o via 
ISDN, come un nuovo medium per 
l'educazione e come mezzo di comuni¬ 
cazione nella nostra vita comune di tutti 
i giorni. 

Nell'applicazione Virtual Cities, svi¬ 
luppata durante l'International Confe- 
rence on Educational Media Sympo¬ 
sium, gli studenti nonostante fossero ri¬ 
masti tutti nelle loro proprie città (Lec¬ 
ce, ovviamente in Italia, Orlando in Flori¬ 
da e Ottawa in Canada), hanno avuto 
accesso a questo mondo virtuale da 
una postazione montata nella loro aula, 
costituendo così un gruppo di lavoro vir¬ 
tuale per plasmare il progetto della città 
del futuro, con l'idea di cambiarne me¬ 
taforicamente l'assetto urbano. 

In questo esperimento gli studenti 
ed i professori coinvolti dal Canada, da¬ 
gli USA e dall'Italia hanno partecipato 
ad un collegamento interattivo a tre, tra¬ 
smesso in mondo visione. 

Nell'applicazione studiata sono stati 
resi disponibili una serie di tool e di ico¬ 
ne che, «cliccate» con un gesto, face¬ 
vano accedere a nuovi ambienti e a ser¬ 
vizi, allo scopo di favorire la comunica¬ 


zione e la cooperazione. Se si cercava 
un convenuto, ad esempio, di cui si 
ignorava la posizione nell'albero dei siti 
raggiungibili, era possibile prendere un 
autobus virtuale per ritrovarsi nella pagi¬ 
na grafica in cui egli stava lavorando 
magari in collaborazione con altri. 

Il progetto Virtual Cities stabilisce le 
basi di un nuovo ambiente di interazio¬ 
ne globale Gli studenti di tutto il mon¬ 
do possono oggi esplorare, criticare, 
conoscere o cambiare gli ambienti co¬ 
struiti da altri o assieme ad altri, magari 
con coetanei lontani decine di migliaia 
di miglia. 

La natura visuale del progetto infatti 
dissolve le barriere linguistiche fra i par¬ 
tecipanti. Inoltre le esperienze possono 
essere archiviate e riprese eventual¬ 
mente da altri; l'ambiente virtuale di re¬ 
te, via teleconferenza, è il moderno 
equivalente della vecchia piazzetta di 
quartiere dove i giovani, la gente, si riu¬ 
niva per incontrarsi e per discutere dei 
problemi del giorno. 

Questa esperienza si è basata in 
gran parte su un'analoga iniziativa nata 
nel 1988 e denominata «Transinteracti- 
vity». L'evento era una performance di 
danza globale sviluppato dalla Fonda¬ 
zione Marshall Me Luhan a Toronto, 
che utilizzava un collegamento satellita¬ 
re fra Canada (Toronto) e Francia (Pari¬ 
gi) per proporre un balletto-incontro fra 
due gruppi di ballerini che si esprimeva¬ 
no su due palcoscenici diversi, davanti 
a due platee diverse, in due nazioni lon¬ 
tane, interagendo a distanza in uno 
spettacolo tanto eccitante quanto com¬ 
muovente. 

The Vivid Group 

317. Adelaide Street Wesi Suite 1302 
Toronto. Ontano Canada M5V IP9 
Tel 14161340 9290 
Fax. 1416)3489809 
E-Mail irmrmiitcs ulnrprln ni 
Pesonaggio chiave 

Richard Sharp. Marketing Director fi33 
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Multimediali 


Multi mediamomeli 


CD SPECIALISTICI 


EDILIZIA - ARCHITETTURA • ARTE 


*01 

IW 

Cdilex raccolta di leggi per l'edilizia 

Ut 500 00? 
Ut 149 000 

*02 

IW 

Appalti norme sugli appalti 

*03 

IW 

Media stones archivio di marmi piede e graniti Ut 500 000 

*04 

IW 

Italian design 

Ut 99 000 

Ali 

IW 

Mario Botta designer 

Ut 190 000 

*06 

IW 

1 grandi artisti del 900 

Ut 119 000 

*07 

IW 

Uffizi museo virtuale 

Ut 149 000 

*06 

EW 

Exploring andent architecture 

Ut 99 000 

•W 

EW 

Le parole dell'arte 

Ul 79 000 


MEDICINA 

VOI 

EW 

CD-GASTRO Vol.l: Radiology & Endoscopy 
of thè upper gastro-intestinal tract 

Ut 399 000 

M72 

EW Dermatology 

Ut 399 000 

VOJ 

IW 

Atlante di anatomia umana 

Ut 249 000 

M.4ICMW Urologia 

Ut 119 000 

Mtt IC 

Depressione 

Ut 119 000 

V06 IHW 

Lezioni di istologia 

Ut 2 250 000 


Di prossima pubblicazione 



EW 

CD-GASTRO Voi.2: Proctology 



EW 

CD-GA5TRO Vol.3: Disease of thè 
digestive System: practical guide for thè 
generai practitioner 



EW 

General rheumatology 



EW 

Pathologies of thè nails 



FW 

Sexually transmitted diseases 


1 

Linea famiglia 1 

fOUCMW 

Scienza dell'alimentazione 

Ut 59 000 

fOJ 

IC 

Baby 

Ut 69 000 

r-jjICMW 

Primi due anni 

Ut 69 000 

'04 

IMW 

Combattere la depressione 

Ut 59 000 

F05 

IMW 

Invecchiare in salute 

Ut 59 000 

FOó 

IMW 

Scienze naturali 

Ut 74 000 

<0/ 

IMW 

L’igiene nell'infanzia 

Ut 69 000 

Foe 

IMW 

Crescere in famiglia 

Ul 69 000 

ra» 

IMW 

Mantieniti In forma 

Ut 59 000 

no 

IMW 

GII sport per te 

Ut 59 000 


IMW 

Tu e il tuo corpo (4 CD) 

Ut 249 000 


IMW 

Tu e il tuo corpo - sistema digestivo 

Ut 69 000 

M3 

IMW 

Tu e il tuo corpo - sistema circolatorio 

Ul 69 000 

H4 

IMW 

Tu e il tuo corpo - sistema nervoso 

Ut 69 000 


IMW 

Tu e il tuo corpo - sistema respiratorio 

Ut 69 000 

M6 

IMW 

L'alimentazione (2 CD) 

Ut 99 000 


IMW 

la salute e lo sport (2 CD) 

Ut 99 000 

m 

IMW 

Tu e il tuo bambino (2 CO) 

Ut 124 000 


IMW 

Tu e tuo figlio (2 CD) 

Ut 124 000 


SOFTWARE 


ARKIV IA 

Sistema dì archiviazione 
documenti e gestione 
documentale. 

Ut 990 000 


^Wauxa.co 

Per gestire e risolvere ogni 
problema di calcolo e di 
stima nella progettazione. 

Ut 490 000 


Acropoli^ 

Per risolvere tutti i problemi 
della progettazione 
architettonica, 
ingegneristica, meccanica, 
elettrica. 


Ut 490 000 


Acropolis 

Un potente cad 
architettonico 30 con 
funzioni di rendering e 
gestione completa di tutti 
gli aspetti della 
progettazione. 


Ut 2 500 000 


RRGlìfl Design 2.0 

Software di animazione, 
rendering e modellazione 30 
perfetto per la realizzazione 
di presentazioni e spot. 


Ut 2 500 000 


Legenda 

M Maclnlosh 

C CD-I 

1 Italiano 

W Windows 

E Inglese 

H Richiede hardware 

F Francese 



Stai cercando un 
CD particolare? 

Chiedilo alla Memetix: potrebbe 
averlo già in catalogo o può 
importarlo per te! 


acquista entro il 31 >05/?5 ! 


r 



•/// 


COI 

IW 

Cinencidopedia 

Lit 99 000 

C02 

IW 

Cìnencidopedìa 2 

Ut 149 000 

C03 

IW 

Tutto Pellini 

Ut 110 000 

C04 

IW 

Rossellini 

Ut 99000 

I 

Varie 1 

VOI 

IW 

Italia 

Ut 149 000 

VO? 

IW 

Viaggi nel mondo 

Ut 59 000 

V03 

IW 

1 mondiali di caldo 

Ul 79 000 

S04 

IW 

l'egitto dei faraoni 

Ut 79 000 

V06 

IW 

Il magico mondo del multimediale 

Ut 19 000 

V06 

IW 

Il ballerino - Jovanotti 

Ut 98 000 

V07 

EW 

JPK 

Ut 99 000 

\oe 

EW 

Extreme sporta 

Ut 99 000 

voo 

EW 

Vietnam 

Ut 99 000 

yio 

EW 

Jets 

Ut 99 000 

VII 

EW 

World beat 

Ut 99 000 


Giochi 1 

G01 

IW 

Ecolandia 

Ut 169 000 

GC2 

IW 

55 giochi per Windows 

UL 39 000 


LETTERATURA 1 

IDI 

IW 

La divina commedia (3 CD) 

Ut 269 000 

102 IMW 

La divina commedia - Inferno 

Ut 99 000 

103 

IW 

La divina commedia - Purgatorio 

Ut 99 000 

104 

IW 

La divina commedia - Paradiso 

Ut 99 000 

105 

IW 

Dizionario della lingua italiana - Devoto/Oli 

Ut 199 000 

106 

IW 

1 Vangeli 

Ut 119 000 

107 

IW 

Odissea 

Ut 99 000 

106 

IW 

Encydomedia - Il Seicento 

Ut 399 000 

109 

IW 

Il lupo racconta 

Ut 39 000 

LIO 

IW 

La volpe racconta 

Ut 39 000 

m 

IW 

Il leone racconta 

Ut 39 000 


SCIENZA 


Ut 69 000 
Ut 59 000 
Ut 199 000 
Ut 149 000 
Ut 99 000 
Ut 199 000 

SO' IW Adam nel mondo dei numeri (6 lezioni) ognuna Ut 99 000 


IW Stelle pianeti e dintorni 
IW II mondo degli animali 
iw Oli animali della savana 
IW homo sapiens 
SOS EW Safari 

sciti IW Piaggio nel mondo dell'economia 


501 

502 
SOS 
SM 


Servizi 



memetix 


Punti vendita: Memetix s.r.l. Via diMugnano. 381 Lucca Tel. 0583/490571 Fax. 0583/490162 
Kyber s.r.l. Via Ferrari. 31 Saranno (VA) Tel. 02/96703934 Fax. 02/96703761 
Virtual Via Metello Gianni. 37 Pistoia Tel. 0573/27549 Fax 0573/25754 


Cognome 

Via 

CAP/Citta 

Tel. 


D Preparazione di cataloghi elettronici in forma dì CD-ROM. 
Q Masterizzazione di CD-ROM. 

O Programmazione in ambiente Windows. 

O Consulenza software. 

Nome 


Fax 


□ Desidera 

Desidero maggiori informazioni sui servizi (ornili da Memelix 
Inviatemi il catalogo completo dei vostri prodotti 
Desidero aquistare i seguenti prodotti 


Cod 

n. prezzo 

totale 

Cod. 

n. prezzo 

totale 

Cod. 

n. prezzo 

totale 

Cod. 

n. prezzo 

totale 

totale 

PIVA/C.F. 



PAGAMENTO: 

[_ assegno di c/c non trastenbiie 
□ vaglia Dos»» 

i in conlrassagno 


tmeslaie i pagamenti a Marnatili sai (allegale copia Ooi versamento! 





















GRAFICA 


AutoDesk 3D Studio 4 

Nello scorso numero di MC abbiamo presentato in anteprima le ultime versioni dei 
due prodotti di punta della AutoDesk, /'AutoCAD 13, sviluppato per vane piattaforme, 
e ora decisamente orientato a Windows, e il 3D Studio versione 4. 
Proseguiamo la trattazione parlandovi prima di quest'ultimo, che è in versione inglese 
e che rimarrà in inglese, preferendo aspettare la versione italiana per analizzare più a 
fondo il suo «fratello maggiore» che è IAutoCAD 13 


di Francesco Petroni ed Aldo Azzeri 


Del 3D Studio abbiamo parlato in nu¬ 
merose occasioni, in prove software e 
in articoli specifici della rubrica Grafica, 
Affrontiamo la nuova versione diretta¬ 
mente nella rubrica Grafica, anche per¬ 
ché vogliamo sperimentare, oltre che 
descrivere, attraverso un Caso Studio 
sufficientemente significativo, le princi¬ 
pali novità 

Cominciamo comunque parlando del 
prodotto, della sua confezione, e descri¬ 
vendo la sua organizzazione generale, 
come si fa in una prova regolare. 

AutoDesk 3D Studio 4 

3D Studio è un prodotto di grafica tri¬ 
dimensionale che ha come finalità quel¬ 
la di produrre animazioni 3D e rendering 
fotorealistici. La modalità con la quale si 
opera, con la quale si definisce il «(sog¬ 
getto», si chiama modellazione solida, 
in quanto si maneggiano, in un ambien¬ 
te tridimensionale, elementi solidi. 

3D Studio è un partner ideale per Au¬ 
toCAD il quale si ferma, in un certo sen¬ 
so, alla vista realistica di media qualità 


Per ottenere immagini statiche di qua¬ 
lità superiore, di qualità «fotorealistica», 
oppure per ottenere immagini animate, 
che si concretizzano in un filmato da ve¬ 
dere sul monitor del PC o da riversare 
su altro supporto, ci si può avvalere del 
3D Studio che è ovviamente anche in 
grado di «post-trattare» file grafici Auto¬ 
CAD. 

Nel campo del software grafico di 
Computer Animation il 3D Studio è, con 
il suo 63 per cento del mercato, da tem¬ 
po il prodotto leader. 

La nuova versione, ancora per DOS, 
a prima vista assomiglia alla preceden¬ 
te, ma contiene oltre 75 modifiche alcu¬ 
ne delle quali sono «nascoste» perché 
riguardano routine interne di calcolo che 
sono state migliorate, il che si ripercuo¬ 
te, in certi casi in maniera vistosa, sulle 
prestazioni Di altre novità, quelle evi¬ 
denti (per distinguerle da quelle nasco¬ 
ste), ci si accorge percorrendo i vari me¬ 
nu, compreso quello Programs che ser¬ 
ve per accedere ai vari programmi che 
compongono il sistema. 

La novità più importante è l’introdu¬ 


zione della tecnica della Cinematica In¬ 
versa (in sigla IK), che consente di crea¬ 
re delle catene gerarchiche di elementi, 
di imporre dei vincoli ai giunti snodabili 
che collegano tra di loro i vari elementi, 
in modo tale che muovendo un elemen¬ 
to della catena il movimento si trasmet¬ 
ta, nel rispetto dei vincoli imposti ai vari 
snodi, a tutti gli altri elementi della cate¬ 
na. 

Nell’esercizio proposto nella parte 
pratica dell'articolo proveremo la Cine¬ 
matica Inversa costruendo un «Pinoc¬ 
chio» di legno, assemblando i vari pezzi, 
e organizzandoli in una semplice gerar¬ 
chia. 

Un'altra importante novità è costitui¬ 
ta dall'introduzione di uno Script Lan- 
guage, Basic Like, che si chiama KXP. 
con il quale si realizzano dei programmi 
o delle routine, riutilizzabili, con le quali 
si controllano i movimenti dei vari og¬ 
getti nella scena 

Esiste la nuova funzionalità Fast Pre- 
view Render che permette di costruire 
un'anteprima, rapida, in quanto utilizza i 
processi più semplici e quindi più veloci 
da calcolare. 

In molti ambienti operativi si può in¬ 
tervenire interattivamente sugli elemen¬ 
ti del progetto riuscendo in certi casi ad 
ottenere delle reazioni «real-time» Un 
caso tipico di utilizzo di questo metodo 
è quando occorra definire un punto di 
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Figura I - AuloDesk 
3D Studio versione 4 ■ 

Immagini sintetiche 
Le ligure a corredo 
dell'articolo apparten¬ 
gono a tre categorie 
Alcune servono per 
descrivere i vari am¬ 
bienti operativi coin¬ 
volti nel processo di 
crescione del sogget¬ 
to. altre riprendono le 
varie lasi della costru¬ 
itone del nostro »case 
study Pinocchio" Le 
pome che mostriamo 
sono prese dal CD in 
dotazione che com¬ 
prende librerie di ma¬ 
teriali, animazioni di 
esempio, immagini 
d'esempio Questa è 
un'immagine sintetica 
talmente piena di det¬ 
tagli e di effetti reali¬ 
stici da sembrare una fotografia Ida qui il termine toioreahsticol 



vista dal quale si osserva un oggetto ed 
occorra controllarne la prospettiva. Fon¬ 
damentale quando la prospettiva assun¬ 
ta debba essere congrua rispetto a 
quella di un'immagine bit-map usata co¬ 
me sfondo (figura 4). 

L'interattività entra utilmente in gio¬ 
co, come vedremo meglio in seguito, 
anche nell'ambiente Keyframer, in cui si 
impostano le regole di movimento del 
soggetto, che, come detto, può essere 
composto da elementi organizzati gerar¬ 
chicamente In pratica si aggancia l'ele¬ 
mento e lo si trascina «a vista» Il Key¬ 
framer «registra» tutti movimenti, an¬ 
che quelli degli elementi gerarchica¬ 
mente connessi. 

Il pacchetto 

La confezione è di gran lusso, come 
pretende anche il prezzo del prodotto II 
contenitore è di cartone rigido e lucido 
ed è caratterizzato da figure e decora¬ 
zioni molto belle... e significative. 

I manuali sono un bel po'. Riportano 
tutti la dizione «For 3D Studio release 3 
and release 4», il che significa che la 
manualistica, e quindi l'impostazione 
generale del prodotto, non sono cam¬ 
biate rispetto alla versione precedente. 
Le novità, della release 4 rispetto alla 3, 
sono descritte nel manuale che si intito¬ 
la New Features, di 250 pagine. 

II software è su 10 dischetti e su un 
CD. Il CD contiene un bel po’ di mate¬ 
riale come file con le geometrie 3DS 
(ad esempio la Filarmonica di Sydney di 
figura 10), file con i materiali più svariati 
(esempio i legni di figura 5) in formato 
Targa TGA. Ci sono numerosi esempi di 


immagini realizzate con 3D Studio (ne 
vedete alcune tra le prime illustrazioni) 
e alcuni esempi di file con animazioni. 
Nel pacchetto è accluso un dischetto 
Vibrant, che serve per installare un 
software che migliora le prestazioni del¬ 
le più comuni schede grafiche (figura 6). 

Il pacchetto contiene anche la chiave 
hardware che serve a proteggere il 
software da utilizzi non consentiti. 

I manuali in ordine logico sono: 

Installation Guide (150 pagine) che 
spiega come installare il prodotto, che 
ovviamente pretende una macchina di 
elevate prestazioni, e descrive le varie 
impostazioni possibili in fase di configu¬ 
razione «fine» del sistema, impostazioni 
che riguardano la disposizione delle va¬ 


ne directory cui accede il programma, 
riguardano le caratteristiche dell'hard- 
ware coinvolto, come le schede video, 
le periferiche di output, ed in particolare 
i Video Recorder professionali (quelli 
che possono registrare fotogrammi sin¬ 
goli e necessitano di schede di interfac¬ 
cia per essere guidati dal 3DS), riguar¬ 
dano i parametri di configurazione dei 
vari programmi che costituiscono il 3D 
Studio, che però possono anche essere 
cambiati «al volo» durante il lavoro II 
manuale contiene anche numerosi con¬ 
sigli utili riguardanti il delicato argomen¬ 
to «ottimizzazione». 

Sono descritte anche le caratteristi¬ 
che del file PIF da utilizzare nel caso si 
voglia lanciare 3D Studio da Windows. 



Figure 2 e 3 - AuloDesk 3D Studio versione 4 ■ Uso creativo 

Le rigorose regole matematiche sottostanti la definizione e la gestione dei movimenti degli elementi del progetto fanno pensare ad un prodotto riservato ad utilizzi 
esclusivamente tecnici, come la rappresentazione » virtuale » di progetti meccanici o strutturali Ebbene queste immagini sono la dimostrazione del fatto che il rigo¬ 
re matematico può essere asservito alla creatività di un artista L'immagine ottenuta può appartenere ad un genere artistico Imai sentito parlare di futurismo 
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Figura 4 - AutoDesk 3D Studio versione 4 - Collage 

Va di moda, si chiama Impatto Ambientale Un progettista di un edificio che verrà costruito in una cena località deve preoccuparsi di come il nuovo edificio si armo¬ 
nizzi con il paesaggio preesistente Ad esempio in questa immagine possiamo vedere il Tamigi, con la cattedrale di Saint Paul sullo sfondo, ed in primo piano uh 
edificio di uffici, che non esiste ancora, ma già si riflette sulle grigie acque del fiume Una nuova funzionalità del 3D Studio 4 permette di definire interattivamente 
le caratteristiche della prospettiva con la quale vedere il soggetto, per adattarla a quella propria dell'immagine di sfondo 

Figura 5 - AutoDesk 3D Studio versione 4 - Legni 

Il fatto che il nsultaro del lavoro corrisponda ad una rappresentazione realistica di un soggetto astratto tche si concretizza m un astrattissimo file! dipende non tanto 
dal fatto che si possono modellare dei solidi, quanto dal tatto che si possono definire i materiali con i quali sono realizzati, scegliendoli dalle vaste librerie presenti 
sul CD. oppure creandoli in proprio Qui vediamo quattro tipi di legno, disponibili sul CD in formato TG A scelti tra i tanti a disposizione 



Figura 6 - AutoDesk 30 Studio versione 4 - Configurazione Vibrant 

Molte delle novità presenti nella versione 4 di 3D Studio sono nascoste, nel senso che consistono m modifiche delle routine interne di calcolo e di visualizzazione 
che provocano un sensibile miglioramento delle prestazioni iper certe funzionalità anche di 100 volteI Al miglioramento delle prestazioni della scheda video e dedi¬ 
calo lo speciale Driver Vibrant che va opporlunamento configurato sulla base dell'hardware a disposizione e delle specifiche desiderate per i vari ambienti di 3DS in 
cui si vede il soggetto 

Figura 7 - AutoDesk 3D Studio versione 4 - Interattività nel 30 Editor 

L ambiente 3D Editor dispone di numerose possibilità in termini di visualizzazione della scena Si puO scegliere una modalità di visualizzazione a finestre, per ognu¬ 
na delle quali si definisce il tipo di vista, ad esempio quella propria della camera In questa vista particolare iCameral si può spostare interattivamente, agendo con il 
mouse, la posizione della camera stessa e si possono variare, sempre interattivamente, le sue altre caraneristiche I termini usati sono Roti, se si ruota. FOV se si 
cambia la focale, Dolly se si avanza o si indietreggia, Target se si sposta il punto mirato, ed altri 


In questo caso va inserita, nel SY¬ 
STEM.INI di Windows, la specifica 
che serve per vedere il driver di ge¬ 
stione della memoria estesa PHAR- 
LAP 386 

Il secondo manuale è il Tutorial, fon¬ 


damentale per chi. affrontando per la 
prima volta il prodotto, lo voglia fare in 
maniera sistematica e produttiva, non 
dando per scontato nulla. Il manuale si 
divide in 23 capitoli. I primi trattano ar¬ 
gomenti individuali, ad esempio 2D 


Shaper, 3D Lofter, 3D Editor, Keyfra- 
mer, Materials, Light, ecc. Gli ultimi arri¬ 
vano a trattare gli argomenti più evoluti. 

Le pagine sono oltre 500, il che la di¬ 
ce lunga sul grado di approfondimento 
delle varie trattazioni 
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Figura 8 - AuloDesk 30 Studio versione 4 - Ambiente 2D Shaper 

tl gradino più basso nel processo di costruzione dei soggetto è rappresentato dall'ambiente 20 Shaper che serve pei creare i piotili bidimensionali delle ligure Ili¬ 
nee generatrici! Gli strumenti operativi a disposizione sono quelli tipici di un programma per il disegno tecnico bidimensionale Ci si può avvalere di aiuti al disegno, 
ci si può avvalere di svariate modalità di visualizzazione Ow vediamo i profili che servono per progettare una teiera. Non e ovviamente obbligatorio partire dal 
gradino più basso 


Figura 9 ■ AuloDesk 30 Studio versione 4 - Ambiente 3D Lofter 

Il secondo gradino, nel processe di costruzione del soggetto, e il programma 3D Lolter con il quale si generano, partendo dai profili Ishapel tracciati in bidimensio¬ 
nale. oggetti solidi ottenuti attraverso una sene di processi geometrici In pratica i profili sono le linee generatrici che poi vengono traslate, ruotate, estruse, stirate, 
nella terza dimensione 3D Lofter passa gli elementi cosi generati direttamente al 3D Editor 




Figura 10 - AuloDesk 30 Studio versione 4 • Ambiente 3D Editor - È in arrivo un progetto 

Si tratta del terzo gradino, se si arriva dai due precedenti, oppure è il primo gradino per chi modella il soggetto direttamente in 3D Se si lavora in questo ambiente 
si possono utilizzare numerose primitive «solide » e numerosi comandi di editing spaziale, alcuni dei quali basati su logica booleana. necessaria in tase di assem¬ 
blaggio degli elementi . Il lavoro può essere controllato lavorando su più finestre L ambiente 3D Editor 6 anche il punto di partenza per chi utilizza 3D Studio come 
post processore di progetti sviluppali con AutoCAD II passaggio avviene o nel formalo DXF di AutoCAD, oppure direttamente nel formato 3DS del 3D Studio, che 
la più recente versione di AutoCAD è in grado di generare. 

Figure 11 AutoCAD 13 per Windows - Dal formalo 3D Studio al formato AutoCAD 

Della inconfondibile Filarmonica di Sidney, che è disponibile In lormaio 3D Studio nel CD in dotazione, abbiamo eseguito una versione DXF che abbiamo ricaricato 
in AutoCAD 13 e salvato toccupazione del file 3DS circa I mega. DXP 7 maga, DWG 4 megal Quest'ultimo pui essendo, esso stesso, in grado di piodurre viste 
realistiche lascia grandi spazi di manovra al suo collega Quello che interessa, soprattutto i progettisti professionisti Iammesso che ne esistano di dilettantiI è la to¬ 
tale mterscambiabilità del materiale sviluppato con AutoCAD con quello sviluppato con 3D Studio 


C'è poi il manualone. nel senso che 
sfiora le 900 pagine, Reference che de¬ 
scrive sistematicamente, in 9 corposi 
capitoli, i comandi di ciascun modulo I 
capitoli iniziali sono il Getting Started, 
Usmg 3D Studio, The Pulì Down Menu 


e The (con Panel, trattano quindi argo¬ 
menti generali. I seguenti 2D Shaper, 
3D Lofter, 3D Editor, Keyframer e The 
Material Editor trattano ciascuno uno 
dei «programs» in cui si divide il pac¬ 
chetto Alcuni dei capitoli del manuale 


New Features costituiscono necessaria¬ 
mente un'integrazione del Reference. 

Il quarto manuale, che è TAdvanced 
User's Guide, di circa 130 pagine, tratta 
argomenti che riguardano la produzione 
finale, ad esempio l'Advanced Rende- 
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Figura 12 - AutoDesk 
30 Studio versione 4 - 
Vista realistica diretta 
Una volta definita la 
geometria del piogeno, 
per poter produrre le 
prime viste realistiche 
occorre piazzate le luci, 
piazzare il punto di os¬ 
servatone della scena, 
ed mime lanzi Questa 
operazione sarebbe piu 
logico tarla puma) defi¬ 
nire i materiali con cui 
sono fatti i vari elemen¬ 
ti della composizione 
Qui vediamo come, an¬ 
che in mancanza di 
Questo passaggio ri 
che eo uivale ad aver 
definito un unico mate¬ 
riale "neutro" per tutte 
le superila la proposito 
in Questo progetto so¬ 
no 90 0001. le viste che 
si ottengono sono mol¬ 
to suggestive 


Figura 13 - AutoDesk 
3D Studio versione 4 - 
Posizionamento luci e 
traccia dei movimenti 
Nell'ambiente Keyfra- 
mer si definiscono sia 
i movimenti del sog¬ 
getto. nel suo com¬ 
plesso rispetto all'am¬ 
biente o nelle sue sin¬ 
gole parti, luna rispet¬ 
to alle altre, sia le po¬ 
sizioni e il tipo delle lu¬ 
ci L 'ambiente operati¬ 
vo si riempie di ele¬ 
menti di vano genere 
che appaiono nelle va¬ 
ne viste opportuna¬ 
mente colorati 



■«■D 

■m «in 



Figura 14 - AutoDesk 
3D Studio versione 4 
Kevframer 

Un 'animazione e co 
stilata da una sene 
fotogrammi che ap 
paiono m rapida se 
auenza Nel Keytra 
mer si imposta il nu 
mero di fotogrammi 
alla cui gestione e de 
stmata la piccola pul¬ 
santiera VCR like, che 
appare in basso a de¬ 
stra nell'ambiente 
operativo Dal Keytra- 
mer si lanciano anche 
i vari processi di impo¬ 
stazione dei parametri 
e di costruzione delle 
viste Rendering 


ring, e il lavoro in rete- Tratta poi in ma¬ 
niera sistematica il sistema IPAS (Ima- 
ge Processing. Procedural Modeling, 
Ammated Stand-On e Solid Pattern) che 
permette ai programmatori C di costrui¬ 
re processi esterni, appartenenti ad uno 
dei quattro tipi citati, al 3D Studio, che 
servono a potenziare funzionalità esi¬ 
stenti o ad implementarne di nuove. 

Le novità 

Le novità, come detto, sono descrit¬ 
te nel manuale New Features che va in¬ 
terpretato come «addenda» degli altri 
quattro In particolare New Features co¬ 
mincia con il descrivere le varianti alla 
procedura di installazione. Descrive poi 
le novità di tipo Plug-In, da intendere 
come nuovi moduli aggiuntivi, accessi¬ 
bili dai vari ambienti o, se si tratta di 
programmi veri e propri, dal menu Pro- 
grams. Ne citiamo alcune: 

- controllo interattivo, nel 3D Editor, del 
posizionamento della camera nella sce¬ 
na, dell'apertura dell’obiettivo, con pos¬ 
sibilità del controllo fine, ad esempio 
con valori impostati da tastiera, e possi¬ 
bilità di controllo rispetto ad una bit-map 
di sfondo (figura 7), 

- definizione di vari tipi di background, 
ad esempio un'immagine bit-map, op¬ 
pure un riempimento a gradiente, oppu¬ 
re un colore pieno, 

- anteprima veloce dell'animazione, 
eseguibile direttamente dall'ambiente 
Keyframer, con svariate possibilità, ad 
esempio quella di creare un file FU, op¬ 
pure quella di controllare il risultato tra¬ 
mite una pulsantiera VCR like. 

- introduzione della tecnologia della Ci¬ 
nematica Inversa, di cui parliamo dopo, 

- introduzione del nuovo linguaggio di 
programmazione KXP Plug-In, anche di 
questo parliamo dopo. 

Le numerose novità nascoste sono 
riferite, come detto, alle routine di cal¬ 
colo che in alcuni casi producono una 
velocizzazione pari a 100 volte rispetto 
alle routine presenti nella versione pre¬ 
cedente, ad esempio quelle richiamate 
nelle operazioni di editing condotte nel 
3D Editor 

Descrizione dell'ambiente 
operativo tradizionale 

I vari programmi, accessibili dal me¬ 
nu Programs, sono rimasti sostanzial¬ 
mente gli stessi Al lancio del prodotto 
si entra direttamente nel 3D Editor, il 
modellatore solido, che corrisponde alla 
terza voce del menu. 

I primi programmi sono il 2D Shaper 
(figura 8) che serve per impostare le 
forme bidimensionali che poi servono 


per generare, con il 3D Lofter (figura 9), 
dei solidi derivati. 

2D Shaper oltre a generare i profili 
con i propri strumenti di tracciamento è 


in grado di leggere file in formato DXF 
oppure in formato Al (Adobe Illustratori. 
Il file può essere salvato, per eventuali 
usi successivi, nel formato bidimensio- 
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Figura 15 - AuloDesk 
3D Studio versione 4 - 
La gerarchia 
Il soggetto è compo¬ 
sto di parti, ognuna 
delle quali ha una tor¬ 
ma geometrica ben 
definita ed ha un'«ani¬ 
ma - che corrisponde 
all'elemento dello 
scheletro L'anima è 
caratterizzala in gene¬ 
re da una coppia Giun¬ 
ti snodabili che la uni¬ 
scono alle altre parti 
del soggetto e per i 
quali vanno deliniti i 
vincoli. Gli snodi sono 
le articolazioni dello 
scheletro, che e orga¬ 
nizzato gerarchica¬ 
mente 
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Figura 16 - Auto Desk 
3D Studio versione 4 - 
Definizione di un Giun¬ 
to snodabile 
In un oggetto comples¬ 
so che si muove esiste 
sempre un concetto di 
gerarchia, nel senso 
che ci sono degli ele¬ 
menti legati tra di loro, 
tramite degli snodi, e 
che dipendono gli uni 
dagli altri Si pensi all’ar¬ 
ticolazione del braccio 
di un uomo Gli snodi 
sono caratterizzati da 
vincoli che impedisco¬ 
no traslazioni di un ele¬ 
mento rispetto ad un al¬ 
tro. oppure che limitano 
gli angoli di rotazione 
Ad esempio il ginocchio 
e uno snodo che impe¬ 
disce alla parte inferiore 
della gamba di ruotare 

in avanti rispetto alla coscia, Ebbene nell'impostazione di un oggetto complesso 3D Studio permette di defini¬ 
re tutti questi elementi 



Figura 17 - AutoDesk 
30 Studio versione 4 - 
Interattività nel Keyfra- 
mer 

Costruite ed organizza¬ 
te gerarchicamente le 
varie parti del nostro 
soggetto, definiti i vin¬ 
coli dei punti di giunzio¬ 
ne. Si puO cominciare a 
pensare all'animazione 
I. ambiente operativo 
destinato a tale compi¬ 
to e il Keyframer in cui 
entra in gioco, tra le al¬ 
tre cose il concetto di 
fotogramma II sistema 
più semplice e diretto 
per creare un'animazio¬ 
ne 6 quello di interagi¬ 
re con il soggetto, nel¬ 
lo specifico ambiente 
che lo mostra, che per¬ 
mette di agganciare gli 
snodi e di spostarli, 
muovendo in tal modo anche tutti gli elementi gerarchicamente connessi, Si tira un dito 
tutto il braccio Questa tecnica si chiama Cinematica Inversa 



e viene dietro 


naie SHP 3D Lofter non ha un suo for¬ 
mato di file, legge il materiale che gli 
passa 2D Shaper, lo manipola e lo river¬ 
sa direttamente nell'ambiente 3D Edi¬ 


tor, che è in grado di salvare nel proprio 
formato 3DS. 

Arriviamo quindi al modellatore soli¬ 
do che costituisce un passaggio obbli¬ 


gato per chi proviene dal 2D Shaper. 
Può leggere file nel suo formato 3DS 
(che oltre ad essere il formato proprio di 
3D Studio è anche ottenibile con Auto¬ 
CAD 13 e con il modulo AutoVision di 
AutoCAD 12), e altri formati, come il 
DXF di AutoCAD o lo FLM (AutoShade) 
o addirittura un formato ASCII che se¬ 
gua i tracciati richiesti da 3DS 

3D Editor dispone di numerosi co¬ 
mandi per la generazione diretta di soli¬ 
di spaziali e per l'edizione degli stessi 
(ne vediamo alcuni sullo sfondo di figu¬ 
ra 7) Un solido complesso può essere 
generato assemblando solidi elementa¬ 
ri, sfruttando operazioni booleane (ad 
esempio un’unione). L’ambiente 3D 
Editor dispone di numerose varianti per 
la visualizzazione della scena, che può 
essere vista da piu finestre, per ognuna 
delle quali si deve definire il tipo, ad 
esempio di fronte, di dietro, oppure la 
vista dalla Camera, la cui posizione può 
essere variata interattivamente. 

Nelle figure dalla 10 alla 12 vediamo 
il 3D Editor alle prese con la Filarmonica 
di Sydney, poi lo stesso disegno espor¬ 
tato in AutoCAD 13 per Windows, di cui 
è prossima una nostra prova, e infine 
una vista realistica eseguita da 3D Stu¬ 
dio, avendo impostate luci e punto di vi¬ 
sta, e non avendo impostati i materiali 

L'ambiente successivo rispetto al 3D 
Editor è il Keyframer, nel quale si intro¬ 
ducono nella scena luci e camera (figura 
13 e 14). Viene introdotto anche il con¬ 
cetto di fotogramma. In pratica si defini¬ 
sce il numero di fotogrammi nei quali si 
concretizza l'animazione Va poi deciso 
cosa cambia da un fotogramma all'altro 
La posizione del soggetto, di un ele¬ 
mento rispetto al resto del soggetto, la 
posizione della luce, le caratteristiche 
(colore, intensità, ecc.) della luce, ecc. 
Per quanto riguarda i movimenti questi 
possono essere definiti tracciando una 
traiettoria nella scena, che viene segui¬ 
ta dall'elemento che si muove. 

In pratica nell'ambiente Keyframer, 
rimasto del tutto identico a quello della 
versione 3, serve per animare il sogget¬ 
to dando ai vari elementi in gioco delle 
regole 

È nel Keyframer che si impostano le 
regole gerarchiche degli oggetti. 

È dal Keyframer che si prosegue ver¬ 
so l'ambiente Materials per la definizio¬ 
ne dei materiali con i quali sono fatte le 
superfici degli oggetti in gioco, materiali 
o di libreria, o creati per modifica da 
quelli di libreria, oppure creati ex novo, 
anche partendo da immagini bit-map. 

Analizzando le voci del Menu Pro- 
grams vi troviamo, dopo 2D Shaper, 3D 
Lofter, 3D Editor, Keyframer e Mate¬ 
rials, Browser ed altri programmi, scritti 
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Figura 18 AuloDesk 
30 Studio versione 4 • 
Pinocchio - Scelta dei 
tipi di legno 
Ouesro è l'ambiente 
Materials, nel quale si 
scelgono, e si vedono 
applicati ad una slera, 
i vari materiali disponi 
bili II nostro Pinocchio 
e tatto di legno, ma la 
stessa «geometua" 
avremmo potuto rea¬ 
lizzarla m metallo, op¬ 
pure m marmo, con la 
semplice sostituzione 
dei materiali Di un da¬ 
to materiale si posso¬ 
no cambiare numero¬ 
se caratteristiche per 
meglio adattarlo alle 
particolari necessita 


S wa 19 - AuloDesk 
Studio versione 4 • 
Il nostro Caso Studio 
un Pinocchio di Legno 
Uno dei primi esempi 
in Italia di Computer 
Graphics Ammat'on è 
staio, sul Unire degli 
anni '70. il Pinocchio 
creato da Guido Van- 
zetti. un pioniere in 
questo campo Oggi vi 
proponiamo un nuovo 
Pinocchio latto di pezzi 
di legno assemblati tra 
di loro. Nell articolo de¬ 
scriviamo sintetica¬ 
mente i passi operativi 
per realizzarlo, mentre 
qui lo vediamo, alla Ime 
dell'opera, nell'ambien¬ 
te interattivo IH 




con il linguaggio interno del 3D Studio 
Si tratta di moduli cosiddetti Plug-In. 

Browser è un cataloghetto di figure 
in archivio, e serve per chi deve gestire 
grossi insiemi di file di materiali. 

Poi c'è Camera Preview, che esegue 
un'anteprima rapida dell'animazione 
partendo sia dal 3D Editor che dal Key- 
framer, nel primo caso esegue un ren¬ 
dering direttamente nella finestra dove 
è selezionato il punto di vista della ca¬ 
mera. 

Si tratta di un processo di rendering 
a tutti gli effetti, reso più veloce dal fat¬ 
to che le impostazioni sono alleggerite 
al massimo. L'ambiente è dotato di uno 
specifico menu, con possibilità di ag¬ 
giungere uno sfondo, di vedere l'oriz¬ 
zonte, ecc. 

IK ovvero Cinematica Inversa 

Si tratta di un modulo Plug-In, scritto 
con il nuovo linguaggio KXP, richiamabi¬ 
le dall'ambiente Keyframer. Permette di 
definire con la massima precisione i 
movimenti cui è assoggettato un sog¬ 
getto complesso, gerarchicamente or¬ 
ganizzato. Si chiama Cinematica Inversa 
in quanto, supposta una sene di ogget¬ 
ti. organizzati gerarchicamente (figura 

15) e vincolati tra di loro tramite dei 
giunti opportunamente impostati (figura 

16) , è possibile definire le regole di mo¬ 
vimento di uno degli elementi, anche 
dell’ultimo della gerarchia, per provoca¬ 
re il movimento automatico di tutti gli 
altri. 

Sono praticabili due metodi per crea¬ 
re l'animazione, quello automatico e 
quello interattivo. Quest'ultimo mostra 
il soggetto, in vista scheletro, wirefra- 
me oppure ombreggiata, del soggetto, 
ne mostra i giunti, in modo che l'utente 
possa agganciarli per spostarli «a vista» 
(figura 17) 3D Studio «registra i movi¬ 
menti» che in tal modo diventano i mo¬ 
vimenti del soggetto 

Se si lancia IK dal Keyframer appare 
una finestra, che si sovrappone all'am¬ 
biente sottostante, in cui ci sono una 
serie di pulsanti che permettono di se¬ 
lezionare l'oggetto che appare in forma 
strutturata, cosa che permette di capire 
bene la gerarchia 

Ogni singolo elemento è caratterizza¬ 
to da uno o più punti Pivot che costitui¬ 
scono, in un certo senso, i giunti che lo 
collegano agli altri elementi È l'utente 
che definisce la posizione dei punti pi¬ 
vot. 

Dalla finestra che mostra la gerar¬ 
chia, partendo da un singolo elemento, 
è possibile attivare il sottostante am¬ 
biente Edit Joint (i giunti), anche questo 
molto ricco, in cui vanno impostati i vin¬ 


coli dei giunti che collegano l'oggetto 
da cui si è partiti agli oggetti gerarchica¬ 
mente connessi Ogni giunto è caratte¬ 
rizzato da sei gradi di libertà, le traslazio¬ 
ni lungo tre assi e le rotazioni rispetto ai 
tre assi Questi sei movimenti vanno 
vincolati, ad esempio impedendo gli 
spostamenti reciproci nelle tre direzioni, 
oppure limitando le rotazioni reciproche 
rispetto ai tre assi 

Keyscript Scripting Language 

Sì tratta di un linguaggio «Basic like» 
interprete che serve per sviluppare nuo¬ 
vi «pezzi» di 3D Studio, o nuove funzio¬ 
nalità. oppure semplici routine per pro¬ 
grammare un'animazione un po' com¬ 
plicata Esiste un'equazione che spiega 
la «filosofia» del linguaggio Keyscript: 

Keyscript = BASIC + C + Keyframmg 

Per scrivere i programmi si può usare 
l’editor interno al 3D Studio. 

Il linguaggio KXP include numerose 
funzioni tra cui funzioni per il calcolo 
delle collisioni tra gli elementi, per il cal¬ 


colo di effetti fisici, per il calcolo dell'ef¬ 
fetto morphing tra due elementi, diffe¬ 
renti. ma con ugual numero di vertici II 
linguaggio manipola vari tipi di variabili, 
array, utilizza istruzioni per generare ci¬ 
cli, e istruzioni di tipo logico. Del lin¬ 
guaggio C ha adottato la possibilità di 
definire strutture di dati. 

Ci sono istruzioni per la lettura e la 
scrittura di file sequenziali. È possibile 
accedere al linguaggio, interno a 3D 
Studio, per la definizione delle Dialog 
Box. per l'utilizzo delle Box per la sele¬ 
zione dei File, per la selezione degli 
Obiects nella scena, per la manipolazio¬ 
ne dei Materials, ecc. Dal KXP si può 
accedere a librerìe di funzioni di basso 
livello, create con il Resource Editor del 
3DS 

In 3D Studio sono comunque già in¬ 
cluse collezioni di subroutine utilizzabili 
immediatamente oppure riadattabili alle 
proprie necessità. 

Caso Studio Pinocchio: 
passi operativi 

Elenchiamo, anche come riepilogo 
delle varie cose dette in precedenza, ì 
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Figura 20 - AuloDesk 
3D Studio versione 4 - 
Gran Finale 

Il prodotto tinaie di un 
lavoro con 3DS in ge¬ 
nere e un file FU lin 
bassaI o FLC Itn alta ri¬ 
soluzioneI che contie¬ 
ne l'animazione II for¬ 
mato FLI/FLC può es¬ 
sere facilmente visto 
sotto Windows, o con 
l'AAPLAY dell'AutoDe- 
sk. oppure direttamen¬ 
te con il Media Player 
di Windows, se è stato 
installato il driver per 
FLC Qui li vediamo 
ambedue Un utilizzo 
professionale prevede 
un collegamento tra il 
PC, su cui lavora 30 
Studio, e un videoregi¬ 
stratore che acquisisce 
immagini singole e che 

viene apiloiatov direttamente da 30 Studio tramite un'interfaccia che sincronizza la produzione dell'imma¬ 
gine singola con il suo riversamento su nastro In questo caso si può impostare una risoluzione superiore ri¬ 
spetto a quella consentita dalla scheda video 



passi operativi necessari per la costru¬ 
zione del nostro Pinocchio 

- creazione, nel 2D Shaper, dei profili 
che servono per costruire busto, spalla 
e braccio e coscia, 

- loro esportazione nel 3D Lofter per la 
generazione dei solidi di rivoluzione 
(Obiects SurfRev), 

- loro esportazione del 3D Editor. Com¬ 
pletamento con l'aggiunta di elementi 
solidi disponibili direttamente come pri¬ 
mitive nel 3D Editor E quindi avambrac¬ 
cio, mano, gamba e piede creati come 
Coni, Box, ecc. 

- duplicazione speculare degli elementi 
doppi, come la coscia e la spalla (Mo- 
dify Objects Mirror), 

- operazioni booleane di assemblaggio 
degli elementi Ad esempio spalla e co¬ 
scia unite al busto (Create Obiects Boo- 
lean), 

- creazione, usando sempre le primitive 
3D, degli elementi più piccoli come col¬ 
lo, testa, naso, occhi, cappello 

A questo punto la geometria del nostro 
Pinocchio è pronta Si prosegue nel 3D 
Editor: 

- definizione dei vari materiali dei vari 
elementi, legno di vario tipo, e vetro per 
gli occhi (figura 18). I comandi sono Sur- 
face Material Choose, per scegliere 
quelli da usare, e Surface Material Assi- 
gn, per assegnarli all'elemento Va an¬ 
che definito, ed è fondamentale per i ri¬ 
vestimenti a disegno, il tipo di mappatu¬ 
ra. 

- definizione della scena, con posiziona¬ 
mento della camera (punto dì vista, di¬ 
rezione, apertura focale, ecc.) e posizio¬ 
namento delle luci. 

Si passa ora al Keyframer: 

- impostazione della gerarchia degli ele¬ 
menti (Hierarchy Objects Pivot e poi 
Link). Tra due oggetti il rapporto e Pa¬ 
dre-Figlio. I 

I punto in comune tra i due va definito e 


si chiama Pivot. In generale il punto Pi¬ 
vot è quello dell'articolazione, 

- imposizione dei vincoli di traslazione, 
nelle tre direzioni, e di rotazione, rispet¬ 
to ai tre assi, per tutti i giunti del sog¬ 
getto (in genere uno per ogni coppia pa¬ 
dre-figlio), 

- definizione del numero di fotogrammi 
desiderati. 30 nel nostro caso studio. Il 
comando Time-Total Frames) permette 
di definire due delle tre variabili in gio¬ 
co, che sono numero di fotogrammi, 
velocità di apparizione, tempo totale 
dell’animazione. 

Ora decidiamo di definire i movimen¬ 
ti del nostro soggetto agendo interatti¬ 
vamente su di esso (figura 19) Nel me¬ 
nu Programs si seleziona IK e si può an¬ 
che lavorare vedendo il soggetto in mo¬ 
dalità ombreggiato. Oltre ai movimenti 
interattivi, che possono servire per far 
muovere gli arti di Pinocchio rispetto al 
busto, dal Keyframer si possono impo¬ 
stare altri tipi di movimento, ad esem¬ 
pio di tutto il soggetto nella scena Nella 
vista Camera del Keyframer è possibile 
lanciare una Preview veloce. 

Quando tutto è a posto, tutto è stato 
provato con successo, ci si può prepa¬ 
rare alla realizzazione del prodotto fina¬ 
le. l'animazione. Si passa attraverso la 
finestra Render Setup Configure in cui 
si impostano le varie specifiche riguar¬ 
danti il tipo di output desiderato e il tipo 
di algoritmo di calcolo delle immagini 
(ad esempio Rendering di tipo Fiat. 
Gouraud, Phong e Metal) Tanto più 
raffinato è il metodo scelto, tanto più 
tempo ci vuole. 

Alla fine si produce un file FU (in bas¬ 
sa) o un file FLC (in alta risoluzione) che 
contiene la nostra animazione. Il forma¬ 
to FLI/FLC può essere facilmente visto 
sotto Windows, o con l'AAPLAY 
dell'AutoDesk, oppure direttamente 
con il Media Player di Windows, se è 


stato installato il driver per FLC. In figu¬ 
ra 20 vediamo ambedue i prodotti. 

Un utilizzatore professionale co¬ 
struirà animazioni piu complesse e so¬ 
prattutto farà in modo, magari appog¬ 
giandosi ad una Società che svolge tale 
Servizio, di far riversare (lo può fare di¬ 
rettamente 3D Studio) l’animazione su 
un nastro VCR professionale. In questo 
caso le caratteristiche di output deside¬ 
rate saranno quelle imposte dal tipo di 
output prescelto. 

Ricordiamo infine che esistono ormai 
numerosi programmi di DeskTop Pre- 
sentation che accettano d proiettare, 
dal loro interno, dei file in formato FLI, 
ed altri programmi di utilità che sono in 
grado di convertire un file FLI in altro 
formato, ad esempio AVI, magari ag¬ 
giungendogli un canale sonoro. 

Conclusioni 

Queste ultime cose le abbiamo scrit¬ 
te per ricordare che stiamo parlando di 
un prodotto professionale destinato a 
professionisti deH'ìmmagine, che quindi 
lo utilizzano all'Interno di un processo 
creativo che comprende altri passaggi a 
monte e a valle rispetto al lavoro con 
3D Studio e che spesso comporta l'uti¬ 
lizzo di altre tecnologie 

Tornando al 3D Studio, rispetto alla 
precedente versione 3, va riconosciuto 
l'effettivo miglioramento delle presta¬ 
zioni, aspetto fondamentale in un pro¬ 
dotto che mette a dura prova le risorse 
della macchina. 

L'altra grossa novità, costituita 
dall'introduzione della tecnologia della 
Cinematica Inversa, rende molto più ve¬ 
loce e sicuro il delicato lavoro di defini¬ 
zione dell'animazione È oia più facile 
impostare i movimenti di soggetti com¬ 
plessi per i quali vanno programmati dei 
movimenti complessi, in quanto coin¬ 
volgono un certo numero di elementi, 
Gli ambienti in cui si esegue la costru¬ 
zione del soggetto non hanno subito va¬ 
riazioni di rilievo e quindi il lavoro sulla 
geometria del soggetto richiede lo stes¬ 
so impegno di prima, 

Interessa il pubblico degli utilizzatori 
più esigenti, o perché sono dei profes¬ 
sional, oppure perché sono dei progetti¬ 
sti. il nuovo linguaggio di programma¬ 
zione, che consente in pratica di co¬ 
struire e, soprattutto, di controllare la 
costruzione, di animazioni più comples¬ 
se, che possono ad esempio essere 
eseguite sulla base di una sene di para¬ 
metri passati al volo in una dialog box e 
possono prevedere delle varianti, in fun¬ 
zione di test eseguiti all'interno dell'ani¬ 
mazione stessa. 
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I font in forma 

Torniamo sull'argomento dei font cercando di mettere un po' ordine nelle idee. I font 
disponibili sono tanti e tutti molto accattivanti, verrebbe sempre voglia di utilizzarli 
tutti. Poi nel momento in cui ne cerchiamo uno particolare per una specifica esigenza, 

ecco che non riusciamo a trovarlo 


di Mauro Gandini 


10.000 font 

Questa è la stima dei font in formato 
elettronico disponibili sul mercato: e 
stiamo parlando solo dei gruppi princi¬ 
pali, senza considerare le estensioni, 
come neretti, corsivi, neretti corsivi, 
ecc. Scegliere il carattere giusto per un 
lavoro in preparazione è talvolta cosa 
molto ardua. 

Non conosciamo chi ha deciso di 
chiamare i caratteri con questo nome 
(chi lo sapesse è pregato di scrivercelo, 
lo pubblicheremo in uno dei prossimi 
numeri), ma troviamo la scelta molto 
giusta, ogni carattere infatti ha., «il pro¬ 
prio carattere», che può aiutare a trasfe¬ 
rire messaggi nella maniera migliore. 

Ma alla base della scelta di un carat¬ 
tere possiamo anche mettere una certa 
scientificità: questo articolo vuole pro¬ 
prio aiutarvi a scegliere il carattere o la 
famiglia di caratteri partendo da una se¬ 
rie di constatazioni tecniche sul tipo di 
lavoro che state preparando 


Tipologie di font 

Non vogliamo ripercorre la storia dei 
caratteri dalla loro nascita ai tempi di 
Gutenberg fino ad oggi, ma solo esami¬ 
nare velocemente le differenti tipologie 
di caratteri. Inizialmente esistevano 
grosso modo tre principali tipologie di 
font i bastoni, i caratteri con le grazie e 
quelli scritti. I primi sono essenzial¬ 
mente quelli che sono disegnati con 
tratti di spessore uniforme (esempio 
classico l'Helvetica); il tratto nei font 
con le grazie, invece, segue un anda¬ 
mento non lineare, ma si assottiglia o 
si ingrossa formando cosi curve di dif¬ 
ferente raggio e creando terminazioni 
appunto con le grazie (altro tipico 
esempio il Times); Infine i caratteri 
scritti sono quelli che cercano di ripro¬ 
durre la scrittura umana: sono senza 
dubbio i meno utilizzati (per questi il ti¬ 
pico esempio è quello chiamato in ger¬ 
go «inglese» che si vede spesso sulle 
partecipazioni di matrimonio). 


A queste categorie iniziali si sono 
aggiunte con l’avvento delle tecnologie 
elettroniche (dalla fine degli anni '60 
ad oggi) alcune nuove categorie che 
meglio ci aiutano a suddividere i gruppi 
di caratteri «Old-style» e moderni 
identificano, rispettivamente, caratteri 
classici che fanno parte della storia 
della tipografia (come il Garamond) e 
nuovi rifacimenti basati su caratteri 
classici (come le elaborazioni basate 
sul Bodoni) 

I caratteri dotati di grazie possono 
anch'essi essere suddivisi tra caratteri 
con grazie sottili e grazie «solide» i pri¬ 
mi sono più classici e presentano gra¬ 
zie che terminano sottilmente (solito 
esempio il Times), mentre i secondi 
hanno delle grazie piu corpose rappre¬ 
sentate da un piccolo e spigoloso ret¬ 
tangolo (il Claredon e un tipico esempio 
di questi caratteri). 

Infine troviamo i «decorativi», carat¬ 
teri tra i piu svariati che spesso nasco¬ 
no da un'idea creativa di singole lettere 



Anche Leonardo si è 
divertito a disegnare 
caratteri questi sono 
datati 1509 
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f § 62 j gl 

Carrara, piccola Cit¬ 
ili d’Italia, con titolo 
di Principato. Ai Du¬ 
chi di Massa della Ca¬ 
sa Cibo apparteneva 
questo Principato, ed 
ora c del Duca di Mo¬ 
dena. Carrara è cele¬ 
bre per li suoi marmi 
da scolpir statue: gia¬ 
ce sopra una collina. 


& 91 

Cento, situata 
vicino al Fiu¬ 
me Reno, ed è 
patria del ce- 
leb. Francesco 
Barbieri, det¬ 
to il Guercino 


00 

Alha, Città Vescovile, e 
Capo di Provincia in Pie¬ 
monte, e delle più antiche 
d'Italia. Ella trovasi in pia¬ 
nura in mezzo agli Appen¬ 
nini , al confluente del fiu¬ 
me Tanaro, e del torrente 
Curasca : ma è probabile 
che una volta fosse sopra 
la vicina collinetta, che la 
ricopre a levante, in quel¬ 
la regione detta alta villa. 
I suoi tartufi! son preziosi. 


® LXV|1 E 1 

Nocera, ancienne vil¬ 
le d'Italie au Duché 
de Spole te, dans les 
Etats du Pape, avec 
un évéché.Ellc est au 
pied de l’Apennin et 
très-renoméepar les 
bains et par ses eaux 
qui som très-bonnes 
à boire pour la santé. 


Ecco alcune pagine traile dal Manuale Tipografico di Giovanni Battista Bodom si noti la rappresentazione di differenti stili con 1 puah comporre testi rispondenti ad 
esigenze diverse 


e poi vengono estesi in modo da sup¬ 
portare l'intero alfabeto. 

Leggibilità e riconoscibilità 

Chi sta studiando i problemi legati al¬ 
la tecnologia di riconoscimento dei ca¬ 
ratteri (OCR) e coloro che sono impe¬ 
gnati sul fronte del pen computing (ri¬ 
conoscimento della scrittura umana), 
sono senza dubbio i primi a riconoscere 
che il cervello umano è una macchina 
eccezionale. L'uomo è in grado di rico¬ 
noscere con pochissimi sforzi presso¬ 
ché tutti i caratteri stampati e buona 
parte delle scritture a mano, cosa che 
per un computer risulta essere estre¬ 
mamente più difficile. 

Per l'uomo esistono due fondamen¬ 
tali parametri che gli consentono age¬ 
volmente di leggere un testo: leggibilità 
e riconoscibilità dei caratteri La diffe¬ 
renza tra le due cose è relativa alla 
quantità di testo da leggere nel primo 
caso e la seconda all'immediatezza con 
cui deve essere letto. Il carattere facil¬ 
mente leggibile è quel carattere che 
per testi lunghi consente al nostro cer¬ 
vello di abituarsi facilmente e quindi 
leggere con pochissimo sforzo: può an¬ 
che non essere il migliore in riconosci¬ 
bilità, ma è quello che una volta identifi¬ 
cato consente al cervello di mettere «il 
pilota automatico», concentrandosi sui 
contenuti Buona parte dei caratteri 


classici con le grazie risponde alla ca¬ 
ratteristica di avere una buona leggibi¬ 
lità, poiché le lettere sembrano legate 
una all'altra attraverso le grazie e ciò 
consente all'occhio maggior continuità 
nella lettura. 

Il carattere riconoscibile è quello che 
viene «riconosciuto» in maniera pres¬ 
soché istantanea: 1 segnali di pericolo e 
i cartelli stradali sono due tipici esempi 
dove il fattore di riconoscibilità dei ca¬ 
ratteri è di vitale importanza. I caratteri 
bastone sono quelli che hanno caratte¬ 
ristiche di riconoscibilità maggiore, per¬ 
ché semplici, cioè composti da tratti 
uniformi. Ovviamente queste indicazio¬ 
ni non sono imperative, ma solo indica¬ 
tive: come detto prima, il cervello ha 
un'adattabilità, da questo punto di vi¬ 
sta, veramente eccezionale. 

Domande e risposte 

Per affrontare il problema dei font in 
forma scientifica dobbiamo porci alcu¬ 
ne domande durante i vari stadi della 
preparazione del nostro lavoro. Ciò ci 
consentirà di effettuare le scelte più 
opportune per il lavoro che intendiamo 
preparare. Abbiamo identificato alcune 
di queste domande ritenendole fonda¬ 
mentali per ben impostare il lavoro di 
creazione dei documenti: esaminiamole 
insieme e cerchiamo di capirne il signi¬ 
ficato una volta applicate alla nostra 
pubblicazione. 


Iniziamo da una parola chiave che 
può da sola generare più di una doman¬ 
da: qualità. Stiamo parlando di diversi li¬ 
velli di qualità: c’è infatti da considerare 
la qualità del sistema di produzione de¬ 
gli originali, la qualità del sistema di 
stampa e, da non sottovalutare, la qua¬ 
lità della carta. Quindi la prima doman¬ 
da che ci porremo è la seguente. 

1) Quale dispositivo di uscita gene¬ 
rerà 1 miei originali? Una comune stam¬ 
pante (fino a 200 punti per pollice!? 
Una stampante laser (da 300 a 800 
punti per pollice!? Una fotoumtà (da e 
oltre 1200 punti per pollice) ? 

Nel primo caso, naturalmente sarà 
difficile ottenere dei buoni risultati con 
caratteri piccoli o dotati di grazie e tratti 
particolarmente sottili: con una stam¬ 
pante laser 1 risultati saranno migliori 
(sempre con caratteri piccoli) mentre 
con una fotounità potremo scendere 
con il corpo dei caratteri a grandezze 
molto piccole. 

Una seconda domanda nasce dalla 
duplicazione del documento. 

2) Quale sistema di stampa adottere¬ 
mo? Ci accontenteremo di qualche de¬ 
cina di copie fatte con una fotocopiatri¬ 
ce? Stamperemo qualche centinaio di 
copie con sistemi dotati di matrici a 
basso costo (matrici di carta)? Utilizze¬ 
remo tradizionali sistemi di stampa off¬ 
set? 

Nei sistemi a bassa tiratura avremo 
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Tabella A 

No. Font 
a catalogo 

Mac/PC 

TT 

TI 

MM 

Gx 

Floppy 

CD-ROM 

Telefono 

1. Adobe 

2000 

M-P 


• 

• 


• 

• 

02 76015722 

2. AGFA 

3000 

M-P 


• 




• 

02 30741 

3. Antologie 

150 

M-P 

• 

• 



• 

• 

001 805 498 9611 

4. Bitstream 

1200 

M-P 

• 

• 


• 

• 

• 

001 617 497 6222 

5. FontBureau 

250 

M-P 

• 

• 


• 

• 


001 617 423 8770 

6. Font Company 

2000 

M-P 


• 



• 

• 

001 516 864 0167 

7. FontHaus 

9500 

M-P 

• 

• 



• 

• 

001 203 367 1993 

8. FontShop 

400 

M-P 


• 



• 

• 

001 800 897 3872 

9. ImngeClub 

300 

M-P 

• 

• 



• 

• 

001 403 262 8008 

lO.Jerrv's World 

2000 

M-P 

• 

• 




• 

001 708 328 7380 

II.Letrasct 

240 

M 

• 

• 



• 

• 

02 39216677 

12.Linotype-Hell 

2000 

M-P 

• 

• 


• 

• 

• 

02 350031 

13. Monotype 

3500 

M-P 

• 

• 



• 

• 

02 350031 

14.PrePrcss Solution 

5500 

M-P 


• 



• 


001 716 637 9390 

15.Red Rooster 

300 

M-P 


• 



• 


001 610 584 1011 

16.DRW America 

2500 

M-P 

• 

• 



• 

• 

001 603 882 7445 

17.Treacyfaces 

200 

M-P 

• 

• 



• 

• 

001 203 389 7037 

I8.Y&Y 

150 

M-P 


• 


• 


001 508 371 3286 


Nella tabella -A sono in¬ 
dicai' i maggiori pro¬ 
duttori e distributori 
mondiali di Ioni in toi 
mato elettronico: nella 
tabella B sono invece 
indicati altri produttori 
minori, ma nel catalogo 
dei quali è possibile 
trovare un buon assor¬ 
timento di caratteri par¬ 
ticolari 


Tabella B 

No. Font 
a catalogo 

Mac/PC 

TT 

TI 

MM 

Gx 

Floppy 

CD-ROM 

Telefono 

19.Alphabets 

50 

M/P 

• 

• 



• 


001 708 328 2733 

20.The Foundrv 

25 

M/P 


• 



• 


0044 71 734 6925 

21.Handcrafed Foni» 

30 

M/P 

• 

• 



• 


001 215 634 0634 

22.1TC 

25 

M 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

001 212 371 0699 

23.Lanson Type 

40 

M/P 

• 

• 



• 


001 902 676 2835 

24,Olduvai 

40 

M/P 

• 

• 



• 


001 305 670 1112 

25.Riissimi Type 

20 

M/P 

• 

• 



• 


001415 903 9229 


Legenda TT = TrueType - TI = Type I - MM = Multiple Master* - Gx = QuickDraw Gx Font - M = disponibili per la piattaforma Macintosh 


P = disponibili per lo piattaforma PC - Floppy/CD-ROM = disponibili al floppy c/o CD-ROM 


gli stessi problemi di perdita dei detta¬ 
gli imputabili ad una stampa degli origi¬ 
nali con stampanti tradizionali o laser 
Ma spesso dimentichiamo un altro ne¬ 
mico della buona riproduzione dei parti¬ 
colari: il fax. Se il documento che dob¬ 
biamo preparare andra poi spedito via 
fax (o ci dovrà tornare, come per esem¬ 
pio i coupon di richiesta di informazioni) 
dovremo evitare di metterci nelle con¬ 
dizioni di rendere poco leggibile il fax, 
una volta ricevuto. La terza domanda 
verte sempre sulla qualità. 

31 Che carta utilizzeremo? Patinata 
opaca o lucida di qualità? Carta uso ma¬ 
no? Riciclata? 

La carta patinata è quella che assor¬ 
be meno inchiostro e quindi consente 
di avere la migliore resa dal punto di vi¬ 
sta della precisione della riproduzione. 
Le altre carte ci consentono dei buoni 
risparmi talvolta (visto il costo in conti¬ 
nuo aumento), ma la resa può essere 
inferiore specialmente con le lettere di 
tipo chiuso, cioè con occhielli come la 
« a » o la «p»: sono infatti carte che 
avendo un’assorbenza maggiore tendo¬ 
no a far si che i contorni dei caratteri 
non siano precisi, ma che alcune lette¬ 


re presentino irregolari assorbimenti 
dell’inchiostro. Una condizione perico¬ 
losa in questo caso è quella di lettere 
molto ravvicinate tra loro: si rischia che 
lo «sbavamento» dell'inchiostro sia 
doppio compromettendo cosi la lettura 

Dopo aver esaminato questi tre pun¬ 
ti basilari per la qualità del nostro stam¬ 
pato, esaminiamo altre sue caratteristi¬ 
che legate al testo. 

41 II testo che dovere comporre crea 
problemi di spazio? È troppo lungo per 
lo spazio disponibile? È troppo poco? 

In questo caso il rapporto altezza/in¬ 
gombro è molto importate: esistono ca¬ 
ratteri che hanno un rapporto standard, 
mentre altri risultano maggiormente 
compressi o larghi. Non dimentichia¬ 
moci che piccole variazioni moltiplicate 
su un testo molto lungo per ogni singo¬ 
lo carattere consentono di guadagnare 
molto spazio. Quasi tutti i programmi 
(ad esempio PageMaker, XPress, ecc.) 
consentono di variare a piacere la lar¬ 
ghezza dei caratteri: basterà cosi com¬ 
primere al 95% i caratteri di un testo 
per riguadagnare le righe che eccedono 
rispetto allo spazio a disposizione. 

In questi casi possono anche nasce¬ 


re problemi legati alla copertura della 
carta da parte dell’inchiostro caratteri 
troppo sottili per guadagnare spazio, 
daranno degli effetti evanescenti al te¬ 
sto perché la copertura della carta da 
parte dell'inchiostro è minima; al con¬ 
trario caratteri dalle linee troppo grosse 
riempiono troppo la pagina di inchiostro 
generando delle macchie nere di testo 
troppo ingombranti e pesanti dal punti 
di vista grafico. Torniamo ai problemi di 
leggibilità. 

51 II testo nella nostra pubblicazione 
è lungo e deve essere letto con atten¬ 
zione? 

Come già detto prima, in questi casi 
i caratteri con le grazie sono quelli che 
maggiormente aiutano il lettore, insie¬ 
me ad altri fattori, come un'equilibrata 
larghezza del testo rispetto al corpo uti¬ 
lizzato, ecc. A questo consiglio aggiun¬ 
giamo anche quello di utilizzare font di 
tipo classico, partendo dal Garamond 
per arrivare al Times: quest'ultimo ca¬ 
rattere. creato dalla tipografia del famo¬ 
so quotidiano londinese nel 1932, non 
è nato per caso In esso troviamo seco¬ 
li di storia tipografica concentrati per 
dare al lettore un livello altissimo di leg- 
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Old S 

tyle 


Modem 



vi 

Geometrie SlabSerif 


Alcune differenti tipologie di caratteri Old Style e scritto in Garamond. Modem e scritto con un font deriva¬ 
to dal Bodom. 


gibilità del testo. Tali caratteri cosi leg¬ 
gibili si sono meritati l'appellativo di ca¬ 
ratteri invisibili, proprio perché sono in 
grado di trasmettere il messaggio sen¬ 
za che il lettore quasi si accorga del¬ 
l'azione di lettura che sta svolgendo 

61 Avete necessità che il vostro le¬ 
sto sia leggibile, ma che risulti anche 
ben in evidenza? 

In questo caso un carattere «invisibi¬ 
le» pur aiutando il lettore, non ne attira 
immediatamente l'attenzione. Esistono 
quindi caratteri meno utilizzati, ma ben 
leggibili che consentono di attrarre il 
lettore come una brezza primaverile at¬ 
trae chi passa vicino ad un parco dopo 
un rigido inverno. 

7) La nostra pubblicazione contiene 
informazioni di vario genere mescolate 
tra loro e abbiamo la necessità di ren¬ 
dere subito identificabile la loro colloca¬ 
zione e suddivisione per tipo di infor¬ 
mazione? 

Un esempio potrebbe essere quello 
del catalogo, che per ogni prodotto of¬ 
fre differenti tipi di informazioni. Oltre 
che giocare sulle posizioni standard del¬ 
le differenti informazioni (per esempio 
una formattazione dove il prezzo risulti 
sempre allineato a destra in basso), po¬ 
tremo utilizzare caratteri di diverso tipo 
combinati tra loro. Attenzione però che 
questi font non siano completamente 
differenti tra loro; se, per esempio, uti¬ 
lizziamo l'Helvetica, potremmo avere 
delle differenti evidenziature utilizzando 
la versione normale, il grassetto, il cor¬ 
sivo, il corsivo grassetto, ma anche le 
versioni condensate Essendo tutti font 
nati da un unico ceppo, il lettore non si 
troverà disorientato tra forme compieta- 
mente differenti 

81 La nostra pubblicazione è informa¬ 
le o formale? 

Se la vostra risposta è per una pub¬ 
blicazione formale, saltate i prossimi 
due punti. Le pubblicazioni formali ri¬ 
chiedono l'utilizzo di font molto classici 
e non ci si può lasciare andare a scelte 
creative In molti casi ci verrà addirittu¬ 
ra richiesto l'utilizzo di font «tipo mac¬ 
china per scrivere» e saremo cosi ob¬ 
bligati ad utilizzare un carattere come il 
Courier, che, con tutto il rispetto che 
portiamo per questo storico font, ci 
sembra ormai sorpassato, non fosse al¬ 
tro che per il fatto di non essere un 
font proporzionale e, quindi, occupare 
spazi fissi per tutti i suoi caratteri (ogni 
singolo carattere occupa esattamente 
lo stesso spazio, sia esso una «i» o una 
«o»). In molti casi si tratta dell'eredità 
costituita da abitudini inveterate, ma ci 
sorprende ancora vedere professori 


universitari obbligare i laureandi a pre¬ 
parare le tesi dando loro indicazioni sul 
loro aspetto che sono letteralmente 
l'antitesi di ciò che l'attuale tecnologia, 
presente anche nel più modesto word- 
processor, riesce a rendere disponibile. 

91 Troviamo utile che i font evochino 
essi stessi delle sensazioni? 


Parliamo soprattutto di testi corti o ti¬ 
toli; in questi casi spesso la ricerca del 
carattere giusto può portare ad un lega¬ 
me espressivo molto stretto tra il mes¬ 
saggio scritto ed il font utilizzato. Per 
un’annotazione in calce che richiama una 
dichiarazione verbale di una persona si 
può usare efficacemente un font di tipo 
scritto (quelli che ricordano la scrittura 


Tre caratteri, tre stili, 
tre modi di comunica¬ 
re. 


Differenti caratteri, an¬ 
che se simili tra loro, 
possono coprire di più 
o di meno la pagina si 
parla iri questi casi di 
grigio tipografico, ovve¬ 
ro la condizione nella 
quale, a patita di testo 
scritto, un determinato 
carattere oscura dì più 
la superficie della pagi¬ 
na. 


Questo carattere è elegante 
e si distingue 

Questo carattere è "invisibile", 
ma è facile da leggere 

ALT! Ultimo avvertimento! 


Questo copre di più e 
questo copre di meno 
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manuale) Una regola molto, molto gene¬ 
rale dice di usare caratteri a bastone 
quando il discorso è molto tecnico e ca¬ 
ratteri con le grazie quando si parla di 
sentimenti 

101 Vogliamo che i nostri font assu¬ 
mano una forma tale da diventare essi 
stessi parte della grafica della nostra 
pubblicazione? 

Abbiamo già trattato recentemente in 
un paio di articoli questo argomento: la 
scelta di caratteri è tale da consentirci di 
trovare font estremamente creativi che 
permettano di creare messaggi molto 
personali e graficamente interessanti per 
chi deve leggere Non sfruttare queste 
possibilità è come acquistare l'auto e de¬ 
cidere di non utilizzare mai le autostrade 


Prima di chiudere 

Ogni progetto va esaminato con cura 
ancor prima di iniziare. Per questo, prima 
di chiudere, vorremmo riassumere in al¬ 
cuni semplici punti quanto detto finora 

- Prodotto finale Prima di partire dobbia¬ 
mo sapere come il documento verrà ri¬ 
prodotto: questo ci consentirà di sceglie¬ 
re le gamme di caratteri in base alla rela¬ 
tiva struttura. 

- Aspetto finale. In pratica dobbiamo 
decidere il look del nostro documento. 
I testi dovranno essere ben leggibili o 
farsi vedere? Il documento sarà forma¬ 
le o informale? Rispondendo a queste 
domande restringeremo ancora la rosa 
dei caratteri candidati alla realizzazione 
della nostra pubblicazione. 

- Estetica. Se si decide di adottare una 
strada che comporta l'uso di più font, 
dobbiamo prestare la massima atten¬ 
zione al fatto che possano convivere 



I cartelli di perìcolo de¬ 
vono sempre utilizzare 
font di rapida interpre¬ 
tazione. 


Tieni, BeLLA BIMBA! 

X)je]Tt BejTcj 


r 71cJdio per sempre/ 

Addio, per sempre! 
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Un dìlterente carattere 
può cambiare comple¬ 
tamente il significato di 
una frase da gioioso a 
macabro 


Anche in questo caso la 
modifica del carattere 
consente di esprimere 
un sentimento, più deli¬ 
cato nel primo caso, 
duro nel secondo 


tra loro È un problema di pulizia grafi¬ 
ca e di leggibilità generale del docu¬ 
mento, poiché, come ben sappiamo, 
molti font differenti comportano una 
grande fatica di interpretazione e quin¬ 
di generano tendenzialmente una certa 
confusione 

- Grafica Se il nostro documento vuo¬ 
le avere, anche da un punto di vista 
grafico, qualcosa da dire, allora perché 
non dare ai font la loro parte e sfruttarli 
anch'essi al meglio per aiutarci a realiz¬ 
zare una pubblicazione che si faccia 
veramente notare? 

Parleremo ancora presto di font, di 
dove trovarli e dei problemi un po' piu 
tecnici legati al loro utilizzo. Quindi 
chiudiamo questo articolo con un ap¬ 
puntamento che ci consentirà di sco¬ 
prire altre nuove interessanti informa¬ 
zioni sul mondo dei caratteri. fi® 
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Crystal Reports 4 

La nuova versione del più premialo programma di generazione di report. 


Non c'è miglior modo di creare report! 

Disegnare i vostri report senza scrivere codice! 

Ricalcoli automatici, ordinamento e sottototali in un solo passaggio, 
ordinamento su gruppi, esportazione dei report in molti formuli, 
distribuzione dei report in molti formati, distribuzione dei report 
tramite il sistema di posta elettronica e altro. 


Non c'è modo migliore di integrare report all’Interno di un'applicazione. 
L'architettura di Crystal. che consiste di una Report Engine DLL ed 
API documentate, rende questo strumento unico nella velocità ed 
integrazione in applicazioni basate su database. Questo è il motivo 
che ha spinto Microsoft. Borland. Sybase ed oltre 50 società 
produttrici di software ad integrare Crystal nei loro pacchetti. 


Ora è il momento di acquistare il migliore strumento di reporting con le nuove caratteristiche della versione 4.0 


■ Report tingine 

più ili SO funzioni 120 nuove) 

SO proprietà VBX (40 nuove) 

■ Supporlo ili file bitmup blob 

■ I spero mi-hoc eonte/ionano 
ilireitmnenie dischi ili distribuzio¬ 
ne. raccogliendo 1)1 l.s, liXIis e llle 
necessari al funzionamento dei 
repori 


> Nuova interfaccia per la selezione 
» Stili predenntti di tepori ■ Griglia 


dei record ■ Interfaccia a schede 
di costruzione 


■ Stampa dei report 2-10 volle piii 
veloce con la nuova tecnologia 
Sman tingine 

■ Supporlo pct le Storcd Procedure 

■ Analisi in dettaglio dei valori su 
tepori 

■ lisperti ner la creazione ili tepori, 
grafici, link, distribuzione 


Distribuzione dei report gratuita 
hi olirti, olirti oro oro! 


Crystal Reports 4.(1 velocizz i la 
progettazione e l'integrazione dei report 
nelle applicazioni. 

Provatelo con la nostra 
formula senza rischi: 

"soddisfatti o 
rimborsali". 


Questar 


Questar, Via A. Maj 22. Bergamo prezzi di iimìhu cutidgiimi, iva * 

lei. 035/249946 - fax 035/249945 • email: info@questar.il 'W' ■> «"Mimi senza preaw 

Il più premiato programma di generazione di report! 


Kks.i1 Iti l<W* 


CRYSTAL 


l Vi inule ih/l i ni rr < i impali i 


Cml.il Rcporu Pro I.i1. ft'KMHIO 

Agj’M'nwmcnln Pro I il VKMKK) 

lAmhf /*rr utenti Mutai Bau, Pno 
CfUilfll Reporis SlfllHlflfti I n 4'XMKK) 

Aggiornamento a Standard Lll. 149.00(1 

Prozi» di livdnu consigliali. IVA esclusa, 
suggelli a variazioni senza preavviso 


li tW3 Maestro* 

Cryslal Reports c Cryslal Rcpori* Pro sono marchi registrali da Cryslal Computer Services Ine 

Crysiul Reports è commercializzato ila Questar ed è disponibile presso Ingram Micro. Lifcboat c JSofi 
c presso i migliori rivenditori e case di vendila per corrispondenza. 








































Il momento delle workstation 

I personal computer, nati come errori di percorso dell'informatica, stanno evolvendo 
verso le workstation, ed offrono le stesse caratteristiche: microprocessori rise, 
plug'n'play, sistemi operativi a 32 bit. Altro che MS-DOS su 8088... Dall'altro lato i 
server di fascia bassa sono in pratica delle workstation ricarrozzate, e in particolare ciò 
sta accadendo per le due nouvelle vague rappresentate dal workgroup e dalle 
Information highway, alle quali ad esempio Sun e SGI dedicano rispettivamente i Netra 

e 1 1 A/ebFORCE server 


di Leo Sorge 


In questa puntata usciamo dai con¬ 
sueti schemi della teoria per vedere 
qualche oggetto che esiste nella realtà, 
ovvero le workstation È da questo tipo 
di elaboratori che si è evoluto II concet¬ 
to di personal che oggi vediamo: l'inter¬ 
faccia grafica con finestre ed icone, il 
plug'n'play, la rete locale e il workgroup 
sono tra i principali concetti dì funziona¬ 
lità, ormai ben noti anche al grande 
pubblico. Se il crollo dei prezzi de- 
il’hardware ha permesso che le work¬ 
station di fascia bassa potessero esse¬ 
re vendute a condizioni competitive con 
i personal di fascia alta, dall'altro lato 
l’incremento delle prestazioni dei chip 
X86 ha consentito agli eredi del PC di ri¬ 
valeggiare con i server di fascia bassa. 
Finalmente la qualità del software sia dì 
base che applicativo infine consente 
un'effettiva interoperabilità a più livelli, 
come la compatibilità binaria tra alcuni 
gusti di Unix (concetto importato dal 
mondo X86), la presenza di sistemi 


operativi che girano su microprocessori 
tra loro molto diversi (Solaris su Sparc, 
Intel e PowerPC, Digital OSF/1 su Intel 
ed Alpha più altri porting meno noti) in 
attesa della prossima generazione che 
dovrebbe portare gli oggetti distribuiti 
rimuovendo i vincoli di compatibilità 
con trent'anni di scelte certamente lun¬ 
gimiranti, ma ormai da manicomio. 

In questa prima rassegna di prodotti 
presentiamo i tre marchi che a nostro 
giudizio più si avvicinano al concetto di 
personal workstation, ovvero Sun, Sili¬ 
con Graphics ed Apple Altri marchi 
quali HP, Digital ed IBM, ancorché forti 
nel settore, sono approdati al desktop 
come complemento o evoluzione d'una 
offerta diversa. Negli anni Sun si è pro¬ 
posta come la più nota azienda di 
client/server, forte su entrambi i lati 
hardware, processore e sistemi, d'un 
vantaggio che oggi si è notevolmente 
assottigliato ma che tuttora ne fa uno 
dei protagonisti del mercato, anche se 


sempre più orientato ai grossi centri di 
calcolo. Dal suo canto Silicon Graphics 
è riuscita ad arrivare ad un passo dal 
grande pubblico, grazie aH'implementa- 
zione di quel visual computing che par¬ 
te da un'architettura hardware senza ri¬ 
vali per attraversare i chip Mips e giun¬ 
gere a soluzioni software uniche nelle 
fasi di progettazione e workgroup (quin¬ 
di rete locale e geografica), e per avvia¬ 
re una produzione di massa ha evitato i 
personal computer per rivolgersi a set¬ 
tori quali i videogiochi e i set-top box 
(vedere articolo «Risc vo' cercando" su 
MC147). L'hardware di oggi, come si 
suol dire scalabile, permette non solo lo 
stesso software su macchine di poten¬ 
ze in rapporto da 1 a 100, ma anche di 
equipaggiare diversamente la stessa 
macchina ed ottenere specializzazioni 
diverse. È quanto accade con i server di 
fascia bassa, da un po' di tempo realiz¬ 
zati con le stesse piastre madre delle 
workstation, ed in particolare sta verifi- 
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Sfallon 4 

Station 5 

Station 20 

Station 20 


indy 

tndy 

Indy 

lndigo2 
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6100/66 

7100/80 

8100/100 

ll'l'THM 
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entry 

media 

alta 

alta 


entry 

media 

media 

media 
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entry 

entry 

media 

media 

prezzo min 


8300 

26600 









4230 

6590 

12070 

16670 

f n 
















mlcroproc 

micron-70 

micron-70 

no 

Supor-50 

4 

Super-75 
si 


R4600PC 

no 

R4600SC 
_no 

R4400PC 

R4600 

R440D 


601/60 

601/66 

601/80 

601/110 

multlproc. 


no 

no 

no 

no 


no 

no 

no 

no 

Ram (MB) 


16/96 

16/26* 

0.5/2 

32/512 



16/256 

256 ma* 
4 ma*, 
opzionale 

256 ma* 

4 ma* 
opzionale 

32/384 

384 max 


8 

8 

16 

16 

HD (GB) 


0.2/1 

0.5/2 



05/4 

12 max 

12 ma*' 
opzionale 


0,35 

0.35 

0.7 

2 

CD 


opzionale 

opzionale 

opzionale 



opzionale 
si ~ 

opzionale 

opzionale 

opzionale 

si 

si 

floppy 


opzionale 

opzionale 

opzionale 



ti 

ti 

si 

si “i 


I.“ Si 

Si 

si 

si 

ethernet 

ISDN 

monitor co 


lObaseT 

lObasei 

lObasei 

* 

_17.20 

lObasei 

si 


lObasei 

4 

15.17,20 

lObasei 

* 

15. 17.20 

lObasei 

si 

lObasei 

■i 

lObasei 


1 lObasei 

■Eggai 

■l'.'-vr ìi 

lObasei 

i 

15.17.20- 

15. 17.20 


15. 17.20 

ir 

-H 

— 

Ì4‘ 



17- 

monitor D/i 
grafico 8b 

1 

20- 

20 




fiat 12 " 

Hot 12 ' 

fiat ir 




ti 

ti 

si 

si 


opzionale 

opzionale 

opzionale 

opzionale 



« 

ti 

si 




ti 

si 

si 

si 

grafica 24 D 
multimedia 

opzionale 

4200 

opzionale 

4200 

si 


ti 

ti 

ti 

si 

ti 


no 

ti 

si 

si 

4200 



si 

ti 

si 

_ti 

sf 


_g 

« 

si 

Si 

audio (bit) 


a 

16 

16 

16 


16' 

1* 

16 




16 

16 

16 

16 

Speclnt92 


57 

57 

69 

126 


85 

113 

123 

114 

140 


60 

70 

105 

116 

SpecFp92 


47 

47 

78 

1 121 


61 

74 

115 

75 

131 


80 

95 

125 

138 

opsys 


Un» 

Uni* 

Un» 

Un» 


Un» 

Un» 

Un» 

Un» 

Una 


Moc 

Mac 

Mac 

Mac 

Ms/Dos 


si 

SI 

si 

si 


si 

ti 

si 

si 

si 


si 

si 

si 

si 

Windows 


si 

si 

SI 

si 


si 

si 

si 

si 

si 


Si 

si 

si 

si 

Macintosh 


Si 

SI 

si 

si 


no 

no 

no 

no 

no 


« 

» 

si 

si 
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candosi per il mercato di Internet, attac¬ 
cato in forma tradizionale da Sun, nella 
forma grafica del Web da Silicon 
Graphics. 

Entrambe queste aziende provengo¬ 
no dal mondo Unix, cosa che non è vera 
per la terza, Apple, l'azienda che a no¬ 
stro avviso più di tutte ha rivoluzionato il 
mercato fin dagli albori della sua attività. 
Pur non avendo tra le sue attività nessu¬ 
na X in primo piano, tralasciando 
quell'A/UX del quale certo non si parla 
molto, in questa sede non possiamo tra¬ 
scurare l'azienda che per prima è passa¬ 
ta a proporre in massa oggetti equipag¬ 
giati con un chip rise, il PowerPC, che 
hanno permesso ai personal di evolvere 
al livello del PowerMac: attraverso que¬ 
sta scelta la famiglia di PowerPC è en¬ 
trata in un concetto di economie di sca¬ 
la sul venduto, ed Apple è diventato il 
primo venditore di personal degli Sta¬ 
tes. Almeno una citazione, quindi, la 
merita. Questa disomogeneità, unita ad 
un argomento diverso dal solito, ci im¬ 
pone di redarre un articolo che in qual¬ 
che punto non è strettamente tecnico 
ma necessita di spiegazioni storiche e di 
mercato, tutte cose che danno al pre¬ 
sente lavoro un gusto leggermente di¬ 


verso dal solito, che speriamo attragga 
la vostra attenzione nonostante la valan¬ 
ga di annunci primaverili incomba su tut¬ 
ti i marchi, 

Apple, il numero uno 

Dalla sua presentazione, avvenuta al¬ 
la metà di marzo 1994, sono stati con¬ 
segnati oltre 1 milione di Power Macin¬ 
tosh, obiettivo che Apple si era posta di 
raggiungere in 12 mesi, il che tra l'altro 
ne fa uno dei primi fornitori mondiali di 
sistemi RISC e la probabile n° 1 entro il 
1995. Il numero complessivo compren¬ 
de anche le schede di upgrade da mac¬ 
chine 680X0 a PPC, che nei quattro tri¬ 
mestri hanno seguito una vera e propria 
escalation: 150 mila, 225 mila, 275 mila 
e 375 mila. 

Secondo Dataquest, nel periodo 
compreso tra luglio e settembre 1994 
Apple è il produttore che ha venduto il 
numero più elevato di PC negli USA, 
con una quota di mercato del 13,1%: 
sulle consegne totali di personal com¬ 
puter, che nel periodo ammonterebbero 
a 4.890.000 unità, Apple ha consegnato 
oltre 640 mila macchine, che hanno por¬ 
tato al più alto fatturato nella storia della 


società. L'ultimo trimestre del '94 ha 
poi visto il record di sempre delle vendi¬ 
te Apple, con 2,83 milioni di dollari. 

Ma Apple aveva un hardware suo 
non collimante con le specifiche PREP, 
Power Reference Platform, seguite da 
tutti gli altri (IBM, Motorola, Bull) che ne 
limitavano l'utilità all'interno del feno¬ 
meno PowerPC. Il 7 novembre 1994, fi¬ 
nalmente, Apple si è accordata con IBM 
e Motorola per il CHRP, Common Hard¬ 
ware Reference Platform, una nuova 
piattaforma hardware di riferimento per 
chiunque usi i PowerPC L'architettura 
serve a realizzare computer compatibili 
con molte applicazioni scritte per molti 
sistemi operativi: Mac OS, AIX, OS/2 
per PowerPC, Solaris, Windows NT e 
Processor Independent NetWare (PIN). 
L'obiettivo è raggiungere il 100% di 
compatibilità con gli attuali prodotti, 
creando contemporaneamente un nuo¬ 
vo standard di riferimento per bus ad al¬ 
te prestazioni PCI , boot, componenti e 
I/O. La produzione dei nuovi modelli ini¬ 
zierà nel 1996. Per Apple i nomi chiave 
del futuro software sembrano essere 
QuickTime, la tecnologia di authoring 
multimediale, e Versit, l'iniziativa che ha 
selezionato l'architettura Geoport Apple 


L'AngoLinux #5 


ANNOUNCEMENT: Linux/Alpha Developers’ Kit! 

Date: 21 Jan 1995 01:56:40 

Cosi parte un interessante annuncio Internet, redatto da Jim Pa- 
radis di Digital Eguipment Corporation, che vi traduciamo per som¬ 
mi capi. Tra breve Linux sarà il sistema operativo portato sul nume¬ 
ro maggiore di piattaforme! (I.s.) 

Il SDK Linux/Alpha è la prima versione di Linux per Alpha, ed è di¬ 
sponibile in Anonymous FTP all'indirizzo 

gatekeeper.dec.com:/pub/DEC/Linux-Alpha 

Consigliamo di scaricare per primi i file README ed SDK_CON- 
TENTS e leggerli prima di fare qualsiasi altro download, dato che 
non servono tutti e 55 i MB di quel directory! Su questo argomento 
c'è anche una mailing list alla quale si aderisce mandando a 

hia)ordomo( 3 >sousa.amt.tay'l. dee, coir) 

il messaggio 

subscribe alpha-linux [your-email-address] 

Va detto esplicitamente che questo SDK non è una distribuzione 
completa. La documentazione è estremamente lacunosa, tipo ap¬ 
punti su fogli volanti Non è un ambiente nativo con gli strumenti 
disponibili bisogna fare la compilazione incrociata del kernel e delle 
utility su un altro sistema, a meno che non abbiate un AlphaPC con 
OSF/1 II kernel è fragile, e molti directory non sono ancora stati ve¬ 
rificati Ancora non c'è un editor, e il supporto di device driver è mi¬ 
nimo. con tastiera. VGA in modo testo ed Adaptec 1742 SCSI. 


lo stesso ho portato e verificato gli strumenti sui seguenti siste¬ 
mi; 

Linux 1.1.x 386/486 (natchl) 

DEC OSF/1 Alpha 2.0 
DEC RISC/ULTRIX 4.2 (MIPS) 

SunOS 4 1 (Sparc) 

L'operazione va effettuata con il gcc o altri compilatori che capi¬ 
scono i tipi di dato a 64 bit. Il testbed dev'essere un sistema Alpha 
con il firmware SRM Console, quello per OSF/1 o Open VMS con 
Windows NT prima di usare il SDK dovreste aver bisogno di un 
cambio del firmware Non è una situazione definitiva, in quanto 
stiamo lavorando per eliminare la dipendenza dalI’SRMC. Inoltre 
una partizione non è sufficiente, ma serve un intero hard disk SCSI 
in quanto al momento i driver console callback (l'equivalente del 
BIOS) non permettono la suddivisione del disco, e noi non la imple¬ 
menteremo visto che intendiamo eliminare i driver. In teoria la ver¬ 
sione attuale può entrare su un dischetto da 1,44 MB, ma il boot di¬ 
venta lentissimo; oggi unità SCSI da meno di 100 MB sono vera¬ 
mente economiche. 

The Linux/Alpha development team: 

Andy Riebs (manager) {rieDs&anv tayi.aec.c5TH _ 

Jim Paradis (techmcal lead) ]paradis@am t.tayi dee, con | 

Jay Estabrook (device dov ersi nes taoro&amt. tav i oec. coni 
David Rusling (boot & PCI) Yuslingmdgeng. enet.dee. coni 
Brian Nelson (Utilities) Frersontd'amr.rav' / o ec. corri 
Charlie Greenman lóocs) \greenmanmallis.enet dee coni 
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Sun Microsystems La 
famiglia SPARCstation 



per i collegamenti tra computer (in rete 
e non) ed altri dispositivi di comunica¬ 
zione quali telefoni e PABX 

Per Power Macintosh 6100/60 c’è 
adesso una scheda di compatibilità 
DOS dotata di 486 DX2 a 66 MHz che 
al rapporto prezzo/prestaziom di Apple 
Power Macintosh unisce un completo 
personal computer compatibile DOS e 
Windows ad un prezzo orientativo di lire 
990.000 IVA esclusa II più recente mo¬ 
dello 8100/110. che usa un PowerPC 
601 a 110 MHz, è ora il nuovo top della 
gamma configurato con 16 Mbyte di 
RAM, un disco rigido da 2 Gbyte, unità 
CD-ROM ad alta velocità e unità floppy 
Apple SuperDnve da 1.4 Mbyte II 
prezzo orientativo, monitor e tastiera 
compresi, è di lire 16.670.000 IVA 
esclusa. 

Silicon Graphics 
e il visual computing 

L'azienda che piu delle altre è uscita 
dal seminato dell'informatica tradiziona¬ 
le è Silicon Graphics, resa famosa dal 
successo degli effetti speciali di film e 
dall'accordo con Nintendo per il lancio 
d’una super console di videogiochi per 
il Natale di quest'anno Terminator 1 e 
2, Forrest Gump, The Mask, The Flmt- 
stones, Aladdin e via dicendo sono stati 
realizzati con loro hardware realizzato 
su base industriale e con potenza molto 
maggiore di quella erogata dai consueti 
hardware realizzati appositamente ad 
un costo enormemente più alto Le 
workstation SGI sono due. Indy ed Indi- 
go2 L'entry pomt Indy viene completa 
di audio e video, con tanto di telecame¬ 
ra digitale, al prezzo di lire 20 milioni, 
che poi sale al variare del processore. 


Indigo 2 parte da Indy con configurazio¬ 
ni leggermente più avanzate ed arriva 
alla versione Power che usa l'elevatissi¬ 
ma potenza soprattutto in floating pomt 
del nuovo chip R8000 per avvicinarsi a 
prestazioni di classe supercomputing 
direttamente sul tavolo. L’applicazione 
IRIS Annotator consente di collegare a 
modelli tridimensionali annotazioni digi¬ 
tali in qualisasi formato (video, audio, 
immagini e testo) per inviarle in posta 
elettronica, mentre NetManage, leader 
di soluzioni TCP/IP per Windows, ha ac¬ 
quisito la licenza di InPerson. il softwa¬ 
re di videoconferenza di Silicon 
Graphics che metterà in contatto con la 
parte importante del workgroup di Win¬ 
dows. 

Tra gli annunci primaverili troveremo 
nuove Indy con vana carrozzeria a com¬ 
pletare la gamma sia come desktop ge¬ 
nerai purpose che come workstation 
entry per il 3D, segmento questo che 
più sembra interessare l'azienda che 
con SiliconStudio ha recentemente ag¬ 
gredito l 'authonng TV e più in generale 
cretivo 

WebFORCE, il WWW server 

WebFORCE è una linea di worksta¬ 
tion e server per la creazione e l'instra- 
damento multimediale per il World Wi¬ 
de Web I tool di Silicon Graphics, mi¬ 
gliorati e integrati da contributi di Net¬ 
scape ed Amdahl, forniscono la prima 
soluzione di authonng davvero comple¬ 
ta. combinando WebMagic Author e 
l'encoder MovieMaster WebMagic è 
un editor di ipertesti secondo lo stan¬ 
dard HTML, HyperText Markup Langua- 
ge in modalità WYSIWYG che integra 
una tecnologia di Amdahl, e permette 


di realizzare servizi Web senza preoccu¬ 
parsi della complessità dell'HTML Dal 
suo canto MovieMaster gestisce imma¬ 
gini in movimento attraverso la com¬ 
pressione MPEG-I e il QuickTime Cme- 
pack 

L'hardware è quello del desktop Indy 
ed lndigo2 e del server Challenge S II 
desktop WebFORCE Indy, completo di 
sottosistema grafico XL. videocamera 
digitale IndyCam e audio di qualità CD, 
può agire sia come editor che come 
server. Per authonng di fascia alta e 
con contributi tridimensionali c'è il 
WebFORCE lndigo2 Extreme. 

Sun, add-on per grafica e 
multimedia 

La gamma di prodotti workstation 
comprende quattro modelli, che parto¬ 
no con il portatile Voyager e passano 
attraverso i desktop Station 5. Station 
20 e il nuovo Station 4 La SPARCsta¬ 
tion 5, basata su microSPARC II a 70 
ed 85 MHz, ha un'elevata espandibilita 
hard disk fino a 2 GB interni e 40 GB 
esterni, Ram fino a 256 MB, un CD- 
Rom slim interno, un floppy e l'audio ad 
elevata qualità, gli acceleratori grafici 
GX e GXplus, la scheda ZX sono tutte 
opzioni previste, considerando anche i 
3 slot SBus. Inoltre lo chassis è il famo¬ 
so pizza-box ultrapiatto da 7,7 cm, lo 
stesso della nuova SPARCstation 20 
per cui un semplice upgrade di scheda 
madre preserva il resto dell'investimen¬ 
to. Per 7 milioni 400 mila lire si ha il 
processore a 70 MHz. un monitor colo¬ 
re da 15". un HD da 535 MB e 16 MB 
di Ram; a 25 milioni 200 mila lire il chip 
va a 85 MHz. il monitor è di 20". Ram 
ed HD raddoppiano e la grafica è GX. 
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UNIX 


Notevoli le capacità multimediali e la 
compatibilità con una vasta gamma di 
applicazioni, non solo per l'ambiente 
Solaris, ma anche per Macintosh, MS- 
DOS e Windows. 

Ben diversa è la SPARCstation 20, 
un mostro mono e multiprocessore con 
il superSPARC a 50 e 60 MHz. più di 
serie una grafica 3D Gouraud-shaded e 
Z-buffered, ne fanno un prodotto di fa¬ 
scia atta ad un prezzo medio. Le sei 
versioni disponibili partono dal mono¬ 
processore a 50 o 60 MHz - i modelli 
50, 51 e 61 -, passano per il biproces- 
sore a 50 o 60 MHz - 502 o 612 - ed 
arrivano al quadriprocessore a 50 MHz 
- 514 la prima cifra indica il clock, la 
seconda i MB di cache e la terza, se 
presente, il numero di processori I 





/ server Netra iS e i20 basali sul sistema operativo Solaris, garantiscono una 
soluzione Internet preconfìgurata. 




Sun 




❖ 


Suri 


prezzi partono da 26 milioni 500 mila li¬ 
re per il monoprocessore e da 
31 400 000 per il multiprocessore. È 
ora disponibile anche la versione 71, 
che attraverso il microprocessore Su- 
perSparc a 75 MHz offre prestazioni 
molto superiori alle precedenti, come 
mostrato dalla tabella. 

Per gli utenti che hanno bisogno di 
potenza ancora superiore per elabora¬ 
zioni grafiche particolari, i sistemi 
SPARCstation 20 possono essere con¬ 
figurati con un'ampia gamma di accele¬ 
ratori grafici, con l'acceleratore Tur- 
boGXplus si accelerano le prestazioni 
2D, mentre con la scheda SPARCsta¬ 
tion ZX si accelera il 3D; con gli add-on 
Freedom di Evans & Sutherland, infine, 
ecco la workstation 3D in assoluto più 
veloce sul mercato. 

E veniamo alla multimedialità: 
l'espansione di un qualsiasi sistema 
Sun, comprendente la scheda di acqui¬ 


sizione e compressione SunVideo e 
una videocamera, viene lire 4 milioni 
200 mila 

Netra, l'Internet server 

Appena sopra alle workstation ci so¬ 
no i workgroup server della serie Netra, 
potenti e facili da usare, che costitui¬ 
scono una soluzione completa, com¬ 
prensiva di software di sistema e appli¬ 
cativo e di tool di amministrazione 
preinstallati e configurati l'installazione 
di Netra Internet Server richiede meno 
di 30 minuti, mentre con I server LAN 
tradizionali sono necessarie ore, talvolta 
giorni, 

Sun ha sfruttato gli anni di esperien¬ 
za maturati nella fornitura di soluzioni 
per Internet e per altre reti avanzate per 
progettare Netra Internet Server, che 
offre agli utenti di PC, Macintosh e 
workstation UNIX in LAN connessione 


diretta a Internet e la possibilità di navi¬ 
gare all’interno di essa usando il 
software Mosaic o gli altri strumenti 
browsing, oltre ad utility di configurazio¬ 
ne, software per la sicurezza, un ga- 
teway e-mail e capacità di file transfer 
Da segnalare la presenza del sistema di 
sicurezza sugli accessi FireWal! 1. 

Il secondo Netra si rivolge alle pres¬ 
santi esigenze della gestione LAN II 
software di amministrazione integrato 
SolarNet si occupa di installazione ed 
amministrazione di PC su reti TCP/IP in 
grado di supportare centinaia di PC da 
qualsiasi Client in ambiente Windows. 
Questo nuovo server Netra coesiste 
con prodotti come Novell NetWare o 
Microsoft Windows for Workgroups e 
LAN Manager. 


Leo Sorge è raggiungibile su MC-hnk all'indirizzo 
MC6750 e su Internet .1 
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OS/2 Warp, consigli e trucchi 

Nella seconda metà di gennaio IBM ha annunciato che OS/2 Warp versione 3 ha 
raggiunto il milione di copie vendute in poco più di due mesi dal suo rilascio; il risultato 
è sicuramente confortante per chi usa questo sistema operativo perché denota come 
si stia creando un parco di installazioni consistente tale da far annunciare, ad esempio, 
dalla Corel System Corporation, lo sviluppo di applicativi a 32 bit anche per questa 
piattaforma, tra cui CorelCD Office. Inoltre grandi rivenditori di personal computer 
iniziano, finalmente, a vendere i loro prodotti con OS/2 premstallato permettendone 
così una diffusione più vasta e capillare 


di Giuseppe Casarano 


Alcuni dubbi comuni 

Anche se IBM, Vobis, Toshiba ed al¬ 
tri hanno iniziato a vendere moltissimi 
tra i loro modelli di Personal Computer 
con OS/2 Warp preinstallato, la maggior 
parte degli utenti di questo sistema 
operativo è passata o passerò attraver¬ 
so la procedura di installazione; 
quest’ultima è migliorata moltissimo ri¬ 
spetto alle precedenti versioni ma, in al¬ 
cuni casi, possono ancora sorgere dei 
problemi che, con un po' di pazienza, 


organizzazione e magari un modem 
possono essere risolti brillantemente 
Personalmente, nelle diverse installazio¬ 
ni che ho effettuato, non ho mai riscon¬ 
trato problemi che mi hanno impedito di 
installare il sistema operativo, è capitato 
che una scheda SVGA non volesse as¬ 
solutamente funzionare con una risolu¬ 
zione differente dai classici, ma ormai 
quasi inutilizzabili, 640x480 ed il tutto è 
stato risolto... sostituendo la scheda. 

Ma procediamo con ordine, cosa 
conviene fare per installare OS/2? Un 


atteggiamento che può sembrare lapa¬ 
lissiano. ma che sempre viene disatte¬ 
so. comporta la lettura della documen¬ 
tazione acclusa con OS/2 Warp La Gui¬ 
da per l'utente è un ottimo riferimento 
per avere risposte alle domande più fre¬ 
quenti e per pianificare un'installazione 
corretta del sistema operativo. Alcuni 
dei quesiti che mi vengono posti più 
frequentemente, anche con e-mail tra¬ 
mite Internet, sono questi: è possibile 
installare OS/2 senza formattare l'hard 
disk? Posso mantenere il «vecchio" 
DOS e Windows sullo stesso disco? 
OS/2 deve risiedere necessariamente 
su una partizione formattata con il nuo¬ 
vo file System HPFS o può andare an¬ 
che su FAT? Capisco che probabilmen¬ 
te molti di questi utenti non hanno an¬ 
cora acquistato il sistema operativo e 
quindi non hanno la Guida per l'utente 
ma non per tutti è così! Comunque, in 
presenza dei requisiti mimmi, OS/2 è in¬ 
stallabile tranquillamente senza rifor¬ 
mattare l'hard disk, volendo sulla stessa 
partizione primaria dove è residente il 
DOS. quindi su una partizione con il file 
System FAT, e ad OS/2 installato è pos¬ 
sibile eseguire, a seconda delle esigen¬ 
ze, il bootstrap con OS/2 stesso o con il 
DOS senza che questo subisca cambia¬ 
menti per l'installazione del nuovo siste¬ 
ma operativo 

Pronti, ai posti... 

Sulla Guida per l'utente si trovano le 
risposte a queste ed a molte altre do¬ 
mande; dopo la sua lettura si può sicu¬ 
ramente pianificare un 'Installazione 
Avanzata con la quale si è possibile cari¬ 
care il sistema operativo su un'unità di¬ 
versa dalla C. quest'ultima può essere 
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OS/? Finestra 


t \os/\/iu:\/i*: ( 


ikiutM't i mine: 

I MIS/NI vjm i: i XI 




Ikl'MN'l) «MKN» 

1/ 

I. AIIS.’UNISIII II 1» 

INNI*! 

fi AIIS.’M'MMNMN IX» 

INRMI 

G \0S?\SVS1I HMtfWM HR . 1N» 


G AllS/MMl \M«N:iNI S Dtt • 

ib gaos/ukiunisoni i mi- 
G:\as?\ot i \pmhi*! on • 

G:\US?\IM I \phuin in l • 

G:\OS7\DII WlOCfM I S.Ml* 
li: \05?\0l l VPWUIUIV DI t • 
b:\US7\INI NPtiMMPI .(NI • 
tì:\OS?\Dll\0IJICraiS.Dil • 
G:\OS?\MI\Hm>M« MI • 

gaiih?\ini s in i • 

G:VOS?\Dll \PHUt* Oli • 

G;\OS?NOIl \WXXiU*I INI 

G AOS/MN I NDIISUNI I INI- 

li: \UK7\INlMHNfttllS.INI* 

G:\OSAOII\RIXX INI 

G:\OS2\IMI \RIXKflfl INI • 

(, NOS-MHI MHMMI I INI • 
G:\OSJVOll\KflOWNlS INI • 

UAUSAI* I \NI S INI • 
li. \IIS?\(N I \WSG. IN I • 

G.MIS/MN I UN S.INI • 
li: \OS?NOI l \MSO. DI I • 

IH U:MJS?\(Nl\(WSM.Dtl 

G:\fK7\0tl\PMSMftPI DII • 

G: \OS7\D4 I \OOSCflft II HI* 
r.:\QS?\mi NKIDQMIS IH I • 

G: \OS7\Oi I MUJftN l *» IN I • 

G: NOS/NDII \OIUdHt S MI* 

G:NHS?\tNI \HtS.INI • 

G:\OS7\0tl\PNSIMP1.0ll* 

G: NQS/NDI I \I*MUP MI» 

II G:\OS7\Mt MNM* (NI • 

G: \0S2\0t I \I*MNI NGl . 011 • 

G \OS?VW I UNISCI* I I IN I • 

III l. \OS?\DllNPKSPl INI* 

G: \OS2\Ol I VDOSOM II HI- 

imw/ un G:\QSf\ni\OQSCflU I ini* 


Con una finestra di queste dimensioni possiamo rivedere l'output di un comando come PSTAT scrollando il 
resto a colpi di mouse 
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tranquillamente una partizione logica re¬ 
sidente anche su un eventuale secondo 
hard disk Con l' Installazione Avanzata 
inoltre sono selezionabili i componenti 
opzionali del sistema operativo da in¬ 
stallare ed è abilitabile il Boot Manager 
(nella versione italiana tradotto con Ge¬ 
stione Caricamento ) con il quale possia¬ 
mo decidere, ogni avvio dei nostro per¬ 
sonal computer, il sistema operativo da 
usare (DOS, OS/2, Linux, ecc). 

Prima di incominciare l'installazione 
ci sono un paio di cose importanti da fa¬ 
re: un backup di tutti i programmi e dati 
residenti sul personal computer e la 
compilazione di un promemoria che 
contenga tutte le informazioni relative 
alla configurazione della macchina su 
cui si sta effettuando l'installazione; in 
questa lista ci dovrebbero essere tutte 
le schede aggiuntive con annotati gli in¬ 
dirizzi di base usati (I/O address), gli 
IRQ, eventuali configurazioni non stan¬ 
dard della scheda madre, ecc. Spesso 
l'installazione di OS/2 fallisce o porta ad 
un sistema instabile proprio perché ci 
sono dei conflitti a livello hardware che 
sotto altri sistemi operativi, meno 
performanti e che sfruttano in minima 
parte le potenzialità delle attuali macchi¬ 
ne, non vengono rilevati. 

Effettuato il backup e controllato che, 
almeno sulla lista non risultino conflitti, 
si può procedere con l'installazione. 

... e problemi al via? 

Se tutto fila liscio, bene! Potete an¬ 
dare a leggere la parte dell'articolo che 
riporta qualche trucchetto per OS/2 in 
generale ed i primi specifici per la ver¬ 
sione Warp; altrimenti si può cercare se 
il problema che stiamo incontrando è 
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L 'editor TEDIT tornilo con OS/2 Warp; si può eseguire anche in una lineslra ed è veramente veloce ed age¬ 
vole da usare . 


uno di quelli previsti nella Guida per 
l'utente nel Capitolo 15 o nel file READ- 
ME.INS contenuto nel Minidisco d’in¬ 
stallazione e che contiene le ultime 
informazioni relative all'installazione non 
presenti sulla guida. Se ancora non se 
ne viene a capo allora conviene chiama¬ 
re il servizio di assistenza IBM al nume¬ 
ro verde 167-836019, gratuito per i pri¬ 
mi due mesi dalla data di acquisto; con¬ 
viene sempre rivolgersi al servizio di as¬ 
sistenza se sorge qualche problema 
non contemplato nella Guida per l'uten¬ 
te, primo perché se il problema è cono¬ 
sciuto e risolto risulta più semplice con¬ 
tinuare e terminare l'installazione, se¬ 
condo perché si rende noto il numero di 
utenti che riscontrano un determinato 
problema, incentivando cosi l'IBM alla 
sua risoluzione. Tipico a questo proposi¬ 
to e stato il problema sorto con i CSD 
(Corrective Service Diskettes) per OS/2 
2.1 US: i primi utenti che li hanno instal¬ 
lati si sono resi conto subito che esiste¬ 
va un problema con lo swap file che 
non rilasciava mai lo spazio disco acqui¬ 
sito; questa notizia si è subito diffusa, 
tramite Internet ed altri mezzi telemati¬ 


ci, tra gli utenti OS/2 e pochissime per¬ 
sone hanno fatto l'installazione e ripor¬ 
tato il problema al servizio assistenza 
IBM. Morale della storia: IBM ha rila¬ 
sciato una correzione a questo impor¬ 
tantissimo problema dopo molto tem¬ 
po, giustificandosi tra l'altro con il fatto 
che in pochi avevano riscontrato il pro¬ 
blema! 

Qualche «smanettamento» 
software... 

Se si riesce almeno ad effettuare il 
bootstrap con i primi due dischi si può 
interrompere l'installazione digitando il 
tasto F3 e raggiungere così la linea di 
comando OS/2; a questo punto si pos¬ 
sono eseguire alcuni programmi che ri¬ 
portano la configurazione che il pro¬ 
gramma di installazione «vede» sul no¬ 
stro computer e/o che ci possono esse¬ 
re di aiuto proprio nell'installazione. Per 
esempio, nel Minidisco d'installazione 
troviamo i programmi RMVIEW e TE¬ 
DIT, nel Mmidisco I FDISK e infine, nel 
Minidisco 2 o nella directory \OS2IMA- 
GE\DISK_2 del CD-ROM, CHKDSK. Con 
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3 OS/2 Finestra 
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RMVIEW eseguilo sul rmo Personal Computer, tulio OK per Quanto riguarda IRQ, DMA e memoria 


RMVIEW si possono ottenere utili infor¬ 
mazioni su IRQ, canali di DMA, indirizzi 
di I/O, ecc. che possono essere con¬ 
frontate con quelle della nostra lista per 
individuare eventuali incongruenze, o 
schede non riconosciute o riconosciute 
in maniera non corretta; per ottenere i 
possibili parametri con cui eseguire RM¬ 
VIEW digitare RMVIEW /?. Con il co¬ 
mando FDISK si possono cancellare (at¬ 
tenzione che ciò comporta la perdita di 
tutti i dati!) partizioni, crearle, definirle 
installabili, ecc. in modo tale da provare 
a configurare l'hard disk manualmente 
per poi ritentare l'installazione; un utile 
parametro del comando FDISK è 
/QUERY: eseguendo FDISK/QUERY 
>partiz . rxf creeremo sulla directory cor¬ 
rente il file partiz txt che contiene il 
layout della suddivisione in partizioni del 
nostro hard disk. Il significato dei campi 
TipoV, TipoSR e Stato è il seguente: 77- 
poV uguale a 1 partizione primaria, 
uguale a 2 partizione logica; i valori più 
comuni per il TipoSR sono: 06 file Sy¬ 
stem FAT, 07 file System HPFS e 0A 
Boot Manager; infine il campo Status se 
uguale a 2 rappresenta la partizione av¬ 
viarle. se uguale 1 caricabile, e infine 
se uguale a 0 non caricabile (partizioni 
con dati). 

Durante il caricamento del Mimdisco 
di installazione, digitando i tasti 
<ALT+F2> quando compare un rettan¬ 
golo bianco in alto a sinistra, si ha la 
possibilità di vedere quale device driver 
viene elaboralo dal sistema operativo; 
se l'installazione si blocca quando ne 
elabora uno in particolare, magari utile 
per gestire una periferica non presente 
nel nostro sistema, è possibile com¬ 
mentare con il classico REM la riga del 


CONFIG.SYS che contiene quel device 
driver Se si è costretti a provare a com¬ 
mentare qualcosa è sicuramente consi¬ 
gliato farlo su una copia dei dischi di in¬ 
stallazione e non direttamente sugli ori¬ 
ginali, che dovrebbero essere copiati e 
conservati in un luogo sicuro. Una volta 
raggiunta la riga di comando, come de¬ 
scritto in precedenza, basta digitare TE- 
DIT CONFIG SYS per avere la possibilità 
di commentare il device driver incrimi¬ 
nato utilizzando questo piccolo, (11006 
byte nella versione italiana), ma suffi¬ 
cientemente potente editor; digitando il 
tasto FI all'interno del TEDIT, si ottiene 
un breve help sul significato dei vari ta¬ 
sti e su come uscire salvando le modifi¬ 
che (tasto F4), per spostarsi dalla riga di 
comandi al testo in editazione si deve 
digitare il tasto <ESC>. 

Terminiamo questa carrellata di con¬ 
sigli analizzando l'uso del comando 
CFIKDSK; se si decide di installare Warp 
su una partizione già esistente senza 
'riformattarla, possono sorgere dei pro¬ 
blemi se su quest'ultima ci sono dei clu- 
ster persi o qualche altro disallineamen¬ 
to; eseguendo il bootstrap da Minidischi 
ed eseguendo il comando CHKDSK x: 
/F, con x uguale alla lettera identificativa 
della partizione su cui si vuole installare 
OS/2, si può provare a risolvere la situa¬ 
zione In ogni caso, in presenza di qual¬ 
siasi problema, l'installazione di OS/2 
Warp su una partizione dedicata ed ap¬ 
pena formattata è spesso consigliabile. 

... ed hardware 

L'ultima spiaggia, se ancora qualcosa 
non va, consiste nell’elimmare tutte le 
periferiche, schede, adattatori, ecc. che 


non sono essenziali per il funzionamen¬ 
to della macchina. É chiaro che per ef¬ 
fettuare una simile operazione bisogna 
essere sicuramente esperti e perfetta¬ 
mente consci che in molti casi, l'apertu¬ 
ra del Personal Computer fa decadere i 
termini di garanzia Se a computer «spo¬ 
glio» l'installazione va a buon fine, si 
può aggiungere un elemento per volta e 
tramite l'installazione selettiva informa¬ 
re OS/2 della nuova configurazione. Pro¬ 
seguendo in questa maniera si può de¬ 
terminare la causa del problema ed 
eventualmente essere più precisi con il 
servizio di assistenza Helpware IBM o 
contattare il produttore dell'eventuale 
scheda per avere dei driver funzionanti 
sotto OS/2 Warp. 

Su alcuni Personal Computer, per 
esempio nei modelli piu vecchi, per po¬ 
ter determinare al meglio le caratteristi¬ 
che e la configurazione della macchina, 
l'installazione di OS/2 richiede preferibil¬ 
mente che vengano disabilitate la cache 
dì secondo livello (esterna), e lo Shadow 
Video e BIOS; a installazione ultimata si 
può riabilitare il tutto, la disabilitazione 
serve solo per avere una corretta deter¬ 
minazione delle varie schede e periferi¬ 
che e non per la loro gestione. 

Scelta tra più configurazioni 

Una delle novità introdotte con OS/2 
Warp consiste nell'avere la possibilità di 
ripristinare una configurazione valida del 
sistema al momento del bootstrap, co¬ 
me abbiamo già descritto altre volte se 
durante l'avvio del sistema, nel momen¬ 
to in cui compare in alto a sinistra un 
rettangolo bianco, digitiamo i tasti 
<ALT+F1> si entra m una procedura di 
manutenzione. Durante l'installazione, 
se non viene riconosciuta o non viene 
gestita in modo corretto la scheda vi¬ 
deo, tramite questa procedura si può 
impostare il video primario come VGA; 
non è il massimo ma nella maggior par¬ 
te dei problemi legati alla scheda video 
quanto meno permette l'uso del siste¬ 
ma operativo, in attesa della risoluzione 
effettiva del problema 

Dopo aver digitato <ALT-r-F1> all'av¬ 
vio, nella parte alta dello schermo ven¬ 
gono proposte alcune opzioni, accessi¬ 
bili tramite la digitazione di un singolo 
tasto: <ESC> permette di continuare il 
processo di caricamento utilizzando il fi¬ 
le CONFIG.SYS senza modifiche, in pra¬ 
tica come se non si fosse digitato 
<ALT+F1>; con il tasto <C> si accede 
alla linea di comando eseguendo il 
CONFIG SYS originale come si presen¬ 
tava subito dopo l’installazione di OS/2; 
con <V> si ottiene la sostituzione del 
device driver per la gestione del video 
con quello adatto a pilotare VGA stan- 
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3 OS/2 - Finestra 
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II risultato di un FDISK /QUERY su un disco con Boot Manager e partizioni sia FAT che HPFS 


darci ed infine con <M> si riavvia il si¬ 
stema eseguendo automaticamente il 
programma per l'installazione selettiva 

A queste opzioni è possibile aggiun¬ 
gerne altre che permettono di avviare il 
sistema con una configurazione partico¬ 
lare, soluzione molto valida per poter 
utilizzare al meglio un portatile a secon¬ 
da che si trovi in un box di espansione o 
meno, oppure per avere OS/2 senza 
WPS o senza supporto multimediale 
ecc Per eseguire alla partenza un CON¬ 
FIG.SYS particolare, per prima cosa do¬ 
vremo crearlo, magari partendo da una 
copia dell'attuale, e salvarlo con il nome 
di CONFIG ? dove il ? può essere una 
qualsiasi lettera ad esclusione di X, C o 
V; il file deve essere copiato nella direc¬ 
tory \OS2\BOOT supponendo di trovarci 
sulla partizione dove risiede il sistema 
operativo Un modo per ottenere il tutto 
consiste nel eseguire i comandi COPY 
CONFIG.SYS \OS2\BOOT\CONFIG.Pe 
COPY CONFIG SYS \OS2\BOOT\CON- 
FIG S e successivamente editare a pia¬ 
cimento il file che. ad esempio, abbia¬ 
mo chiamato CONFIG.P. A questo pun¬ 
to si devono creare due file batch che 
verranno richiamati rispettivamente digi¬ 
tando la lettera <P> o <S> una volta 
raggiunto il pannello con le opzioni per il 
ripristino, i file si devono chiamare 
ALTFIPCMD e ALTF1S.CMD e conte¬ 
nere rispettivamente la singola riga: 
COPY \OS2\BOOT\CONFIG.P CON¬ 
FIG.SYS per ALTFIP.CMD e COPY 
\OS2\BOOT\CONFIG.S CONFIG SYS 
per ALTF1S.CMD 

Già a questo punto, richiamando la 
procedura di manutenzione, se si digita 
<P> o <S> si avvierà il sistema con il re¬ 
lativo CONFIG ? ma, per fare le cose per 
bene, perché non modificare il pannello 
aggiungendo una breve riga che descri¬ 
va a cosa corrispondono i CONFIG.SYS 
associati alla digitazione di <P> o <S>? 
Per fare questo basta modificare il file 
\OS2\BOOT\ALTF IBOT SCR aggiungen¬ 
dogli due righe come le seguenti: 

P - Config Custom di Peppe 

S - Config Standard 

Otteniamo cosi un promemoria per 
ogni tasto; da tenere presente che il file 
ALTF1BOT.SCR può contenere al mas¬ 
simo sei righe di testo e che per poter 
essere modificato si deve prima elimi¬ 
nare l'attributo di sola lettura con il co¬ 
mando ATTRIB -rALTFIBOTSCR 

Tips and tricks 

Già che ci siamo continuo con qual¬ 
che piccolo trucco o scorciatoia che può 
sempre far comodo, non solo in fase di 
installazione. 


Se dopo l'installazione non viene rico¬ 
nosciuto il mouse, niente panico, ci si 
può muovere tranquillamente anche 
con la sola tastiera: 

<CTRL+\>Deseleziona qualsiasi og¬ 
getto sulla Scrivania, 

<SHIFT+ESC>Apre e chiude il menu 
associato ad una finestra sulla Scrivania 

<CTRl+ESC>Fa comparire l'elenco 
finestre. 

<ALT+ESC>Passa da un'applicazione 
aperta all'altra 

<ALT+HOME>Trasforma una sessio¬ 
ne DOS a schermo intero in una finestra 
e viceversa. 

<ALT+TAB>Cicla tra le finestre aper¬ 
te sulla Scrivania. 

Per eseguire una chiusura del Siste¬ 
ma senza mouse bisogna digitare 
<CTRL+ESC>, usare le frecce cursore 
per selezionare la Scrivania e quindi digi¬ 
tare <lnvio>; poi con <CTRL+\> si de¬ 
seleziona qualsiasi oggetto e con 
<SHIFT+F10> si raggiunge il menu con¬ 
catenato con la Scrivania, a questo pun¬ 
to basta scendere con le frecce cursore 
fino a selezionare Chiusura., ed il gioco 
è fatto. 

OS/2 è un sistema operativo multita¬ 
sking che gestisce thread con priorità 
diverse e, nella sua gestione, dà un au¬ 
mento di priorità alla finestra attualmen¬ 
te selezionata; sapete come fare per 
muovere una finestra in background la¬ 
sciando attiva la finestra corrente? Ba¬ 
sta selezionare e muovere la finestra 
mantenendo schiacciato il tasto 
<CTRL>. 

Questo è uno dei trucchi che più uso 
da quando mi è stato detto: se si vuole 


muovere un'icona sulla Scrivania di 
OS/2 solo di pochi pixel, deve essere 
selezionata quanto più possibile vicino 
al margine del suo riquadro; questo per¬ 
ché non può essere rilasciata fino a 
quando il puntatore del mouse non risul¬ 
ti fuori dal box dell'icona stessa. 

Un’altra cosa simpatica è poter salva¬ 
re la dimensione di una finestra in ma¬ 
niera permanente, per ottenere questo 
risultato basta mantenere premuto il ta¬ 
sto <SHIFT> mentre la si ridimensiona. 

Per finire una cosa tipica di OS/2 
Warp, da questa versione è possibile 
specificare, tramite il comando MODE, 
un numero di righe e di colonne non 
standard all'interno di una finestra OS/2, 
ad esempio con MODE 80, 100 si crea 
una finestra con un buffer di 100 righe. 

Conclusioni 

Spero che molti dei consigli dati per 
l’installazione non debbano essere uti¬ 
lizzati perché tutto è andato liscio come 
l’olio, comunque analizzando la realta 
dei fatti, nonostante il netto migliora¬ 
mento della procedura di installazione, 
sono stati riscontrati problemi, con alcu¬ 
ne combinazioni di hardware, risolvibili 
solo tramite l'ausilio di file aggiornati o 
modificati apposta per la specifica confi¬ 
gurazione Molti di questi sono preleva¬ 
gli su Internet o dalla BBS PSP IBM 
OS/2 si sta diffondendo e speriamo che 
Big Blue segua il fenomeno con la do¬ 
vuta attenzione per non perdere poten¬ 
ziali utenti. 
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Facciamo un dizionario? 


Riprendiamo il discorso dell'elaborazione di testi in Mathematica studiando un problema 
che ha anche un risvolto teorico: la ricerca delle occorrenze delle parole di una lingua in 
una raccolta di testi. Come base di partenza ho preso alcuni testi del progetto LiberLiber, 
rimpolpati con altri testi che avevo a disposizione. Come al solito chiedo scusa agli 
specialisti (questa volta i linguisti) per la trattazione superficiale e imprecisa 

di Francesco Romani 


Alcune definizioni 

Un dizionario è una raccolta ordinata alfabeticamente delle 
parole di una lingua corredate da alcune informazioni accesso¬ 
rie: la definizione o traduzione, l'etimologia, la pronuncia, la ca¬ 
tegoria grammaticale, esempi d'uso, etc. Di solito in un diziona¬ 
rio di ogni parola compare solo la forma principale: il lemma 
("amare", “casa", "grandiosamente”). 

Il lemmario è l'elenco di tutti i lemmi di una lingua. Grossola¬ 
namente si può stimare che l'italiano abbia circa 130.000 lemmi. 

Il formario è l'elenco di tutte le forme di una lingua ("amai”, 
"amare ", "case”, "pasticcini"). Grossolanamente si può stimare 
che l'italiano abbia circa 1. 000.000 forme. Il numero può variare 
grandemente a seconda che si contino solo le forme attestate 
(cioè effettivamente usate da qualche scrittore antico o moder¬ 
no) o anche quelle grammaticamente possibili (p. es. “trilinguis- 
simo”). Vi sono anche problemi accessori legati al mutare della 
lingua attraverso il tempo e alle varianti dialettali. 

Una volta i curatori dei dizionari usavano il seguente procedi¬ 
mento per scrivere un dizionario. Analizzando i testi di riferi¬ 
mento per ogni forma si risaliva al lemma (questo procedimento 
è detto lemmatizzazione): per ogni lemma si scriveva un car¬ 
tellino: tutti i cartellini conservati in ordine alfabetico servivano 
per formare il testo completo del dizionario. Nell'ultimo quarto di 
secolo questa procedura è stata automatizzata ed oggi il com¬ 
puter è lo strumento di lavoro più usato da molti linguisti. 

Il problema che affrontiamo (in modo puramente didattico) è 
quello della ricerca del maggior numero di occorrenze di parole 
diverse in un corpus dato di testi (letterari e non). In assenza di 
uno specifico programma di lemmatizzazione (ovvero del pro¬ 
gramma che deriva il lemma a partire dalle forme) ci limiteremo 
a costruire un formarlo del campione in considerazione. Verrà 
anche preso in considerazione il problema (prettamente mate¬ 
matico) di come è correlata la crescita del formario con la cre¬ 
scita del campione. 

Il campione 

Come più volte segnalato su MCmicrocomputer II "progetto 
Manuzio”, patrocinato dall'associazione culturale, senza fini di 
lucro, "Liber Liber” mette a disposizione sul nodo Internet 
ftp.dsi.unimi.it directory; pub2/papers/basagni/Ma¬ 
nuzio un certo numero di testi italiani. Per informazioni esau¬ 
rienti e aggiornate si vedano i file README sul medesimo ar¬ 
chivio. I testi sono in formato ASCII esteso MS-DOS [codepage 
437. USA International]. 

Per il nostro esperimento ho scelto alcuni testi in prosa di au¬ 
tore italiano e precisamente 


"La Costituzione della Repubblica" 

"Giorni di guerra in Sicilia", Grazia Pagliaro 
"I promessi sposi", Alessandro Manzoni 
"Il turno", Luigi Pirandello 
"I Malavoglia". Giovanni Verga 
"La Giara”, Luigi Pirandello 
“Sei racconti", Giovanni Verga 
"Senilità", Italo Svevo 
"Una giornata ", Luigi Pirandello. 

A questi file (copiati sul 
Macintosh senza con¬ 
vertire il codice ASCII) 
se ne sono aggiunti altri 
6 (gentilmente concessi 
da amici linguisti) conte¬ 
nenti contesti di autori 
italiani. In totale abbiamo 
14 file ordinati per lun¬ 
ghezza crescente (Figu¬ 
ra 1) per un totale di cir¬ 
ca 5 Megabyte. 

La directory del folder 
può essere facilmente 
trasformata in una lista 
di stringhe 
ln[1]:= 

SetDirectory["HDF:MC: man:dati"]; 

FileNames[J 

Out(1]= 

("01 LAGIARA","02 COSTITUZ", 

"03 GIORNIDI","04 SEIRA","05 GIORNATA", 

"06 C4","07 C3","08 C2","09 SENILITÀ", 

"10 Cl","ll MALAV”,”12 C5","13 C6", 

"14 PROMESSI") 

La lettura di un file si effettua con il comando ReadList. Uti¬ 
lizzando come separatori i segni di interpunzione si ottiene una 
lista di parole con qualche porcheria in mezzo. 
ln[2J:= 

testo=ReadList[ 

”01 LAGIARA", 

Word,WordSeparators-> 

/ h h « n « n n o n // i n w . w ».« »» / w \ 1 • 
l » » I • f 1 I ‘ • I / / li! 

Length[testo] 
testo 

Out[2]= 

3266 


□ 

dati 

a 


Mina 

S«M 

Ki 


01 IA0IARA 

18K 

v 


02 COSTITUÌ 

63K 


a 

03GCRNI0I 

78K 


a 

04 SERA 

72K 



05 0 ORNATA 

170* 



06 C4 

293K 


@i 

07 C3 

306* 


Éfl 

08 C2 

376K 


m 

09 SENILITÀ 

397K 



10C1 

488X 



11 MALAV 

482K 



12CS 

339K 


a 

I5C6 

834K 


a 

14 PROMESSI 

1,281K 

7\ 

■à-L 


12 



Figura I 
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luoon 2oooa jonao «dodo oooan ooo 

Figura 2 


[..."prevedendo","che","le","cinque", 

■•giare" . "vecchie", "di", "coccio", 

•’smal tato" , "che” , "aveva" , " in" , "cantina" , 

"non"."sarebbero","bastate","a", 

"contener","tutto"1","olio","della", 

”nuova","raccolta",”ne","aveva" , 

"ordinata","a","tempo","una","sesta", 

"piò","capace","a","Santo","Stefano"...) 

Correzione del testo 

Studiando un poco le liste ottenute si evidenziano alcuni pro¬ 
blemi: le lettere accentate sono tutte sbagliate a causa del di¬ 
verso codice ASCII utilizzato, sono presenti sia maiuscole che 
minuscole, sono presenti caratteri non lettere (parentesi, numeri 
asterischi, etc). Vogliamo costruire un filtro che effettui le se¬ 
guenti operazioni: 

• corregge gli accenti 

• trasforma le maiuscole in minuscole 



• elimina i caratteri non lettere. 

Scriviamo dapprima la lista delle trasformazioni che correggo¬ 
no gli accenti. Questa lista è stata preparata a mano guardando 
un po' di testi, ci sono due correzioni diverse per la "ù" perché 
questa è rappresentata in due modi diversi in testi diversi. 

trasfdos={"ó"->"ù", 

'>£"->" 0 ", 

nOff_> w ì M 

"6"->"à"); 

Veniamo ora alle regole che trasformano le maiuscole in mi¬ 
nuscole 

ln[2]:= 

trasfM={ 

”A"->"a", "B"->"b","C"->"c","D"->"d", 

"E"->"e","F"->"£","G"->"g", 


Un Modello matematico 


Il fatto che il fitting migliore sia quello quadratico è un feno¬ 
meno curioso, di non facile spiegazione. In attesa di dedicarvi 
un'intera puntata, vi offro come antipasto un'idea di Giuseppe 
Fiorentino su cui stiamo lavorando. 

Sia u il numero di tutte le parole della lingua in esame. Come 
prima approssimazione si assume che tutte le parole abbiano 
la stessa probabilità di presentarsi. Allora se ho trovato t paro¬ 
le dopo averne scandite c mi ne restano da trovare ancora u-t 
e la probabilità di trovarne di nuove non è 1 ma (u-t) /u. Si 
può scrivere allora l’equazione differenziale dt/dc = (u-t) /u. 

Risolviamola con Mathematica 

ln[1]:= 

DSolve[{t'[c]==l-t[c]/u, 
t[0]==0},t[c],c] 

Out[1]= 

u 

Ut[c] -> u-)) 

E c/U 

ln[2]:= 

t[c_] :=Evaluate[t[c]/.M[l]]] 

E troviamo lo sviluppo in serie della funzione inversa c(t) che 


è quella che ci interessa 
ln[3]:= 

InverseSeries[Series[t[c], {c, 0,5))] 

Out[3]= 

c 2 c 3 c 4 c 5 

c + - ♦ - + - + - + 0 [c 6 ] 

2 u 3 u 2 4 u 3 5 u 4 

Si vede che il coefficiente del termine cubico è diviso per u 2 
e quello del termine di quarto grado è diviso per u 3 . Nel nostro 
caso, con u dell'ordine del milione e c dell'ordine di qualche 
decina di migliaia significa che i termini di grado superiore al 

secondo possono essere trascurati. 

Ovviamente l'ipotesi di distribuzione uniforme delle parole è 
molto imprecisa: possibili sviluppi di ricerca consistono nel tro¬ 
vare modelli più realistici e nel confrontarne le previsioni con i 
risultati sperimentali ottenuti su un corpus che sia una frazione 
consistente di una lingua. Con le lingue moderne questo è di 
difficile realizzazione ma per il Latino e il Greco ci stiamo orga¬ 
nizzando... 
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" I " - > " i " , " J" - > " j " , "K" - > "k" , "L" - > " 1 " , 
"N"->"n","0"->"o","P"->"p", 
»Q"->"q","R"->"r","S"->"s", 

f nyjn _ ^ «y« ^ «^»» — > // W // , "X W “> M X M , 

"Z"->"z", "È"->"è"} ; 

Scriviamo inline l’elenco delle lettere 
ln[3j:= 

lettere» 


"a". 

"b", 

"c". 

"d", 

"e". 

llfw 

"<3 ", 

"h" 

»i". 

"j". 

"k". 

"1", 

"m", 

"n", 

, "o", 

"p" 

»q". 

"X" , 

"s". 

"t". 

"U" , 

"v", 

"w" , 

"X" 

"y". 

"2", 

"A", 

"B", 

"C ", 

"D", 

"E", 


"G", 

"H", 

"I", 

"J", 

"K" , 

"L", 

, "M", 

"N" 

"O", 

"P", 

"Q", 

"R", 

"S", 

"T", 

, "U", 


»W", 

"X ", 

"Y", 

"Z", 

«à" 

"è", 

, "ì". 

"Ò" 


>>ù", "é" } ; 

L'elaborazione di una stringa consiste nel trasformare la strin¬ 
ga in una lista di caratteri (characters). applicare le due tra¬ 
sformazioni, eliminare le non lettere (seiect) e rimettere tutto 
insieme (StringJoin) 

ln[3]:= 

elabsts Stringi :=StringJoin@@ 

Seiect[(Characters[s]/. 

trasfM/.trasfdos), 

MemberQ[lettere, #]&] 

L'elaborazione di una lista di stringhe consiste nell'applicare 
eiabs ed eliminare le parole vuote. Poiché 
Union [Union [{"") ,v] elimina le ripetizioni e ordina lessi¬ 
cograficamente il vettore v la stringa vuota viene in testa e vie¬ 
ne eliminata prendendo il Rest del risultato. 

In[4]:= 

elabl[l_List]:= 

Rest[Unioni {""},Map[eiabs,1]]] 

Elaborazione 

Abbiamo ora tutti gli elementi per costruire un formario a parti¬ 
re dal nostro campione, process prende in input una lista di 
stringhe (i filename dei dati), per ogni elemento della lista legge 
il file corrispondente, conta le parole, corregge i caratteri spe¬ 
ciali ed elimina le non lettere. Ad ogni passo vengono modifica¬ 
te le seguenti variabili: 

all: la lista di tutte le parole trovate (il formario); 

pc: il numero di tutte le parole analizzate; 

pt: la cardinalità di all; 

pi: la lista delle coppie {pl,pc> da usare in seguito per i 



Figura 5 


plottaggi e i fitting; 

time: il tempo di elaborazione in secondi per l'ultimo file. 

Per ogni file si stampa in una riga il filename seguito dalla lista 

{lt,time,pc,pt). 

In[ 1 ]:= 

process[t_List]:=Module[ 

{i,testo,pc,pt,lt,tr,time) , 
all={}; 
pl={>; 

PC=0; 

pt=0; 

Do[ 

testo=ReadList[t[[i]], 

Word, 

WordSeparators-> 

( U M // // M » M O H 

; 

lt=Length[testo]; 
pc=pc+lt; 
time=Timing[ 

tr=elabl[Union[testo]]; 

][[ 1 , 1 ]]; 

all=Union[all,tr]; 
pt=Length[all]; 

AppendTo[pi, (pt,pc)]; 

Print[t[ [i]]," », 

{lt,time,pc,pt)], 

{i,Length[t]}]]; 

Applicando process a tutti i file del campione si ottiene il se¬ 
guente risultato. 

In[2];= 

process[FileNames[]] 


Out[2]= 


01 

LAGIARA 

(3266, 

4.9, 

3266, 

1106) 

02 

COSTITUZ 

(9458, 

10.3, 

12724, 

2787) 

03 

GIORNIDI 

(13413, 

17.6, 

26137, 

5404) 

04 

SEIRA 

(13167, 

14.7, 

39304, 

7356) 

05 

GIORNATA 

(30605, 

29.2, 

69909, 

10838) 

06 

C4 

(49818, 

62.2, 

119727, 

16906) 

07 

C3 

(53561, 

58.1, 

173288, 

21269) 

08 

C2 

(65100, 

71.1, 

238388, 

26437) 
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09 SENILITÀ 

10 CI 

11 MALAV 

12 C5 

13 C6 

14 PROMESSI 


(69043, 47.9, 

(82749, 90.9, 

(90464, 44.5, 

(92495, 88.4, 

(139301, 143.5, 
(228881, 121.9, 


307431, 29520} 
390180, 35085} 
480644, 37249} 
573139, 41429} 
712440, 52432} 
941321, 58834} 


Si nota che i tempi di elaborazione sono in generale accettabi¬ 
li (2 minuti per elaborare i "Promessi Sposi"). 

Ovviamente un programma C ottimizzato richiederebbe una 
frazione di questo tempo di elaborazione ma un tempo uomo 
almeno dieci volte maggiore per la programmazione. 


Fitting 

Le ultime due colonne mostrano come variano rispettivamen¬ 
te c la cardinali dell'Insieme delle parole scandite e t la cardi- 
nalità dell'Insieme delle parole trovate. 

Il plottaggio di pi dà un'idea di come cresce la funzione c(t). 

ln[1]:= 

listplot=ListPlot[pi, 

PlotRange->All]; 

(Figura 2) 

Ovviamente la crescita non è lineare. Per avere un idea più 
precisa di come cresce la funzione c(t) proviamo a fare qualche 
approssimazione ai minimi quadrati. Iniziamo con un polinomio 
di secondo grado: 

ln[2]> 

f2=Fit[pi, (l,x,x A 2), x] 

Out[2]= 

-10518.2 ♦ 5.58235 x + 0.000176063 x 2 

e di terzo grado: 

ln[3]:= 

f3=Fit[pi, {l,x,x A 2,x A 3}, x] 

Oul[3j= 

0.000360445 + 2.46747 t ♦ 

0.000318208 t 2 - 1.62262 10-® t J 

Un altro tentativo può essere la funzione esponenziale a e b> 
Per fare questa approssimazione è necessario applicare l'iden¬ 
tità Log(a e bx ) = Log a + b x e quindi ricavare Log a e b da un 
fit lineare del logaritmo naturale dei dati. 



In[4]:= 

lpl= 

Map[{#[[1]],Log[N[#[[2]]]])&,pi]; 

ln[5]:= 

fe=Expand[Exp[Fit[lpl, {l,x}, xj]] 

Out[5]= 

16562.8 E 0 - 0000826762 b 

Disegniamo insieme i tre grafici e i punti sperimentali: 
ln[6j:= 

plot=Plot[{f2,f3,fe),(x,0,60000}, 

PlotStyle->(Red,Green,Blue}]; 
Show[listplot,plot]; 

(Figura 3) 

Si nota che il fitting esponenziale sballa completamente men¬ 
tre i due fitting polinomiali sono abbastanza accurati. Per deci¬ 
dere quale sia il grado più appropriato per il polinomio proviamo 
ad approssimare solo i primi punti e vediamo come vengono 
previsti gli altri. Il seguente programma approssima con polino¬ 
mi di secondo, terzo e quarto grado, partendo con 6 punti e arri¬ 
vando fino a 13. 

Ir>[7]:= 

do[ 

f2=Fit[Take[pi,npl], 

(l,x,x A 2),x ]s 
f3=Fit[Take[pi,npl], 

{l,x,x A 2,x A 3}, x]; 
f4=Fit[Take[pl,npl], 

(l,x,x A 2,x A 3,x A 4}, x]; 
plot=Plot[(f2,f3,£4),(x,0,60000}, 

PlotStyle->(Black,Red,Green), 
DisplayFunction->Identity]; 

Show[listploC,plot, 

DisplayFunction-> 

$DisplayFunction, 

PlotRange->(0,900000), 

PlotLabel-> 

ToString[npl]<>"punti"], 

(npl,6,13)]; 

Le figure da 4 a 7 mostrano i risultati per npi=6,7,9,13, ri¬ 
spettivamente. È evidente che l'unica approssimazione che per¬ 
mette di fare previsioni ragionevoli è quella quadratica. 


KS 

Francesco Romani e raggiungibile tramile Internet alt'indirizzo romani@divmpi.it 
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Facciamo... lavorare gli altri 

Una delle caratteristiche più interessanti di Windows è costituita dalla possibilità di far 
«collaborare tra di loro» due applicativi. Possono essere percorse numerose strade, in 
alcuni casi alternative le une rispetto alle altre, in altri casi abbastanza sovrapponibili al 
punto che un utente potrebbe chiedersi quale dei possibili percorsi sia il più 
conveniente. Se ci si limita alla possibilità di copiare elementi realizzati con un prodotto 
in un lavoro fatto con un altro prodotto esistono le tre alternative classiche, ben note a 
chi conosce anche in modo non approfondito un qualsiasi prodotto Windows: 
Clipboard, DDE e OLE. Le ricordiamo brevemente, a beneficio dei meno esperti 


di Francesco Petroni 


Tramite la Clipboard (in italiano Ap¬ 
punti) è possibile copiare qualsiasi og¬ 
getto, un brano di testo, un'immagine, 
un sonoro, da un'applicazione ad un'al¬ 
tra. E poi ognuno per la sua strada. 

La tecnica DDE è invece più sofisti¬ 
cata, nel senso che si copia un oggetto, 
che però rimane dinamicamente confor¬ 
me all'originale. Nel DDE, che è un vero 
e proprio protocollo di comunicazione, 
esistono due soggetti: il DDE Server, 
che ha i dati, e il DDE Client, che li rice¬ 
ve. Tra Server e Client si instaura un 
collegamento dinamico (Dynamic Data 
Exchange) monodirezionale (ma, come 
vedremo, si può rendere bidirezionale) 
nel senso che nell'applicazione Client 


non si può modificare l'oggetto, mentre 
se lo si modifica nell'applicazione Ser¬ 
ver viene aggiornato (immediatamente 
o con un processo di ricalcolo) anche 
nel Client. 

La tecnica OLE è una variante della 
DDE 

Nel collegamento DDE i due prodotti, 
il Server e il Client, hanno pari dignità, 
nel senso che ciascuno dei due può es¬ 
sere usato normalmente e può salvare 
il proprio file. Solo il file realizzato con 
l'applicazione Client tiene traccia del fat¬ 
to che contiene un oggetto proveniente 
dall'esterno. Quindi se si carica il file 
Client occorre decidere cosa fare del 
collegamento, in pratica se attivarlo o 


meno, e nel caso lo si attivi, se deside¬ 
rare il ricalcolo dinamico o meno. 

Nella tecnica OLE, invece, il prodotto 
Server perde ogni dignità nel senso che 
viene attivato dal Client come se fosse 
una sua particolare funzionalità. L'og¬ 
getto realizzato con il Server viene sal¬ 
vato nel file realizzato con l'applicazione 
Client. OLE, Object Linking and Embed- 
ding «Embedded» in italiano traducibile 
con «incapsulato». 

Se si usa un linguaggio di program¬ 
mazione, ad esempio il Visual Basic, op¬ 
pure il linguaggio Macro di un applicati¬ 
vo per utente, si possono automatizzare 
questi processi, con istruzioni che dap¬ 
prima attivano il collegamento (in una 



Statement 


bynp» 


Codo 


(BREAK) 


Di» 1 Msg X 
X • Shai1('Cale «■»* 1) 

For I • 1 To 100 

SendKeys I L ’{♦)’. Truo 
Next I 

SendKeys Truo 

AppAciìveto 'Microsoft Visual Basic’ 
Msg ■ ’Chooso OK to dose Calculator 
HsgBox Msg 

AppActivate ’Calculatar’ 

SendKeys ’X(F4}*. Truo 
End Sub 


(SCROLL 


BacMpoce 
Copilock 

Dal 

End 

E»c 

Homo 

Loft Aztow 

Page Down 

Punì Scteon 

Sc/ollLock 

Up Arrow 

F2 

FA 

F6 

F8 

FIO 

R2 


(BACKSPACE) or (BS) or 
(BKSP) 

(CAPSLOCK) 

(DELETE )or(DEL) 
(END) 

(ESCAPE 


Break 

Osar 

Down Arrow 


(CLEAR) 

(DOVN) 


(HOME) 

(LEFT) 

(PGDM) 

(PRTSC) 


(UP) 


CF2) 


<F4) 




(Ffl) 


(FIO) 


<F12> 



Figura 1 - Visual Basic 3 0 * Codici utilizzabili nel SendKeys 

All'istruzione SendKeys, che utilizziamo per eseguire in un'applicazione richiamala delle azioni, si possono passare, come parametri, solo i comandi eseguibili da ta¬ 
stiera nell'applicazione chiamata Iche sono in genere tutti/, tenendo presente che ci sono una serie di convenzioni per poter utilizzare anche i tasti piu particolari 
Poiché alcuni comandi dispongono di scorciatoie esiste anche una convenzione per definire i tasti Shltt, Ctrl e Alt 

Figura 2 - Visual Basic 3.0 -Il Comando SendKeys 

L'istruzione SendKeys permette di inviare dei comandi di tastiera da un'applicazione ad un'altra, Nel nostro caso dal Visual Basic inviamo al PamlBrush una serie di 
comandi che servono per caricare un file grafico in formato BMP e per salvarlo, con lo stesso nome, in formato PCX Usato in questo modo è come se il ParntBru- 
sh diventasse un'applicazione programmabile. Un programma del genere diventa utile nel caso in cui si dovessero convertire un certo numero di file 
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WINDOWS 



suo CICllcX o 

' apertura File DBF 

su db - 0ppn0dtabpsp("B:MIn", falsp, Falso, "iiopst III;’’) 

S«l QD - OB.Crr*trOynas>t("Soltct • rfioll ORTI") 

• appi-tura appi icaxionr Schpitarlu 
X ■ Sbolli "C:\UIN31\CARDF ILE.EXE'*, 1) 

SonOKous ”»IR” • "O:\llll\ORTIU.CRD" • Irup: X ■ I 

’ inUlo ciclo 

Ubilo Noi qo.EOF 

SrncIRpys "(FF)’’: C - QD("IM'ORIO”) • qoC'PIRC') / 100 
OOCtOR”) • li’uo 

' • QDC'COONOME") • Irup 

' • QDC'NOKE") • ’—, ICUP 
’ • QDC’CIIIR") • —', Irup 
' • QDC'DRTfì”) • —Irup 

' • ForiUtlODI "INEBRIO”), "«R.BRR.BRa’’) • '—. 
• • ForfuMQDC'PERC”), "ORR") • Irup 

■ • forcone, "ii,iii,nr') • roiso 

K; Il.toxl • ODC'CDP”); IP.Tpxl - gol "COCNONI ”) 
QDC’HOHE'*): Ib.lpxl - BPC’Clirfl’’) 

ODC’ORIR”): ló.lpxt • Q0<"IHP0BI0"); ll.lpxt - QOC’PERC") 
TP.IPKl ■ IF.FPXI / IBP 
K • X • 1: OoEwpnts 


SpnOXpys "CODICE 
SpodXpy. "COCHOIII 
Spooxpys "NONE 
SpnpXoyS "SEOE 
SrndXrys "ORIO 
SondKpys "IHPORIO 
SrndXryi "SCONIO 
SrbdXpy*. "HE 110 


IP.IP«t 
I3.IPXI 
TB.Tpxt 
IB.lPXl 
QD.HoopNpxI 
Uond 


SondXpyo "lllb)” 
End Suo 


I ino nielli 
chiusura Cordine 


Figura 3 - Visual Basic 30 - Caricamento di un tile dati DBF nello schedano di Windows ■ Risultato tinaie 

Lo Schedano 6 un applicativo in dotazione in Windows che serve per raccogliere dati un mimmo organizzati. Uno dei suoi diletti e che non e in grado di importare 
nè di esportare i dati in altri formati. Il nostro obiettivo e quello di realizzare, con il Visual Basic, un programma che si incarica di leggere i dati da un lite DBF e di 
scaricarli, tramite l'istruzione SendKeys. nelle schede dello Schedano tun record una schedai 

Figura 4 - Visual Basic 30- Caricamento di un file dati DBF nello schedario di Windows - Il listato 

Abbiamo concepitalo tutto il programma sotto l'evento click del pulsante Carica Schedano. Inizialmente viene aperto il Database (che e un volgarissimo file DBF), 
poi viene aperto lo Schedario di Windows, caricando un suo file ‘ CRD vuoto, cosa che viene fatta con una sene di SendKeys. Poi viene eseguito lo scorrimento 
della tabella DBF, i cui dati vengono scaricati nello Schedano di Windows, e contemporaneamente tatti apparire nella Form di Visual Basic II programma finisce un 
po bruscamente andrebbe completato con alcune istruzioni che vi suggeriamo nel testo 


comunicazione DDE le due applicazioni 
devono essere contemporaneamente 
aperte), con istruzioni che definiscono il 
dettaglio del collegamento, con istruzio¬ 
ni che permettono anche di inviare dati 
dal Client al Server. 

Nei vari linguaggi di programmazione 
sono in genere presenti anche comandi 
che permettono di «navigare» tra le ap¬ 
plicazioni (apertura e passaggio) e di 
eseguire «azioni» all'interno delle appli¬ 
cazioni attivale 

In altre parole è possibile scrivere dei 
programmi che agiscono all'interno di 
altre applicazioni, ad esempio per sfrut¬ 
tare servizi che l'applicazione chiamante 
non è in grado di svolgere. 

Insomma le possibilità sono tante, al¬ 
cune sono interessanti da un punto di 
vista teorico, ma non sono adatte ad es¬ 
sere utilizzate in applicazioni comples¬ 
se, altre possono essere invece prese 
concretamente in considerazione. 

In questo articolo svolgeremo qual¬ 
che esperimento, qualcuno dei quali po¬ 
trebbe stimolare il vostro interesse. 

Il comando SendKeys 

Il comando SendKeys è uno dei 
più... inquietanti in quanto, essendo 
presente in tutti i linguaggi e permet¬ 
tendo di programmare l'esecuzione di 
comandi da tastiera in qualsiasi applica¬ 
zione Windows, consente di scrivere 
programmi che eseguono qualsiasi co¬ 


mando in qualsiasi applicazione. 

Tutti i linguaggi di programmazione 
sotto Windows, e quindi anche il Visual 
Basic e l'Excel che utilizzeremo per le 
prove, dispongono del comando 
SendKeys e dispongono di alcuni co¬ 
mandi accessori al SendKeys, come 
quelli che servono per aprire, per attiva¬ 
re, per chiudere applicazioni Windows, 
alle quali passare i comandi di tastiera. 

Come noto le applicazioni Windows 
normali dispongono di due o tre moda¬ 
lità di esecuzione dei comandi che è be¬ 
ne ricordare 

- comandi via menu, ad esempio per 
salvare il comando è menu File Salva, 

- comandi di menu eseguiti da tastie¬ 
ra: AltM e poi S; 

- scorciatoie di comandi di menu Al 
File Salva in genere corrisponde Shift 
F12; 

- toolbar, in cui il comando Salva uti¬ 
lizza una Icona che rappresenta un di¬ 
schetto. 

Volendo utilizzare i comandi 
SendKeys si possono sfruttare solo le 
operazioni eseguibili via tastiera, tenen¬ 
do presente che ci sono una serie di 
convenzioni che consentono di utilizza¬ 
re anche i tasti più particolari (fig 1). 

La sintassi del comando SendKeys 
prevede due parametri. Il primo è la se¬ 
quenza dei caratteri da inviare, com¬ 
prendenti i caratteri convenzionali sopra 
citati. Il secondo parametro è quello che 
serve per indicare se proseguire con il 


SendKeys oppure no. e quindi se ritor¬ 
nare il controllo delle operazioni al pro¬ 
gramma chiamante. È un parametro lo¬ 
gico, in cui True significa che continua 
l'azione del SendKeys nel programma 
chiamato, e False che il controllo ripas¬ 
sa al programma chiamante, che dovrà 
eseguire altre azioni. 

Il secondo parametro risulta molto 
importante in quei casi in cui si passi al¬ 
ternativamente da un programma ad un 
altro. 

Sfruttiamo Paintbrush per 
convertire i nostri file grafici 
Ifigura 2) 

Paintbrush legge file in formato BMP 
e PCX e salva in formato BMP e PCX. 
Se si legge un file BMP e lo si salva in 
formato PCX si realizza una conversio¬ 
ne. Se si volessero convertire parecchi 
file da BMP a PCX, o viceversa, il lavoro 
sarebbe lungo e noioso 

Con il nostro Visual Basic realizziamo 
un programma, molto semplice e molto 
facilmente implementabile, che contie¬ 
ne due Caselle di Testo. Nella prima 
scriviamo il nome del file in lettura e 
nella seconda il nome del file in scrittu¬ 
ra. Poi si preme il tasto Paintbrush e 
viene eseguito il piccolo programma 
che apre il Paintbrush (con l'istruzione 
Shell) e che esegue all'interno del Paint¬ 
brush una serie di comandi tramite 
SendKeys: 
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Copia da Word 



Figura 5 - Excel 5.0 & 
Word 6 0 - La lettura 
della Divina Comme¬ 
dia latta da Excel 
Il comando SendKeys 
è presente m tutti i 
prodotti Windows che 
dispongano di un lin¬ 
guaggio di program¬ 
mazione. di qualsiasi 
tipo Anche una macro 
di Excel, tramite il co¬ 
mando SendKeys, tra¬ 
dotto in italiano Invia- 
Tasti, può far lavorare 
un collega In que¬ 
sto caso vengono let¬ 
te, una per una. le ri¬ 
ghe di un testo Word, 
e poi vengono copiate 
nelle celle di Excel 


Figura 6 - Excel 5.0 & 
Word 6 0 - Excel legge 
i dati di Word 
In programmi del ge¬ 
nere ò molto difficile 
eseguire il » Debug » 
pei il fatto che quando 
si passa dall'altra parte 
si perde, in un certo 
senso, il controllo della 
situazione II discorso 
si complica quando, 
come in questo caso, 
il programma deve ta¬ 
re avanti ed indietro 
tra le due applicazioni 
Per ridurre i pericoli 
conviene innanzitutto 
aprire l'applicazione 
chiamata, eseguire t 
comandi da tastiera 
<trascrivendoli attenta¬ 
mente). poi tornare nel 
programma chiaman 
te, quello con la macro 
e riportare con atten¬ 
zione i comandi 



«%FA» è il File Apri 

«(TAB 3ÌIDOWNIB- serve per spostarsi sul¬ 
la finestra File Apri e 
per scegliere il tipo di 
File da leggere 
si sposta nella casella 
dove si scrive il nome 
del file 

scrive il nome del file, 
che è posto in TI, e 
esegue Invio 
esegue il comando Sal¬ 
va con Nome 

Alt F4 per chiudere 
l'applicazione Windows 

Invece di convertire un file per volta 
è possibile, inserendo il cuore del pro¬ 
gramma in un ciclo che legga un elenco 
di figure, una completa automazione del 
processo. Inoltre se si usa un prodotto 
più «ricco» del Paintbrush, ad esempio 
il Paint Shop Pro, che lavora ben 22 ti¬ 
pologie, più alcuni sottotipi, sono possi¬ 
bili numerose ulteriori varianti. 

Caricamento automatico dello 
Schedario di Windows 
Ifigure 3 e 41 

Uno degli accessori «classici» di 
Windows è costituito dalla Schedario 
che serve per immagazzinare dati molto 
poco strutturati. Ogni scheda ha un tito¬ 
lo, che appare nella vista Elenco, e un 
contenuto, che può essere costituito da 
un testo lungo, o da una serie di righe 
che possono sembrare dei campi, che 
si può vedere in vista Scheda 

Ci sono funzioni di Ricerca, funzioni di 
Stampa, eccetera. Se si crea uno sche¬ 
dario di nomi, che è l'utilizzazione più 
propria di un prodotto del genere, è an¬ 
che possibile memorizzare dei numeri di 
telefono e chiamarli automaticamente 

Il file che si produce ha desinenza 
CRD (CardFile) ed è utilizzabile solo con 
l’applicazione Schedario. 

Ci proponiamo l’obiettivo di realizzare 
un’apphcazioncina Visual Basic che leg¬ 
ga un file DBF, lo scarichi, record per 
record, in un file CRD, e sempre record 
per record, lo mostri in un Form Visual 
Basic. La Form VB ha un solo bottone e 
una serie di caselle di testo che ricevo¬ 
no i dati del record DBF 

A parte le due istruzioni di dichiara¬ 
zione delle variabili globali del database: 

Dim DB As Database. QD As Dynaset 

tutto il programma risiede sotto il 
pulsante Carica Schedario. 

Le prime istruzioni servono per aprire 
la Tabella DBF cosa che facciamo spre¬ 
cando (dato che prendiamo tutti i dati 
da una sola tabella) un’istruzione SQL e 
un Dynaset. 


Set DB = OpenDatabasel«D:\llll», False. Fal¬ 
se, «dBASE III;») 

Set QD = DB CreateDynaset(«SELECT * 
FROM DATI») 

L'istruzione AppActivate «Microsoft 
Visual Basic» non servirebbe dato che 
stiamo ancora in Visual Basic, la suc¬ 
cessiva MsgBox serve per avvertire del 
fatto che si sta partendo. 

Le successive istruzioni servono per 
attivare l’applicazione Schedario e per 
caricare un file CRD, preparato prima e 
lasciato vuoto. 

X = Shell(«C \WIN31\CARDFILE EXE», 1) 
SendKeys «%FA» + «D:\IIII\DATIV.CRD» + 
«-», True 

A questo punto si scorre il file DBF 
con la classica struttura: 

While Not QD.EOF 

QD.MoveNext 

Wend 

All'interno della quale si individuano i 
due blocchi, quello che esegue il co¬ 


mando SendKeys per scaricare i vari 
campi del record corrente nello scheda¬ 
rio, e quello che riempie con gli stessi 
valori la Form. C'è un contatore, si chia¬ 
ma K, che viene mostrato nella Form 

In chiusura l’istruzione « %{F4)» (che 
corrisponde ad Alt F4) si incarica di 
chiudere lo schedario. In realtà viene 
anche chiesto se salvare o meno il file 
CRD o se annullare l’operazione. A que¬ 
sto pensateci voi. 

L'istruzione InviaTasti del VBA di 
Excel 5.0 Ifigure 5 e 61 

SendKeys in italiano si può tradurre 
InviaTasti, Ed è proprio il comando Invia- 
Tasti, disponibile nel linguaggio di pro¬ 
grammazione Visual Basic for Applica¬ 
tion di Excel 5.0, che vogliamo sfruttare. 

Lo usiamo in un'applicazione, lancia¬ 
ta da un Pulsante, che apre Word, cari¬ 
ca un documento che contiene un 
Canto della Divina Commedia e, riga 
per riga, lo riporta sul foglio Excel: ogni 
riga una cella. 


«(TAB 5)» 

TI TEXT+u-» 

«%FV» 

«%(F4|» 
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Figura 7 • Visual Basic 
3.0 - VB. attraverso un 
canale DDE. legge i 
dati di Excel 
Usiamo Visual Basic 
come « clienti• in un 
collegamento DDE 
L‘obiettivo è guello di 
collegare una casella 
di testo, in una lorm 
Visual Basic, con una 
tona di celle dì Excel e 
poi, tramite una cop¬ 
pia di ScrollBar, scor¬ 
rere le nglte e le co¬ 
lonne della zona alla ri¬ 
cerca della cella con il 
dato desiderato 
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Figura 8 - Visual Basic 
3 0 - VB, attraverso un 
canale DDE. legge i da¬ 
ti di Excel. 

I passi operativi per im¬ 
postare un collega¬ 
mento tra una cella di 
un loglio Excel e una 
casella di testo in una 
Form Visual Basic so¬ 
no semplici Si crea 
nella Form la casella ri¬ 
cevente, poi si passa 
ad Excel, sì punta la 
cella desiderata e si 
esegue il comando Co¬ 
pia L ' Incolla si fa poi 
nella casella di testo 
dell'applicazione Visual 
Basic. In tale maniera 
vengono definite auto¬ 
maticamente le carat¬ 
teristiche iniziali del 
collegamento, che ver¬ 
ranno successivamen¬ 
te gestite dal program¬ 
ma. L evento Change delle due Scroti Bar provocherà la modifica della caratteristica Linkltem della casella 
di testo 


Din RR, CC 

Sub Fora ioar! () 

Nl.Valw - I: UI.U. 1 I 11 P - 7 
Scrivi 
End Sub 

Sub H1_r.bjngr () 

Scrivi 
End Sub 

Sub U1 Change () 

Scrivi 
End Sub 

Sub Scrivi () 

BB - LIrla(Str(V1.Ualuo)) 

CC - LFrinìStr(HI-Ualue)) 

L7.Cnption • "Biga " • RB 
Ll.captlon - "Colonna " • CC 
CS.Linklten - "HI" • "C” • CC 
HS.Llnklten - "B” • RR • "CI" 
RC.Llnklton - "R" • RR • "C" • 
End Sub 


Rmz 


I1C 'e-Bo. 



iiasFoow 

M*gh( 

495 [VI 

MetoCcmerfD 

0 

HideSebdion 

True 

inde» 


Lofi 

1440 

jnkllem 

R2C2 


1 Anemie 

InklmocM 

I 

Moiierflih 


Mou.ePc.nrei 

0-Defedi 

MuUune 

True 

lame 

RC 

’wawadChv 


Sen*B«i 

0-None 

ToWnÒ» 

0 ! 

TabSlop 

Tue |£j| 

1*0 

l—) 

Te* 

1281 

Top 

- SE 


La sintassi del VBA di Excel risente 
del fatto che si tratta di un linguaggio 
di programmazione Object Oriented. 

L'applicazione richiamata, cioè 
Word, è un Oggetto cui si applica il 
Metodo InviaTasti. Altro Oggetto è l'In¬ 
tervallo del Foglio, cui si applica il Me¬ 
todo Seleziona. Altro Oggetto è il Fo- 
glioAttivo 

Ricordiamo ai nostri lettori che Excel 
5.0 rappresenta un punto di passaggio 
tra il vecchio linguaggio di programma¬ 
zione Macro usato fino ad Excel 4 0 e 
il nuovo che ha visto la luce proprio 
con Excel 5.0 

I termini usati in VBA, tra oggetti, 
proprietà, metodi, sono quasi 1 800, le 
funzioni del linguaggio Macro Excel 4.0 
sono (erano?) 425 VBA è quindi più 
potente, oltre ad essere proiettato ver¬ 
so il futuro, in quanto VBA sarà il lin¬ 
guaggio comune a tutte le applicazioni 
Windows della Microsoft. La sua filo¬ 
sofia è assolutamente differente, ci 
vorrà del tempo prima di impadronirse¬ 
ne completamente. 


VB legge i dati di Excel 
attraverso un canale DDE 
Ifigure 7 e 8) 

Vi ricordate il DDE, il Dynamic Data 
Exchange di Windows? È un po' passa¬ 
to di moda da quando si è imposto 
l'Object Linking and Embedding. Con il 
DDE, che è anche programmabile, si ge¬ 
stisce uno scambio di dati tra due appli¬ 
cazioni Windows. Dunque cosa aspettia¬ 
mo a fare qualche programmino di 
scambio dati tra due prodotti? 

Realizziamo una piccola tabellina con 
Excel. Poi costruiamo una Form Visual 
Basic con due Serali Bar e una Casella di 
Testo, più qualche Label. Vogliamo agire 
sulle Scroll Bar e vogliamo che conse¬ 
guentemente vari la cella puntata e 
quindi il contenuto della casella di testo 
che riporta in VB il contenuto della cella 
del foglio. 

Quattro proprietà della casella di te¬ 
sto sono dedicate all'impostazione delle 
caratteristiche del collegamento DDE. 
LinkTopic è l'oggetto collegato (il foglio 


di Excel), Linkltem è il singolo elemento 
(la cella del foglio), LinkMode serve ad 
impostare se l'aggiornamento deve es¬ 
sere automatico oppure manuale, Link- 
TimeOut indica il tempo oltre il quale il 
tentativo di collegamento va dichiarato 
fallito. 

Questi quattro parametri possono es¬ 
sere digitati o, più semplicemente, pro¬ 
dotti automaticamente con un Copia ed 
Incolla dalla cella di Excel alla casella di 
testo di Visual Basic. 

I valori Min e Max delle due ScrollBar 
dipendono dalla dimensione della tabella 
cui si sta accedendo. Il movimento delle 
due ScrollBar richiama la routine Scrivi, 
che, con una serie di manipolazioni di 
stringa, ridefinisce la proprietà Linkltem, 
e quindi la cella del foglio puntata, della 
casella di testo e delle varie Label che ri¬ 
portano intestazioni di riga e colonna e 
progressivi di riga e colonna. 

VB si fa fare i calcoli da Excel 
(figura 9) 

Nell’esercizio appena svolto c'è un 
collegamento DDE tra il foglio Excel e la 
casella di testo nella Form Visual Basic. 
Excel è il DDE Server, Visual Basic il 
DDE Client ed il collegamento è monodi- 
rezionale. 

Se si crea un collegamento con le fun¬ 
zionalità di copia ed incolla si ottiene 
sempre un collegamento monodireziona¬ 
le. Se invece si fruga tra le istruzioni di 
programmazioni se ne trova una, la Link- 
Poke. che permette di percorrere il colle¬ 
gamento al contrario. 

La sperimentiamo subito creando una 
mmiapplicazione Excel che esegue il cal¬ 
colo della rata di un mutuo, cosa che Ex¬ 
cel fa molto facilmente disponendo di 
una specifica Funzione (che vedete 
nell'immagine). Creiamo una analoga ap¬ 
plicazione in Visual Basic con quattro ca¬ 
selle di testo, ognuna collegata alla corri¬ 
spondente cella di Excel, 

Per i meno esperti riportiamo la sin¬ 
tassi della funzione, di categoria finanzia¬ 
ria, che serve a calcolare la rata di un 
mutuo: 

=RATA(tasso;periodi;valore attuale), in 
cui: 

tasso è il tasso di interesse del mutuo 
(es. 11,75%), 

periodi è il numero di rate, es. 15 anni, 
oppure 30 semestri, 

valore attuale è il valore ad oggi 
dell'operazione e quindi il capitale. 

Va detto che Excel dà un risultato ne¬ 
gativo (in quanto la rata è una passività) e 
assegna al risultato un orrendo formato 
valuta. Mettiamo un segno meno davanti 
alla formula (=—RATA!...)) e assegniamo 
alla cella un formato «punto migliaia». 


MCmicrocomputer n. 149 - marzo 1995 


319 






















































WINDOWS 


Elle E dii yiew Ben Debug 


Wlndow Belp 


nzs 


BElPBllIBlBBBlHMDU 


■b 


s’ 


Mieloso» Excel KATA.XIS 


.-Itile Medine, yisu.ll». |..e.led 


Dall Finestra 1 


EBBI 


ODI'" S 

I 1*1 I -RAT. 


□QOOQQ 



>g^L 


|K!|^|| ioo« Bf^? 

3]|g|xl«|a|a|fHìtl[5~«1r5~F 


7S0 000 000 11.75% 


1S 3S 217 31S 



DDPOKE.FRM |-| 

- 

Obnci (Ti 


Sub 

li LostFocus <) 

T 




I nd 

Sub 






Rota di un Mutuo OD 


;so ooo ooo 


13.7SX 


15 


BAIA MUIUO/ 




Figura 9 - Visual Basic 
3.0 - VB si la lare i cal¬ 
coli da Excel. 

Un canale DDE è bidi¬ 
rezionale Nel nostro 
caso ipotizziamo di do¬ 
ver eseguire, in una 
Form Visual Basic, un 
calcolo che non sap 
piamo lare Slruttiamo 
quindi una Funzione di 
Excel che abbiamo po¬ 
sto in un loglio di lavo 
ro al quale passiamo 
dei valon e dal quale ri¬ 
ceviamo il risultalo 


Va anche precisato che il tasso è rife¬ 
rito al tipo di periodo: tasso semestrale, 
periodo semestre; tasso annuale perio¬ 
do anno Leghiamo all'evento LostFocus 
di ciascuna delle tre caselle con i dati il 
metodo LinkPoke che è quello che ri¬ 
manda il valore al Server. l'Excel, il quale 
riesegue il calcolo, e restituisce il nuovo 
valore della rata. 

È chiaro che in questo caso si sta as¬ 
servendo l'Excel, nel senso che lo si cari¬ 
ca solo per fargli eseguire un microcalco- 
lo. Altra soluzione sarebbe quella di sfrut¬ 
tare Excel come «libreria» di funzioni, co¬ 
sa che si potrebbe fare sfruttando altri 
comandi del Visual Basic e conoscendo 
la sintassi delle librerie, che però non so¬ 
no documentate, per lo meno nei ma¬ 
nuali tradizionali 

Scheda e sottoscheda 
(figure W e 11) 

Usciamo un po' dal tema dell'articolo 
per proporvi un esercizio di argomento 


database Usiamo il file DBF contenen¬ 
te l'elenco degli articoli apparsi su MC 
dal numero 1 al numero 146. Tale file 
contiene pochi campi: il numero di MC 
in cui è apparso l'articolo, la pagina, la 
sigla dell'autore, il titolo e la rubrica. Il 
campo con la rubrica si chiama Tipolo¬ 
gia. Precisiamo inoltre che i campi nu¬ 
merici li abbiamo, direttamente nel file 


DBF, trasformati in testuali con caratteri 
«0» di riempimento. Il file DBF lo abbia¬ 
mo chiamato ARTICOLI. 

Guardando la figura 10 risulta ben 
chiaro lo scopo dell'esercizio: c'e una 
Form con pochi oggetti: 

- una lista con i nomi delle Rubriche, 
dalla quale si sceglie la rubrica desidera¬ 
ta. 
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alimentata una griglia che contenga i dati degli articoli della rubrica selezionata 


Figura IO - Visual Basic 
3.0 - Una griglia utiliz¬ 
zata come SubForm 
Usiamo ancora una 
volta il - famoso- file 
DBF contenente i dati 
relativi a tutti gli articoli 
di tulli i primi 146 nu¬ 
meri di MC, per un to¬ 
tale di oltre 4 000 arti¬ 
coli Ne"a struttura del 
file dBase e presente il 
campo Tipologia, che 
indica la Rubrica cui 
l'articolo appartiene II 
nostro obiettivo è quel¬ 
lo di realizzare una 
Form in cui si possa 
scegliere la Rubrica 
Sulla base di questa 
scelta vogliamo che 
venga dimensionata ed 


- una casella di testo in cui appare, 
per un opportuno controllo, l’istruzione 
SQL che estrae gli articoli di tale rubri¬ 
ca. 

- una griglia di cinque colonne (com¬ 
presa la prima in cui inseriremo un pro¬ 
gressivo) che riceverà l'elenco degli arti¬ 
coli. Il numero di righe sarà variabile in 
funzione dei record in arrivo, 

- due pulsanti, perchè vogliamo te¬ 
stare due possibili modalità di ricerca e 
selezione dei record, che eseguono la 
selezione e riempiono la griglia 

Passiamo ad osservare i listati Quelli 
della figura 11 riguardano le fasi iniziali 
dell'operazione e quindi definizione del¬ 
le variabili, attivazione della Form con 
impostazione delle caratteristiche iniziali 
della griglia (valide a griglia vuota) e con 
la routine di riempimento della lista (che 


in realtà è una combo box) 

La combo è riempita automaticamen- 

Figura 11 - Visual Ba¬ 
sic 3.0 - Griglia 
Subform - Fasi iniziali 
Queste routine riguar¬ 
dano le fasi iniziali del 
programma, conten¬ 
gono le dichiarazioni 

delle variabili e le 
istruzioni eseguite 
all'attivazione della 
Form, che servono a 
due cose Alla predi¬ 
sposizione delle carat¬ 
teristiche »estetiche ». 
titoli, larghezza, ecc 
della Griglia ed al cari¬ 
camento della Combo 
Box con l'elenco delle 
Tipologie degli articoli 
Se ne occupa un'ele¬ 
gante istruzione SQL 
che estrae l'elenco 
evitando i duplicali 
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Sub Forn Actlvjt* () 
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te grazie ad una selezione, senza ripeti¬ 
zione (DISTINCT) del solo campo TIPO¬ 
LOGIA, dalla tabella ARTICOLI. In altre 
parole la lista di Tipologie viene caricata 
leggendo le tipologie direttamente nella 
tabella ARTICOLI in modo che se ad un 
certo punto nasce un'altra rubrica di 
MC la lista la comprende immediata¬ 
mente 

Quando si sceglie una Rubrica dalla 
lista (evento Sub C1_Click()) viene ge¬ 
nerata la conseguente istruzione SQL 
che appare nella text box, ma, si badi 
bene, non viene eseguita 

Per eseguire la selezione e conse¬ 
guentemente riempire la griglia con 
l'elenco degli articoli della tipologia desi¬ 
derata, si possono percorrere due stra¬ 
de ben differenti tra di loro La Drima è 
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Figura 12 - Visual Basic 
3 0 - Una casella di le¬ 
sto ben piena Ancora 
SendKeys usato per pe¬ 
scare un testo lungo, 
un intero documento 
Word, e per poi piazzar¬ 
lo in una casella di testo 
di Visual Basic Sembra 
che Windows '95 di¬ 
sporrà di numerosi altn 
«contro/sn, uno dei 
quali sarà una casella di 
lesto in grado di accet¬ 
tare un testo formatta¬ 
to Ne riparleremo tra 
qualche mese La Form 
Visual Basic contiene la 
casella dì testo e un 
pulsante La prima cosa 
et le fa il programma è 
l'attivazione della Com¬ 
mon Dìalog Box uFile 
Apria. tramite la quale 
l'utente può scegliere il 
file desiderato. 




Visuali»! Insellaci 


Fpimsln Slmmenll Iabclls 


Focoomo Involino gl, alni 
di Francesco Patroni 


Una dallo caronorrsticno poi' Inlarossan 
cosMuiie dalla posai»,Ma' di lei 'collabi 
applicarne Possono ussero percoiaa n 
oleum casi alternativo lo uno nipotto all 
abballarne «ovrappombilt al punto che 
chiadom quale dei posiibili percont n 
So ci ai limita alla powbilito’ di copiare 
con un prodotto in un levoto latto con un 
omilono lo tro alternativo dawiche oon 
chi conotco anche non appiolonditamij 
prodotto Wlndow» ClipBoard. DDE e OH 


lOESlIHnilKaiESlBBirlB DI 


i «• Tir l 


Pio 


Prrt 


Figura 13 - Visual Basic 
3.0- La copia da Word 
In questo caso la parte 
da padrone la fa la fun¬ 
zionalità di Copia ed In¬ 
colla. Con una sene di 
comandi SendKeys 
ben assestati si passa 
in Word, si apre un file 
bl cui nome e scelto 
dall'utente) e si sele¬ 
ziona tutto II testo Si 
esegue il comando Co¬ 
pia dopodiché il pro¬ 
gramma ripassa m Vi¬ 
sual Basic in cui c'è la 
comoda funzione Clip- 
board GetTextl) che 
serve pei attribuire ad 
una casella dt testo il 
valore del Clipboard 
Ben più elegante del 
volgare Incolla. 


SQL, la seconda invece utilizza stru¬ 
menti alla dBase III. 

La prima esegue il comando SQL già 
creato in precedenza, poi scorre due vol¬ 
te la tabella «snapshot» risultante, la pri¬ 
ma per contare quanti articoli sono stati 
trovati, la seconda per riportare l’elenco 
nella griglia, uno per riga e cinque campi 
per riga. La struttura di scorrimento è 
sempre la stessa ricordata prima. 

La seconda maniera simula un uso 
della sintassi dBase, per cui si lavora di¬ 
rettamente con la tabella ARTICOLI, 
che viene attivata con l’istruzione 

Set TB=DB.OpenTable("ARTICOLI") 

La routine di ricerca e scorrimento in 
dBase sarebbe: 

USE ARTICOLI INDEX ARTICOLI 
SEEK K Ise K è la tipologia desiderata) 

DO WHILE TIPOLOGIA = K 

SKIP 

ENDDO 

Il problema principale consiste nel 
tatto che se si utilizza un file indice NDX 
questo va dichiarato in un file di tipo 
INF. Nel nostro caso poiché la tabella si 


chiama ARTICOLI.DBF e l'indice si chia¬ 
ma ARTICOLI NDX abbiamo costruito 
un file ARTICOLI.INF in cui l’indice è 
stato dichiarato: 

IdBASEI 

NDX1 ^ARTICOLI NDX 

Tutti e tre i file, DBF, NDX e INF van¬ 
no posti nella stessa directory Le pre¬ 
stazioni dei due sistemi utilizzati sono 
state soddisfacenti (uno o due secondi 
per cercare ed elencare un centinaio di 
articoli da una tabella di 4.000). 

Una casella di testo ben piena 
Ifigure 12 e 13) 

Ritorniamo sul SendKeys per propor¬ 
vi un nuovo e divertente esercizio. Lo 
scopo è quello di inzeppare di testo una 
casella di testo Procediamo con ordine 

Il controllo di Visual Basic più usato è 
la casella di testo In una casella di testo 
si possono inserire fino a 32.000 caratte¬ 
ri. In tal caso è opportuno scegliere, co¬ 
me caratteristiche della casella di testo, 
un Font piccolo e l'attivazione di una 
ScrollBar verticale, è invece obbligatorio 
scegliere la caratteristica Multiline Yes. 


La casella di testo ha dei limiti, che 
pare saranno in parte superati con Win¬ 
dows '95, che, come detto in altre oc¬ 
casioni, si porta appresso dei nuovi tipi 
di Controls. 

Il primo limite è che non è possibile 
inserire testi formattati, nel senso che è 
possibile definire, come appena detto, 
le caratteristiche del testo solo a livello 
di casella (ad esempio il font, il grasset¬ 
to, il corsivo, ecc.) ma non è possibile 
definirle all'interno del testo nella casel¬ 
la stessa, 

Il secondo consiste nella gestione 
delle «andate a capo», Se la casella non 
ha una barra di scorrimento orizzontale 
il testo va a capo quando finisce lo spa¬ 
zio orizzontale, se invece ci si mette la 
barra il testo va a capo quando si preme 
il tasto Invio, in altre parole quando c’è 
il carattere CR. 

Pur con queste limitazioni può esse¬ 
re conveniente in alcuni casi sfruttare la 
capacità, in termini di «volume» di ca¬ 
ratteri contenuti, della casella di testo. 
Ad esempio si può ipotizzare di costrui¬ 
re un'applicazione che legge un file 
strutturato che contiene anche un cam¬ 
po testuale con il nome di un file realiz¬ 
zato con un Word Processor... qualsia¬ 
si, ma sotto Windows Potremo quindi 
scrivere un'applicazione che lancia il 
WP, carica il file, seleziona tutto il testo, 
lo copia e poi torna sulla Form Visual 
Basic nella casella di testo e ci «incolla» 
dentro il testo selezionato. 

Il programma non presenta grosse 
novità rispetto a quanto visto prima se 
non per l'uso della CommonDialog Box 
File Apri che viene attivata per far sce¬ 
gliere all'utente il file che vuole. Lo 
commentiamo solo nelle didascalie. 


Conclusioni 

Abbiamo visto fondamentalmente 
l'istruzione SendKeys, e abbiamo con¬ 
statato come sia molto comoda per ri¬ 
solvere quei piccoli problemmi a cavallo 
di più applicazioni. Va un po' presa con 
le «molle» nel senso che un program¬ 
ma che usa SendKeys per lavorare su 
un'altra applicazione è «debuggabile» 
con difficoltà, per il fatto, ovvio, che, 
nell'applicazione richiamata si lavora so¬ 
lo simulando la tastiera. 

Inoltre ci sono prodotti un po' «riotto¬ 
si» ad essere maltrattati da un 
SendKeys qualsiasi per cui ad esempio 
accettano certi comandi e non altri. In 
ogni caso, prima di azzardarsi a costrui¬ 
re un'applicazione importante, è bene 
fare una piccola sperimentazione con 
dei programmi™ di poche righe, come i 
nostri. 

KE 
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di Bruno Rosati 


Questo articolo nasce per chi si trova nella condizione di dover realizzare dei prodotti 
interattivi e che, di conseguenza, è alla ricerca di un software di sviluppo facile e 
sufficientemente elastico. Un tool che non impegni in fasi di apprendimento 
eccessivamente dilatate nel tempo e che consenta di costruire modelli di navigazione 

il più rapidamente possibile. 

Esiste un applicativo che è più di un normale Desktop Presentation senza ancora 
essere un complicato sistema autore? 


A tale domanda personalmente ho ri¬ 
sposto con un nome: Asymetrix Com¬ 
pel 1 .Oa L'applicativo che meglio di 
ogni altro si adatta all'identikit tracciato 
nella domanda È più di un semplice 
Desktop Presentation, ma non è ancora 
quel complicato Authoring System che 
ci ruberebbe tempo prezioso per l'inevi¬ 
tabile periodo di training e che probabil¬ 
mente risulterebbe anche sovradimen¬ 
sionato per quelle che sono le nostre 
esigenze produttive Non ultimo l'aspet¬ 
to economico, giacché Compel 1 .Oa co¬ 
sta circa seicentocmquantamila lire, 
mentre ad esempio il Multimedia Tool¬ 
Book 3.0 della stessa Asymetrix supera 
il milione e mezzo di lire. 

Se non abbiamo bisogno di program¬ 
mazione, e se soprattutto sappiamo agi¬ 
re con intelligenza al momento in cui si 
presentano i limiti dell'applicativo, con 
Compel 1 Oa è possibile produrre ottimi 
Computer Based Training, piccole trat¬ 


tazioni didattiche ed integrativi scolasti¬ 
ci in genere. 

Oppure, com'è nel progettino che 
andiamo a verificare quale prova all'uso 
pratico dell'applicativo, il «tentativo» di 
realizzare delle pubblicazioni periodiche. 
Un'idea probabilmente folle, questa di 
arrivare a produrre una rivista elettroni¬ 
ca, ma che può, meglio di ogni altra, 
mostrare se Compel è in grado o meno 
di soddisfare le nostre esigenze. 

Vi rivelo un piccolo segreto: all'idea 
di realizzare un modello di consultazio¬ 
ne con Compel sono esattamente tre 
mesi che ci sto lavorando. In compa¬ 
gnia di me stesso e fra i sorrisi ironici di 
alcuni amici (addetti ai lavori, nel senso 
che producono CD-ROM con Multime¬ 
dia ToolBook 1.5 da una vita!) l'idea s'è 
via via sviluppata, arricchita e raffinata, 
fino a riempire un hard disk da 270Mby- 
te e, da questo, a riversarsi su CD-Re- 
cordable. Ora la versione demo è pron¬ 



ta schermata principa¬ 
le della nostra ipotetica 
rivista elettronica II de¬ 
mo, già realizzato su 
CD-ROM e quindi valu¬ 
tabile a livello di presta¬ 
zioni. presenta una se¬ 
ne di rubriche alle quali 
si accede premendo 
sul bottone relativo. 


ta, anzi potrei definirla come «numero 
zero» e, se il mio progetto (creare il mo¬ 
dello d’interazione con Compel!) sem¬ 
brava pura follia, posso confermarvi che 
ho appena assaporato la prima delle 
trenta laute colazioni che con gli amici 
di cui sopra si erano poste a premio del¬ 
la scommessa Aldilà dì queste amenità 
la cosa più importante è che Compel ha 
retto all'urto delle esigenze e che ora il 
CD-ROM è pronto e gira su qualsiasi 
lettore di qualsiasi MPC. Vogliamo ve¬ 
dere com'è stato possibile realizzarlo? 

Le esigenze da soddisfare 

Preferisco inserire questo paragrafo 
affinché rimangano precisamente deli¬ 
neati quelli che vanno considerati come 
prerequisiti per ottenere un migliora¬ 
mento delle prestazioni del modulo 
player di Compel e delle esigenze mini¬ 
me alle quali lo stesso doveva soddisfa¬ 
re. 

Per quanto riguarda le prestazioni ve¬ 
locistiche del modulo ho potuto verifica- 
re che vanno quanto meno prese in 
considerazione le seguenti precauzioni: 
l’eliminazione degli effetti di transizione 
che, nel passaggio da una slide all'altra, 
aumentano considerevolmente i tempi 
di attesa; l’inserimento ridotto al mini¬ 
mo indispensabile di sfondi in BMP 
(belli, ma lenti da caricare) a favore 
dell'uso intensivo dei template (ovvero 
dei background già ottimizzati da Asy¬ 
metrix e che sono contenuti in grande 
quantità nel CD-ROM dell'applicativo); 
l'utilizzo quanto più ridotto dei box di te¬ 
sto con funzione di scrolling. 

Per quello che invece concerne le 
funzionalità, Compel deve soddisfare al¬ 
le seguenti esigenze: disponibilità di 
funzioni per rendere interattive specifi¬ 
che parti di uno scenario grafico (ad 
esempio, una bitmap studiata ad hoc); 
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Azionando il bottone 
denominato »Il Tesoro 
della Piramide ». ci si 
avventura in un video¬ 
game multimediale La 
realizzazione di un'ad- 
venture contando su 
un applicativo limitato 
come Compel è cosa 
piuttosto ardua. 
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Il file INIZIA AVI è ese¬ 
guito dopo l'avvenuta 
selezione dell'omoni¬ 
mo bottone posto nella 
parte bassa dello 
schermo precedente 
La sincronizzazione au- 
dio/video è avvenuta in 
Premiere I I lor Win¬ 
dows Entrambi i 
soltware sono bundled 
nella confezione della 
VideoBlaster RT300 


disponibilità di comandi, o in alternativa 
di strutture, in grado di rendere possibi¬ 
le l'interazione modulo/utente per porre 
domande (testuali e/o vocali) e rintrac¬ 
ciare la risposta giusta (si/no oppure fra¬ 
si alternative fra cui scegliere); la capa¬ 
cità di caricare e controllare (Play/Stop) 
l'esecuzione di file di ogni genere (.AVI, 
WAV, MID, FU, ecc.); la possibilità di 
lanciare eseguibili dall'interno del modu¬ 
lo di consultazione (file exe di demo, 
applicativi, giochi, ecc.). 

Compel, nella versione attuale (la 

I Oa che rispetto alla precedente versio¬ 
ne 1.0 è un po' più veloce e supera al¬ 
cuni bug) possiede tutto ciò. Le cose 
che al contrario mancano sono le fun¬ 
zioni di controllo per generare conteggi, 
archivi relazionali e vari criteri di ricerca. 
Funzionalità che, sotto forma di routine 
preprogrammate, oppure da strutturare 
attraverso un vero e proprio linguaggio 
di programmazione, sono in effetti le 
prerogative dei veri e propri Authoring 
System. 

Nell'uso Compel 1 Oa è stato messo 
duramente alla prova da un modello di 
navigazione che gli chiedeva continua¬ 
mente il massimo delle sue possibilità. 
Un modulo che, malgrado tutti gli inco- 
venienti succedutisi durante la fase di 
realizzazione, ho potuto completare ra¬ 
pidamente e del quale iniziamo final¬ 
mente a parlare partendo con l'osserva¬ 
zione della prima figura. 

II modello di navigazione 

«CDUser - rivista bimestrale per 
MPC» è un'idea che probabilmente non 
sarà mai realizzata e che anch'io ho svi¬ 
luppato pensando più ad un passatem¬ 
po che a qualcosa di più impegnativo; 
malgrado ciò si presta benissimo 
all'esperimento di Compel quale «siste¬ 
ma autore», ne sfrutta le capacità e pro¬ 
va ad aggirarne i limiti. 

I risultati sono visibili fin dalla prima 
slide dove l'ambientazione grafica è volu¬ 
tamente spartana e si basa, escludendo 
il logo che è stato creato in PaintBrush 
ed importato come bitmap, solo sulle op¬ 
zioni offerte da Compel. 

Inserire sfondi policromatici ed un lo¬ 
go più raffinato (fatto con Corel Draw 
ad esempio), oppure utilizzare grafiche 
decisamente più raffinate al posto dei 
text-box e dei bottoni, avrebbe reso più 
gradevole il prodotto, ma la resa esteti¬ 
ca si sarebbe fatta pagare con un rallen¬ 
tamento eccessivo. 

La spartanità di tale quadro raggiun¬ 
ge comunque lo scopo, indicando 
all'eventuale fruitore quelle che sono le 
rubriche sulle quali l'ipotetica rivista 
CDuser si basa. 

La prima, CDview, una volta azionato 


il bottone «Novità Editoriali», permette 
di scorrere brevi presentazioni dei titoli 
su CD-ROM di più recente pubblicazio¬ 
ne ed anche le informazioni riguardanti 
prezzo, produttore, distributore e 
l'eventuale lista dei rivenditori. 

La seconda, Multimedia Pratico, pro¬ 
va a rendere in modo interattivo, quello 
che neanche dieci articoli cartacei riu¬ 
scirebbero mai a spiegare con le parole 
per tutto ciò che riguarda l'acquisizione, 
l’edit, la compressione e la riproduzione 
di Video ed Audio digitale. Poco testo 
d'introduzione e molti bottoni che se 
azionati lanciano spiegazioni audiovisive 
subito esplicative. 

La terza rubrica, QuizMania, è una 
sorta di gioco nel quale, dopo aver lan¬ 
ciato il file AVI di un certo documenta¬ 
rio (storia, geografia, scienze, fisica, 
meccanica, ecc.) l'utente è sottoposto 
al fuoco di fila delle domande di uno 
spietato questionario multimediale. In 


base al numero delle domande alle qua¬ 
li risponde positivamente viene emes¬ 
so un giudizio sulle sue capacità di ap¬ 
prendimento. Non manca la solita sfil¬ 
za di programmi e giochi provenienti 
dal circuito shareware, ma ciò di cui 
più mi vanto è che in Compel sono riu¬ 
scito a realizzare anche un'avventura 
multimediale! Non sarà all'altezza di 
«Return to Zork»,ma anche se fosse il 
più modesto degli «strizzacervelli» sa¬ 
rei ugualmente soddisfatto perché tan¬ 
te sono state le difficoltà da superare e 
malgrado ciò la storia è riuscita lo stes¬ 
so a venir fuori. Compel insomma ci fa 
la sua bella figura. 

A Compel ognuna delle sezioni ha 
sempre chiesto il massimo di quello 
che può dare e Compel l'ha dato. Aldilà 
del valore intrinseco dell'ipotetica opera 
è proprio nelle pretese di authoring che 
sta l'interesse per il quale ho deciso di 
scrivere questo articolo. 
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SCHEMATIZZAZIONE DI UNA SLIDE DELL'AVVENTURA 
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Sempre nell'avventura multimediale va evidenziato l'intensivo uso di bottoni trasparenti che sono stati posti sopra ad ogni oggetto della cornice «egizia" e sulle 
barre relative all'enigma 

La stessa slide della hguia precedente con in evidenza la schematizzazione dei punti attivi ai quali sono assegnati hyperlink e/o Medialink Selezionando gli oggetti 
hn realtà si azionano bottoni trasparentiI possiamo essere catapultati fuori dal gioco o spinti verso lo schermo successivo 


Attraverso la funzione 
Compel Animation e 
possibile creare una 
struttura di controllo 
che leghi logicamente 
la giusta risposta alla 
domanda 


La prima Invaio è lana nairaHabeto di aolr cinque ledale . 
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Immagini interattive 
ed avventure multimediali 

La ricerca di funzioni interattive più 
varie e soprattutto più duttili, nel nostro 
caso è imposta dalla malsana idea di vo¬ 
ler realizzare un'avventura grafica. Que¬ 
sta, aldilà della trama (svolta all'Interno 
di una Piramide con crittogrammi ed 
enigmi da svelare) può esser esclusiva- 
mente vista dal punto di vista tecnico 
In particolare ponendo in evidenza l'esi¬ 
genza di poter assegnare button interat¬ 
tivi a specifiche zone delle bitmap che 
ho posto come sfondi nelle slide che ri¬ 
guardano l'avventura. 

Ad esempio quelle per l'esecuzione 
del file .WAV relativo alla voce di un se¬ 
dicente spirito-guida che, fatto click su 


di un determinato oggetto, ci avverte 
se l'azione è giusta o meno; oppure, 
cosa che nel nostro caso ci serviva co¬ 
me il pane, la possibilità di simulare un 
effetto di animazione L'eroe della no¬ 
stra avventura, toccando un certo og¬ 
getto, potrebbe provocare l'apertura di 
un passaggio segreto oppure di un tra¬ 
bocchetto. 

Ebbene, questo ed altro, è stato pos¬ 
sibile ottenerlo anche con il semplice 
authoring di Compel. 

Allo scopo si sono rivelati sufficienti 
dei bottoni, alcuni text-box e dei poligo¬ 
ni di varia foggia che in Compel è possi¬ 
bile rendere trasparenti e collegare, at¬ 
traverso il comando Medialink, con 
l'esecuzione di semplici animazioni, 
suoni, ecc. 


Per far parlare lo spinto-guida è stato 
cosi sufficiente assegnare allo specifico 
bottone (trasparente) il Medialink con 
l'opzione Play WAVe Audio e quest'ulti- 
ma con il file WAV appositamente 
creato. Un click su di un determinato 
oggetto (oppure su più oggetti sparsi 
per la bitmap) ed il Medialink fa subito 
eseguire il file WAV connesso 

Interessante è stata poi l'opportu¬ 
nità di poter eseguire una Compel Ani¬ 
mation con la quale, un certo clip (im¬ 
portato sempre come bitmap e sovrim- 
presso alla scena grafica) ogni volta 
che lo si colpisce con la manina del 
mouse, reagisce scomparendo dallo 
schermo. Se sull'immagine di scena 
viene disegnata la posa di un soggetto 
che ha ad esempio già compiuto 
un'azione e se nel clip sovrimpresso 
viene raffigurato lo stesso pronto a 
compierla, quando noi facciamo click, 
ecco che la scomparsa della clip e l'ap¬ 
parizione della posa sottostante rendo¬ 
no l'illusione del movimento. 

Semplice ed efficace, Compel è in 
grado di rendere ciò con pochissime 
mosse di mouse Anzitutto va preparata 
l'immagine di sfondo, una bitmap da 
640x480 sulla quale è disegnata la posa 
del movimento già avvenuto. Quindi si 
procede, ritagliando una porzione della 
stessa immagine di sfondo, a realizzare 
il clip (sarà da 160x120 oppure da 
240x180) sul quale viene modificata la 
posa. Inserita la bitmap dello sfondo 
viene quindi caricata anche quella del 
clip da sovrapporre. Questa andrà posi¬ 
zionata con estrema precisione, in mo¬ 
do che corrisponda perfettamente alla 
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Ecco com'è possibile simulare una procedura di controllo che esegua effetti di animazione e scopta la domanda successiva Ise la risposta è giustaII oppure attivi 
gli hyperlink che terminano il gioco nel caso di risposta errata 

Prima di premere il bottone OuizMania sarà bene che l'utente faccia click sui bottoni che contornano il riquadro di presentazione Uno dopo l'altro potrà cosi vedere 
e sentire un introduzione ai temi che poi verranno trattati nel quiz 
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Un generatore di quiz 
multimediali vero e 
proprio è lo shareware 
WlnAsk Questo 6 in 
grado di generare un 
player tcon il relativo fi¬ 
le del quiz) che essen¬ 
do un eseguibile può 
essere lanciato da 
Compel tramite una 
normale opzione hy¬ 
perlink, 


zona sottostante. Il passo successivo è 
di selezionare il clip con il mouse e 
quindi, risalendo nel menu Effects, ri¬ 
chiamare il comando Animation attra¬ 
verso il quale setteremo le posizioni dì 
Start/End attraverso le quali sarà possi¬ 
bile far apparire, scomparire o spostare 
il clip. Dato un nome all'animazione, ad 
esempio «trabocchetto», a questo pun¬ 
to non rimarrà altro da fare che inserire 
un bottone, renderlo trasparente, toglie¬ 
re il bordo ed ogni scritta di riferimento 
e quindi, dopo averlo a sua volta sovrap¬ 
posto al clip, collegare ad esso un effet¬ 
to di Medialink. Per la precisione il Play 
Compel Animation attraverso il quale 
selezionare l'esecuzione dell'animazio¬ 
ne «trabocchetto». 

Avremo anche l'opportunità di vede¬ 
re una preview e verificata la resa otti¬ 
male dell'effetto, ne confermeremo 
l'iscrizione nel modulo di presentazione. 

Facile, rapido e soprattutto efficace. 
Nel nostro piccolo basta cosi, la resa ot¬ 
tenuta è quella che volevamo, ma è 
chiaro che il bottone trasparente po¬ 
trebbe far partire un'animazione anche 
più complessa della semplice Compel 
Animation. Al riguardo è possibile speri¬ 
mentare anche l'esecuzione di un più 
articolato file FU, dove l'animazione 
può estendersi su di una più ampia por¬ 
zione di schermo e quindi rimediare ad 
una carenza di Compel che, purtroppo, 
non dispone del Path Animation. Ovve¬ 
ro del comando con il quale sarebbe 
possibile settare un preciso percorso da 
far compiere ad un pupazzetto animato. 

Di trucco in trucco, di slide in slide, 
per quanto riguarda l'interattività delle 


immagini dovremo infine ovviare anche 
ad un «pregio» di Compel che, nel no¬ 
stro caso, diviene il peggiore dei difetti 

Compel è programmato in modo tale 
da rendere interattiva l'intera superficie 
di ogni slide. Basta fare click in qualsiasi 
punto che subito scatta l'automatismo 
per passare da quella attuale alla slide 
successiva. Ciò, in una presentazione a 
schermo può anch’essere un plus, ma 
nello svolgimento di un'adventure dota¬ 
ta di specifici punti interattivi, diviene 
un'autentica mina vagante. Un click 
inavvertito in qualsiasi punto dell'imma¬ 
gine ed ecco che procediamo verso la 
slide successiva senza aver risolto 
enigmi né scoperto la chiave di un crit¬ 
togramma! 

A male estremo estremo rimedio, ci 


inventiamo il trucco del «bottone gi¬ 
gante» che, sempre trasparente, allar¬ 
ghiamo sull'intera schermata dotando¬ 
lo di priorità su tutti i punti dello scher¬ 
mo con l'ovvia eccezione di quelli già 
sottoposti all'azione dei loro specifici 
bottoni Fatto ciò leghiamo al bottone 
gigante l'esecuzione di un file audio. 
Ad esempio un semplice ed eloquente 
silence.WAV oppure un più attinente 
«GRUGNITO.WAV» che in effetti po¬ 
trebbe esser utile per avvertire l'utente 
che ha toccato un punto che non dove¬ 
va toccare. 

Requisiti 

Nelle mie idee, sia per ciò che con¬ 
cerne l'avventura multimediale appena 
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descritta, che per le slide connesse alla 
rubrica QuizMania, c’era da verificare la 
possibilità d'innescare l'interazione fra il 
modulo che pone domande (scritte e/o 
sintetizzate) ed il fruitore di CDuser che 
dà risposta agendo sui bottoni Sì/No op¬ 
pure azionando i bottoni posti sulle frasi 
visualizzate a schermo. Tale esigenza, 
anche questa irrinunciabile, è stata subi¬ 
to soddisfatta da Compel che pur non 
disponendo di comandi per la genera¬ 
zione ed il controllo diretto della corret¬ 
ta interazione, ci ha consentito di risol¬ 
vere il problema ricorrendo agli effetti di 
animazione. 

Poniamo che in questa rubrica (fatta 
per giocare, ma anche per verificare le 
nostre conoscenze scolastiche) voglia¬ 
mo visualizzare un filmato di riferimento 
e quindi procedere ad un test di appren¬ 
dimento. Com'è possibile farlo in Com¬ 
pel? 

Un metodo potrebbe essere lo stes¬ 
so che ho usato su una slide dell'avven¬ 
tura multimediale (fig. 6) e che, esem¬ 
plificato nella sua struttura, è grafica- 
mente riportato in figura 7. 

Com'è chiaramente visibile, vengo¬ 
no dapprima inseriti tanti text-box quan¬ 
te sono le domande da porre e le rispo¬ 
ste da dare comprese ovviamente le al¬ 
ternative (frasi scritte oppure semplici 
Si/No). 

A questo punto tutti i text-box, ad ec¬ 
cezione di quelli relativi alla prima do¬ 
manda ed alia prima serie di risposte al¬ 
ternative, vengono coperti da altrettanti 
rettangoli con i quali si impedirà all'u¬ 
tente di vedere le domande/risposte 
successive fino a quando non avrà ri¬ 
sposto positivamente alla precedente. 
Ad uno ad uno tutti i poligoni sovrim¬ 
pressi verranno assegnati ad un evento 
di Compel Animation che li farà imme¬ 
diatamente sparire dallo schermo non 
appena l'utente abbia fatto click sul bot¬ 
tone giusto della risposta precedente. 
Per far ciò, assegnato ogni poligono ad 
un'opzione di Compel Animation, non ri¬ 
mane altro da fare che scrivere tutte le 
risposte giuste (sia quella visibile che 
quelle invisibili) ciascuna nel relativo 
bottone ed assegnare poi a questo 
l'esecuzione della Compel Animation 
che farà sparire il poligono sovrapposto 
alla riga successiva. Fatto. Anzi, no. C'è 
da settare ancora gli effetti legati alle ri¬ 
sposte negative. Questi potranno o por¬ 
tare fuori dalla slide (ritornando a quella 
di studio oppure ad una scherzosamen¬ 
te definita di meditazione) oppure legar¬ 
si con eventi audio che inevitabilmente 
si prenderanno beffa di noi e della no¬ 
stra scarsa cultura con versacci ed altre 
umiliazioni sonore. 

Simpatico e veloce da creare il meto¬ 
do dei poligoni e delle Compel Anima- 
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MedieStudlo 


STOP 


La schermata proviene 
dal gruppetto di slide 
dedicate alla rubrica 
Multimedia Pratico Una 
breve introduzione te¬ 
stuale per ogni argo¬ 
mento e. compresi nel 
testo, i bottoni che lan- 
ceranno l'esecuzione 
dei lite .AVI oppure 
WAV m grado di spie¬ 
gare effetti audio e vi¬ 
deo facendoli diretta¬ 
mente sentire o vedere 


CDview Un momento 
dedicato alla recensio¬ 
ne di un molo su CD¬ 
ROM Sembra di assi¬ 
stere alle anteprime ci¬ 
nematografiche che 
scorrono in televisioneI 



Dinotarne di Mici ovoli è la bana/ione 
compiala a multimadialmanta ban 
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tion è un'ulteriore dimostrazione del¬ 
l'elasticità di Compel. 

Risoluzioni, tempi e limiti 

La capacità a caricare e controllare 
l'esecuzione dei file è una delle carat¬ 
teristiche più evolute di Compel, capa¬ 
ce di aprire ad ogni tipo di codifica in 
formato AVI per quanto riguarda il vi¬ 
deo digitale, il WAV per le sintesi so¬ 
nore, il MID per le notazioni musicali, 
più i .FLI/.FLC di Autodesk e l'.AWl di 
Animation Works per quello che con¬ 
cerne i file di animazione. Altrettanto 
evoluta è poi la procedura per l'attribu¬ 
zione dell'evento che può essere linka- 
to a scelta fra bottoni, parti di testo tra¬ 
sformate preventivamente in hotword 
(basta evidenziare la parola o le parole 
prescelte, selezionare il comando 
Create Hotword del menu Effect e la 
Hotword è già pronta) più varie forme 
geometriche ed eventuali clip d’impor¬ 
tazione. Selezionato un oggetto fra 
questi e richiamato il comando Media- 
link (sempre dal menu Effects) appare 


il requester relativo sul quale potremo 
selezionare qualsiasi tipo di evento 
Play/Stop. Difficoltà zero, quindi, e 
niente a che vedere con le complicate 
procedure da compiere in ToolBook o 
in MacroMedia Director, sia pure se il 
risultato ottenuto è inferiore a quello 
ottenibile con quest'ultimi 

Qualche problema invece sorge 
prendendo in considerazione i tempi di 
attesa che, fra il click sull'oggetto Imka- 
to e l'effettiva resa in video e/o audio 
dell'evento, possono intercorrere. 

Rinunciando a qualche orpello grafico 
siamo riusciti a rendere quasi immedia¬ 
to il passaggio da una slide all'altra, ma 
purtroppo nulla è possibile fare per ab¬ 
breviare l'attesa per l’esecuzione dei fi¬ 
le in formato audio-video. Soprattutto 
per quelli di formato .AVI che sono di 
gran lunga i più corposi e di conseguen¬ 
za i più lenti da caricare. 

Questi, usati in maniera massiccia 
all'interno di CDview e Multimedia Pra¬ 
tico, hanno inevitabilmente appesantito 
I'interattivitd sulle relative slide delle 
due rubriche. 
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Lo schermo dedicato 
alla rubrica del giochi e 
del programmi prove¬ 
nienti dal circuito sha¬ 
reware I bottoni che ri¬ 
portano solo il nome 
del programma ne con¬ 
sentono il lancio dal 
modulo stesso, quelli 
che al contrario com¬ 
prendono la scritta «In¬ 
stalla. .» attivano la 
corrispondente installa¬ 
zione preventiva 



Application! | uioa'"'i | STOP | Riunì.. 



Cornaci ■ CDUSERI.CPl 


ilytc Slide Qu Itela 


Hyperlink 


Selce! Application 


Esemplificazione della 
procedura di hyperlink 
di un bottone ad un 
programma 


Decisamente migliore è l’uso dei file 
WAV che, impiegati in larghissima mi¬ 
sura sulle slide dell'avventura multime¬ 
diale, rispondono quasi subito al click 
sugli oggetti linkati. 

Di file AVI l'avventura ne possiede 
solo uno ed è quello del prologo. Si fa 
aspettare anche cinque/sei secondi, ma 
essendo dedicato all'introduzione del 
gioco, contribuisce ad accrescere l'at¬ 
mosfera di attesa e mistero sulla quale 
si basa l'avventura stessa. 

Dov'è possibile, è meglio preferire 
l’adozione di un FLI/.FLC, molto più ra¬ 
pido e con la non trascurabile prerogati¬ 
va che la sua esecuzione in Medialink è 
prioritaria su qualsiasi altro comando di 
hyperlink assegnato allo stesso botto¬ 
ne. o testo o parte grafica che sia 

In tal modo, avendo settato su di un 
certo oggetto sia la funzione di hyper¬ 
link per il passaggio ad un'altra slide 
che il play all'animazione FU, questa 
verrà eseguita completamente e solo al 
termine della stessa verrà eseguito il 
comando hyperlink per portarsi su di 
un'altra slide. 


I file .exe 

Un'ultima caratteristica che si è chie¬ 
sto a Compel era quella di poter lancia¬ 
re dalle sue slide, tramite bottoni o parti 
di testo rese come hotword, dei file 
eseguibili. Ad esempio i giochi ed i vari 
programmi shareware visualizzati sulla 
slide relativa alla rubrica di «C-come 
Computer». I giochi ed i programmi che 
non risultano da installare e sono quindi 
già scompattati e pronti per il run, pos¬ 
sono partire immediatamente da Com¬ 
pel. 

Di tutti quelli che, al contrario, sono 
da installare e scompattare, quello che 
verrà posto in schermo sarà il bottone 
relativo all'eseguibile dello specifico file 
Setup.exe oppure lnstall.exe. 

Compel, neanche a dirlo, si è presta¬ 
to immediatamente al gioco e con sem¬ 
plici agganci in hyperlink fra i bottoni ed 
i file eseguibili (programmi e giochi op¬ 
pure setup e procedure d'installazione). 
Per far ciò, sistemato sullo schermo un 
bottone al quale s'è data la giusta deno¬ 
minazione (es.: Doom 1.6 oppure «In¬ 


stalla Doom») abbiamo selezionato il 
comando hyperlink dal solito menu Ef- 
fect e, sul requester, settata l'opzione 
di linkaggio con «Another Application» 
indicando quindi sul sottostante riqua¬ 
dro il path di ricerca per l'individuazione 
del file eseguibile relativo al programma 
da lanciare oppure installare. Poche e 
semplici mosse per arrivare ad ottenere 
il risultato visivo posto nelle figure 13 e 
14 con le quali si chiude anche questa 
lunga galoppata nelle potenzialità e nei 
limiti di un applicativo che probabilmen¬ 
te non merita i risolini dei miei amici e 
neanche di esser eternamente assog¬ 
gettato alla strapotenza del fratello 
maggiore. 

Quel Multimedia ToolBook che, per 
produrre titoli più impegnativi, magari 
dotati di archivi e procedure ex novo 
con cui dotare un motore interattivo, 
dovremo senz'altro preferire. Ma quan¬ 
do ci basta Compel, e per quanto è pos¬ 
sibile descrivere solo a parole la resa, 
Compel soddisfa pienamente le nostre 
aspettative evitandoci d'impazzire fra 
routine, complicate procedure ed esten¬ 
sioni di script. 

Chi usa o vuole usare Compel deve 
«reagire» a chi eventualmente lo taccia 
di ingenuità o dilettantismo Ultima¬ 
mente ho visto vari CD-ROM allegati al¬ 
le riviste d'oltremanica che giungono 
nelle nostre edicole, il sistema autore 
delle quali (per certi versi con contenuti 
«inferiori» al nostro ipotetico CDuser) è 
il plurititolato AuthorWare Professional 
2.01. Tale sistema produce un esegui¬ 
bile che potrebbe garantire le massime 
performance; «potrebbe», ma non può, 
dato che per la giusta scelta di non an¬ 
dare a congestionare ulteriormente 
l'hard disk del fruitore, viene lasciato gi¬ 
rare dal CD-ROM, Il risultato si riper¬ 
cuote in una lentezza di esecuzione 
che annulla buona parte delle virtù 
dell'eseguibile e che, incamminando i 
dati attraverso il classico «collo di botti¬ 
glia» rappresentato dall'interfaccia SC- 
Sl-like della scheda audio (alla quale è 
probabilmente connesso il drive ottico) 
rallenta il flusso delle informazioni. Un 
rallentamento vistosissimo. La SCSI- 
like delle nostre SoundBlaster è una 
spietata livellatrice di prestazioni ed in 
questo caso la grande alleata del buon 
Compel. A tal punto che potremmo 
riattivare gli effetti di transizione fra sli¬ 
de e slide ed infischiarcene di chi fa an¬ 
cori dei risolini. 

Quando non ci serve programmare 
particolari strutture di consultazione 
perché allungare i tempi di produzione 
rinunciando preconcettamente ad un 
applicativo rapido e facile da usare co¬ 
me Compel? 
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Genoa System GVision-DX MG6100 

SVGA + MPEG Player 


Torniamo ad occuparci di MPEG; dopo una parentesi dedicata a prodotti software 
dell'ultima generazione, in ambito modellazione 3D e rendering, eccoci di nuovo a 
battere terreni già precedentemente esplorati. Una delle ultime realizzazioni, l'oggetto 
in esame, proviene da una casa molto dinamica che ultimamente ha avuto ampie 
gratificazioni dal mercato e dall'utenza; si tratta, nella fattispecie, di un'unica soluzione 
integrata comprendente SVGA e player hardware di produzioni in standard MPEG I, 

Video CD e CD-I Digital Video 


di Massimo Novelli 


Senza tornare a ripeterci ulteriormen¬ 
te sull'evidente capacità dell'industria di 
perseguire i suoi scopi prima che l'uten¬ 
za abbia anche solo il sospetto della ne¬ 
cessità di soluzioni più avanzate, vedia¬ 
mo con soddisfazione che proprio 
l'MPEG è uno dei campi piu battuti. In¬ 
negabili e indubbi i suoi vantaggi come 
standard, che forse avrete già ben pre¬ 


senti, e chiari i suoi obiettivi, sia com¬ 
merciali che meramente economici. Il 
fatto poi di essere virtualmente accetta¬ 
to da ogni ambiente che si dedica alla 
ideazione, produzione, sviluppo, conver¬ 
sione e comunicazione di immagini e 
suono, nei più svariati «media», può 
senz'altro ritenersi la «condizione» prin¬ 
cipe sulla quale basarsi per una globalità 



di «scambi multimediali» senza pericolo 
di incomprensioni, ma al di là di tutto 
ciò, comunque, non possiamo ritenere 
concluso il discorso finché anche l'indu¬ 
stria deH'immagine come tale (cinema e 
televisione) non voglia anch'essa parte¬ 
cipare attivamente. 

Siamo senz'altro d'accordo per un 
deciso incremento della materia (e mai 
come in questo momento l'informatica 
dedicata alla multimedialità ha bisogno 
di ciò), ma non dovremmo nemmeno 
sottovalutare un'utenza ormai abbastan¬ 
za «matura» nei bisogni, da non prende¬ 
re per il naso con soluzioni troppo limi¬ 
tative nelle prestazioni, quando poi non 
si sfiori addirittura l'ilarità in certe situa¬ 
zioni, 

A valle di tutto ciò, inevitabilmente, 
l'Industria concorre alla ricerca di pro¬ 
getti e proposte, con un occhio alla 
concorrenza e con uno all’utenza, nel 
testare soluzioni adatte a perseguire gli 
obiettivi dichiarati; semmai è proprio 
l'industria dell'immagine a non voler 
concorrere come potrebbe allo sviluppo 
di uno standard ormai accettato cosi 


Genoa GVision DX MG6100 


Produttore: 

Genoa System Corporation - 75. East Trìmble 
Road - San Jose. CA 95131 USA 

Distributori: 

SBF Elettronica s rl. Via Cumana. I9a - Napoli 
Tel. 081/5931050 

Computer House s r i Vìa J.F Kennedy. 19 
20090 Sagrate IMII Tel 02/2138272 
Prezzo (IVA esclusaf. 

GVision DX MG6I00 Ut. 950.000 
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L'ottima Iattura della 
GVision è evidente, si 
noti il chip Cirrus Logic, 
acceleratore Windows, 
ed i chip custom dedi¬ 
cati al player/decoder 
MPEG 



com'è. Infatti, assistiamo ad produzio¬ 
ne videoCD e CD-I Digital Video, non 
troppo esaltante, sia nel numero che 
nei titoli a disposizione, e non vorrem¬ 
mo azzardare giudizi su ciò; sta di fatto 
però che le decine di compact disc del 
genere presenti sul mercato, a fronte 
delle migliaia «tradizionali» che offrono 
gli ambiti più vari, non possono, credia¬ 
mo, essere ricondotti alla sola voce 
«costi di produzione più alti = minore 
presenza». 

Speriamo, in seguito, di essere stati 
abbastanza «profeti in patria» per vede¬ 
re finalmente realizzazioni video CD 
sempre più aggiornate nei titoli, cosi co¬ 
me nella varietà, ed andiamo a vedere 
uno degli strumenti con cui ci si potreb¬ 
be «divertire»; una produzione integrata 
di scheda grafica VGA e playback con¬ 
troller in standard MPEG, tutto in uno 
slot. 


Il Setup della GVision 
offre due scelte nell'in- 
stallare driver e utility, 
nel caso specifico la 
scelta consente il più 
completo modo opera¬ 
tivo IVGA * MPEGI 


Orni.. CVtt— S.lup 


s 


PI».,. .WIHPEG-VGA'"TH!Rr 


MPEG-VGA | OTHER5 | 

or. 

CwiciiI 



1 


«• 4II< 


Confezione ed installazione 

La confezione si presenta in modo 
tutto sommato classico; comprende la 
scheda (full size in standard VESA Locai 
Bus), il software di installazione ed uti¬ 
lity, un corto cavetto audio (da collegare 
tra la stessa e l'eventuale scheda audio 
già a bordo), un sintetico manuale ed un 
CD-ROM con vari esempi di produzioni 
MPEG, sia ludici che di repertorio cine¬ 
matografico, con i quali familiarizzare da 
subito. 

Diviso nettamente in due parti, 
l'hardware evidenzia la presenza, lato 
VGA, di chip dedicati Cirrus Logic (nel 
caso in questione è presente un accele¬ 
ratore CL5434) a 64 bit, 1 Mbyte di me¬ 
moria (espandibile a 2); la restante buo- 


Ono. OVltion ’ 



L‘installatone di altri 
driver specifici per le 

più diverse applicazioni 
avviene In un requester 
dove ne sono presenti 
per Autocad386. Lotus. 
MS-Word. WordPerfect 
e Wordstar. 
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Importante anche il settaggio del tipo di monitor a disposinone; ne abbiamo per tutti i gusti e frequenze: da VGA 31,S kHz a Extended Multi Frequencya 60 kHzed 
oltre. 

Il settaggio del Relresh Rate è altrettanto importante, in ogni caso, la didascalia di aiuto ci può venire in soccorso per capire quello che stiamo facendo. 



Il player MPEG sotto DOS Iche tra l'altro ci sembra abbastanza familiareI olire l'indispensabile per proiettare i file; la finestra di visione 6 ricavata in modalità over¬ 
lay 


na parte della GVision è occupata dal 
player-decoder MPEG che adotta chip 
custom, almeno 2 più un DSP Analog 
Device, e varia circuitazione accessoria. 
Le risorse di sistema necessarie sono 
tra le più classiche, CPU almeno 
386DX, 2 Mbyte di RAM e 2 Mbyte li¬ 
beri su HD, Windows e, ovviamente, 
uno slot libero VESA a 32 bit ed un dri¬ 
ve CD-ROM con transfer rate di almeno 
150 KB/sec 

Tale configurazione è in grado di ope¬ 
rare in modo overlay senza altre aggiun¬ 
te, senza necessità del collegamento, 
via Feature Connector, alla VGA già pre¬ 
sente; soluzione che indubbiamente ha 


una sua comodità, ma che, di converso, 
non sempre è accettata di buon grado 
dall'utenza (soprattutto considerando 
l'eliminazione della VGA precedente- 
mente utilizzata). 

L'installazione hardware non presenta 
nessun problema mentre quella softwa¬ 
re, in sintesi, è divisa in due parti: una 
necessaria alla sezione «MPEG + VGA» 
(cioè alle parti indispensabili per il deco¬ 
der più i driver DOS e Windows) e l'al¬ 
tra, opzionale, che ci offre driver dedicati 
per gli ambienti più diffusi (da Autocad a 
Lotus, MS-Word, WordPerfect, Word- 
Star, ecc). Parlando poi di voci più squisi¬ 
tamente tecniche, potremmo dire che, 


per default, la GVision è indirizzata all'l/O 
260H-263H, con IRQ 12 e DMA 7. cosa 
questa perfettamente settabile via FMP- 
DRV INI, cioè editandone il file di imzia- 
lizzazione nel caso di conflitto con altro 
hardware già presente. 

Le procedure di settaggio possono 
proseguire con il modulo «SYNC.EXE», 
nel quale selezionare risoluzioni e re- 
fresh adatti al monitor in dotazione, 
nonché altri parametri, mentre alla fine 
dell'installazione avremo, sotto Win¬ 
dows. il nostro Program Group «GVi- 
sion MPEG Player» con diverse cose al 
suo interno (e cose altrettanto utili sotto 
DOS). 
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II l 'GVision SeiRes •• olile il massimo della comodili nel sellare i modi gialici della VGA. sono fonine indicazioni sui driver, risoluzione, numero di colon, il Re fresi) 
Rate e l'abilitazione MPEG 

Nel caso di problemi con le lime colore °sr.r possono essere variale con un apposito requesler, scegliendole ira almeno Ire possibilità piu una di defauli 




L'indispensabile « Bordar Ad/ust», con il quale ••traguardare « l'area utile della GViSion Iche agisce m overlayI e l'area della VGA vera e propria La giusta foratura vi¬ 
deo si identifica con l'intera superficie, come in questo caso, tutta nera 

Il «GVision Mixer a, miscelatore audio, rappresenta un comodissimo modo di variare i livelli audio dei file proiettati, con in piu i classici indicatori a barre 


MPEG Windows Utilities 

Iniziamo con il mettere a fuoco quel¬ 
lo che offre la GVision in ambito Win¬ 
dows; all'interno del gruppo avremo 
cinque programmi con i quali poter dia¬ 
logare con la stessa, e che vanno dal 
GVision Mixer, utile per variare i livelli 
audio di uscita della scheda, cioè i livelli 
della componente audio dell'MPEG che 
andremo a proiettare, al Border Adjust, 
fondamentale alla perfetta sincronizza¬ 
zione di finestre di overlay e corretto 
funzionamento del «full screen» even¬ 
tuale nel quale goderci il playback (con 
una facile messa a punto a traguardo 


dell'area utile), È altresì presente un 
«MPEG Color», necessario se le rispon¬ 
denze colore tra l'originale e l'ambiente 
nel quale vengono proiettate le produzio¬ 
ni non fosse realisticamente corretto 
(potendone variare il settaggio in tre di¬ 
verse posizioni piu la default), come pure 
il fondamentale «GVision SetRes», com¬ 
pleto requester di opzioni VGA/MPEG 
con il quale variare i driver di Windows, 
le risoluzioni, il numero dei colori, il re- 
fresh rate, il Virtual Screen (opzionale) e 
l'abilitazione MPEG, quest’ultima voce 
trascina con sé opzioni per cosi dire 
«fisse», come il numero dei colori (mas¬ 
simo 256) e la risoluzione (da 800 x 600 


in su, poiché alla classica 640 x 480 non 
avviene l'overlay), mentre tutto si svol¬ 
ge regolarmente, invece, in ambito 
VGA, essendo quella a bordo della GVi¬ 
sion una delle più aggiornate e capaci 
(fino a 16 milioni di colori). 

Il pezzo più interessante, ovviamen¬ 
te, non poteva essere che il Windows 
Player, proiettore MPEG con il quale in¬ 
vocare file e vederli in finestra, o a tutto 
schermo, sul nostro monitor. Alla par¬ 
tenza, il player offre una wmdow di di¬ 
mensioni ad un quarto di schermo (pe¬ 
raltro variabile), nella quale scorre la 
produzione invocata da «file requester», 
ed è certamente una bella esperienza 
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Nel Pannello di Con¬ 
trollo di Windows, la 
GVision installa i suoi 
driver, offrendo una 
buona assistenza in 
ambito MCI dei CD- 
1/VideoCD Movie, an¬ 
che con il ridimensio¬ 
namento dell'immagi¬ 
ne ed il settaggio dei 
dove CD 


È in 1 unzione il Player 
della GVision, con un 
videoclip musicale in 
scorrimento, la resa ci 
sembra buona, come 
la fluidità e il ditherlng 
intrinseco 




poter godere della visione di filmati, clip 
musicali e soprattutto giochi a risoluzio¬ 
ni piene e senza apparenti scattosità o 
collassi di sincronismo audio/video. Indi¬ 
spensabile. e non poteva essere altri¬ 
menti. è la presenza di un'unità CD¬ 
ROM all'altezza della situazione (alme¬ 
no un doublé speed conforme allo stan¬ 
dard MPC2), magari scelto tra l'aggior¬ 
natissima lista dei device sul mercato, 
presente nel manuale di servizio, dove 
viene quasi certificata la loro compatibi¬ 
lità in ambito file MPEG sotto DOS e 
Windows, produzioni VideoCD e CD- 
1/VideoCD con il Media Player standard. 
Sono infatti presenti tutti i nomi più ce¬ 
lebri: dai Mitsumi ai Panasonic, NEC, 
Chmon, Sony, Plextor e cosi via, sia SC¬ 
SI che IDE; non tutti sembrano essere 
adatti all’impiego previsto, cosi come, 
per soddisfare i due ultimi modi operati¬ 
vi più stringenti, è necessario il suppor¬ 
to della modalità XA, Mode 2, Form 2. 


Analogo discorso si potrebbe incen¬ 
trare sulla fruibilità dei VideoCD e dei 
CD-I Digital Video (oggetti in verità piut¬ 
tosto sconosciuti), che possono essere 
tranquillamente proiettati alla stessa 
stregua delle analoghe produzioni di al¬ 
tro materiale MPEG grazie ai vari e 
completi driver installati nel Pannello di 
Controllo proprio di Windows, ove sono 
presenti in standard MCI. 

Concludendo, il funzionamento della 
GVision, almeno sotto Windows, ci 
sembra adeguato alle promesse dichia¬ 
rate; la sua azione è apparentemente 
esente da difetti (tranne quelli noti lega¬ 
ti allo standard di compressione), il suo 
dithering di base sufficientemente buo¬ 
no (e senz'altro legato alla bontà 
dell'originale su CD); incomprensibile è 
l'incapacità di eseguire la funzione di 
overlay a 640 x 480 (che tutto sommato 
è una risoluzione classica). Per dovere 
di cronaca, c'è da dire che la GVision è 


stata testata su un'unità 486DX4/100 
con 16 Mega di RAM e CD-ROM a ve¬ 
locità quadrupla (una unità «Nikkei» del¬ 
la Micro & Mega di Roma) soddisfacen¬ 
do perfettamente le specifiche, e met¬ 
tendo in evidenza, se mai ce ne fosse 
ancora bisogno, come la potenza del PC 
ospite faccia, come si dice, la differen¬ 
za Per quanto riguarda invece il lato 
«only VGA», le funzionalità sono note¬ 
voli, i driver sono ben scritti ed il loro 
agire è esente da problemi. 

MPEG DOS Utility 

Cose analoghe a quelle già viste so¬ 
no presenti anche in ambito DOS, per¬ 
ciò evitiamo di ripeterci, avremo anche 
qui un mixer audio, un player di file piut¬ 
tosto efficiente (anch'esso dotato di fi¬ 
nestra variabile), driver di dialogo per 
l'attivazione di giochi appositamente 
scritti in standard MEPG-GVision (uno 
per tutti l'immancabile «Dragon's Lair», 
ma non solo), un player dedicato ai vi- 
deoCD e CD-I. La dotazione ricalca per¬ 
fettamente quella Windows e la sua 
azione sembra non essere meno fluida 
e scorrevole che in Windows (ragione 
per la quale i due ambienti sono miraco¬ 
losamente identici in fatto di prestazio¬ 
ni). Semmai in Windows si può godere 
delle sue peculiarità in modo più intuiti¬ 
vo e integrato, vuoi per l'azione dei dri¬ 
ver specifici (come detto, molto effi¬ 
cienti), vuoi per la natura intrinseca, di 
supporto, di una VGA «molto» accelera¬ 
ta (e la differenza si sente). 

Conclusioni 

Possiamo ben ritenere la Genoa GVi- 
sion un buon prodotto, che unisce con fa¬ 
cilità ambiti SVGA ad un «decoder/play¬ 
back controller MPEG» di ottimo livello; 
abbiamo già visto produzioni del genere 
su queste pagine, di altrettanta levatura, 
ma la nostra offre un'unica soluzione in¬ 
tegrata dedicata allo svolgimento delle 
funzioni per le quali è stata creata L'otti¬ 
ma fattura hardware, poi, e la notevole 
dotazione driver associata, ne fanno una 
realizzazione da tenere d'occhio, nell'ef¬ 
fervescente panorama di proposte e so¬ 
luzioni hardware playback MPEG (sem¬ 
pre che, a scanso di equivoci, l'industria 
dell'immagine «tout court» abbia la 
compiacenza dì iniziare a produrre titoli 
che vadano al di là delle semplici «prove 
calligrafiche»), 

Già, ma allora ì difetti? Parrebbe uno 
solo, e riguarda il suo prezzo; onesta¬ 
mente, 950.000 lire (IVA esclusa) sono 
un po' troppe in un colpo solo (conside¬ 
rando che analoghe soluzioni, pur senza 
VGA integrata, sono ragionevolmente 
più economiche). MS 
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MOVIE MACHINE PRO. 
PERSONAL TV E HOME 
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Play back di effetti video digitali 
in tempo reale con la T-bar. 
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Power Macintosh LC Upgrade Card 


MACINIO 



Apple Computer 

Power Macintosh LC 

di Andrea de Prisco 


□ nche se il titolo di quest'articolo 
potrebbe trarre in inganno, non 
stiamo per parlarvi di una nuova 
macchina di lascia bassa basata su 
PowerPC ma - rullo di tamburo! - della 
scheda di upgrade, o percorso di ag¬ 
giornamento che dir si voglia, finalmen¬ 
te disponibile per tutti i Macintosh della 
serie LC basati sul 68040 Icon o senza 
FPU). Specificamente realizzata per il 
Macintosh LC 475 e per il «multimedia¬ 
le>i LC 630 (e relativi cugini «Performa» 
corrispondenti), non può essere instal¬ 
lata sui modelli precedenti basati sul 
68030 (LC II, LC III, ecc.L Di tutti / Ma¬ 
cintosh tuttora in produzione, restano 
ancora per poco tagliati fuori dal nuovo 
mondo i modelli portatili della serie 
500, per i quali è prevista una schedina 
di upgrade, e i subnotebook della serie 


DUO che dovranno sostituire l'intera 
scheda elettronica. Ancora pochi mesi, 
e l'intera gamma dei Macintosh attual¬ 
mente in produzione (nonché i Quadra 
e i Centris della generazione preceden¬ 
te) potrà contare sul passaggio «indolo¬ 
re» alla nuova tecnologia. «Indolore», 
dal momento che non è strettamente 
necessario per l'utente aggiornare con¬ 
temporaneamente tutto il software 
posseduto, in quanto le macchine 
Power Macintosh (sia «originali» che 
«aggiornate») sono assolutamente 
compatibili con modelli precedenti, po¬ 
tendo contare su un raffinato emulato¬ 
re software del 68040 che si occupa di 
eseguire, in maniera del tutto traspa¬ 
rente per l'utente, i programmi o le se¬ 
zioni di codice compilate per il prece¬ 
dente microprocessore. È inutile dirlo, 


Produttore e distributore: 

Apple Computer SpA 
Via Milano. 150 
Cotogno Monzese IMII 
Tel. 02/273261 

Prezzo orientativo UVA esclusa): 

Power Macintosh LC 

Upgrade Card Lit I 140 000 


per sfruttare le potenzialità offerte da 
PowerPC è necessario aggiornare tutto 
il software utilizzato, ma non è neces¬ 
sario farsi prendere dal panico nella fa¬ 
se di transito. Se a questo aggiungiamo 
che gli upgrade a PowerPC su scheda 
(sia il tipo per slot PDS, provato sul n. 
144 di MC, che quella in prova questo 
mese per i modelli LC) convivono con il 
preesistente 68040 che può essere ri¬ 
svegliato in qualsiasi momento, l'assi¬ 
curazione della totale compatibilità con 
qualsiasi programma o utility « vecchia» 
è più che assicurala È banalel 

L'hardware 

Una scheda «aggiuntiva» in grado di 
prendere il completo controllo di un in¬ 
tero sistema, accedendo a tutte le peri¬ 
feriche interne ed esterne, non come 
ospite, ma come vero e proprio titolare 
di tutto e di tutti non è certo facile da 
realizzare. Specialmente quando il si¬ 
stema ospitante non è stato progettato 
in previsione di «colpi di stato» di que¬ 
sto tipo ed è quindi necessario sosti¬ 
tuirsi con forza alla componente più im¬ 
portante di un computer il processore 

Per la realizzazione di tale upgrade la 
Apple si è appoggiata ad una società 
esterna, specializzata in schede accele¬ 
ratoci, dal nome fin troppo noto: Day- 
Star Digital. La stessa produce anche 
schede PDS di upgrade a Power Ma¬ 
cintosh con la possibilità di montare a 
bordo una propria memoria centrale, in¬ 
dirizzarle direttamente senza passare 
per il bus memoria del computer ospi¬ 
tante. 

Sulla scheda dì upgrade in prova 
questo mese, sormontato da una gros¬ 
sa aletta di raffreddamento, troviamo 
un PowerPC 601 a 66 MHz la velocità 
effettiva del sistema, come vedremo 
più avanti, dipende dal computer ospi¬ 
tante. A bordo troviamo anche 256 
Kbyte di cache memory di secondo li¬ 
vello (espandibili a 1 megabyte) che ot¬ 
timizzano l'interfacciamento con il si¬ 
stema e 4 megabyte di ROM conte¬ 
nenti la parte residente del software di 
sistema Power Macintosh (compreso 
l'emulatore 680x0). Lo zoccolo visibile 
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POWER MACÌNTOSH IC 




II PowerPC utilizzato è il 601 a 66 MHz 


< La scheda di upgrade con accanto la piccola daugltter 
board contenente la cache di secondo livello da I 
megabyte 


accanto al PowerPC serve per ospitare 
il 68040 del sistema ospitante, in grado 
di funzionare in alternativa al primo, in 
quei rari casi in cui l'emulazione 680x0 
non fosse sufficiente. 

Giudizio più che positivo, prima di 
passare ad altro argomento, anche per 
l'mgegnerizzazione della scheda, sulla 
quale non troviamo alcun componente 
fuori posto o qualche ponticello 
>idell'ultima ora» a riprova del fatto che 
si tratta di una realizzazione a dir poco 
eccellente 

L'installazione 

In realtà il paragrafo che state leg¬ 
gendo.. non dovreste leggerlo. L'instal¬ 
lazione hardware di questa scheda di 
upgrade a Power Macintosh è infatti ri¬ 
servata esclusivamente ai centri di assi¬ 
stenza autorizzati, pena la decadenza 
della garanzia sulla macchina interessa¬ 
ta. Noi, comunque, ve la raccontiamo lo 
stesso: come noto non sono certo gli 
interventi di questo tipo ad intimorirci. 


L'operazione risulta essere piuttosto 
delicata e di certo non alla portata di 
tutti gli utenti Macintosh, tradizional¬ 
mente meno smanettom e sviscera- 
hardware (spesso per necessità) dei 
cugini DOS/Windows. La scheda di up¬ 
grade a Power Macintosh per le mac¬ 
chine LC non dispone di un proprio pet¬ 
tine da inserire in un corrispondente 
connettore sulla mother board (come 
nel caso della scheda PDS) ma si instal¬ 
la tra l'esistente 68040 e il sottostante 
zoccolo PGA In altre parole, l'installa¬ 
zione dal punto di vista hardware com¬ 
prende le seguenti fasi: apertura della 
macchina, estrazione del microproces¬ 
sore originario, inserimento di quest'ul¬ 
timo nell'apposito zoccolo presente 
sulla scheda di upgrade, installazione di 
questa nella nello zoccolo originario 
presente sulla scheda madre, richiusu¬ 
ra della macchina. Sfilare un processo¬ 
re dalla sua sede, in effetti, non è pro¬ 
prio alla portata di tutti, specialmente 
nel caso in cui (come avviene per i Ma¬ 
cintosh) questo non sia installato su 


uno zoccolo di tipo ZIF (Zero Insertion 
Force). 

L'estrazione, difatti, avviene attraver¬ 
so un apposito strumento, assoluta- 
mente non fornito con la scheda, non a 
caso denominato estrattore. Con molta 
pazienza, ed altrettanto coraggio, si 
può togliere l’integrato dalla sua sede 
facendo delicatissimamente leva con 
un cacciavite a taglio piuttosto affilato 
in vari punti perimetrali del chip. In que¬ 
sto caso è assolutamente indispensabi¬ 
le non forzare la mano (rinunciando a 
compiere l'operazione se è il caso) on¬ 
de evitare di scalfire o addirittura spez¬ 
zare il contenitore ceramico del micro- 
processore. 

Altro requisito da soddisfare prima di 
procedere all'installazione è la quantità 
di memoria RAM disponibile la scheda 
di upgrade richiede almeno 8 megabyte 
di RAM (come tutti i Power Macintosh) 
ma è altamente consigliabile, qualora 
non l'abbiate già fatto, cominciare a 
pensare di espandersi anche in questo 
senso. 


Per l’installazione è necessario togliere il 68040 dalla sua sede ed msenrto nell’apposito zoccolo previsto sulla scheda di upgrade 







MACINTOSH 


Dal vecchio al nuovo 


È risaputo: chi acquista un Power Macin¬ 
tosh ha la certezza pressoché totale (grazie 
all’emulatore incorporato nelle nuove mac¬ 
chine) di poter continuare ad utilizzare tutte 
le applicazioni scritte in codice 680x0 ad 
una velocità tipica dei sistemi Macintosh di 
fascia bassa. Se, come è ben auspicabile, 
aggiorna via via il software posseduto con 
le corrispondenti versioni riscritte o ricom¬ 
pilate per PowerPC, potrà sfruttare al me¬ 
glio le nuove performance offerte, raggiun¬ 
gendo potenze di calcolo da due a quattro 
volte superiori (rispetto ad un Quadra 950) 
per i calcoli interi e anche fino a dieci volte 
maggiori per quelli in virgola mobile 
Proviamo ora a cambiare il punto di ripre¬ 
sa e spostiamoci dal lato dell'utente Macin¬ 
tosh «vecchia maniera», indeciso se passa¬ 
re o meno alla nuova tecnologia, utilizzan¬ 
do uno dei percorsi di aggiornamento pre¬ 
visti dalla Apple. Bene, l’utente X, felice 
possessore di un Quadra qualsiasi, e natu¬ 
ralmente possessore (sarebbe meglio dire 
licenziatario) di svariati programmi sui quali 
ha investito alcuni milioni, potrebbe vivere 
il periodo di transizione tra vecchia e nuova 
architettura in maniera non proprio tranquil¬ 
la. Se. da una parte, con la macchina 
Power Macintosh e tutto il software nativo 
per PowerPC di cui disporrà potrà ottenere 
risultati entusiasmanti per quel che riguar¬ 
da l'incredibile potenza di calcolo offerta, 
camminerà comunque col freno a mano in¬ 
serito ogni volta che utilizzerà il suo nuovo 
Power Macintosh in emulazione del prece¬ 
dente microprocessore. Ad esempio per al¬ 
cuni programmi per i quali non è ancora di¬ 


sponibile la versione aggiornata o sui quali 
l’utente non è intenzionato ad investire ul¬ 
teriormente per sue proprie ragioni 
Potremmo concludere che il passaggio a 
PowerPC rappresenti un'arma a doppio ta¬ 
glio: passando alla nuova architettura mi¬ 
glioro enormemente le performance dei 
programmi per i quali ho provveduto ad ef¬ 
fettuare l'aggiornamento alla nuova tecno¬ 
logia (centinaia e centinaia di titoli già di¬ 
sponibili) e peggioro quelle dei programmi 
680x0 non ancora aggiornati 
Questo non succede né con la scheda di 
upgrade provata in queste pagine, nè per 
quella disponibile su slot PDS per tutte le 
macchine di lascia media ed alta, in quanto 
il «vecchio» 68040 non viene eliminato ma 
solo temporaneamente ibernato, finché da 
«Pannello di Controllo», con un semplice e 
immediato colpo di mouse, non decidiamo 
di riutilizzarlo. Ferma restando, infatti, la 
possibilità di emulare anche con questo ti¬ 
po di upgrade, tramite PowerPC, l’architet¬ 
tura 680x0, nel momento in cui decidiamo 
di riutilizzare il nostro caro e vecchio Mac 
non dobbiamo far altro che settare via 
software il vecchio processore e riavviare il 
computer Quando, col passare del tempo, 
ci saremo completamente dimenticati del 
vecchio processore (leggi: non abbiamo piu 
bisogno del vecchio hardware, emulato o 
originale che sia, avendo aggiornato tutto il 
nostro software a PowerPC) potrà essere il 
momento opportuno per passare ad una 
nuova macchina, magari con una velocità 
di clock ben piu elevata, a tutto vantaggio 
delle performance raggiungibili 


Terminata l'installazione hardware è 
necessario aggiornare il software. Sul 
manuale si fa esplicito riferimento al 
System 7.5 che contempla anche l’uti¬ 
lizzo di schede di upgrade a PowerPC 
In poche parole, sul manuale c'è scritto 
di verificare nel pannello di controllo 
che ci sia l'icona «Aggiornamento Pro¬ 
cessore 601 » in caso affermativo la 
scheda è pronta per partire, in caso ne¬ 
gativo installate il 7.5. E cosi sia! 

Si parte! 

Come per la scheda di upgrade PDS, 
anche in questo caso al primo avvio po¬ 
trebbe sembrarvi tutto come prima: la 
scheda PowerPC, anche se corretta- 
mente installata, potrebbe essere an¬ 
cora in letargo Per attivarla sarà suffi¬ 
ciente aprire il pannello di controllo e, 
all'interno di questo, cliccare la già cita¬ 
ta icona «Aggiornamento Processore 
601 ». Potremo abilitare o disabilitare la 
scheda tutte le volte che desideriamo, 
ma non è sufficiente richiudere il con¬ 
trollo per passare da un processore 
all'altro (come frettolosamente dichia¬ 
rato dalla stessa Apple diversi mesi pri¬ 
ma del completamento della scheda) 
ma dovremo riavviare ogni volta il com¬ 
puter 

Come più volte ripetuto, operando in 
modalità Power Macintosh le applica¬ 
zioni 680x0 gireranno in emulazione: la 
potenza del microprocessore PowerPC 
è tale che anche in questo caso le 
performance raggiungibili sono di tutto 
rispetto, equiparabili a quelle di un Ma¬ 
cintosh tradizionale di fascia bassa La 
velocità del processore dipende da 
quella della piastra madre e, conse¬ 
guentemente, da quella del processore 
originario. Se la nostra macchina era 
cioccata a 25 MHz (come nel caso 
dell'LC 475) il PowerPC girerà a 50 


MHz, se era a 33 MHz (come per TLC 
630), utilizzeremo la velocità massima 
consentita dal chip installato sulla sche¬ 
da di upgrade che è pari a 66 MHz. In 
altre parole, pur trattandosi di un'unica 
scheda funzionante su due tipi di Ma¬ 
cintosh diversi, offrirà prestazioni mi¬ 
gliori alle macchine di per sé più veloci 
rinunciando ad un 25% delle sue capa¬ 
cità quando è installata su un 475. 


Qualche test 

Anche nel caso delle macchine LC, 
dando uno sguardo ai risultati ottenuti, 
abbiamo un’ulteriore conferma tangibi¬ 
le dell'indiscutibile potenza di calcolo 
offerta da PowerPC Come programma 
di test è stato utilizzato il mitico Photo¬ 
shop 3 0 di Adobe, in versione sia 
PowerPC che 68040, assegnando a 
questo 16 megabyte di RAM per evita¬ 
re l'utilizzo del disco rigido come me¬ 
moria virtuale (assolutamente autoge¬ 
stita dal programma, indipendente¬ 
mente dal corrispondente settaggio dal 
Pannello di Controllo). 

I risultati, mostrati in tabella, parlano 
da soli: si va da un incremento minimo 
del 58% per l'applicazione del filtro 
«Smacchia», fino ad un aumento di 
prestazioni del 277% (quasi quattro 
volte più veloce) per il filtro «Accentua 
Passaggio». Considerando, poi, che il 
processore originario non dispone del 
coprocessore matematico integrato, 
mentre il PowerPC può contare su 
un'unità in virgola mobile di altissime 
prestazioni, il passaggio alla nuova ar¬ 
chitettura colma contemporaneamente 
anche questa lacuna Meditate, gente, 
meditate! 
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Dimensione File: 2,51 megabyte 
Risultati espressi in secondi 

Macintosh LC 
(68LC040) 

Macintosh LC 
(PPC 601) 

Incremento 

Percentuale 

Controllo slocatura (2 pixel) 

36 

14 

157 % 

Rotazione (3 gradi) 

24 

1 1 

118 % 

Maschera di contrasto (50%,1 pixel, 0 liv.) 

25 

9 

178 % 

Ridimensionamento (300dpl -> 275 dpi) 

18 

10 

80 % 

Ridimensionamento (275dpi ~> 300 dpi) 

15 

9 

67 % 

Individua profilo 

14 

6 

133 % 

Contrasta contorni 

22 

12 

83 % 

Accentua passaggio 

49 

13 

277 % 

Smacchia 

19 

12 

58 % 

Effetto movimento (30 gradi, 10 pixel) 

88 

35 

151 % 

Effetto Rilievo (135 gradi, 3 pixel, 100%) 

1 1 

6 

83 % 


In questa tabella sono riassunti alcuni risultali ottenibili utilizzando Photoshop 3.0 su un Macintosh LC 475 
«liscio» I68LC040 a 25 MHzI e su un Macintosh LC 475 con la scheda di upgrade a PowerPC tPPC 601 a 
50 MHz}. La macchina utilizzata per il test era dotata di 16 megabyte di memoria aggiuntiva, interamente 
assegnata a Photoshop per evitare l'utilizzo del disco come memoria virtuale. 
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00123 Roma - Via G.Galli 66c/Cassia/01giata 
Telefono (06) 30311643/4 Fax (06) 30311641 

I prezzi sono IVA esclusa si effettuano spedizioni in tutta Italia con DHL 
] Orari di Apertura Dal Lun. al Ven. 9-00/19-00 Sabato 10-00/13-00 


tampanti InkjetJ ^Monitor Mullisync 


rari® 


|7, ,71 HEWLETT 

L'KJ PACKARD 

Deskjet 320+ASF.515 

(300 x 600 dpi, Pori., A4, Opz. colore) 

Deskjet 520.490 

(300 v 600 dpi. A l, Monocromatica) 

Deskjet 540 .novità'....®’ 
Deskjet 560C special price.790 
(300 x 600 dpi, A4, Colore , Al. 100 Fg.) 

Deskjet 1200 C.1.620 



Atrr/3 NOVITÀ' 

ASSOLUTA 

2V (14" 1024 x 768 n.i.).549 

XV15 (15" 1024 x 768 n.i.)..760 
XE17 (17" 1152 X 870 n.i.)..1.770 
XP17 (17" 1600 X 1200 n.i.)..2.330 
XE21 (21" 1152 X 870 n.i)..3.190 
XP21 (21" 1600 X 1200 n.i).4.790 


SEC 


WSSESM 

Stylus 800+ A4 360x360 dpi. .490 
Stylus 1000 A 2 360x360 dpi. .890 
Stylus Color A4 720 dpi. 950 


\0ii% PACKARD A4 

4L 300 dpi,4 ppm.l Mb.1.020 

4ML 300 dpi.4 ppm,2 Mbps.... 1.920 

4P 600 dpi,4 ppnl,2 Mb....1,670 

4MP 600 dpi,4 ppm,4 MbPS. .2.490 
4P1US 600 dpi,12 ppm,2 Mb....2.590 
4MPlus 600dpi,12 pm,6 MbPS.3.430 

ria | HEWLETT 

ItfiJ PACKARD A3 

4V 600 dpi,16 ppm,4 Mb.3.410 

4MV 600 dpi, 16 pili, 12 Mbps 5.380 


CDR 401 (Est. Pori 4xi).760 

CDR 501 (interno 4xi).705 

CDR 601 (Esterno 4xi).920 

CDR 900 (Esterno 4xpro).1.430 


P2Q (80 col.360 dpi. 192 cps)..29(> 
P3Q (136 col.360 dpi. 192 cps)..440 

SEI 

LQ100 (80 col.360 dpi 167 cps)...290 
LQ150C (80 col.360 dpi 180 cps)...405 
LQ570+I80 col.360 dpi 225 cps)....486 
LQ1070+(136 col.360 dpi 225 cps>799 
LQ870 (80 col.360 dpi 300 cps>....858 
LQ1170 (136 col.360 dpi 300 cps).1.040 


HIP (400 dpi mono. OCR 1....960 
IICXI400 dpi col. OCR +Photo)1.730 


^EPSON scanner A4 


GT 6500 (300 dpi colore).1.250 
GT 8000 (400 dpi colore).1.550 




AST 

COMPÌ) TE R 

Concessionario 

Autorizzato 


Serie Bravo LC 

486Local Bus +Monitor 14"LR 
4/66d 4 Ram Hd 273.Win....2.160 

4/66d 8 Ram Hd 543 Win.2.650 

Serie Bravo MS Ve 

486 PCI 64 bit+Monitorl4”LR 

4/66d 8 Ram Hd 273...2.850 

4/66d 8 Ram Hd 543 Win.3.090 

Serie Bravo MS PENTIUM 
PENTIUM PCI 64bit 
P/60 8 Ram Hd 423 Win..+ 
Monitor15"SVGALow Rad.3.660 
P/60 8 Ram Hd 423 Win..+ 
Monilo r17’’SVGA Low Rad..4.110 
P/75 8 Ram Hd 543 Win..+ 
Monilo rl5"SVGA Low Rad..3.700 


Trust 400 dpi 256 grigi + ocr..99 
Trust 400 dpi 256 color + ocr..250 


Super Script 610 300 dpi 6 pm .750 
Super Script (ibi), mio dpi 6 pm.1.050 


SPECIALE NOTEBOOK-SPECIALE NOTEBOOK 


Rivenditore Associato 

PRESARIO CDS 

510 486SXV33 4Ram/270H D...2.370 

520 486SX2/66 4Ram/420HD.2.620 

Monitorl4",S.Blnster,CD-ROM,Modem 

720 486SX2/66 4Ram/420HD.2.860 
92 0 486SX2/66 8Ram/420HD.3.150 

SU I a s I e r 1 6, casse, modem 
86 0 486SX2/66 8Ram/270HD,2850 
S.BIaslerl6,CD-ROM,modem 

SERIE PROL1NEA 

4/66d 8 Ram Hd 200 Win.2.170 


smsm 

comPAa 


mmiiE 

Perforala 46 0 4/160+Mon14".1.630 

LC475 4/250+Mon 14".1.910 

LC630 8/250.2.170 

LC630 8/350CD.2.500 

É Rivenditore 

Affiliato I 

fi ifìj 

» — 11 1 1 1 11 1 

61 00/60 8/250-» Mon 14".3.900 

6100/60 8/250CI3 +Mon 14"....4.350 

7100/66 8/350+Mon 14".5.450 

71 00/66 8/500CD+Monl4"....6.160 

8100/80 I6/500+Mon20".12.210 

8100/80 16/1 GbCD+Mnn20”.13.300 


ji, Stampanti Apple 


StyleWriter II.520 

StyleWriter Portable.630 

Color Stylewriter 2400...900 
Personal Lasewriter 300.1.170 
Personal Lasewriter 320.1.550 
LaserWriter Select 360..2.590 
LaserWriter 16/600 PS..3.800 

U Autodesk 


Authorized Dealer 


Autocad 13 -► 6.180 

Autocad LT -4-rTfTÓ-^ 950 
Autovision l»50l5 -►1.120 
Autoarchitet 2^99(!“► 2.330 
□ Disponibili tutti gli aggiona- 
menti alla ver. 12 di Autocad e 
tutti gli applicativi CAD-CAM- 
CAE. Per informazioni tecniche 
puoi consultare la nostra HOT- 
LlNEal n” 0336/613197 


ed ACCESSORI 


ASt 
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ASCENTIA 700 N 

4/33S 4 Ram HD 200 Mono.2.210 

4/33S 4 Ram HIT 120 Col. M.P..3.150 
ASCENTIA 810 N 
4/66d 4 Ram HD 250 Col. M.P..4.390 
4/66d I Ram HD 343 Col. M.P..4.560 
4/66d 4 Ram HD 543 Col. M.P..4.790 
486 DX/2 66 Mhz SVGA Locai Bus 

ASCENTIA 910 N 
4/50d 8 Ram HD 343 Col. M.P..5.090 

4K„ DX/2 50 Mhz SVGA Locai Bus 
4/75d 8 Ram HD 513 Col. M.P..6.090 
4/75d 8 Ram HD 513 Col. MA..8.990 
486 DX/4 75 Mhz SVGA Locai Bus 
modulare,I Idd rimovibile,IO ore auto¬ 
nomia, CPU Upgradabile. 


COfTWAn 

Subnotebook Contura Acro 

4/25S 4 Ram HD 84 Mono.1.950 

4/25S I Ram HD 173 Mono.2.190 

4/33S4 Ram HD 173 Col. M.P...3.110 
Contura 410 

4/50d 4 Ram HD 250 Mono.3.080 

4/50d 4 Ram HD 350 Col. M.P..4.140 
4/50d 4 Ram HD 350 Col. MA..5.210 
486 DX/2 40 Mhz Alim. Integrato 

yj POWERBOOK 

150 Mod. 4/120.1.890 

520 Mod. 4/160.3.450 

520C Mod. 4/160.4.510 

540C Mod. 4/320.7.490 

Powerbook Duo 

230 Mod. 4/120.2.070 

280C Mod. 4/320.7.550 




Travelmate 4000M 

SX/25 4 Ram HD 120 Mono.2.340 

SX/25 4 Ram HD 120 Col. M.P.3.1H0 
SX/25 4 Ram HD 200 Col. M.A..3.770 
SX2/50 4 Ram HD 200 C. M.P..3.770 
SX2/50 4 Ram HD 340 C. M.A...4.770 
DX2/50 4 Ram HD 340 C. M.P..4.I90 
DX2/50 4 Ram HD 455 C. M.A..5.450 
DX4/75 4 Ram HD 455 C. M.P..6.710 
DX4/75 4 Ram HD 340 C. M.A..7.970 
DX4/100 4Ram HD525C. MA.10.780 

I notebook 4000 Serie M sono dotali di Soun 
Master 16 bit ♦ interfaccia SCSI 2 e MIDI 

HARD DISK 

420 MBYTE EIDE.290 

540 MBYTE EIDE....340 

130 Mbyte PCMCI.600 

170 Mbyte PCMCI .740 


MICROSOLUTIONS 
backpack Novità assoluta 
SU PORTA PARALLELA 

CD-ROM 4X.735 

Backup 250 Mbyte.598 

Backup 900 Mbyte.989 

Hard Disk 420 Mbyte....908 
Hard Disk 850 Mbyte.1.140 
I prodotti microsolutions sono 
tutti drive Esterni funzionanti 
su porta parallela ideali x 
Notebook e Desktop. 

MONITOR TARGA 

QUALITÀ' TEDESCA 

14" 1024 x 768 NI LR.490 

15" 1024 x 768 NI LR.550 

17" 1280 x 1024 NI LR....990 

Tulli i monitor TARGA godono di 1 
anno di garanzia con sostituzione. 
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Now Utilities 

di Raffaello De Masi 


na delle prime prove cui si è chia¬ 
mati nel periodo militare è il lan¬ 
cio della SRCM, bomba a mano 
Iper modo di dire, più che altro è un 
grosso petardo) offensiva che fa un 
gran botto e bella mostra di sé per il 
suo colore rosso fuoco Iforse a fini de¬ 
terrenti). Quando venne il mio turno, da 
grande imbranato, feci un lancio memo¬ 
rabile a un paio di metri di distanza , Il 
mio piè veloce e l'immensa forza della 
viltà mi fecero fare i cento metri a tem¬ 
po di record (per buona misura mi ero 
rifugiato dietro un mio compagno delle 
dimensioni di un camioncino), ma pas¬ 
sai una settimana a lavare stoviglie e 
pavimenti nella locale cucina truppa. 

La notte, tra veglia e sonno, immagi¬ 
nai un seggiolino, dotato di una slitta 
mobile, che allontanava me dal luogo 
dello scoppio. Abbandonai il progetto, 
pregevole (anzi, oserei dire leonardiano) 
come fattura, ma dal dubbio successo 
commerciale e da allora decisi di dedi¬ 
care la mia vita alla ricerca delle como¬ 
dità, di chi o cosa fa le cose al posto 
tuo, e dei mezzi migliori per ottenere 
immensi risultati facendo piccoli sforzi. 


Meno male che poi ho conosciuto i 
computer, che come servi sono mica 
male. Forse è per questo che mi sono 
affezionato subito al Mac, che rappre¬ 
sentava, almeno allora, la Controriforma 
in un mondo di dolcimam autofustiganti- 
sì con l'MS-DOS; oggi provo le Now 
Utilities 5 e posso confermare che vive¬ 
re facendo fare ad altri le cose forse 
non fa prendere pesci, ma è estrema- 
mente comodo. 

Di utility, negli ultimi tempi, se ne so¬ 
no viste molte, forse fin troppe. Per cui 
ci si ritrova con un sacco di CDEV e 
INIT da caricare al lancio che alla fine 
rallentano solo la fase dì accensione, 
senza dare grandi contropartite, visto 
che nel frattempo ci siamo dimenticati 
abbondantemente a cosa servono e co¬ 
me usarli. Magari, poi abbiamo asse¬ 
gnato gli stessi shortcut a utility diverse 
e ci siamo prenotati un biglietto per una 
bella bomba di sistema. Bene, se com¬ 
prate Now Utilities siete autorizzati a fa¬ 
re un bel fascio di quasi tutte quelle già 
caricate e a buttare tutto nel secchio 
della spazzatura NU (che strana coinci¬ 
denza!) surclassa e sostituisce tutte. 


Di Now Utilities abbiamo già parlato 
su queste pagine tre anni fa; eravamo 
allora alla versione 3.0, che già dava 
punti a tutta la concorrenza. Escludem¬ 
mo dalla prova la versione 4 perche 
l'avemmo in ritardo; a tal proposito ci fu 
di grande aiuto il sig. Antonini, della 14- 
deoCom, che ci pregò dì aspettare qual¬ 
che mese visto che era in arrivo la 5, 
Come vedremo, ne è valsa veramente 
la pena 

Voglio solo fare una precisazione, per 
rendere giusto onore al pacchetto e a 
chi l'ha realizzato. Non potrò descrivere 
e sovente neppure indicare tutte le ca¬ 
ratteristiche delle varie utility contenute 
nel pacchetto; sono tante, e così artico¬ 
late, che la prova, se volessimo farlo, 
occuperebbe una decina di pagine. Ci 
auguriamo solo dì poter essere buoni 
arbitri e di mostrare il meglio che c'è. 
Ma assicuriamo, per l'utente meticolo¬ 
so e paziente, un bel divertimento. 

Il pacchetto 

A giudicare dalle dimensioni del 
software e del manuale di istruzioni è 
difficile pensare che questo pacchetto 
possa contenere tutto il ben di Dio che 
poi, effettivamente, mette a disposizio¬ 
ne. Le utility (nove le principali) stanno, 
compreso l'installer, su un dischetto 
HD, e non sono neppure compresse. Di 
esse la più pesante è QuickFiler (circa 
400K) e non è neppure la più utilizzata. 
Le altre vanno da 100 a non più di una 
ventina di kappa, a dimostrazione 
dell'accurato lavoro programmatone 
che sta alle spalle del package. Il ma¬ 
nuale, di circa duecento pagine in otta¬ 
vo, è meno appariscente e curato grafi- 




Now Utilities 


Produttore: 

Now Software tnc. 

921, SW Washington ST STB 500 
Portland OR 97205 9940 
Distributore: 

VideoCOM srl 
Via Lamarmora, 7 
27058 Voghera IPV) 

Tel 10383)366712 
Prezzo: 

Ut 220 000 i IVA 
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camente di quello delle edizioni prece¬ 
denti. Ma mi ha ricordato quello di Ex¬ 
cel (fatti i debiti paragoni, ovviamente) 
nel senso che le informazioni, peraltro 
chiarissime, vi sono stipate in maniera 
essenziale, senza lasciare alcun margi¬ 
ne a fronzoli o a esemplificazioni inutili. 

L'installer, come sempre, provvede a 
distribuire le sue cosette nella cartella 
sistema, e crea una cartellina personale 
in cui custodisce alcuni programmini 
che vengono utilizzati dai CDEV installa¬ 
ti, ma che possono essere gestiti 
dall'utente come applicazioni stand-alo¬ 
ne. Non mancano, ovviamente, i Read- 
Me dell'ultima ora. 

Una volta installato il pacchetto com¬ 
pleto. ed eseguita la personalizzazione, 
il computer si rilancia da solo e una bel¬ 
la sfilza di icone di startup si allineano in 
basso alla nostra scrivania (se tutto è 
andato bene dovrebbero essercene al¬ 
meno sette o otto. E all'apertura vedia¬ 
mo già un bel cambiamento sulla solita 
scrivania. 

Le novità riguardano soprattutto il 
menu principale. A sinistra della «mela» 
e a destra del Finder troviamo due pic¬ 
coli triangoli capovolti. Inoltre, fluttuanti 
a destra dell'ultima voce di menu (Altro, 
tanto per intenderci, o DD, se si usa Au- 
toDoubler) vediamo tre icone, di cui par¬ 
leremo a lungo tra poco. 

Anche le finestre dei dischi appaiono 
leggermente modificate. Ognuna pre¬ 
senta, al centro in basso, un triangolino 
capovolto che corrisponde alla più sem¬ 
plice delle utility installate. 


La struttura principale 
di Non Utilities 




□ C«r->M QCaorfr.l 


Non Polder Menus, si 
noti come , sulle cartel¬ 
le sia stata installata la 
frecciolina per la ricer¬ 
ca gerarchica 


Le utility, a una a una 

Aprendo la cartella che succede? Ri¬ 
cordate Popup Folder, di cui abbiamo 
parlato un paio di mesi fa? Accade la 
stessa cosa. Senza girovagare aprendo 
e chiudendo finestre e archivi possiamo 
raggiungere lungo l'albero il più nasco¬ 
sto e gerarchizzato documento nelle più 
profonde viscere del nostro disco rigi¬ 
do. Il funzionamento è, come nell'altro 
caso, abbastanza semplice e intuitivo, 
anche se qui c'è una piccola caratteristi¬ 
ca in più che non guasta; ad esempio è 
possibile individuare il documento e poi 
trascinarlo (senza per questo muoverlo 
dal suo posto) su un’applicazione diver¬ 
sa costringendola ad aprirla (un docu¬ 
mento MSWord su WordPerfect). Non 


Non Menus. a sinistra 
il menu delle applica¬ 
zioni. che si aggiorna 
da solo durante l'uso . 



» oioopprt 
firnamplpon l.a.l 
© CP (lodolaio 

4h0lik0aublpr~ 
i Ooivnloodor 5.0.4 
Sitili Coli» Paini 
<J| Ilipomi Noui 

? FlloMokor Pro 
Guida Mkrotoll 
f MkroPbono- Pro 
W Microsoft (utni 
^ MKiotolt Word 
fi Nailon 01 tkOoclor 
fi Nailon umiliai 
<ók Nani fcrapbook 
fi Punii umiliai 
laacMeitl ).l 
@ tUordPorfpct 
tu Un 
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La finestra di Now Save, con i diversi setup Evidenziato, in giallo, il bottone di 
attivazione di Key Capi urti 

◄ Now Quid Filer, a dispetto della piccola finestra, una delle utility piu polenti 


mancano shortcut per disabilitare o ac¬ 
celerare l'operazione, ah, dimenticavo, 
e questo vale per tutte le utility! Ognu¬ 
na di esse ha il classico bottone OFF- 
ON, che però, caso raro, funziona im¬ 
mediatamente. senza bisogno di rilan¬ 
ciare la macchina 

Seconda utility; saliamo un poco di li¬ 
vello e andiamo decisamente sul sofisti¬ 
cato Stiamo utilizzando NowMenus; 
qui le cose si fanno piu articolate e or¬ 
ganizzate, e NM ci dà una mano decisa¬ 
mente più potente per essere maggior¬ 
mente produttivi con il nostro Mac in 
una serie di situazioni diverse. 

Con l'avvento del System 7 per la pri¬ 
ma volta Apple ha reso un suo menu 
customizzabile II «Mela», infatti, può 
contenere, oltre i soliti accessori di scri¬ 
vania, in numero più o meno grande, 
anche alias di applicazioni o di docu¬ 
menti che cosi, con maggiore facilità, 
possono essere raggiunti al volo Ma lo 
sforzo si ferma qui, anche se, per la ve¬ 
rità, il System 7 5 ha regalato una cosi¬ 
na in più, permettendo visualizzazioni 
gerarchiche 

La cosa e funzionale ma un po' rigi¬ 
da, visto che il menu Apple può eviden¬ 
ziare solo «materiale» contenuto nel 
menu mela. Con Now Menus il concet¬ 
to si ribalta nel senso che questo non 
solo migliora il già detto menu, ma ne 
crea di nuovi, da aggiungere nella barra 
principale, configurandoli secondo le 
esigenze, temporanee o permanenti 
Per fare un esempio, è possibile creare 
un menu custom che contiene chiama¬ 
te alla barra principale, aggiungendovi 
poi (corredando il tutto se si crede di un 
separatore) altri oggetti, come le piu re¬ 
centi applicazioni o documenti, una lista 
di network server, o quant'altro ci viene 
in mente Ai menu si accede sia chia¬ 
mandoli dall'icona personalizzata, sia 


cliccando direttamente su desktop o 
chiamando una combinazione prefissata 
di tasti E, ovviamente, il menu può es¬ 
sere sistemato dove meglio si crede, 
anche come chiamata da un menu già 
esistente 

Una chicca che merita di essere rife¬ 
rita riguarda una limitazione del Finder 
stesso. Come è noto è possibile lancia¬ 
re contemporaneamente applicazioni 
solo residenti nella stessa cartella, con 
Now Menus questo handicap è supera¬ 
to, non solo ma, attraverso il setup di 
certe preferenze è possibile costringere 
documenti creati in un'applicazione ad 
aprirsi usando un altro programma. È 
inoltre lecito «obbligare» l'utility a ricor¬ 
dare i più recenti documenti, cartelle o 
applicazioni e di memorizzarle perma¬ 
nentemente se vengono usate più di un 
certo numero di volte. 

Una piacevole caratteristica del me¬ 
nu è quella di assegnare hot key a qual¬ 
che elemento. La cosa diviene abba¬ 
stanza divertente se si ha l'accortezza 
di utilizzare il tasto «erti» che in casa 
Apple e quasi del tutto dimenticato e 
inutilizzato; la possibilità si spinge anco¬ 
ra più avanti, se si tiene conto che l'as¬ 
segnazione può consistere anche in una 
sola lettera, ma è ovvio che tale tipo di 
utilizzazione può risultare quanto meno 
fastidiosa Gli hot-key possono essere 
esportabili, vale a dire che un set ben 
costruito può servire applicazioni diver¬ 
se che avranno sempre la stessa com¬ 
binazione di tasti per lo stesso tipo di 
operazione 

Now Menus incorpora una caratteri¬ 
stica interessante e utile in mano a un 
utente pratico e smaliziato. Una chiama¬ 
ta risponde al nome di Memory Viewer, 
che mostra, in ogni momento, anche 
con applicazioni in corso, la struttura 
della RAM, compreso il Finder e gli ac¬ 


cessori-cdev-imt al momento concor¬ 
renti Memory Sizer, compagno fedele 
del Viewer, lavora direttamente sui set¬ 
up di memoria delle applicazioni per¬ 
mettendo la loro modifica (temporanea 
o permanente) al volo, senza passare 
attraverso la finestra di informazioni 
L'operazione può essere automatizzata, 
nel senso che Sizer parte da solo se 
l'applicazione, al lancio si trova in diffi¬ 
coltà di memoria, dopo il nuovo settag¬ 
gio, il lancio «continua» senza dover di 
nuovo cliccare l'applicazione stessa. 

Utenti diversi, con differenti prefe¬ 
renze o necessita, possono crearsi 
workset personalizzati, per configurarsi 
ambienti di lavoro meglio rispondenti al¬ 
le proprie esigenze in caso di deficienza 
di RAM. Nel setup si possono inserire 
anche preferenze per l'operazione di so¬ 
stituzione delle applicazioni mancanti 
(ad esempio un file testo può essere 
aperto, in base a chi sta lavorando in 
quel momento, con TeachText, Word, 
WordPerfect o qualche altro), Non è ne¬ 
cessario crearsi dall'inizio un registro 
ampio di corrispondenze; l’assegnazio- 
ne può avvenire «al volo» vale a dire ap¬ 
pena si verifica l'evento temuto. 

Now Profile e Now QuickFiler 

Profile, come viene suggerito diretta- 
mente dal nome, serve a creare un det¬ 
tagliato report sul sistema hardware di¬ 
sponibile e sulla configurazione del 
software. 

Si tratta di una utility certamente non 
molto spesso usata, ma che fornisce 
precise indicazioni sul sistema operati¬ 
vo corrente, la configurazione di CPU e 
RAM, i driver, il blocco di estensioni ca¬ 
ricate e il relativo ordine, i font e i DA, le 
applicazioni correnti, i volumi sull'HD, 
gli alias (finalmente, quanti ce ne sono 
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Startup Manager, un vero toccasana nel mondo conflittuale delle estensioni 

Superboomerang e WYSIWYG, nella seconda finestra si noti come ogni tour ► 
sia abitabile singolarmente In forma, stile e colore 


MACINTOSH 
NOW UTILITIES 



sparsi per il mondo) e, dulcis in fondo, i 
file duplicati. 

QuickFiler è, al contrario della prece¬ 
dente, una utility con i muscoli di ferro 
Il suo scopo è presto detto se si tiene 
conto di una considerazione: con l'au¬ 
mento crescente delle dimensioni degli 
HD, diviene sempre piu duro tenere 
traccia dei file in esso contenuti e man¬ 
tenerli organizzati. Filer, attraverso l'uso 
di una semplice e piccola finestra per¬ 
mette di tenere sotto gli occhi la strut¬ 
tura interna dell'HD, di eseguire ricer¬ 
che complesse utilizzando fino a dieci 
semi, di spostare, duplicare o cancellare 
file direttamente, al volo. Inoltre Filer 
permette di scambiare documenti su un 
network, eseguire backup parziali o to¬ 
tali, comprimere file in maniera traspa¬ 
rente 

Come dicevamo l'uso del pacchetto 
si basa su Inspector, una finestra che 
permette di disporre delle più dettaglia¬ 
te informazioni su tutto quanto viene 
manipolato sul volume corrente. L'ispe¬ 
zione, se cosi si può dire, viene coman¬ 
data dall'utente, che vede una lista di 
oggetti-file sullo schermo in maniera ab¬ 
bastanza simile a quanto avveniva in Di- 
skTop. Per ogni elemento l'utility forni¬ 
sce una serie immediata di informazio¬ 
ni, come la sua grandezza originale, lo 
stato di compressione (viene ricono¬ 
sciuta solo la compressione eseguita da 
Now e non quella di altri package, come 
Stuffit o DiskDoubler) il codice del crea¬ 
tore, il codice di tipo, l'etichetta (se ne 
esiste una) e la data di ultima modifica. 
Le operazioni di ispezione possono es¬ 
sere eseguite tutte sulla finestra princi¬ 
pale, o su finestre separate. Inoltre non 
mancano comandi accessori, come 
spostamenti o copia di documenti da 
cartella a cartella, cestinatura e svuota¬ 
mento della spazzatura, stampa (ancora 


una volta come avveniva in DiskTop, cui 
questa utility somiglia molto). Filer per¬ 
mette inoltre di eseguire ricerche di file 
e cartelle combinando semi diversi (co¬ 
sa non altrettanto possibile dal Finder), 
fino a dieci scelte. E gli elementi trovati 
vengono raggruppati in una finestra di 
Inspector che può essere ancora sotto¬ 
posta a ricerca. La ricerca avviene in un 
tempo circa dimezzato rispetto al Fin¬ 
der, e. sebbene sia possibile lanciare il 
file direttamente cliccandolo, manca 
l’utile possibilità di scrutare l'interno del 
file senza aprirlo. Per ricerche particolar¬ 
mente utili è possibile conservare poi la 
gerarchia dei semi, per un futuro utiliz¬ 
zo. 

File aiuta a fare spazio sul disco attra¬ 
verso due tecniche; l'archiviazione e la 
compressione. Nel primo caso i docu¬ 
menti selezionati vengono raggruppati 
in un singolo archivio (cosa utile, ad 
esempio, per trasferire messi di dati in 
un solo colpo), nel secondo caso i file 
vengono compressi singolarmente, gli 
archivi creati possono essere costruiti 
come SEA (Self Expanding Archive); 
l’algoritmo di compressione è piuttosto 
efficiente, se si tiene conto che è para¬ 
gonabile, come «pressione di schiaccia¬ 
mento», al DD1, ed è sicuramente più 
veloce. La cosa veramente utile è un'al¬ 
tra; un archivio, quando ò troppo grosso 
per essere poi trasferito su un media 
(ad esempio dischetti) può essere fra¬ 
zionato; i pezzi, una volta ricollocati su 
una memoria di massa adeguata, si ri¬ 
conosceranno tra di loro e permetteran¬ 
no la ricostruzione dell'archivio non 
compresso originale. Inoltre gli archivi, 
sebbene rappresentino unità singole, 
conservano la loro struttura interna per 
cui è possibile cancellare da essi ele¬ 
menti senza dover scomprimere e poi 
ricomprimere di nuovo. 


Filer permette, come avevamo già 
accennato, compressioni trasparenti di 
file; un documento di questo tipo appa¬ 
re né più e né meno come un file nor¬ 
male, che verrà lanciato e aperto senza 
problemi senza passare attraverso la fa¬ 
se di decompressione. Questa opera¬ 
zione soggiace ad alcune regole (certi fi¬ 
le, come quelli contenuti nella cartella 
Sistema non possono essere compres¬ 
si, certi altri, troppo piccoli, vengono 
esclusi automaticamente), e tempi 
(vengono compressi file solo quando 
sono passati n giorni; occorre specifica¬ 
re un tempo minimo di inattività delle 
periferiche perché la compressione ab¬ 
bia inizio). 

Now Save e Now Scrapbook 

Save è il secondo pezzo forte del 
pacchetto. Si tratta, in effetti, di una uti¬ 
lity che esegue operazioni già previste 
in altri programmi (MSWord, WritePro, 
WordPerfect, eco). Si tratta di una utility 
abbastanza intuitiva, ma lasciatemela 
descrivere perché alla fine c'è una chic¬ 
ca che merita tutta l'utility stessa. 

Save salva il documento (qualunque 
esso sia, anche stupidamente come, ad 
esempio, un gioco o l'ora di un orologio, 
se non ci assistesse la possibilità di 
scegliere le applicazioni giuste) a inter¬ 
valli regolari, siano essi di tempo, di ta¬ 
sti schiacciati o di click del mouse, La fi¬ 
nestra di setup è notevolmente articola¬ 
ta e può essere configurata specifica¬ 
mente per ogni tipo di applicazione. Ad¬ 
dirittura schiacciando una combinazione 
di tasti appare sullo schermo il numero 
di battute o il tempo che manca al nuo¬ 
vo ciclo di salvataggio automatico. Que¬ 
sta utility potrebbe essere indesiderata 
(ad esempio se si sta lavorando mo¬ 
mentaneamente su un file che non do- 
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vrà poi essere modificato; ma oltre a 
esserci la possibilità di escludere certi 
documenti o applicazioni dall'operazio¬ 
ne, è consentito indicare, ad esempio, 
certi caratteri, che, se saranno compre¬ 
si nel nome del documento, lo esclude¬ 
ranno automaticamente dal salvataggio 
senza disturbare il setup del program¬ 
ma 

Ma dicevamo della chicca; eccola: 
NowSave ha un ulteriore salvagente 
che permette di recuperare il nostro la¬ 
voro fino all’ultimo tasto. L'utility si 
chiama KeyCapture, e «cattura» nel ve¬ 
ro senso della parola, tutta l'attività 
dell'utente, monitorando tutto quello 
che esso fa e creando un file testo, rap¬ 
presentante un report dell'attività. Ov¬ 
viamente non è il toccasana, visto che 
una sequenza ASCII potrebbe avere po¬ 
co significato in un pacchetto come Ex¬ 
cel, ma una ricostruzione paziente dal fi¬ 
le creato può aiutare molto, se si tiene 
conto che il file può contenere non solo 
testo puro, ma anche comandi, caratteri 
modificatori, caratteri speciali (es. DEL 
o CR), nomi delle applicazioni e cosi via. 
La grande attenzione dei realizzatori è 
dimostrata, tra l'altro, da un fatto; 
schiacciando un tasto di controllo pre¬ 
fissato si escludono dalla registrazione i 
caratteri premuti (cosa necessaria, ad 
esempio, quando si batte una pass¬ 
word). Mi viene in questo momento in 
mente che, con un sistema del genere, 
si può controllare il lavoro dei collabora¬ 
tori (l'ho fatto e ho scoperto che Cristi¬ 
na ha giocato, nella giornata di oggi, con 
Valkyrie; bravai). 

L'attività viene registrata in file gior¬ 
nalieri che vengono, ad un intervallo 
prefissato, cancellati. 

NowSave funziona perfettamente 
con tutti i programmi tranne con quelli 
che hanno menu Archivio-File non stan¬ 
dard, come MSWord o Excel; il produt¬ 
tore annuncia, in questo caso, risultati 
imprevedibili, per cui è meglio rinuncia¬ 
re. 

E passiamo a Scrapbook. Si tratta di 
un accessorio di scrivania-applicazione 
decisamente più potente del semplice 
Archivio Appunti del Sistema. A parte il 
fato che questo accoglie di tutto, dal 
semplice testo fino al JPEG, al GIF e 
addirittura ai filmati QuickMovie, i do¬ 
cumenti in esso conservati possono 
essere editati e modificati (in maniera 
non eccessivamente sofisticata) oltre 
ad essere riordinati per tipo, ordine al¬ 
fabetico, grandezza, e stampati diretta- 
mente dall'applicazione. Essa è, in altri 
termini, un vero e proprio editor di ap¬ 
punti, e legge e trasforma senza pro¬ 
blemi nel proprio standard gli archivi già 
esistenti. Ogni file di Scrapbook può 
essere multicatalogo, in modo da rea¬ 



Un esempio d'uso di 
NowFind. è possibile 
combinare fino a IO 
semi di ricerca, diver¬ 
samente articolati, 


lizzare davvero blocchi di appunti effi¬ 
cienti e ben organizzati e mantiene, per 
quanto possibile, il formato dell'applica¬ 
zione creatrice. 

Startup Manager e Super Boome¬ 
rang. 

Queste due applicazioni sono la na¬ 
turale evoluzione dei programmi già 
esistenti nella precedente versione. Il 
primo ha un compito indemandabile ad 
altri; che è presto detto. Quante volte è 
capitato di caricare un INIT o un CDEV 
e ritrovarsi col sistema che non parte 
perché c'è un conflitto che manda tutto 
in bomba? Ecco la soluzione. Startup- 
Manager monitora le estensioni di si¬ 
stema e ricorda quelle che creano pro¬ 
blemi. In caso di bomba rilancia il siste¬ 
ma ed evidenzia il nome dell'estensio¬ 
ne «colpevole». Inoltre Startup permet¬ 
te di creare set personalizzati, che pos¬ 
sono essere lanciati, una sola volta o 
permanentemente, quando ce ne sia 
necessità. 

Boomerang è la più vecchia applica¬ 
zione sviluppata in Now Utilities e, a 
leggere la letteratura, quella più apprez¬ 
zata dagli utenti. Come il nome ampia- 


Pro 



• Permette di customlzzare fino 
all'inverosimile l'ambiente di lavoro; 

• potenti funzioni di salvataggio: 

• elevato rapporto prestazioni co¬ 
sto. 


Contro 


• Alcuni problemi con applicazioni 
Microsoft: 

• possibilità di interferenza di alcuni 
shortcut con altri già esistenti. 




mente suggerisce, Boomerang tiene 
traccia dei più frequenti file usati e per¬ 
mette di lanciarli senza andarli a cercare 
chissà dove. Inoltre esso migliora la tec¬ 
nica di Open/Save permettendo di tro¬ 
vare, cancellare, spostare al volo file; 
inoltre, massimo della sofisticazione, 
Boomerang consente di lanciare auto¬ 
maticamente file al lancio di un'applica¬ 
zione o, addirittura, all'accensione del 
sistema. 

E infine WYSIWYG; i font appariran¬ 
no nei rispettivi menu nella loro forma 
tipografica, non solo, ma con colori per¬ 
sonalizzati (es. gli script tutti in rosso, i 
bastoncino in blu e cosi via). Inoltre è 
possibile assegnare shortcut per modifi¬ 
care grandezze e stili, modificare nomi 
dei caratteri, creare menu customizzati 
di font per specifiche applicazioni. 

WYSIWYG è compatibile con tutti i 
caratteri, dai bitmap fino ai Multiple Ma¬ 
ster. 

Conclusioni 

Now Utilities è veramente qualcosa 
di cui non si può fare a meno: customiz- 
zabile fino all'inverosimile (e talora al su¬ 
perfluo) facile da usare e imparare, si 
adatta sia al neofita che all'utente avan¬ 
zato È consigliabile, almeno all'inizio, di 
non esagerare con gli shortcut e, so¬ 
prattutto, di tenerne buona traccia su 
un libretto, per evitare di prenderci la 
mano e giungere a conflitti difficilmen¬ 
te, poi, individuabili. 

L'avvento del System 7.5, con le sue 
nuove facility non intacca in alcun modo 
il giudizio superbo assegnato a questo 
package; presenti sul mercato da diver¬ 
si anni; esse sono impeccabili e ben te¬ 
state e non disdegnano alcuna applica¬ 
zione, tranne NowSave, che con i pac¬ 
chetti Microsoft dà qualche problema. 
Comunque, e il che non guasta, offre 
anche una buona dose di divertimento 
nell’usarlo; e in un periodo in cui tutti 
piangono (o fanno finta), la cosa non è 
poi da buttare via. 
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Live Picture 


di Raffaello De Masi 


Eccoci, a distanza di due mesi, di nuovo a parlare di DTP grafico ad 
altissimo livello; dopo Bryce, che ci aveva condotto in un immaginario 
mondo di deserti illuminati da due soli e di città levitanti su un mare di 
un improbabile colore rosso, Live Picture ci conduce in Polis (anche in 
considerazione del prezzo) alla grande nel mondo dell'editing grafico 
mettendoci a disposizione un tool di alto livello per la realizzazione di 
grafica di qualità superiore 


Il pacchetto 

Attraverso la loro storia, gli uomini 
hanno tentato di rappresentare il mon¬ 
do usando colori e attrezzi, Dai primi da¬ 
gherrotipi fino alle camere digitali, la 
tecnologia ha continuamente progredito 
fornendo ogni giorno nuovi e piu flessi¬ 
bili tool agli artisti. Sebbene fin dalla fi¬ 
ne del diciannovesimo secolo la tecno¬ 
logia abbia cominciato a produrre attrez¬ 
zature per creare rappresentazioni della 
realtà realistiche e oggettive solo l'av¬ 
vento della rappresentazione digitale 
computerizzata ha reso possibile creare 
immagini capaci di combinare realismo 
fotografico con la nostra immaginazio¬ 
ne. 

Oggi chi lavora con immagini ha a di¬ 
sposizione mezzi notevoli per la mani¬ 
polazione delle stesse; Live Picture per¬ 
mette però di superare la frustrazione 
incontrata nel lavorare con immagini ad 
alta risoluzione, essendo contempora¬ 
neamente un mezzo abbastanza sem¬ 
plice per chi pensa di cominciare solo 
ora. 

Live Picture è basato su una nuova 
tecnologia software per il maneggio di 
immagini digitali, fornendo a un Macin¬ 
tosh la potenza e la velocità delle più 
potenti stazioni dedicate. Questa tecno¬ 
logia, chiamata FITS, introduce un con¬ 
cetto rivoluzionano, vale a dire indipen- 
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denza della risoluzione dal particolare su 
cui si sta lavorando. Il risultato è che si 
può lavorare su un'immagine di un paio 
di megabyte alla stessa velocità di quel¬ 
la da 500, senza alcun sacrificio, nei due 
casi, della velocità. Questo risultato è 
ottenuto separando le diverse fasi della 
produzione dell'Immagine stessa (figura 
principale, sfondo, ombre, colore o ef¬ 
fetti speciali) riunendoli poi per il risulta¬ 
to finale. 

Come può avvenire ciò? Live Picture 
affronta il problema della rappresenta¬ 
zione in maniera del tutto diversa, tanto 
per intenderci, da Photoshop (vera pie¬ 
tra di paragone del settore). Quando, in 
LP, si manipola un'immagine, si altera 
solo la sua rappresentazione sullo 
schermo, senza interessare in qualche 


Live Picture 


Produttore: 

Live Picture Ine. 

2425 Porter Street, Suite 16 
Soquel CA 950750, USA 
Distributore: 

Modo S.r.l . 

Via Masaccio, 11 
42100 Reggio Emilia 
Tel. 105221512828 
Prezzo: 
non disponibile 


modo il file, creando (qui sta la chiave) 
una rappresentazione matematica degli 
oggetti, In altri termini, quando si mani¬ 
pola un'immagine, non importa quanto 
grande, complessa, risolta sia, l'utente 
non modifica in alcun modo la struttura 
dei pixel dell'immagine stessa. Questo 
è fondamentale se si tiene conto che il 
programma non è mai chiamato a ripro¬ 
cessare tutta l'immagine durante il pro¬ 
cesso di editing. In pratica LP rappre¬ 
senta ogni modifica sviluppata sulla fi¬ 
gura di base, anche la più piccola, tra¬ 
sformandola in un set di funzioni mate¬ 
matiche conservate in un file FITS; in 
qualsiasi momento, quindi la macchina 
è chiamata a manipolare solo le modifi¬ 
che effettuate, senza perdere tempo 
con le parti dell'immagine che si desi¬ 
dera lasciare intatte. 

L'intelligenza di Live Picture 

LP 6 intelligente, nel senso che ra- 
sterizza, a schermo, solo quello che può 
effettivamente mostrare. In questo ca¬ 
so il tempo impiegato per gestire i cam¬ 
biamenti sull'immagine di base è stretta 
funzione della grandezza e della risolu¬ 
zione dello schermo stesso; non solo, 
ma è capace si saltare gli stadi interme¬ 
di per passare dalla prima fase a quella 
finale direttamente. 

Facciamo un esempio, per capirci: 
con l'editing convenzionale se si ruota 
in un senso un'immagine di un certo 
angolo e poi, in senso inverso di un al¬ 
tro, occorrerà attendere che per due 
volte venga sviluppata l'operazione 
Con LP questo viene eseguito in un so¬ 
lo passaggio, in quanto viene eseguito 
immediatamente l'accesso alla funzione 
matematica rappresentante l'immagine 
finale. 

L'insistenza sul principio della funzio¬ 
ne matematica non è peregrino. Quante 
volte, in Photoshop o in PicturePress, 
abbiamo zoomato su un'immagine che 
diveniva mano a mano più indistinta? 
Qui non c’è problema, possiamo zoo¬ 
mare infinite volte sulla figura senza per 
questo sgranarla e trasformarla in una 
incomprensibile sequenza di pixel. 

Live Picture, lo ribadiamo di nuovo, è 
indipendente dalla risoluzione dello 
schermo su cui lavoriamo II risultato è 
che è possibile generare qualsiasi effet¬ 
to anche su parti piuttosto piccole, sen¬ 
za per questo sacrificare qualcosa della 
qualità. E un ulteriore vantaggio è dato 
dal fatto che si è liberi di eseguire out¬ 
put di qualsiasi grandezza, dalla cartoli¬ 
na al manifesto. Quando giunge il mo¬ 
mento di trasformare il file FITS in una 
nuova immagine, occorre solo definire 
la risoluzione desiderata. Live Picture 
costruirà un file rasterizzato basato sulle 
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La finestra principale di editing, durante l'uso del pennello. 


Le hnestre di informatone del due programmi principali. Live Picture e Con¬ 
verter si noti come le richieste di RAM siano eccezionalmente elevate 


Il Color Picker, per 
l'editing e II Setup del 
gradiente dei colon 



specifiche desiderate, L'unica limitazio¬ 
ne è rappresentata dalla qualità delle 
immagini di partenza. 

I file FITS 

Qualunque cosa sia presente in un 
FITS può essere cambiata in ogni mo¬ 
mento. Qualunque lavoro sia stato ese¬ 
guito, sia il tratto di penna dell'ultimo 
momento o l'immagine di partenza, può 
essere sostituito o cancellato in ogni 
momento II pacchetto possiede una 
sofisticata tecnica di «undo» selettivo 
che permette un editing molto flessibi¬ 
le. Ogni cambiamento può essere visto 
individualmente, isolato e rivisto 

Tale flessibilità di editing si rispecchia 
in una grande caratteristica del pacchet¬ 
to; finora l'unica possibilità di tenere 
traccia dei cambiamenti in un’immagine 


(si pensi al movimento di un personag¬ 
gio su un cartone animato) era quello di 
salvare continuamente immagini in se¬ 
quenza; questo giochetto metteva fuori 
uso anche un grosso disco rigido in po¬ 
co tempo In LP questo non è necessa¬ 
rio, perché si può conservare solo il 
FITS relativo all'immagine- Un file FITS 
singolo può contenere versioni multiple 
del lavoro; inoltre, la struttura multiluci- 
do di LP consente di moltiplicare all'infi¬ 
nito queste possibilità, per cui un file 
FITS di piccole dimensioni può contene¬ 
re un gran quantitativo di lavoro 

Indipendentemente dalla restrizione 
legata al video Live Picture è realizzato 
per gestire al massimo livello l'output. 
LP calcola tutto in colore a 48 bit. Que¬ 
sto consente la massima qualità d'usci¬ 
ta. con la più efficace brillantezza e det¬ 
taglio d'ombre, riducendo al mimmo gli 


effetti indesiderati e le fastidiose bande 
di colore. Questo migliora inoltre la se¬ 
parazione dei colori Con il convenziona¬ 
le software, l'RGB è gestito in 24 bit, 
questo vuol dire che manipolando una 
immagine a 32 bit alcuni colori dovran¬ 
no essere «costruiti» dalla macchina, in¬ 
troducendo per forza di cosa un margi¬ 
ne d'errore Lo spazio a 48 bit di LP non 
può determinare errori minimizzando 
perdite ed errori durante il processo di 
separazione dei colori stessi. 


Come funziona Live Picture 

La struttura di un prodotto realizzato 
su Live Picture si basa sull'interazione 
di tre file, rispettivamente FITS, IVUE e 
OUTPUT file II primo, Functional Inter- 
polatmg Transformationa! System, co¬ 
me si è già capito, viene realizzato 
quando si posizionano, manipolano, in¬ 
seriscono e disegnano immagini In altri 
termini, il file conserva traccia della rap¬ 
presentazione, salvataggio, modifica, 
applicazione di effetti, rasterizzazione 
ed editing delle immagini 

Il file IVUE è il formato immagine 
proprio di Live Picture Un file di questo 
tipo può contenere un'immagine che è 
stata convertita da un altro formato o di 
cui e stata eseguita una scansione (di¬ 
rettamente dal programma), in formato 
IVUE Per eseguire un editing di imma¬ 
gine in LP, il file deve essere in questo 
formato. 

C'è una curiosità da evidenziare in 
proposito, l'utente sarà sorpreso dal fat¬ 
to che. qualunque sia la grandezza 
dell'immagine caricata (siano 5 o 500 
Mb) essa apparirà sullo schermo pres¬ 
soché immediatamente (cosa che certo 
non si può dire per i pacchetti similari). 
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L uso del programma Table Mover, per la gestione della separazione dei colori 

Alcune immagini Patte dalle librerie tornite, evidenziami le tecniche di costru¬ 
zione delle stesse 
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La cosa si spiega se si segue appena 
appena questo ragionamento. La risolu¬ 
zione della maggior parte degli schermi 
è di 72 dpi. Qualunque sia quella del file 
caricato sempre 72 saranno i punti vi¬ 
sualizzati. In altre parole viene tenuto in 
memoria tutto il file, e la trasformazione 
alla risoluzione dello schermo è affidata 
a una grossa fetta di RAM, a schede 
grafiche complesse e ad una buona do¬ 
se di tempo e pazienza, se il file è bello 
grosso. 

IVUE e un file multinsoluzione (anzi 
per essere precisi a risoluzione a varia¬ 
bilità infinita), capace di generare imme¬ 
diatamente immagini a 72 dpi per lo 
schermo (ad ogni livello di zoom) e ma¬ 
gari a 2400 dpi per una stampante con i 
dovuti attributi. Dal file il programma ri¬ 
cava solo i dati necessari alla bisogna, e 
il processo è esponenzialmente più ve¬ 
loce. 

L'OUTPUT file è il processo di rico¬ 
struzione (o RIP) dove Live Picture recu¬ 
pera tutte le informazioni nel file FITS e 
le applica al file IVUE. Il vantaggio sta 
nel fatto che poi l'uscita può essere re¬ 
diretta in un formato più standard (ad 
esempio un TIFF) per output più classici 
su periferiche a più o meno ad alta defi- 
mzione. 

Le fasi di lavoro in Live Picture 

Come si noterà, in questa prova, al 
contrario delle nostre abitudini, non ab¬ 
biamo parlato della tecnica d'uso del 
programma; ci è parso giusto fare cosi, 
in considerazione dell'altissima specia¬ 
lizzazione del pacchetto, ci pare però 
giusto accennare, in larga massima, alle 
fasi di lavoro, prima di chiudere. 

Come ogni buon studio di grafica, an¬ 


che LP scandisce il suo operato in tre 
fasi; la preproduzione, dove vengono or¬ 
ganizzate le strutture di base del docu¬ 
mento da realizzare. In questa fase si 
organizzerà il setup del documento, si 
creeranno i FITS file che conterranno le 
fasi di costruzione del documento ste¬ 
so, si organizzerà la loro gestione in ter¬ 
mini di apertura, chiusura e salvataggio, 
si sceglieranno i setup per la scansione, 
la conversione di formato, la creazione 
di tabelle di colore RGB e CMYK, l'orga¬ 
nizzazione della separazione dei colori 
Segue la fase di produzione vera e 
propria, dove il file verrà opportunamen¬ 
te manipolato per ottenere gli effetti de¬ 
siderati (ritocco, effetti speciali, modifi¬ 
ca di particolari, controllo delle ombre e 
dell’opacità, scelta degli sfondi, e cosi 
via. Interessante a questo proposito la 
gestione dei layer, che dipendono anco- 


Pro 



• Potentissimo editor grafico basato 
su un algoritmo completamente 
nuovo. 


Contro 


• Costo elevato, 

• richiesta di RAM notevole; 

• manuale non sempre chiaro ed 
esauriente. 




ra una volta da IVUE, e che quindi pos¬ 
sono essere sostituiti a piacere «al vo¬ 
lo», in modo da ridurre la gestione di un 
tedioso lavoro a tavolino in una piacevo¬ 
le e rapida sfilata di proposte diverse 
sullo schermo. 

La fase finale è quella di postprodu¬ 
zione, che parte dalla costruzione di un 
output file per raggiungere la stampa 
definitiva sul supporto (carta, film, im¬ 
magine per altre periferiche grafiche) 
La fase passa attraverso la scelta della 
risoluzione, la scalatura, la scelta 
dell'antialiasing (il manuale elenca i casi 
in cui tale operazione, pur raccomanda¬ 
bile potrebbe risultare mutile), il modello 
di colore e la separazione degli stessi 
(LP permette uscite con separazioni di¬ 
verse dal CMYK, ovviamente avendo a 
disposizione tabelle di separazione ap¬ 
propriate). 

Conclusioni 

Il lavoro e finito! Abbiamo speso be¬ 
ne i nostri numerosi milioncini? 

La risposta è sì, se si tiene conto che 
il pacchetto, facile da usare comunque 
anche dai principianti, è destinato a spe¬ 
cialisti e professionisti, che potranno 
avere un ritorno, in termini di guadagno, 
dall'uso del programma Che LP sia de¬ 
dicato a una fascia alta del mercato è 
evidente, se solo si considera che per 
poter funzionare correttamente abbiso¬ 
gna almeno di una trentina di mega di 
memoria RAM disponibile. Il program¬ 
ma è protetto da una chiave hardware 
che si collega a una ADB, ma una volta 
tanto non mi sento di condannare tale 
procedura, volta a difendere un prodot¬ 
to che si rivolge a una fetta ristretta di 
mercato, specializzata, e produttiva «£ 
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TypeSmith 

Dunque vediamo, la torcia l'ho presa, il sacco a pelo pure, il machete è saldamente 
infilato nella cintura e la tenda ultraleggera è stata fissata sullo zaino. Mi sembra che 
abbia pensato a tutto, eppure ho come la sensazione di scordarmi qualcosa... Eh? 
Come dite? Come cosa sto facendo? Sto preparandomi per l'esplorazione di una 
giungla molto intricata, e quindi cerco di attrezzarmi al meglio. Eppure... Ah, ecco cosa 
dimenticavo: questa scatola di cartone con sopra quel buffo omino e tante «emme». 
Però che strane tutte queste lettere: non ce n'è una uguale alle altre. Ehi, ma qui c'è 
scritto che il contenuto di questa scatola può far luce su alcuni punti oscuri di certe 
giungle, specie quelle informatiche. Vuoi vedere che... eureka! Ho deciso: mollo tutto, 
tranne la preziosa scatola, e non parto più, anzi mi precipito a raccontarlo ai lettori di 
queste colonne che sicuramente nel frattempo si saranno chiesti se l'apertura dei 
manicomi sia stata un bene o un male! 

di Andrea Suatoni 


Phew! L'ho scampata bella. Stavo 
addentrandomi per davvero in una giun¬ 
gla misteriosa e quanto mai disordinata 
(sennò che giungla sarebbe?), e se non 
era per TypeSmith... Forse è il caso di 
fare un passo indietro nel tempo e di 
spiegare. 

Avete presente quegli strani agglo¬ 
merati di pixel che gli umani si ostinano 
a chiamare caratteri? Sicuramente ne 
avrete sentito parlare, e senz'altro la vo¬ 


stra directory assegnata a FONTS: ne 
conterrà un congruo numero. Ad un 
certo punto della storia di Amiga, dicia¬ 
mo in concomitanza dell'uscita di Ami- 
gaOS Release 2, oltre ai classici font di 
tipo bitmap comparirono altri font, di ti¬ 
po outline, che utilizzavano la tecnologia 
Compugraphic Intellifont dell'Agfa 
Questi non erano esattamente una no¬ 
vità per gli utenti Commodore in quanto 
già un anno prima la Gold Disk li aveva 


adottati come font scalabili per il loro 
programma di DTP, Professional Page, 
tuttavia, fu solo con l'avvento della re¬ 
lease 2.04 di AmigaOS che questo par¬ 
ticolare tipo di font potè essere utilizza¬ 
to non solo da applicazioni specifiche, 
ma anche da tutti le altre componenti 
del sistema operativo di Amiga. Nel 
frattempo sulle altre piattaforme perso¬ 
nal si affermavano diverse tecnologie 
ad esempio sui Mac, superato anche lo¬ 
ro il periodo dei font bitmap, veniva 
adottata prima la soluzione proposta da 
Adobe (font Type 1 ) e poi quella messa 
a punto congiuntamente da Apple e Mi¬ 
crosoft, ovvero la tecnologia TrueType 
Quest'ultima è utilizzata anche dai PC in 
ambiente MS Windows ed e quindi, da¬ 
ta la diffusione dei compatibili, una sor¬ 
ta di punto di riferimento, come testi¬ 
moniano le decine di collezioni di font 
apparse come funghi su diversi CD¬ 
ROM. 

Tralasciando i font outline Speedo, 
disponibili sulle workstation che opera¬ 
no in ambiente grafico X Wmdow, tor¬ 
niamo al nostro Amiga dove i formati di 
font hanno continuato a proliferare con 
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L'organizzazione dell'interfaccia utente di TypeSmith ricorda molto da vicino Quella adottata dai programmi di grafica strutturata Oltre alla palette contenente alcuni 
strumenti di disegno si possono notare la barra di staro che appare sul fondo dello schermo e il messaggio di copyright sulla barra del titolo dello schermo, alquan¬ 
to particolare perché riporta il nome di un'altra software house, la Relog Ine. autrice di Font Designer che è stato il predecessore di TypeSmith prima dell'acquisi- 
zione del prodotto da parte della Soft-Logik 

TypeSmith permette una buona configurabilità dell'ambiente di lavoro Si può selezionare il modo video, compresi quelli offerti dalle schede grafiche, il foni e il tipo 
di schermo Intumon. nonché i colori per l'interfaccia utente 


Final Copy della SoftWood (font NIM- 
BUSQ) e PageStream della Soft-logik 
(font DMF), che ad essere sinceri non è 
un font scalabile vero e proprio, almeno 
per quanto riguarda la rappresentazione 
a video. Ce n'è abbastanza per impazzi¬ 
re con tutti questi formati (ve l'avevo 
detto che era una giungla intricatissi¬ 
ma), specialmente se operate prevalen¬ 
temente nel campo del Desk Top Publi- 
shing. Il fatto è che spesso ci occorre 
proprio quel font Type 1 così carino che 
abbiamo trovato su quella collezione di 
font per PC, e vorremmo utilizzarlo co¬ 
me font per le icone del Workbench. 
Già, ma come si fa a visualizzare un 
font Type 1 sul nostro monitor, visto 
che questa tecnologia non è diretta- 
mente supportata da Amiga? (In realtà, 
se arrivate a leggere le conclusioni di 
questa recensione, scoprirete che que¬ 
sta operazione è adesso possibile senza 
eseguire una conversione di formato). E 
se invece volessi utilizzare quel font 
TrueType per Mac con il mio program¬ 
ma di DTP preferito, come faccio a 
creare il file contenente le spaziature e 
le dimensioni dei caratteri senza il quale 
non riesco a impaginare il mio docu¬ 
mento? Per questa e le altre domande 
c’è una sola risposta, ovvero quella sca¬ 
toletta di cartone con quel buffo omino 
e tante «emme». 

Descrizione 

Una volta aperta, la scatola col buffo 
omino rivela che TypeSmith è compo¬ 


sto da un dischetto da 880 KB, una car¬ 
tolina di registrazione e un manuale che 
per grafica, impaginazione e qualità fa 
subito capire che si tratta di un prodotto 
della Soft-Logik. Avevo già avuto modo 
in passato di elogiare la casa americana 
per la cura posta nella documentazione, 
e quella offerta con TypeSmith confer¬ 
ma che i signori di Saint Louis sanno 
come si scrive un manuale, anche se la 
qualità della carta non è quella inarriva¬ 
bile di Art Expression (decisamente 
troppo costosa). Tra parentesi, diciamo 
subito che con l'abbandono della Gold 
Disk, storica rivale, la Soft-Logik è ormai 
l'unica casa che abbia delle valide solu¬ 
zioni per quanto riguarda il DTP su Ami¬ 
ga. Oltre ad Art Expression, non più 
prodotto e che in futuro, secondo i re¬ 
sponsabili della Soft-Logik, verrà sosti¬ 
tuito da un modulo aggiuntivo per Page¬ 
Stream 3, la software house ha incen¬ 
trato tutti i suoi sforzi proprio sul suc¬ 
cessore del fortunato (e solido) Page¬ 
Stream 2. PageStream 3, un progetto 
molto ambizioso ma in fortissimo ritar¬ 
do rispetto ai tempi inizialmente previ¬ 
sti, è già da qualche tempo sul mio hard 
disk; aspettatevi quindi a breve una re¬ 
censione su queste colonne, e in futuro 
un'altra sulle pagine riservate ai PC e 
Mac in quanto la Soft-Logik ha detto 
chiaramente che PageStream 3 verrà 
portato anche su queste piattaforme. 
Chiusa parentesi, torniamo di gran car¬ 
riera a TypeSmith. 

L'installazione di TypeSmith richiede 
un paio di minuti in tutto ed è guidata, 


come al solito, dall'lnstaller della Com¬ 
modore. La configurazione minima ri¬ 
chiesta da TypeSmith è quella che vi 
aspettereste per un uso serio di Amiga, 
ovvero sistema operativo release 2 04 e 
un paio di MByte di RAM L'hard disk 
non è necessario, ma è chiaramente 
consigliabile ed onestamente nel 1995 
mi risulta difficile pensare ad un perso¬ 
nal a cui non sia stato ancora collegato 
un hard disk dei piu miseri, TypeSmith 
ovviamente funziona meglio se avete 
un Amiga con un processore più spedi¬ 
to del solito 68000, mentre i possessori 
di schede grafiche possono dormire 
sonni tranquilli in quanto il programma 
si adatta perfettamente alle loro risolu¬ 
zioni grafiche: se c'è un campo in cui le 
schede grafiche eccellono questo è pro¬ 
prio il DTP, grazie agli schermi ad alta ri¬ 
soluzione che permettono di lavorare 
più comodamente e con un refresh vi¬ 
deo più riposante rispetto ai soliti 50 Hz 
dei modi PAL di Amiga. 

Il manuale, di cui ho già tessuto in 
abbondanza le lodi, non è purtroppo alli¬ 
neato al programma in quanto si riferi¬ 
sce alla versione 2.0; ad ogni modo sul 
dischetto di installazione è presente il 
classico file README che contiene la 
descrizione di tutte le migliorie apporta¬ 
te al programma rispetto alla release 
2.0. La cosa che più si apprezza del ma¬ 
nuale, al di là dell'impaginazione, è che 
non si rivolge esclusivamente all'utente 
esperto, il quale magari è già a cono¬ 
scenza dei termini tecnici utilizzati, ma 
anche a coloro che per la prima volta si 
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Un'allia impostazione selezionabile dall'utente riguarda la precisione della griglia di riferimento, indispensabile per un corretto allineamento dei caratteri 

La finestra di impostazione degli attributi del font viene aperta o su esplicita richiesta dell'utente oppure automaticamente quando si crea un nuovo font Molto im¬ 
portanti sono i primi quattro gadget stringa che classificano univocamente il font, È inoltre possibile specificare se il font ha una spaziatura proporzionale o meno, 
nonché la posizione e lo spessore del trattino di sottolineatura 


TypeSmith permette di 
caricare un font bitmap 
e di utilizzarlo come 
modello per la creazio¬ 
ne del font outlme Di¬ 
pendentemente dalla 
qualità del font Inon è 
certo il caso di quello 
visibile in fotoI e possi¬ 
bile automatizzare l'in¬ 
tera operazione tramite 
la funzionalità di auto- 
tracing 



affacciano nel mondo del DTP Ben 
venga quindi il primo capitolo in cui ven¬ 
gono spiegate le differenze tra un font 
bitmap ed uno vettoriale (o outline), il 
metodo adottato per raggruppare le va¬ 
rie famiglie di font, le diverse tecnologie 
utilizzate per rendere graficamente i 
font, nonché un'esauriente spiegazione 
di tutti quegli «strani» termini tecnici 
(kermng, serif, ecc.) che siamo soliti 
leggere sui manuali di DTP L'unico al¬ 
tro appunto negativo è costituito dalla 
totale mancanza di una descrizione 
dell'interfaccia ARexx di cui TypeSmith 
dispone, funzione demandata ail'help in 
linea in formato AmigaGuide che co¬ 
munque non è mai il massimo della co¬ 
modità. 


Il poliglotta 

Parlare di TypeSmith come un mero 
programma di conversione per i font sa¬ 
rebbe decisamente riduttivo in quanto 
TypeSmith permette un completo con¬ 
trollo sulla caratteristiche di un font, 
comprese le modifiche sull'insieme di 
curve che determina l'aspetto visivo dei 
caratteri. Tuttavia sono anche convinto 
che non sarebbero poi molti quelli che 
si avventurerebbero nella creazione di 
un nuovo font, se non magari per farsi il 
proprio logo personalizzato. E giusto al¬ 
lora descrivere per prime le caratteristi¬ 
che di conversione che TypeSmith met¬ 
te a disposizione, caratteristiche che ne 
fanno un programma per certi versi uni¬ 


co e che non ha equivalenti (o quasi! 
sulle altre piattaforme. 

TypeSmith è in grado di leggere i 
font outlme in formato Adobe Post¬ 
Script Type 1, TrueType, IFF RFF e 
Compugraphic Intellifont, ovvero prati¬ 
camente tutti gli standard di mercato 
più diffusi. Il programma si adatta auto¬ 
maticamente a seconda se il file conte¬ 
nente il font è in formato compatibile 
con i PC o con i Mac ed è in grado di 
caricare i font Type 1 sia in formato bi¬ 
nano (.pfb) che ASCII ( pfa) Il già citato 
file README illustra inoltre un metodo 
che permette di caricare anche i font 
NIMBUSQ adottati dalla SoftWood. Co¬ 
me biglietto di presentazione non c'è 
male davvero, ma non è ovviamente fi¬ 
nita qui perché TypeSmith permette di 
caricare le caratteristiche metriche dei 
font Type 1 sia nel classico formato 
Adobe Lafml che in quello progettato 
per MS Windows ( pfm). 

Date le differenze esistenti tra le va¬ 
rie tecnologie dei font. TypeSmith cerca 
di adattarsi al meglio delle sue possibi¬ 
lità sia durante le operazioni di import 
che in quelle di export Ad esempio i 
font PostScript Type 1 presentano una 
particolarità per la quale la posizione di 
un carattere all'interno del font non è in 
una posizione predefimta (in altre paro¬ 
le, non è detto che la lettera «A» occupi 
la 65esima cella, cosi come sarebbe lo¬ 
gico aspettarsi facendo un raffronto con 
la tabella ASCII). La posizione di ogni 
singolo carattere viene stabilita di volta 
in volta da un speciale vettore, contenu¬ 
to all'interno del file di font, chiamato 
non a caso encoding vector La maggior 
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Come volevasi dimostrale, la scarsa qualità del tont bitmap non na portato al risultato sperato. Tuttavia con pochi click del mouse è possibile eliminare i punti in ec¬ 
cesso e trasformare le curve in rette, il tutto comunque in un tempo inferiore a quello necessario per disegnare il carattere ex novo Notate come sia possibile «at¬ 
taccare- il font bitmap sullo sfondo delia finestra in modo da dare un punto di riferimento all'urente 

Nonostante non sia questo lo scopo principale del programma, TypeSmith permette anche di caricare, modificare, salvare o anche creare dei font bitmap. sia in 
formato Amiga che Sott-Logik o PostScript Screen Font. 



Alcune funzionatila di 
TypeSmith possono 
operare su di un insie¬ 
me di caratteri La fine¬ 
stra di overview per¬ 
mette di selezionare 
con il mouse i caratteri 
che devono essere 
coinvolti, i tre gadget 
visibili nella parte bas¬ 
sa della finestra sono 
dei comodi preset per 
una selezione piu rapi¬ 
da 


parte dei font Type 1 utilizza un vettore 
di codifica standard denominato Adobe 
Standard Encoding, dal nome della casa 
che li ha inventati; questi font sono di¬ 
rettamente utilizzabili nei programmi di 
DTP quali PageStream oppure il Font 
Manager della Gold Disk. Oltre a quella 
Adobe esistono comunque altre codifi- 
che comunemente utilizzate, soprattut¬ 
to in ambiente Mac, quali YApple Enco¬ 
ding e il Font Specific Encoding, que¬ 
st’ultimo conosciuto anche come Cu- 
stoni Encoding I font che integrano 
questi vettori di codifica non sono pur¬ 
troppo direttamente utilizzabili su Ami¬ 
ga, ma sono invece tranquillamente (o 
quasil caricabili in TypeSmith. Il pro¬ 
gramma cercherà per quanto possibile 
di adattare la codifica del font a quella 
standard utilizzata da TypeSmith, deno¬ 
minata non a caso TypeSmith 
Encoding, che è più compatta e che ha 
tra l'altro il pregio di rappresentare l'in¬ 
tero set di caratteri di Amiga Una volta 
caricato, il font può essere immediata¬ 
mente riesportato specificando la codifi¬ 
ca standard Adobe, operazione che ren¬ 
derà disponibile il font per il vostro pro¬ 
grama di DTP. 

Visto che ne ho fatto cenno vediamo 
anche quali sono i formati di font sup¬ 
portati da TypeSmith in fase di export, 
A quelli già elencati per le operazioni di 
import si aggiunge il formato PostScript 
Type 3, che differisce principalmente 
dal Type 1. oltre che per il formato, per 
la mancanza degli hint (suggerimenti) 
necessari per un corretto rendering dei 
caratteri con corpo inferiore o uguale 
agli 8 punti. I font Type 3 sono comun¬ 


que usati molto di rado perché occupa¬ 
no una quantità maggiore di RAM della 
stampante PostScript e sono meno pre¬ 
cisi (o per meglio dire «puliti») rispetto 
ai Type 1; il loro unico vantaggio è quel¬ 
lo di poter utilizzare il filling percentuale 
dei caratteri, nonché offrire una maggio¬ 
re flessibilità per quanto riguarda i carat¬ 
teri composti. Per quanto riguarda il for¬ 
mato Compugraphic Intellifont, Type¬ 
Smith permette di generare opzional¬ 
mente i file accessori necessari per 
l’uso dei font con i programmi della 
Gold Disk, il programma inoltre è in gra¬ 
do di convertire e ricalcolare gli hint a 
seconda del formato selezionato, cer¬ 
cando di mantenere nella fase di con¬ 
versione quante più caratteristiche pos¬ 


sibili. Occorre infatti tenere presente 
che non tutte le particolarità di un for¬ 
mato sono direttamente rimappabili su 
quelle di un altro formato, ed è per que¬ 
sto che la Soft-Logik consiglia di utilizza¬ 
re il formato IFF RFF, specifico di Ami¬ 
ga, durante le varie fasi di lavorazione in 
quanto questo è in grado di preservare 
tutte le caratteristiche originali di un 
font, rimandando la conversione in Type 
1, Compugraphic o TrueType solo nella 
fase finale del lavoro Per completare la 
descrizione delle funzioni di export re¬ 
sta da dire che TypeSmith può generare 
font TrueType sia in formato compatibi¬ 
le PC che Mac, con o senza istruzioni 
TTF; chiude la carrellata la funzione di 
esportazione delle metriche del font in 
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Prova del Preview 


TypeSmith permette di caricare e salvare i font scalabili memorizzati in diversi formati Nella loto si può vedere una lase di caricamento di un font Adobe Type I 


Non e necessario dover salvare il Ioni in lase di lavorazione per venhcare l'aspetto tinaie I per lo meno sul video I che questo avrò, la finestra di preview permette di 
avere un rapido riscontro dell'andamento del lavoro Notate inoltre come sia possibile aprire più di una hnestra di editing pei lavorare contemporaneamente su piu 
caratteri dello stesso Ioni o anche su caratteri appartenenti a lont dillerenti. 


(ormato Adobe File Metric (afm), men¬ 
tre non è possibile generare i meno noti 
(e meno usati) file metrici per MS Win¬ 
dows (.pfm). 

Gli strumenti di disegno 

Credo che quanto appena descritto 
sia abbastanza per farvi capire quali so¬ 
no le capacità del programma, ma Type- 
Smith offre ancora di più, a partire dalla 
possibilità di leggere e scrivere i font in 
formato DMF, che è il vecchio standard 
adottato dalla Soft-Logik e oggi pratica- 
mente caduto in disuso perché questi 
font sono utilizzabili esclusivamente 
con PageStream. TypeSmith permette 
anche di leggere e scrivere i font in for¬ 
mato IFF DR2D, che i lettori più attenti 
ricorderanno essere lo standard su Ami¬ 
ga per quanto riguarda il disegno strut¬ 
turato. L'utilità di questa funzione risulta 
più chiara se si pensa che a volte ci po¬ 
trebbe far comodo inserire come carat¬ 
tere il logo della società Pinco Palio; 
ora, dal momento che questo ipotetico 
logo lo avremo già memorizzato da 
qualche parte in forma vettoriale, per¬ 
ché non approfittarne evitando di ridise- 
gnarlo? Detto fatto, questo è proprio lo 
scopo della funzione di import dei file 
IFF DR2D, e naturalmente la corrispon¬ 
dente operazione di export provvederà 
ad effettuare la conversione di un carat¬ 
tere in un disegno strutturato. 

Ma come è fatto un font scalabile ou- 
tline? Da un punto di vista prettamente 
tecnico, esso è composto da una serie 
di path (percorsi) chiusi. Una path in Ty¬ 
peSmith non è altro che un susseguirsi 


di segmenti di rette e curve, nel caso 
specifico curve di Bezier, né più né me¬ 
no come accade in un programma di 
grafica strutturata. Ecco quindi che gli 
strumenti di disegno messi a disposizio¬ 
ne da TypeSmith sono quelli che uno 
normalmente si aspetterebbe, ovvero la 
possibilità di disegnare rette, curve, el¬ 
lissi e rettangoli, aggiungere o togliere 
punti, convertire una retta in una curva 
e viceversa, oltre all'immancabile griglia 
(utile per un più preciso allineamento 
dei punti di controllo) e alla solita funzio¬ 
ne di zoom. La differenza tra un pro¬ 
gramma di disegno strutturato e un pro¬ 
gramma per il disegno dei font come 
TypeSmith sta tutta in una piccola ma 
importante particolarità i path devono 
essere obbligatoriamente chiusi. Questo 
ovviamente crea dei problemi per il 
riempimento delle aree chiuse in quan¬ 
to, senza delle regole ben precise, sa¬ 
rebbe impossibile ottenere il corretto 
rendering, per esempio, della lettera 
«A», che è composta da due path chiu¬ 
si, l'uno contenuto all'interno dell’altro 
A complicare maggiormente le cose ci 
si mettono i diversi standard, per cui le 
regole di riempimento che valgono per 
un font Type 1 non sono valide per un 
font Compugraphic Intellifont, in quanto 
le prime basano il proprio algoritmo di fil- 
ling sui «sensi di percorrenza» dei path, 
che devono essere contrapposti (ovvero 
i due path che costituiscono la «0» de¬ 
vono essere percorsi l'uno in senso ora¬ 
rio e l’altro in senso antiorario, altrimenti 
si otterebbe un unico punto nero) I font 
Compugraphic, al contrario, hanno una 
regola completamente diversa: un punto 


di un'area chiusa verrà considerato parte 
di un riempimento se e solo se il nume¬ 
ro di path incontrati muovendosi in qual¬ 
siasi direzione sarà dispari In caso con¬ 
trario il punto verrà considerato facente 
parte di un'area chiusa, ma non riempi¬ 
ta. Per fortuna TypeSmith mette a di¬ 
sposizione una serie di strumenti che 
permettono di invertire il senso di per¬ 
correnza del path, in modo sia manuale 
che automatico, nonché scalare, distor¬ 
eere e ruotare i path che compongono 
un carattere. Se a questi vi aggiungete 
le solite operazioni di clipboard, la possi¬ 
bilità di lavorare contemporaneamente 
su più finestre e la capacità di generare i 
preziosi hint su esplicita richiesta (il pro¬ 
gramma non esegue l'operazione in mo¬ 
do automatico poiché occorre un po' di 
tempo per completarla), non vi sarà diffi¬ 
cile capire che TypeSmith è uno stru¬ 
mento davvero prezioso. 

Se ancora non vi siete convinti della 
validità di TypeSmith aspettate che vi 
parli di due chicche, ovvero la possibilità 
di caricare, modificare e salvare i font 
bitmap di Amiga, quelli della Soft-Logik 
e i vecchi screen font PostScript ( abf). 
Questo per quanto riguarda la prima 
delle due chicche; per la seconda biso¬ 
gnerebbe avere quattro baffi da leccare 
perché due non bastano. TypeSmith in¬ 
fatti è in grado di eseguire un autotra- 
cing di un font bitmap preventivamente 
caricato, per cui immaginando di avere 
uno screen font che vogliamo trasfor¬ 
mare in un font scalabile si può lanciare 
questa funzione ed ottenere una serie 
di path più o meno precisi (l’accuratezza 
dipende ovviamente dalla qualità del 
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Un simbolo ben nolo agli utenti Amiga La hnestia per l'impostazione delle dimensioni del font permette di definire altri parametri essenziali per la corretta visualiz¬ 
zazione lo stampai dei nostri documenti I gadget Guess e Default possono essere di aiuto per impostare almeno inizialmente dei valori « ragionevoli » 

Il kernmg e uno dei parametri più importanti di un font Per migliorare la resa visiva di alcune coppie di caratteri Ile famose kerning pairl è possibile modificate ma¬ 
nualmente la spaziatura intercorrente tra i due simboli 


font bitmap e dalle sue dimensioni) che 
potranno poi essere allineati con preci¬ 
sione utilizzando gli strumenti di dise¬ 
gno già visti. Ma ancora non è tutto, 
perché come è del resto intuibile la fun¬ 
zionalità di autotracing può essere appli¬ 
cata anche ad un normale file IFF otte¬ 
nuto, per esempio, tramite uno scan¬ 
ner Lascio a voi immaginare le possibi¬ 
lità che questa caratteristica offre 

Oltre che dai path, un font è anche 
caratterizzato da una serie di altri para¬ 
metri quali per esempio la spaziatura tra 
i caratteri, che può essere proporzionale 
o meno, la bounding box, l'offset rispet¬ 
to alla linea base, nonché lo stile (ad 
esempio italico, roman o grassetto) e 
l’identificatore del font, che deve esse¬ 
re univocamente assegnato dall'organi¬ 
smo di controllo dello standard (Adobe. 
Agfa, ecc.) nel caso che si voglia distri¬ 
buire Il font pubblicamente. TypeSmith 
permette ovviamente di variare tutti 
questi parametri (e molti altri ancora, 
per dire la verità), vale comunque la pe¬ 
na di annotare la possibilità di comporre 
coppie di caratteri (ad esempio la «e» 
con l’accento per ottenere la «è»), ope¬ 
razione che oltre tutto contribuisce a di¬ 
minuire la quantità di memoria richiesta 
(su disco, nella RAM del vostro compu¬ 
ter e in quella della vostra stampante la¬ 
ser), Non manca, come è logico aspet¬ 
tarsi, la funzione per gestire ottimal¬ 
mente il kerning per alcune coppie di 
caratteri, caratteristica questa che con¬ 
tribuisce a migliorare la leggibilità di un 
font. 

Per concludere la decrizione di Type¬ 
Smith credo che resti da dire della pos¬ 


sibilità di visualizzare in qualsiasi mo¬ 
mento il preview del font (che può es¬ 
sere anche stampato) e la completa 
controllabilità del programma attraverso 
l'interfaccia ARexx. Sul dischetto di in¬ 
stallazione viene fornita una sene di 
script di esempio che possono essere 
utilizzati come base di partenza per la 
scrittura di script più complessi. Sem¬ 
pre sul dischetto di installazione viene 
inoltre fornito un programma di conver¬ 
sione (già visto m occasione della prova 
di ArtExpression) che permette di leg¬ 
gere le clip art in formato Professional 
Draw e di riscriverle in formato IFF 
DR2D, la qual cosa sarà probabilmente 
molto gradita agli utenti che si sono ri¬ 
trovati con i programmi della Gold Disk 
senza poter più contare sul supporto 
della casa canadese. 

Conclusioni 

Allora, siamo finalmente giunti a de¬ 
stinazione Tutto sommato, avendo a di¬ 
sposizione la guida adatta, queste giun¬ 
gle informatiche non sono poi cosi ma¬ 
le. Al di là dello scherzo, quanto da me 
riportato finora dovrebbe avervi fatto ca¬ 
pire che TypeSmith è uno strumento di 
lavoro molto serio, solido (mai avuto un 
problema durante l'uso personale e du¬ 
rante le prove di rito) e soprattutto ben 
fatto. Un programma del genere non in¬ 
teresserà probabilmente una grossa fet¬ 
ta dell’utenza Amiga, e questo è piu 
che naturale visto lo specifico campo di 
applicazione di TypeSmith. 

Per quanto riguarda il prezzo di acqui¬ 
sto, tenuto conto che occorre ordinarlo 


direttamente negli USA (ma quei pochi, 
coraggiosi distributori di software per 
Amiga che fine hanno fatto?), l'opinione 
del sottoscritto è che sia più che ade¬ 
guato alle caratteristiche offerte dal pro¬ 
gramma e anzi mi azzarderei a dire che 
si tratta decisamente di un buon affare. 
Certo, se uno pensa di comprare Type¬ 
Smith solo ed esclusivamente per con¬ 
vertire un paio di font ed utilizzarlo co¬ 
me editor di font bitmap, allora è meglio 
che rivolga le sue attenzioni da qualche 
altra parte, magari al mercato PD o sha¬ 
reware. A proposito di quest'ultimo, 
avevo accennato all'inizio di questo arti¬ 
colo della possibilità di utilizzare diretta- 
mente i font Type 1 sul vostro Amiga. 
Ciò è reso possibile da una libreria bul- 
let immessa recentemente su Aminet 
che provvede a rendere trasparente 
l'accesso a tali font da parte delle appli¬ 
cazioni Amiga, Workbench incluso. Il 
nome dell'archivio è type1beta5.lha, ma 
al momento in cui leggete potrebbe es¬ 
sere cambiato: nel caso potreste sem¬ 
pre utilizzare gli strumenti di ricerca su 
Internet messi a disposizione da MC- 
link e localizzare con più precisione il 
suddetto archivio. A me non resta che 
augurarvi buon divertimento con Type¬ 
Smith non prima però di ricordarvi che i 
font sono considerati alla stessa stre¬ 
gua di un programma di computer, per 
cui prestate una particolare attenzione 
nel caso di copie che potrebbero infran¬ 
gere eventuali copyright. MS 


Andrea Suarom e raggiungibile tramite MC-lmk alla 
casella MC274I e tramite Internet all'indirizzo 
lanwmnnm ,rj 
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Amiga F/X 

Le camminale cicliche 

Già in altre occasioni abbiamo affrontato il complesso ed inesauribile tema 
dell'animazione riservandoci di tornare sui ben noti cicli di camminata che 
costituiscono il metodo più usato e più semplice per dare vita a figure umanoidi 
tridimensionali. Sfruttando quell'inesauribile miniera di effetti che sono gli States di 
Imagme vedremo come realizzare un ciclo di camminata con appena quattro pose e 
come svilupparlo con pochissimo sforzo ottenendo variazioni ed introducendo tocchi 
di realismo in una tecnica che troppo spesso viene applicata meccanicamente, senza 

interpretarla come si dovrebbe 

di Massimiliano Marras 


Le tecniche tradizionali 

Come spesso accade nel mondo del¬ 
la computer grafica, anche per i cicli di 
camminata si sfruttano metodi derivati 
direttamente dalla animazione tradizio¬ 
nale in due dimensioni Posto che si 
sappia disegnare ed animare una figu¬ 
ra, il metodo più immediato ed intuitivo 
per realizzare l'animazione di un uomo 
che cammina è quello di disegnare una 
per una tutte le posizioni che via via as¬ 
sumono le gambe, le braccia ed il cor¬ 
po dell'uomo spostandosi da un punto 


ad un altro. E facile intuire come que¬ 
sto metodo richieda un enorme spreco 
di risorse e di tempo, anche per il piu 
esperto e rapido degli animatori; per ot¬ 
tenere un minuto di camminata sareb¬ 
bero infatti necessari tra i settecento 
ed i millequattrocento disegni diversi 
Proprio per risolvere questo problema 
sono state ideate numerose tecniche di 
camminata ciclica, nella quale la so¬ 
stanziale somiglianza di un passo con il 
successivo viene semplificata suppo¬ 
nendo che i due passi siano identici e 
ripetendoli in sequenza, un ciclo dopo 


l'altro. In questo modo il numero di di¬ 
segni differenti da realizzare si riduce 
drasticamente, non sono piu di una 
ventina, ed è indipendente dalla durata 
effettiva dell'animazione Questa sem¬ 
plicità si paga pero con due restrizioni 
piuttosto pesanti la prima è la scarsa 
naturalezza del movimento, che diviene 
quasi subito ripetitivo e privo di credibi¬ 
lità, mentre la seconda è la necessita di 
abbinare alla camminata ciclica una 
«carrellata» della macchina da presa 
(ovvero, far scorrere lo sfondo in dire¬ 
zione opposta a quella del movimento 
che si vuole ottenere) per ricreare l’illu¬ 
sione di movimento che viene a per¬ 
dersi con la camminata sul posto. For¬ 
tunatamente entrambi i problemi pos¬ 
sono essere aggirati quando si traspo¬ 
ne questa tecnica nel mondo della 
computer grafica anche se, per una 
sorta di contrappasso tecnologico, sor¬ 
gono altre difficoltà 

Un ciclo di camminata standard 

Per realizzare un ciclo di camminata 
standard abbiamo bisogno di un mani¬ 
chino già pronto, e non è necessario 
che sia particolarmente dettagliato o 
realistico esistono molti modelli di 
questo genere sia commerciali che nel 
pubblico dominio, ma in mancanza di 
meglio si potrà realizzarlo con poche 
primitive, avendo cura di rispettare la 
gerarchia dei vari oggetti come mostra 
la figura 1. È assolutamente indispen¬ 
sabile che l'asse genitore dell'oggetto 
(1) si trovi aH'origine e che da esso di¬ 
pendano tutte le altre componenti della 
gerarchia Figlio diretto di tale asse è il 
tronco (2), che a sua volta è padre di 
un'articolazione superiore (spalle, brac¬ 
cia e testa, 3) e di una inferiore (8 e se- 



352 


MCmicrocomputer n. 149 - marzo 1995 






AMIGA F/X 



guenti) che comprende le gambe Dalle 
spalle (3) dipendono braccio (5). avam¬ 
braccio (6) e mano (7). ma anche la re¬ 
gione del collo e della testa (4) Di parti¬ 
colare importanza è la gerarchia delle 
gambe nella zona del piede: spesso i 
modelli già pronti, specialmente se rea¬ 
lizzati senza la prospettiva di un'anima¬ 
zione, presentano un piede solido e 
non ammabile, elemento questo che 
condiziona negativamente qualsiasi 
tentativo di animazione. Il piede do¬ 
vrebbe invece essere separato in due 
regioni, una (101 legata alla caviglia e 
quindi al resto del corpo per permette¬ 
re di appoggiare il calcagno e l’altra (11) 
relativa alla parte anteriore del piede ed 
alle dita, per permettere al manichino 
di sollevarsi quando il piede si piega 
per sollevare il corpo. 

Una volta completato il manichino, o 
perlomeno la verifica della corretta ge¬ 
rarchia, salviamone una copia di sicurez¬ 
za che non modificheremo più ed allon¬ 
taniamoci un momento dal computer 
per sfruttare un accuratissimo simulato¬ 
re di camminate: il nostro corpo. Faccia¬ 
mo qualche passo in linea retta, tenen¬ 
do per quanto possibile una postura 
eretta ed equilibrata, senza forzature. È 
probabile che siano sufficienti pochi 
passi per accorgerci che, pur sapendo 
camminare, non sappiamo bene come 
camminiamo. Il primo passo quindi è 
quello di prendere coscienza di una fun¬ 
zione cosi comune e di studiarla, sentir¬ 
la, comprenderla. Ancora pochi passi e 
il commento di poco sopra sulla scarsa 
naturalezza di un ciclo meccanico di 
camminata dovrebbe assumere un si¬ 
gnificato del tutto nuovo: difficilmente 
infatti avremo compiuto due passi 
uguali, e le cose anziché migliorare peg¬ 
giorano se si prova volontariamente a 
fare dei passi sempre uguali e misurati. 
Quando camminiamo ci adattiamo auto¬ 
maticamente ed istintivamente ad ogni 
situazione, allungando ed accorciando il 
passo, bilanciando un peso con lo spo¬ 
stamento delle braccia o del corpo, 
equilibrando i dislivelli del terreno, la 
forma delle scarpe e persino la resisten¬ 
za dell'aria (pensiamo ad esempio all’ul¬ 
tima passeggiata in presenza di un forte 
vento: non era nemmeno lontanamente 
simile ai pochi passi fatti ora). 


Tentare di simulare con esattezza 
tutte queste variabili è si un compito 
improbo e scoraggiante, ma e anche la 
chiave per una simulazione credibile e 
convincente del movimento. Tutto il re¬ 


sto. tutte le formulazioni standard, non 
sono altro che approssimazioni molto 
ingenue (come del resto lo sono anche 
le tecniche di motion capture, che ap¬ 
plicando ad un manichino sintetico i 



Figura 3 - Seconda posa del ciclo di camminata, uguale alla prima, ma con le gambe invertite. 
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reali movimenti dì un attore snaturano 
entrambe le prestazioni risultando in 
movimenti generalmente meno credibi¬ 
li di quelli di un ciclo di camminata). 
Compresi appieno gli svantaggi possia¬ 
mo procedere nell'ispezione del nostro 
movimento e trarne alcune interessanti 
considerazioni: la prima e più importan¬ 
te riguarda il movimento verticale: 
spesso capita di vedere dei cicli di cam¬ 
minata impeccabilmente copiati da 
qualche manuale che sembrano scivo¬ 
lare sul terreno anziché percorrerlo, e 
questo è da imputarsi alla mancanza di 
elevazione durante la camminata. 
Quando puntiamo il piede dì sostegno 
e mandiamo avanti l'altra gamba, infat¬ 
ti, ci solleviamo dì qualche centimetro 
rimanendo in equilibrio sulla punta del 
piede e la distanza tra il calcagno ed il 
suolo è approssimativamente la quan¬ 
tità di elevazione che sopportiamo. Pro¬ 
viamo a contestarne la necessità, diva¬ 
ricando bene le gambe in avanti ed in¬ 
dietro e tentando di fare qualche passo 
con le piante dei piedi saldamente ap¬ 
poggiate al pavimento: scivoleremo, sia 
pur con difficoltà, in avanti, ma avremo 
comunque subito una elevazione anche 
se minore del normale. Questo passo, 
passo della forbice, si può esemplifica¬ 
re proprio con un paio di forbici, apren¬ 
dole e poggiandole sul tavolo: se cer¬ 
chiamo di chiuderle, lo snodo centrale 
si solleverà inevitabilmente. La secon¬ 
da considerazione riguarda il movimen¬ 
to delle braccia, che si oppongono per 


ragioni di equilibrio al movimento delle 
gambe. Sebbene sia possibile cammi¬ 
nare tenendo le braccia stese lungo i 
fianchi, non è confortevole né naturale 
e di norma quando la gamba destra è 
estesa in avanti il braccio destro si 
proietta indietro e viceversa, La rigida 
disumanità di una parata militare ci mo¬ 
stra questo movimento in chiave di ca¬ 
ricatura e, al tempo stesso, evidenzia 
un altro comune errore nell'applicazio¬ 
ne pedissequa dei cicli di camminata: la 
regola dell'equilibrio di gambe e braccia 
non può e non deve far somigliare tutte 
le andature a quelle di soldatini di latta. 

Per trasferire in pratica quanto detto 
finora, creiamo uno stato di DEFAULT 
partendo dal nostro manichino e salvia¬ 
molo spesso con nomi differenti duran¬ 
te la creazione del ciclo di camminata. 
Normalmente questa tecnica si spiega 
isolando i movimenti delle braccia e 
delle gambe, ma un simile approccio 
renderebbe l'aggiornamento degli stati 
difficile e noioso, per cui tratteremo in¬ 
sieme entrambi i movimenti. Facendo 
riferimento alla figura 2, mettiamo in 
posizione il nostro manichino, avendo 
cura di far toccare il suolo al calcagno 
della gamba destra (da ora in poi sem¬ 
pre in rosso) mentre pieghiamo il piede 
sinistro in modo che solo le dita aderi¬ 
scano ancora al suolo. Le braccia si 
muovono in direzioni opposte come ab¬ 
biamo visto ed in particolare il braccio 
destro è allineato con il profilo del cor¬ 
po mentre il braccio sinistro sporge più 


della gamba destra. Per ottenere que¬ 
sto effetto possiamo ruotare lungo l’as¬ 
se Z l’intera regione delle spalle (e 
quindi braccia e testa) di pochissimi 
gradi per accentuare la naturale torsio¬ 
ne della parte superiore del busto che 
asseconda il movimento delle braccia 
Naturalmente non è il caso di esagera¬ 
re in questa torsione altrimenti si otter¬ 
rebbe il movimento meccanico e fred¬ 
damente minaccioso che ha reso cele¬ 
bri Robocop e Terminator. Per livellare 
correttamente il movimento verticale 
potremo intervenire selezionando in 
modo Group l’asse del corpo (2) e spo¬ 
stando lungo le Z tutti gli oggetti tranne 
l'asse genitore di riferimento (1) che ri¬ 
marrà sempre a 0,0,0: in questo modo 
compenseremo i dislivelli ed otterremo 
un soggetto sempre aderente al suolo. 
Aggiorniamo quindi lo stato senza scor¬ 
dare di selezionare a questo scopo l'in¬ 
tero gruppo, asse genitore compreso, 
e chiamiamolo WALK01 

Passiamo quindi alla figura 3 e ripro¬ 
duciamo anche questa posa, che è la 
copia speculare della precedente con 
qualche tocco di approssimazione, co¬ 
me il braccio sinistro leggermente più 
lontano dal corpo e la gamba destra 
ben tesa Naturalmente compensere¬ 
mo anche la torsione delle spalle e del¬ 
la testa con una rotazione analoga ma 
non troppo meccanica Fatto questo 
creiamo un altro stato chiamandolo 
WALK09 e torniamo allo stato di DE¬ 
FAULT usando il comando SET TO. 
Adesso dobbiamo creare due pose in¬ 
termedie, speculari tra loro come lo so¬ 
no state le due pose chiave realizzate 
in precedenza. La prima, WALK05 visi¬ 
bile in figura 4, prevede che la gamba 
destra sia completamente estesa lungo 
l'asse principale del corpo, e che la 
pianta del piede poggi perfettamente 
contro il suolo. Anche il braccio destro, 
pur rimanendo un poco discosto, rien¬ 
tra nella sagoma complessiva del cor¬ 
po. Del tutto diversa è la posizione del¬ 
la gamba sinistra che invece è piegata 
ed ampiamente sollevata dal suolo: a 
questo proposito è interessante notare 
come questa posizione veda la gamba 
sinistra tagliata in due da quella destra 
per mantenere il massimo equilibrio. La 
testa e le spalle, poi, sono quasi perfet¬ 
tamente orizzontali e leggermente incli¬ 
nate in avanti come per assecondare il 
movimento (pensiamo alle migliaia di 
cartoni animati che mostrano un perso¬ 
naggio inclinato in avanti per una corsa 
e completamente sbilanciato all'indie- 
tro per frenare, fermarsi, magari a po¬ 
chi millimetri da un precipizio) La posa 
successiva, WALK13 figura 5, è anche 
l'ultima che dovremo preparare per un 
ciclo di camminata standard Come pre- 
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visto si tratta della copia speculare del¬ 
la precedente, con la gamba destra rac¬ 
colta e bilanciata, quella sinistra com¬ 
pletamente estesa e le braccia in posi¬ 
zioni analoghe (ma non identiche!): l'er¬ 
rore peggiore che si possa commettere 
è quello di adoperare il pannello Tran- 
sformations mantenendo invariati gli 
angoli e cambiando loro il segno. Sal¬ 
viamo quindi la camminata completa ed 
effettuiamo un’animazione di prova nel¬ 
lo Stage Editor (25 fotogrammi) crean¬ 
do un morph tra i vari stati che inizia 
con WALK01 (un fotogramma), prose¬ 
gue con WALK05 (quattro fotogrammi), 
WALK09 (cinque fotogrammi), 
WALK13 (cinque fotogrammi) e nuova¬ 
mente WALK01 (cinque fotogrammi). 
Al momento di calcolare l'animazione 
di preview scegliamo però un intervallo 
ridotto 1-24, per permettere al ciclo di 
riprodursi continuamente senza scatti e 
osserviamo il risultato (l'esigenza del ci¬ 
clo continuo ci impedisce di usare l'op¬ 
zione State Anim del Detail Editor). 
Quando inseriremo il ciclo in un’anima¬ 
zione più lunga, inizieremo con la suc¬ 
cessione vista sopra, ma alla prima ri¬ 
petizione inizieremo direttamente con 
WALK05 facendola durare cinque e 
non quattro fotogrammi, ripristinando 
cosi il ciclo da 25 frame per ogni passo. 

Difficilmente un'animazione di que¬ 
sto genere potrà essere considerata 
realistica o coinvolgente, ma il risultato 
importante è che è stata ottenuta con 
appena quattro pose mentre seguendo 
le tecniche tradizionali ne sarebbero 
servite 8 o anche 16 (per permettere un 
confronto con altre tecniche di cammi¬ 
nata abbiamo infatti adoperato la nume¬ 
razione standard di un ciclo di cammina¬ 
ta intercalato a passo due: il nostro si 
succede nell'ordine 01, 05, 09, 13, 01... 
mentre la norma vorrebbe una succes¬ 
sione 01, 03, 05, 07, 09, 11, 13, 15,01... 
con altri quattro keyframe, e addirittura 
una completa intercalazione 01-16-01 
per un ciclo animato in passo uno). Il 
merito è nella potentissima interpolazio¬ 
ne non lineare degli stati, che trae dalle 
poche indicazioni che abbiamo fornito 
tutto il necessario per la costruzione di 
un completo ciclo di camminata. Il tem¬ 
po cosi risparmiato potrà quindi essere 
speso come vedremo tra poco per ap¬ 
portare modifiche e migliorie al ciclo, 
rendendendolo via via più realistico e 
soddisfacente. Prima di proseguire, 
però, è bene imparare ad usare al me¬ 
glio quanto abbiamo già realizzato. 

Abbiamo già ricordato come nell'ani¬ 
mazione tradizionale i cicli di cammina¬ 
ta siano da abbinarsi obbligatoriamente 
ad un movimento contrario dello sfon¬ 
do perché il ciclo è in realtà statico, con 
il succedersi sul posto delle gambe. 


Questo è vero anche per la computer 
grafica, ma la grande varietà di inqua¬ 
drature possibili per l’oggetto aiuta a 
mascherare la staticità delle pose e 
questo ci permette di muovere l'ogget¬ 
to lungo un path o assegnando dei Key¬ 
frame senza che l’illusione venga spez¬ 
zata. È però indispensabile fare in mo¬ 
do che il passo non sia... più lungo del¬ 
la gamba. Portandoci allo stato 
WALK01 possiamo misurare con la gri¬ 
glia la distanza in unità Imagine tra l'as¬ 
se padre dell'oggetto e la posizione del 
calcagno destro: questa distanza, rad¬ 
doppiata con poche concessioni, rap¬ 
presenta la massima distanza che il 
manichino può coprire all’interno di un 
singolo ciclo di camminata. Se lo co¬ 
stringessimo a muoversi più veloce¬ 
mente o più lentamente otterremmo 
un fastidioso effetto «pattino» che rovi¬ 
nerebbe l’animazione. Naturalmente se 
è necessario muovere più rapidamente 
l'oggetto si può ridurre il numero di fo¬ 
togrammi del ciclo di camminata, ma 
sempre tenendo presente che il frame 
rate è una costante (riprese accelerate 
o al rallentatore escluse) e che non è 
umanamente possibile fare quattro o 
cinque passi al secondo mantenendo il 
corpo nella posizione che abbiamo im¬ 
postato senza che il tutto sembri artifi¬ 
ciale. Dovendo passare ad un'andatura 
molto più sostenuta sarà necessario 
quindi creare altre pose con una mag¬ 
giore falcata e, di conseguenza, con un 
atteggiamento, un bilanciamento ed 


uno spostamento in verticale assai dif¬ 
ferenti. 

Dare naturalezza al movimento 

Adoperando gli stati abbiamo ridotto 
a metà il lavoro necessario per una me¬ 
diocre andatura standard, è più che giu¬ 
sto quindi investire il tempo risparmiato 
nella realizzazione di una camminata 
più realistica e naturale La prima ope¬ 
razione da compiere è quella di doman¬ 
darsi cosa renda realistica una cammi¬ 
nata ed irreale un ciclo di camminata: la 
risposta è già nel diverso modo di indi¬ 
care le due situazioni, e cioè nel ciclo 
Per dare realismo è quindi necessario 
variarlo e perturbarlo quanto più possi¬ 
bile e il primo modo per ottenere que¬ 
sto risultato è di modificare progressi¬ 
vamente il numero di fotogrammi che 
compongono ogni ripetizione. Tornando 
all'esempio esposto sopra, se mante¬ 
niamo stabile la velocità di crociera (un 
passo corrisponde a 25 fotogrammi) 
possiamo variare l’andatura anche solo 
con quattro stati, facendo durare un 
morph quattro fotogrammi ed un altro 
sei, e persino uno tre ed altri due sei, 
simulando così quello che abbiamo 
sperimentato dal vivo: che non esisto¬ 
no due passi assolutamente uguali, an¬ 
che se coprono approssimativamente 
lo stesso spazio. 

Risultati ancora migliori si possono 
ottenere costruendo contemporanea¬ 
mente due o tre cicli di camminata nel 
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Anche stare fermi è un'arte 



Figura 6 - Due posizioni di riposo a confronto, a sinistra una posa asimmetrica e naturale aiuta 
l'illusione del movimento, a destra una posa rigida e meccanica la distrugge 


modo descritto sopra e chiamandoli ad 
esempio WALKxx, WALKxxA e 
WALKxxB I fotogrammi chiave saran¬ 
no più o meno sempre simili, ma mai 
uguali e questo ci permetterà di misce¬ 
lare tra loro i vari morph, sempre tra 
numeri progressivi, ma con le diverse 
lettere finali. Ad esempio dalla posizio¬ 
ne WALK01 potremmo passare indiffe¬ 
rentemente alla WALK05, WALK05A o 
WALK05B, e da questa ad una qualsia¬ 
si delle altre tre. Unitamente alla modi¬ 
fica della durata dei morph, questo per¬ 
mette di variare con estremo realismo 
una andatura, che sarà più facile ripete¬ 
re anche per centinaia di fotogrammi 
Quel che è più interessante è che il 
procedimento, per tre diverse pose del¬ 
io stesso ciclo, richiede solo dodici po¬ 
se. ovvero quattro in meno di quelle ri¬ 
chieste da un solo ciclo di camminata 
in passo uno. Se però il tempo a dispo¬ 
sizione è talmente poco da non per¬ 
mettere nemmeno la creazione a mano 
di altre pose, gli stati ci vengono nuova¬ 
mente incontro con le loro potenti ca¬ 
pacità di Interpolazione ed estrapolazio¬ 
ne Proviamo a porre il nostro manichi¬ 
no nello stato WALK01 e quindi a sele¬ 
zionare il comando Tween per interca¬ 
larlo con il successivo stato WALK05. 
Alla richiesta della quantità di cambia¬ 
mento da effettuare rispondiamo con 
un valore basso, ad esempio compreso 
tra il 3 e il 15 percento, e quindi osser¬ 
viamo il risultato Avremo ottenuto una 
posa simile, ma non uguale, a quella di 


partenza, che potremo conservare a 
sua volta in uno stato, magari con po¬ 
che modifiche fatte a mano, creando 
così in pochi minuti una dozzina o più di 
cicli alternativi 

Inoltre, il risultato non è assoluta- 
mente simile a quello ottenibile con la 
riduzione dei fotogrammi di morphing, 
perché con il comando Tween la preci¬ 
sione è molto maggiore (servirebbero 
morph estesi per centinaia di fotogram¬ 
mi per ottenere lo stesso risultato). Na¬ 
turalmente è anche possibile ottenere 
un Tween soddisfacente con il 85/97 
percento di cambiamento ed allora an¬ 
drà a coprire il ruolo deio stato 
WALK05, ed inoltre è possibile estra¬ 
polare delle pose, con cambiamenti ne¬ 
gativi o superiori al 100%. I risultati so¬ 
no spesso stupefacenti, e costituisco¬ 
no la base per nuove pose create a ma¬ 
no o per la realizzazione di due effetti 
che abbiamo finora sorvolato e che me¬ 
riteranno la dignità di un articolo intero: 
anticipazione ed esagerazione. In breve 
l'anticipazione è una rapida contro-azio¬ 
ne che prepara lo spettatore a quello 
che verrà (prima di iniziare a correre, il 
personaggio si muove all’indietro) men¬ 
tre l'esagerazione è la continuazione di 
un movimento, esagerato a fini dram¬ 
matici. Un Tween negativo offre spes¬ 
so delle eccellenti anticipazioni, mentre 
un’estrapolazione sostenuta trasforma 
anche la più realistica e misurata delle 
camminate in una delirante animazione 
di stile cartoon. 


Finora ci siamo occupati dei cicli di 
camminata, e cioè del movimento, ma 
anche rimanere immobili richiede molto 
lavoro È un errore pensare che si pos¬ 
sa semplicemente lasciar fermo il ma¬ 
nichino per piu di qualche fotogramma 
senza che perda ogni apparenza di 
realtà, trasformandosi in una statua di 
cera digitale. La tecnica più rapida e 
semplice per fermare un oggetto, è 
quella di farlo continuare a muovere, 
Piccoli spostamenti verso l'alto e verso 
il basso, alternati ad oscillazioni sempre 
molto ridotte lungo l'asse principale 
servono egregiamente allo scopo, evi¬ 
tando che il modello si congeli anche 
se, in realtà, rimane fermo nella posa 
standard e non avviene in lui più nessu¬ 
na animazione. Naturalmente se il sog¬ 
getto deve rimanere in primo piano 
questa tecnica non è soddisfacente ed 
è necessario animare almeno qualche 
cosa (ad esempio le braccia e la testa) 
con degli stati. In alternativa si può ef¬ 
fettuare un morph continuo tra la posi¬ 
zione di fermo ed altre posizioni, estra¬ 
polate con piccolissime quantità di 
cambiamento da stati di movimento. 

Tutto questo è però ben poco signifi¬ 
cativo se la posizione di riposo risulta 
innaturale Osserviamo la figura 1, 
quando mai nella vita reale capita di as¬ 
sumere quella posizione? Forse se si 
recita il ruolo del robot in un film degli 
anni Cinquanta, o se la lavanderia ha 
esagerato con l'amido, ma altrimenti è 
decisamente improbabile. Una persona 
ferma è tutto fuorché immobile. Tiene 
le braccia rilassate, lungo il corpo, o for¬ 
se incrociate, appoggia il proprio peso 
su una sola gamba, rilassa l'altra, poi si 
affatica e cambia posizione, la testa 
oscilla, la schiena esige uno stiramento 
che le viene concesso e poi c‘è il respi¬ 
ro... insomma rimanere fermi è impe¬ 
gnativo quanto muoversi, per un anima¬ 
tore, e sono spesso questi particolari 
trascurati che inficiano un lavoro altri¬ 
menti valido. A meno che non ci siano 
delle ottime ragioni espressive, un per¬ 
sonaggio dovrebbe disporre perlomeno 
di altrettante pose statiche quante ne 
ha di camminata, e non dovrebbe mal 
rimanere piantato al suolo con le gam¬ 
be divaricate come avviene invece di 
norma (ed in questo caso per volontà 
espressiva) nelle tavole fisse dei carto¬ 
ni animati giapponesi. Un piccolo truc¬ 
co per aggiungere con poca fatica un 
tocco di movimento ad una posa stati¬ 
ca è di renderla asimmetrica, sbilan¬ 
ciando un po' il corpo come mostra la 
figura 6 dove la postura di sinistra è in 
evidente contrasto con quella di destra, 
naturale Cuna, artificiale l'altra. MS 


Massimiliano Marras è raggiungibile tramite MC- 
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coordinamento di Andrea Suatom 

CDTV at Work! 

Finito fuori dalla mischia prima che cominciasse il vero multimedia, il CDTV, che è pur 
sempre un Amiga malgrado tutti i suoi limiti, può ancora esser messo proficuamente 
al lavoro. Dove? Come? Ad esempio nell'ambito dove gli Amiga riescono da sempre 
meglio degli altri computer: la videografica. Senza ovviamente pensare a grafiche da 
capogiro ed anche forzando con qualche trucchetto, titolazioni, piccole animazioni e 
varie genlockate sono facilmente realizzabili anche con un solo megabyte di RAM a 
disposizione. Provare per credere... 

di Bruno Rosati 


Quello che subito dopo aver provoca¬ 
to la vostra curiosità devo sbrigarmi a 
chiarire è che il CDTV, cosi com'è al 
momento dell'acquisto non basta. Intor¬ 
no al cabinet dell'Amiga in nero vanno 
infatti sistemate alcune periferiche indi¬ 
spensabili come una tastiera, un mouse 
«vero» ed il floppy disk drive. A suo 
tempo il CDTV-Referendum ci ha rivela¬ 
to che più della metà dei CDTV in circo¬ 
lazione era già stata espansa con il 
Computer Kit; ciò ci dà la certezza che 
non saranno pochi coloro i quali potran¬ 
no iniziare con noi questa serie di espe¬ 
rimenti videografici. Per la restante fet¬ 
ta (sicuramente una minoranza ormai) il 
problema può risolversi contattando ri¬ 
venditori (un po' tutti stanno facendo 
dei veri e propri «saldi di fine stagione» 
con le periferiche Amiga) e centri di as¬ 
sistenza vari. Ad ogni modo, sia che ab¬ 
biate già il kit sia che ne siate attual¬ 
mente sprovvisti, siete tutti invitati a 
leggere l'articolo che segue. Un articolo 
che tratta di una serie di piccoli esperi¬ 
menti videografici che abbiamo realizza¬ 


to in compagnia di un solo applicativo 
software, il DPaint, ed una semplice ca- 
vetteria video per attestare l'uscita del 
CDTV all'ingresso del nostro VCR da ta¬ 
volo. Garantisco che rimarrete piacevol¬ 
mente sorpresi dalle (non poche) cose 
che si possono fare anche con un Ami¬ 
ga a corto di RAM qual è il CDTV. Un 
avvertimento per tutti coloro che come 
il sottoscritto si lasceranno prendere la 
mano dall'esperimento: preparatevi a 
resistere (o meno...) alla tentazione di 
correre ad acquistare un genlock! CDTV 
pronti? Allora caricate il DPaint e segui¬ 
temi! 

Il CDTV, DPaint e le sigle 

Messo il CDTV nella condizione di 
poter lavorare, ho iniziato con cose mol¬ 
to semplici, realizzate con il buon 
DPaint-lll senza «affaticare» la macchi¬ 
na. Poi, sempre più ambizioso, sono ar¬ 
rivato a sfruttare ogni stilla di energia 
che l'Amiga in nero mostrava di avere 
ancora in serbo. Come avrete potuto 


verificare anche voi, a DPaint-lll appena 
caricato ci si accorge subito di quanta 
poca RAM ci resta: solo 375 Kbyte nei 
quali dovremo farci necessariamente 
entrare tutti i nostri momenti creativi 
Ce la faremo? lo penso di si... 

Il primo approccio all'uso videografi- 
co dell'insolita coppia produttiva a cui 
mi sono dedicato è stato la realizzazio¬ 
ne di un disegno che avesse attinenza 
con le feste natalizie da poco trascorse. 
Una banalità fatta più che altro per veri¬ 
ficare la qualità del segnale di uscita in 
bassa frequenza del CDTV, Verificato 
che il segnale è di buon livello, il passo 
successivo (l'idea di fare la sigla del film 
sulle vacanze di Natale che dovevo rea¬ 
lizzare) è stato quello di estendere 
l’esperimento introducendo degli effetti 
di animazione. 

Sullo stesso sfondo appena realizzato 
come «prova tecnica di trasmissione», 
ho cosi inserito la variante del titolo reso 
in animazione. L'idea era di vederlo cre¬ 
scere sullo schermo. Per ottenere ciò 
non ho dovuto far altro che prelevare 
dall'immagine di figura 2 la scritta «Va¬ 
canze di Natale», tenerla sul mouse co¬ 
me brush e quindi procedere a stampar¬ 
la sull'ultima delle venti celle di anima¬ 
zione che nel frattempo avevo selezio¬ 
nato dal menu ANIM. Fatto ciò, premen¬ 
do il tasto dell'apostrofo e senza più toc¬ 
care il mouse, ho cominciato una lenta e 
precisa opera di riduzione del brush che 
dopo ogni ridimensionamento andavo a 
stampare sulla cella immediatamente 
precedente. Per spostarmi senza ricor¬ 
rere al mouse è stato sufficiente preme¬ 
re sul tasto « 1 » che muove a ritroso da¬ 
gli ultimi verso i primi frame dell’anima¬ 
zione. Fatto ciò, ovvero portatomi su di 
una cella precedente, il click simultaneo 
dei tasti CTRL ed Amiga-sinistro per¬ 
metteva la resa da tastiera dell'equiva¬ 
lente click del bottone sinistro del mou¬ 
se facendo così stampare il brush 
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Figura 2 ■ Un primo, 
banale esempio di sigla 
videograhca che si può 
realizzare con II DPaint 




Figura 4 II secondo ► 
trame HI primo è a vuo¬ 
toI di una titolazione 
animata 


Figura 4 

- 

Questa è una semplice prova 
di titolazione fatta con il 

P I T ! 


Click sull'apostrofo per ridurre ulte¬ 
riormente il brush. click sul tasto «1» 
per retrocedere di un frame e click sui 
tasti CTRL ed Amiga-sinistro: la sequen¬ 
za delle combinazioni da tastiera, ripetu¬ 
ta per tutti e venti i fotogrammi, per¬ 
mette così di realizzare l'apparente ef¬ 
fetto di riduzione del titolo, Dal massi¬ 
mo della grandezza assegnatagli sull'ul¬ 
timo fino alla completa scomparsa dello 
stesso una volta arrivati al primo frame. 
Andando in play (click sul tasto «5») 
l'animazione svolta in senso crescente 
ha reso l’effetto voluto, il titolo si anima 
aumentando le dimensioni frame dopo 
frame. 

Se la resa non vi basta sappiate che 
un risultato ancora migliore è ottenibile 
attraverso l'uso delle funzioni di Ease In 
ed Ease Out. Con tali prerogative di 
DPamt, dopo un ovvio periodo di adde¬ 
stramento, è possibile ottenere effetti di 


crescita/decrescita e accelerazione/dece¬ 
lerazione di maggiore fluidità e veridicità. 
Fateci i vostri bravi giri di prova, settate 
vari valori di In/Out ed andate poi a veri¬ 
ficare l'effetto dinamico che ne deriva. 
Vi accorgerete che sarà possibile fare 
delle cose molto carine dal punto di vi¬ 
sta della resa dinamica. 

Glì oggetti in animazione potranno 
partire come razzi da un punto «zero», 
procedere d'inerzia per tutto il percorso 
da compiere e quindi frenare dolcemen¬ 
te fino a fermarsi. Tutto «very profes¬ 
sional» e tutto fatto per mezzo di un 
pìccolo Amiga da un megabyte appena 
(anzi, molto meno...) e con un applicati¬ 
vo quale il DPaint-lll che è uno fra i più 
gettonati articoli da «saldo di fine sta¬ 
gione» che alcuni rivenditori hanno po¬ 
sto in vendita. Nello specifico il DP-III si 
porta via con non più di trenta/quaranta¬ 
mila lire! 


A 

Figura 3 ■ La stessa sigla può essere leggermente 
animala realizzando un certo numero di fotogrammi 
sui puah vien fatto crescere il titolo dedicato alle va¬ 
canze 

CDTV, DPaint 
e la «titolazione a celle» 

Non ci saranno scrolling, non ci sa¬ 
ranno lettere che fluttuano sullo scher¬ 
mo, né altri effetti dirompenti (anche se 
non è detta l’ultima parola...), ma una ti¬ 
tolatrice elettronica è possibile simularla 
anche dal DPaint! Basta avere una buo¬ 
na scorta di font ed un’idea di quello 
che andrà scritto sullo schermo. Per i 
font è possibile cercare fra i vari CDPD 
di Almathera, per quanto riguarda l'altro 
ingrediente (le idee. ) provate a cercar¬ 
lo nella vostra fantasia. Al resto ci pen¬ 
serà DPaint! L'esempio che abbiamo 
posto nelle figure 4 e 5 è la solita, bana¬ 
le esemplificazione di quello che potre¬ 
te realizzare. 

Il metodo per creare questa estem¬ 
poranea versione di titolatrice parte dal 
settaggio di un certo numero di celle di 
animazione. Quante? Tante quanto so¬ 
no le pagine di testo (che si deve scri¬ 
vere preventivamente su carta) più una. 
Lasciando vuota la prima cella si comin¬ 
cia a scrivere sulla seconda e, titolo do¬ 
po titolo (questa volta clìckando sul ta¬ 
sto «2» per avanzare) si procede a digi¬ 
tare le varie parti del testo sulle altre 
celle. Fatto ciò, colorato, ombreggiato 
ed impaginato come più ci aggrada il te¬ 
sto, si ritornerà alla prima cella vuota e 
con questa in schermo (sarà la prima, 
ma anche l'ultima che faremo visualiz¬ 
zare) procederemo con il mandare in re¬ 
gistrazione il VCR. Prima di dare il Ree 
dovremo comunque predisporre DPaint 
nella modalità «video». Dovremo cioè 
eliminare i tool ed i menu dalla pagina di 
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Figura 6 - L'insieme delle componenti dinamiche di quella che sarà una » gema¬ 
le ■» sigla wdeografica da realizzare con il CDTV 


Figura 5 - Si allunga il 
numero delle celle ed 
aumentano le informa¬ 
zioni testuali che 
dall'uscita del CDTV 
possono esser imme¬ 
diatamente registrate 
da un VCFI 


Figura 7 - Tutte le com¬ 
ponenti sono ora al loro 
posto su di una scher¬ 
mata in LoRes/over- 
scanning del CDTV L 'a¬ 
nimazione può anche 
cominciare . 



lavoro (basta premere il tasto FIO) e 
puntare l'indice sul tasto «2». 

OK, ora andiamo in registrazione, la¬ 
sciamo scorrere un po' di nastro con in 
schermo la cella vuota e poi via con il 
primo click sul tasto «2», con DPaint a 
sostituire alla prima la seconda cella 
che contiene la prima parte del testo di 
titolazione. Qualche secondo in video (il 
tempo di leggere con calma quanto è 
scritto) e poi di nuovo click sul «2» per 
far avanzare un'altra cella di titoli e cosi 
via fino al termine dell'empirica proce¬ 
dura La titolazione terminerà quando in 
schermo apparirà di nuovo la cella vuo¬ 
ta. Un paio di secondi di attesa e quindi 
manderemo in pausa il VCR, scolleghe¬ 
remo il cavo video dall’Output del CDTV 
e lo attesteremo a quello del camcor- 
der. In tal modo, proprio attaccata all’ul¬ 
timo fotogramma «a vuoto» della titola¬ 
zione. partirà la prima sequenza filmata 
che andrà riversata. Portando il VCR da 


Pausa a Ree un momento dopo che è 
stato impartito il Play al camcorder, e 
subito dopo i titoli ecco arrivare le im¬ 
magini. 

Utilizzando lo stesso metodo più 
avanti nel montaggio potremo tornare al 
CDTV per inserire delle simpatiche in¬ 
terruzioni di carattere «pubblicitario», 
oppure scrivere il solito «Fine Primo 
Tempo» e quindi predisporci per l'even¬ 
tuale apparizione dei titoli di coda. A 
questo punto poi chi più ne ha (di fanta¬ 
sia) più ne metta Font colorati, piccoli 
disegnmi che accompagnano la titola¬ 
zione, ecc., possono esser facilmente 
inseriti cella per cella. Ad esempio per¬ 
sonaggi ai quali faremo mutare espres¬ 
sione passando via via dal gioioso al 
pensoso, il preoccupato, il disperato... 

Per la cronaca, partito dai soliti 375 
Kbyte lasciati liberi dal DPaint, ho verifi¬ 
cato che dopo aver settato dieci celle di 
animazione, inserito i titoli e qualche ca¬ 


ricatura, il segnalatore di «byte free» 
informava che il quantitativo ancora di¬ 
sponibile era di 235 Kbyte C'è msom- 
ma riserva sufficiente per inventarsi an¬ 
che qualcos'altro. 

Personalmente, oltre che all'effettiva 
praticità della titolatrice, ho anche bada¬ 
to alla resa estetica deH’insieme ed a 
parte gli inevitabili agganci «ad accetta» 
del video, ho notato che almeno sull'au¬ 
dio potevo intervenire con un piccolo ed 
economicissimo mixer. Detto fatto: con 
una spesa di appena trentamila lire ho 
inserito nella sempre più sofisticata ca¬ 
tena produttiva un due canali audio che 
ha reso il «portentoso» effetto di far as¬ 
solvere e dissolvere il segnale audio al 
momento degli agganci. Dalla sigla e/o 
dai titoli del DPaint all'attacco delle se¬ 
quenze audiovisive ora la traccia sonora 
entra ed esce con molta più dolcezza 

Invero manca solo di rendere lo stes¬ 
so effetto sul video che, come tutti san¬ 
no, è ottenibile anche grazie ad un gen- 
lock, Assolvenze incrociate fra sequen¬ 
ze live e grafiche Amiga, titoli in sovnm- 
pressione, ecc. Un momento però Pri¬ 
ma di correre ad acquistare il genlock e 
collegarlo al CDTV, continuiamo ancora 
un po' a vedere di cosa è ancora capace 
questo bistrattato Amiga in nerol 

CDTV, DPaint più... 

Women In Motion! 

Dopo aver giocherellato con una sigla 
in movimento e con la tecnica della tito¬ 
lazione «a celle» sono sicuro che vorre¬ 
te sfruttare tutto il potenziale residuo 
del vostro CDTV Per far ciò potrete in¬ 
ventarvi cose più o meno simili a quelle 
che vedete apparire sulle figure 6, 7 e 
8, dove ho personalmente sviluppato 
un'idea di sigla molto inspirata a quella 
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La «edita CINEMA pane dalla "C" ed aggiunge una 
leneia ad ogni trame. 

Le quadro figure femminili di Muybrldge mutano 
posizione ad ogni frame. Iqui sono statiche!) 

La cornice colorata «pegno le luci"ogni 2 trame. 


Figura 8 - In figura il breve storyboard che riguarda la sene di trame che si suc¬ 
cedono in video, Sono appena selle frame. ma «loopandolm la sigla potrebbe 
diveniate interminabile 



Titolazione aovrlmpressa al segnale video 
tramite Senlook Ulcroge n composito! 


- I FILM STORICI 



Figura 9 - Gli stessi ti¬ 
toli che prima abbiamo 
visto « scorrere- sullo 
schermo di colore 
uniforme, una volta 
che si dispone di un 
genlock possono so¬ 
vrapporsi alle immagini 
del Uve-video prove¬ 
niente da un player 


Figura IO - Altra banale 
esemplificazione di ti¬ 
tolazione genlockata su 
CDTV 


di una trasmissione del buon Nichetti. 

Di primo acchitto, osservando la figu¬ 
ra 7 (quella che rende l'idea finale) e 
pensando al fatto che in essa non vi è 
un solo oggetto che sta fermo al suo 
posto, uno potrebbe dire: ma come è 
possibile che un CDTV possa tirare fuori 
tutta 'sta roba? Sempre per la cronaca 
una volta lanciata tale sigla animata il 
quantitativo ancora libero di RAM conta¬ 
va oltre 120 Kbyte free. Ancora una 
buona scorta, dunque, più che sufficien¬ 
te per far ricredere chi ancora è diffi¬ 
dente e per continuare a stupire chi era 
già stupito. Il megabyte (scarso tra l’al¬ 
tro) di RAM del quale si dispone basta 
ed avanza semplicemente perché c’è il 
trucco, ovvero un’animazione breve (sa¬ 
ranno circa 20 frame appena I) che vie¬ 
ne mandata In loop. La magia sta nel 
premere il tasto «6» che esegue il ciclo 
animato senza soluzione di continuità. 
Altro piccolo «trucco»: per sospendere 
il ciclo animato premete in rapidissima 
successione prima la barra spaziatrice 
ed il tasto «J». In tal modo non solo si 
stoppa l'animazione, ma s'impartisce 
soprattutto il comando di commutazio¬ 
ne dalla pagina principale di DPaint (sul¬ 
la quale sta scorrendo l'animazione) alla 
seconda pagina dello stesso dove avre¬ 
mo preventivamente realizzato uno 
sfondo nero Apparso tale fondo ed 
aspettati due/tre secondi, manderemo il 
VCR in pausa e saremo di nuovo pronti 
a procedere per il riversamento delle 
sequenze filmate. Ciò che seguirà non 
sarà però una sigla col solito semplice 
(e forse anche un po' infantile) titolo, 
bensì una sigla dove ogni oggetto si 
muoverà in video e dove appariranno 
persino delle sequenze digitalizzate. Il 
trucco è vecchio, ma funziona sempre, 
benché l'elaborazione dello stesso ri¬ 


chieda un po' più di tempo e di laborio¬ 
sità creativa 

Per chi vuole provare a cucinare la 
stessa ricetta questa è la lista degli in¬ 
gredienti: 

- alcune sequenze tratte dagli amm- 
brush del CD-ROM Women In Motion 
per CDTV; 

- un titolo che si compone via via sul¬ 
lo schermo lettera dopo lettera; 

- quattro figure geometriche che 
cambiano ciclicamente di colore; 

- una cornice di riquadri colorati che 
si accendono e spengono alternativa- 
mente. 

Sul come si fa a mettere insieme tut¬ 
to ciò, vi lascio il piacere di scoprirlo 
brush dopo brush. Comunque sia co¬ 
minciate con il prelevare la sequenza di 
Women In Motion, contatene i frame e 
settatene il numero equivalente come 
numero delle celle dell'animazione di 
DPaint. Da questo punto dovranno ini¬ 


ziare e finire il titolo, la sequenza degli 
oggetti geometrici e i riquadri della cor¬ 
nice nello stesso intervallo di frame del¬ 
la sequenza «hard», Buon lavoro! Anzi, 
aspettate ancora un attimo: l'avete già 
comprato il genlock? Sia che già lo pos¬ 
sediate o che al contrario state per farlo 
o che pure volete esser definitivamente 
convinti al gran passo, leggete ciò che 
segue... 

CDTV, DPaint ed un genlock! 

Si dice che l'appetito viene mangian¬ 
do, e visto che ciò è probabilmente ve¬ 
ro, allora sto per ingolosirmi di un gen¬ 
lock! Anzi, il genlock è già nel piatto, 
pardon, sul piano del CDTV e rapida¬ 
mente ne connetto gli Input (uno video- 
composito e l'altro puro RGB) con il mio 
camcorder e con l’uscita del CDTV, 
quindi l’Output all'ingresso in bassa fre¬ 
quenza del VCR. Il mio mitico NV-F70 
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della Panasonic con la sua preziosa ma¬ 
nopola di jog-shuttle. 

Ragazzi, qui è tutto pronto. Il segnale 
del camcorder transita, quello del CDTV 
ci si sovrimprime pulito e sul TV-Color 
già vedo dall'uscita del VCR che tutto 
funziona con buona linearità e poco o 
niente rumore, Il passo ora da compiere 
è facile da immaginarsi: bisogna infatti 
far partire tutti i moduli (IFF per la prima 
sigla. ANIM per la titolatrice e la secon¬ 
da sigla da loopare) con il segnale del li- 
ve-video che funge da sfondo, il quale a 
sua volta può essere tenuto compieta- 
mente nascosto oppure apparire grada- 


Free Chip Henory! 412320 
Free Fast lienorv : 0 

Screen: 320 x 256 x 

P8L 


—jfcj 



320 200x3 x 17 

o= s iM n.nmn_ini 


320 200 

Rango ! 


Figura 11 


Figura 11 - ANIMagic 
su CDTV In questo col¬ 
lage delle due scherma¬ 
le d’introduzione, il glo¬ 
rioso programma di 
OVE ci mostra sia il suo 
pannello di lavoro che. 
cosa per noi al momen¬ 
to più importante, 
l'informazione relativa 
alla quantitativo di Chip 
RAM nmasta libera 
Com e possibile notare 
ci sono più di 400 Kby- 
te a nostra disposizio¬ 
ne. sufficienti per crea 
re un effetto come 
quello che appare sulla 
figura successiva 


Figura 12 - L’insieme 
dei smgle-frame creati 
dall'ANIMagic in rela¬ 
zione al brush che ap¬ 
pare al centro dello 
schermo e che anche 
un CDTV Ipartendo da 
un‘immagine IFF dise¬ 
gnata in DPamtl può 
importare, modificare e 
quindi salvare come 
animazione nell'ANI- 
Magic Una volta che si 
dispone dell'ANIM si 
potrà tornare a caricare 
il DPamt e quindi lan¬ 
ciare la sigla inserendo 
all'interno dell'ANIM al¬ 
tre componenti grafico- 
testuali. 


> 1 A 

jf 'di 

4 

/ A.«.< 

*mrr 

ANIM* 


*# n 

^ (igni* 1? 


tamente agendo sulla manopola per il 
fading presente sul mio Microgen. 

Lancio cosi la prima sigla e con il 
camcorder già in funzione (ed il sotto- 
scritto a sbirciare nel mirino elettroni¬ 
co ..) faccio un'assolvenza piano piano. 
Il video sfonda il colore zero (trasparen¬ 
te) del DPaint e la sigla sfuma lasciando 
campo libero alla ripresa, Dato che ho 
anche il piccolo mixer audio, mi coordi¬ 
no nei movimenti e, contemporanea¬ 
mente, faccio assolvere anche il sonoro 
e l'effetto è davvero completo. 

Ancora più bello ed elettrizzante è 
poi II momento in cui. dopo un 
Pause/Rec sul Panasonic, riparto con il 
genlock su «only video» per poi posizio¬ 
narmi a metà corsa del potenziometro 
ed avere la sovrimpressione del CDTV 
sul segnale del camcorder. Nel CDTV è 
già pronto l'esile ANIM di una «titolazio¬ 
ne a celle», questa, in ogni cella, ha la 
bellezza di portare i nomi dei personag¬ 
gi, l’identificazione del luogo ed even¬ 
tuali battute che appaiono «a fumetto». 
Il tutto è preparato in ordine cronologico 
in relazione al succedersi delle scene vi¬ 


deo Le scritte di riferimento appariran¬ 
no premendo il tasto «2» solo quando 
lo vorrò io, Ovvero quando sarà il mo¬ 
mento. 

Conclusioni 

Sinceramente era da tempo che vo¬ 
levo scrivere un articolo del genere. A 
trattenermi dal pubblicarlo è stata la di¬ 
screta disponibilità di titoli su CD-ROM. 
ma soprattutto il sospetto di non riusci¬ 
re ad attrarre i CDTV-user, bene o male 
abbarbicati ai piaceri della fruizione. Da 
un'edizione all’altra della Grolier, pas¬ 
sando per II Corpo Umano per arrivare 
all'lnsight:Dinosaurs, chi possiede un 
CDTV vuol giustamente sapere cos'è 
uscito e dov'è reperibile. Mi dicevo que¬ 
sto e l'articolo, pronto almeno in bozza, 
continuava ad ingiallire in fondo al cas¬ 
setto. 

Ora è successo qualcosa e tutti san¬ 
no qual è l'andazzo. Ed a questo punto 
un articolo del genere assume un 
aspetto diverso, perché non si tratte¬ 
rebbe affatto di un riempitivo, ma di un 


prezioso invito a non spegnere il nostro 
CDTV, metterlo a lavorare e sfruttarne 
tutte le risorse che, come abbiamo ap¬ 
pena visto non sono poi cosi poche. 
Personalmente ho provato con il 
DPaint, ma nulla vieta che ciascuno di 
voi, dopo averne verificato il funziona¬ 
mento, provi con qualche altro program¬ 
ma. Ad esempio con il sempre bello 
ANIMagic (400 Kbyte free dopo il cari¬ 
camento, pronti per far roteare in scher¬ 
mo scritte e logo di ogni genere) oppu¬ 
re con il musicalissimo Octamed (altri 
550 Kbyte liberi per fare musica alla 
grande). 

Altre possibilità creative vengono 
dall'acquisto del CD-ROM dell’Almathe- 
ra «17 Bit The Continuation», già recen¬ 
sito su queste pagine, nel quale è pos¬ 
sibile rintracciare vari applicativi video- 
grafici Ad esempio potrei già segnalarvi 
l’ottimo The Ammation Costruction Kit 
(disco n. 2419) con il quale è possibile 
sincronizzare una sigla audio (un file 
,mod da voi stessi elaborato con Octa¬ 
med) ad una grafico-animata (realizzata 
ovviamente dal DPaint) per arrivare ad 
ottenere un prodotto esteticamente an¬ 
cora migliore. 

Un'altra cosa bella che ho potuto 
scoprire nello stesso CD-ROM è la pre¬ 
senza del VMorph 2.3 (disco n. 2638), 
un semplice applicativo per la genera¬ 
zione animata e non, di morphmg e 
warping su IFF in bianco e nero Molto 
bello è anche il Desktop Video Staff (di¬ 
sco n. 2689) celebrato come lo SCALA 
Multimedia del circuito di Pubblico Do¬ 
minio. DTV-Staff è un'ottima titolatrice 
elettronica che, come potrete voi stessi 
sperimentare, permette vari effetti di 
transizione. Lo stesso discorso vale per 
il TeleScroll LoRes version (disco n. 
2726). Il DPaint, un genlock se volete e 
quindi il CD-ROM 17 Bit The Continua¬ 
tion: basta poco per (ri)accendere le 
possibilità creative del vostro CDTV Al 
prossimo CDTV At Work! WS 
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CRADOC CaptionWriter 


Il programma più venduto al mondo per etichettare le diapositive! 



à 



Ideale per fotografi, 
agenzie, medici. 
Università, enti, 
conferenze, archivi, 
gallerie, musei, 
industria. Negli Usa 
CaptionWriter è usato 
anche da: Eastman 
Kodak, IBM, USA Today, 
McCann Erikson, 3M 
Company, Boeing Aircraft, 
The Image Bank, 
Pentagono, USArmy 
e US Navy. 








Il vosmo NOME- 
iNotmno iiumìro 
TELEFONICO E 'AX 
SIMBOLO DEI 
COPVBIGHT 


Il LUOGO. LA 
DATA II NUMERO 
PROGRESSIVO 
AUTOMATICO 
I DATI TECNICI 


LE CARATTERISTICHE 

• Muinp;i imu coppia ili etichette per 
nome e note • Testi) lino a 5 rinite ila 
28 caratteri pei etichetta • Stampa 
automatica ilei copyright 1 • I rasi 
ricorrenti mcmori/zabìli con un tasto 
dedicalo a scelta • Stampa della data 

• Numerazione sei|tienzialc automati¬ 
ca alfanumerica personalizzata sulla 
lina desiderata • Stampa ili codici a 
barre • I unzioni database esportabili 
sui principali sistemi • l’ronrammi su 
distillila A I 2 " |K-r lini compatibili 
(minimo 5|2 Kb RAM e DOS 2.0o sut 
cessivi)o Macintosh (da Mac Piuso 
successi! I con System 6.0.5) • si e< >lle- 
ga a stampanti atl aghi o laser I pson, 
IHM e I II’ laser jet compatibili o Apple 
compatìbili • I lichene bianche tipo 
coliseli azione tisi Imm in foglio con¬ 
tinuo per stampanti ad aghi o in forma¬ 
to A i per stampanti laser o ink-jet • 
Adesivo acrilico pi I ".5-8. temperature 
fra io e 'Ni# Le istruzioni In Italia 
no i solo per la versione IBM compati¬ 
bili ) contengono consigli per l'archivia¬ 
zione • l esti su video in inglese di 
immediata comprensione. 


QUANDO LE VOSTRE DIAPOSITIVE SONO IMPORTANTI 

In pochi minuti, con il vostro l'i'. e la vostra stampante potrete realizzare le didascalie delle 
vostre diapositive su spedali etichette autoadesiv e applicabili a tutti i tipi ili telaino. Grazie 
a CaplionW riter. le vostre diapositive saranno al sicuro: redattori o giurie ili concorsi non le 
confonderanno con ciucile ili altri fotografi, mentre il testo o le note tecniche (fino a 11 () 
caratteri!) elimineranno ogni dubbio d'inter¬ 
pretazione. Il simbolo ilei copyright 1 accan¬ 
to al vostro nome ed indirizzo proteggerà i 
vostri diritti d'autore tinche a distanza di 
tempo. La data, o frasi ricorrenti, potranno 
essere stampali con i tasti l'unzione program¬ 
mabili. Ber questo CaptionWriter è il pro¬ 
gramma specifico pili venduto al mondo. 

I finitilo /«•»• corrispoiulcnzii 

ila l’iHIUCI l‘inno, la linfa ili 
fi rolli il H /«•<■ la fiinsfrrazliiiif 
tirili- Iiiiiiiiif-lni iilfalli ilnlla 
casa i-illirici- ili RI-I'I.BX. 

DA PERFECT PHOTO... A CASA VOSTRA!!! 

Per ricevere il vostro CRADOC CaptionWriter, compilate il modulo sottostante ed inviatelo a: 
PERFECT PHOTO, Editrice Reflex Srl, Via di Villa Severini54. 00191 Roma. Se desiderate la fattu¬ 
ra indicate anche il numero di PI. Pagamento: 1) A mezzo assegno bancario allegato intestato 
alla Editrice Reflex Srl. 2) Con versamento su CCP N. 82707001 intestato alla Editrice Reflex Srl. 
Via di Villa Severini 54. 00191 Roma. 3) Addebito sulla vostra carta di credito. Spedizione a 
mezzo pacco postale raccomandato entro 20gg dal pagamento. Contributo spedizione L. 5000. 



DESIDERO RICEVERE IMMEDIATAMENTE UN PROGRAMMA CRADOC CaptionWriter 


NOME 0 DITTA _ 

VIA _ N, _ TEL _ 

CAP _ CITTA _ PROV. 

P I. _ 

FIRMA TITOLARE CAPTA DI CREDITO 


N. 1 CRADOC CaptionWriter (3 1/2"), L. 125.000 j IBM/Comp. j MAC 

O là etichette per stampante ad aghi O.tà etichette per stampanti laser (44) 

J 2400 etichette. L 32.000 J 2000 etichette, L 35.000 

J 4800 etichette. L. 60.000 J 4000 etichette. L. 65.000 


PAGAMENTO: j ASSEGNO ALLEGATO J VERSAMENTO IN CCP 

AUTORIZZO ADDEBITO SULLA CARTA j AMERICAN EXPRESS -l CARTASI 

N. _ Scadenza / / 

INDICATE CON UNA CROCETTA I PR000TTI DESIDERATI ED IL TOTALE PREZZI IVA COMPRESA 

+ L. 5000 = 


Perfect Puom by Editrice Reflex srl, Via di Villa Severini 54 00191 Roma 
lei 06/3630 8595 3630 1756 Fax 06/329.5648 


L. 


L. 






















Il software MS-DOS, Amiga e Macintosh di Pubblico Dominio e Shareware distribuito da 



in collaborazione con 


&Mécccfartum 


Questo software non può essere venduto a scopo di lucro ma solo distribuito dietro pagamento delle spese vive di supporto, confezionamento, 
spedizione e gestione del senizio. I programmi classificati Shareware comportano da parte dell'utente l’obbligo morale di corrispondere all'autore un 
contributo indicato al lancio del programma. 


CODICE 

TITOLO RIVISTA 

CODICE 

TITOLO RIVISTA 


MSDOS 


GRF/14 

TURBODRAW 

me 124 



GRF/15 

TURBOGRAF 

mc12S 



GRF/16 

NEW WAVES OESIG 

mc127 

COMUNICAZIONE 


GRF/17 

BITIMAGE 

me 127 




GRF/18 

WINJPEG 

me 129 

COM07 

MAXIHOST 

mcllO 

GRF/19 

GRAPHICA 

mc!31 

COM OB 

MICROLINK 

meli 8 

GRF/20 

GIFMORPH 

me 136 

COM/09 

TELEMATE 

meli 9 

GRF-21 

DVPEG 

mc137 

COM. IO 

ROBOCOMM 

me 133 

GRF/22 

GRAFFIX DOS WIN 

me 138 

COM'11 

FREE BIT COMUNIC 

me 134 

GRF'23 

ROCKFORD 

me 138 

COM/12 

EXSTASY COMUNIC 

mc139 

GRF/24 

SKYMAP 

mcl40 

COM. 13 

TERMINATE 

mc145 

GRF/25 

SKYVIEW 

mcl40 

COM'14 

PROSIP 

me 146 

GRF/26 

ARREDO 30 

mc146 




GRF/27 

ETICHETTE&CUSTOD mc146 

DATABASE 


GRF/28 

PCXDUMP 

mc149 

DBS/10 

ARCHIVIOPARROC 

me 109 

MIDI 



DBS 12 

GESTIONE DI BIBLIO. 

mc 116 




DBS 13 

RICETTARIO 

mc 1 l 6 

MSD/01 

IMPROVISE 

me 144 

DBS 15 

WCATWIN 

mcii9 

MSD/02 

MIXIT 

mc144 

DBS 16 

LIBRARY 

me 120 

MSD/03 

MUSIC SCULPTOR 

mc144 

DBS. 17 

DATABANK 

me 124 

MSD/04 

THEDRUMS 

mcl44 

OBS'IB 

SEGRETARIA DIGIT 

mc127 

MSD/05 

WINJAMMER 

me 144 

DBS'19 

FILE EXPRESS 

me 127 




DBS'20 

CDAUDIO 

me 130 

SPREADSHEET 


DBS/21 

ALADIN 

mc13l 




DBS'22 

PC-GLOSSARY 

mcl31 

SPD/01 

ASEASY-AS 

mc132 

DBS/23 

REC GESTIONE DISC 

me 132 

SPD/02 

EXPRESSCALC 

me 104 

DBS'24 

GE SO 

mc136 

SPD'04 

INSTACALC 

me 107 

DBS/25 

FILATELIA DIGITALE 

me 136 

SPD/05 

SSHEET 

me 139 

DBS 26 

AC CARD WINDOWS 

mei39 




DBS/27 

LOG SAT 

mc145 

UTILITY 



DBS 28 

ARCHIVIO SOFTECA 

me 146 




DBS29 

WDBASEC 

me 146 

UTI/07 

LHARC 

mc105 

DBS 30 

SWATCHBASE 

mc146 

UTI/08 

ARJ 

me 132 

DBS31 

MY CAR 

mc145 

UTI/09 

LZEXE 

mc105 

DBS/32 

INFOTREE 

me 149 

UTI/10 

DIET 

me 105 




IJTI/11 

PKLITE 

me 105 

EDUCATIVO 


UTI/12 

NEWSPACE 

me 105 




UTI/28 

ORASCO 

mc145 

EDU/01 

ABC FUN KEYS 

me 103 

UTI/30 

WINCOMMANDER 

mc 112 

EDU/04 

GEOBASE 

me 109 

UTI/32 

WINZIP 

mc 112 

EDU/05 

CHIMICA 

me 122 

UTI/33 

MOUSE EDITOR 

meli 3 




UTI'34 

DEPURA 

mcl13 

croco 



UTI/35 

DISK FATTER 

meli 3 




UTI/36 

POWER DOS 

meli 6 

GIO'51 

CROBOTS 

meli 5 

UTI/37 

SIM LIB 

meli 4 

GIO/54 

TRESETTE A PERO 

mc119 

UTI'38 

UTILITY PC 

mcil4 

GIO/55 

WINTREK 

mcl2l 

UTI'39 

DBOOK10 

meli 5 

G10/71 

JUMP WITH LOGIC 

me 129 

UTI/40 

SYSTEM COLOR SET 

incl 16 

GIO/72 

ADVENTURE CREAT 

mc131 

UTI/42 

TWOTASKFORMAT 

me 130 

GIO'73 

PALLOID 

me 134 

UTI/43 

FORMATQM 

mc117 

GIO/74 

VGA-POKER 

me 134 

UTI/44 

COPYOM 

me 123 

GIO/75 

BRISCOLA 

mc136 

UTI'45 

TELEDISK 

meli 7 

GIO'76 

OC GAMES 

me 138 

UTI/46 

ANADISK 

mc117 

G10/77 

SKYROADS 

mc138 

UTI/48 

GDIR 

mc 118 

GI0.78 

TETRA-X 

mcl39 

UTI/49 

BAT MEN 

meli 8 

GIO/79 

SCOPA WINDOWS 

mcl 41 

UTI/50 

BOOTMENU 

mc130 

GIO'80 

BATTLE TECH 

mc142 

UTI/51 

TOOLS 

meli 8 




UTI/52 

DISK COPY FAST 

mc131 

GRAFICA 


UTI/53 

MEGABACK 

me 120 




UT 1/54 

CT-SHELL FOR WIN 

mc120 

GRF/06 

SOLAI S TRAVI 

meli 2 

UTI'55 

ASQ 

mc121 

GRF/10 

AFFINITY 

meli 9 

UTI/56 

ARCERY 

me 122 

GRF. 11 

ENGINEER PROFES 

mc122 

UTI/57 

DIVIDE S GENERA 

mc 122 

GRF 12 

PAINT SHOP PRO 

mc129 

UTI/58 

INFIERÌ 

mcl22 

GRF'13 

PICLAB 

mc124 

UTI/59 

BOOTANY 

mc124 


CODICE 

TITOLO RIVISTA 

CODICE 

TITOLO RIVISTA 

UTI/60 

THE MODEM DOCTOR mc124 

VAR/67 

TSPANEL 

mcl 39 

UTI/61 

STOWAWAY 

me 124 

VAR/68 

BACKDESK 

me 140 

UTI/62 

COMPDISK 

mc125 

VAR/69 

SLOOP MANAGER 

me 140 

UTI/63 

TESTDISK 

me 125 

VAR'70 

COLTAUT 

mc141 

UTI/64 

BEAGLE UTILITY PACKmc125 

VAR/71 

CREACOD WINDOWS 

mcl4l 

UTI/65 

DOSREDIR 

mc125 

VAR/72 

ASTROWIN 

mc14i 

UTI/66 

DOSMAX17 

me 126 

VAR'73 

SOS FARMACI 

me 143 

UTI/67 

THE LAST BYTE MEM 

mc 126 

VAR'74 

NAVIGA 

me 143 

UTI'68 

SPEEDKIT 

me 126 

VAR75 

GIORNO 

mc143 

UTI'69 

DISKDUPE 

me 128 

VAR/76 

LOTTOFOBIA 

mc14S 

UTI/70 

MASCHERA 

mc130 

VAR/77 

CAOS. 

mc146 

UTI/71 

MIX 

me 130 

VAR/78 

STRAK 

me 146 

UTI/72 

SONG 

mc130 

VAR/79 

WINTAROT 

me 149 

UTI/73 

ULTRA COMPR. Il 

me 143 




UTI/74 

FILE 

mc143 

WORDPROCESSOB 


UTI/75 

DRAG&VIEW 

me 149 




UTI/76 

DRAG8ZIP 

me 149 

WPR02 

FREEWORD 

mc103 

UTI/77 

DUW 

me 149 

WPR'05 

GALAXY 

me 104 

UTI/78 

SPARTA 

mcl49 

WPR'06 

EDITOR 

mcllO 




WPR'07 

NOTEBOOK 

mc 112 

VARIE 



WPR'08 

WORDY 

mc113 




WPR/10 

BREEZE 

mcl 16 

VAR'11 

ARIANNA 

me 106 

WPR11 

BOXER 

mc 121 

VAR/17 

ITALIA90 

meno 

WPR'12 

FED 

me 124 

VAR/21 

ELO SYSTEM WIN 

me 139 

WPR/13 

BOOKLET 

me 136 

VAR/22 

MENU 

meli 3 

WPR/14 

SLEEK 

mcl 36 

VAR/23 

PROMETEO 

mc114 

WPR/15 

AURORA EDITOR 

mcl 37 

VAR'24 

IRIS 

meli 5 




VAR/25 

MODELLI DI TERRENO mc115 




VAR'26 

GESTIONE CAMP 

me 123 


AMIGA 


VAR/27 

WINCHECK 

meli 8 




VAR/28 

CASE 

meli 9 




VAR/30 

BUDGET 

mc120 




VAR/31 

MEMO MANAGER 

mc122 

AMCO'01 

AMIPAC 

mcllO 

VAR/32 

MORSE 

me 122 

AMCO/02 FC FREE COMM 

mc113 

VAR/33 

MASKS 

me 123 

AMCO'03 XPRESS MANAGER 

mcl 17 

VAR/34 

HRAM 8 VRAM/386 

mc123 

AMCO'04 TERM 

mene 

VAR/35 

MERCURY 

mc124 

AMCO/05 NCOMM 

mcllO 

VAR/37 

MINIOOP LOGO 

mc125 

AMCO/06 BMB 

mcl 21 

VAR/38 

TEORIA 

mc125 

AMCO/07 BBBBS 

me 125 

VAR/39 

CALENDARIO PERS 

mc129 

AMCO 08 TERMINUS 

mcl 36 

VAR/40 

INTERPOLAZIONE 

me 130 

AMCO 09 XPRESS READER 

mcl 49 

VAR/41 

INTEGRITY MASTER 

mci3i 




VAR/42 

THE FILE MANAGER 

mci3l 

DATABASE 


VAR/43 

CHAMP4.0 

mc145 




VAR/44 

KIMIKO 

mcl 32 

AM DB 02 

VIOEODAT 

mcll6 

VAR/45 

FUNZ 2D 

mc132 

AMDB/03 

ADA 

mcl 23 

VAR/46 

CASAMIA FINANZE 

mcl 32 

AMDB'04 

RANDOMCHIVE 

me 123 

VAR/47 

DIALOG DESIGN 

mcl 33 

AMDB/05 

LENAG 

mcl 30 

VAR/48 

TABOO 

mcl 33 

AMDB'06 

PHONEDIR 

me 138 

VAR'49 

BOOKE 

mcl 33 

AMDB/07 

AMIGADIARY 

me 140 

VAR'50 

DOUBLETAKE 

me 133 

AMDB'08 

BANCABASE 3 

mcl 49 

VAR51 

ESPR 

mcl 34 

AMDB09 

COMICBASE 3 

mcl 49 

VAR/52 

MATH 

mcl 34 




VAR53 

LOGICA 

mcl 34 

GIOCO 



VAR/54 

MIDI FILE PLAYER 

mcl 34 




VAR'55 

TRUE TYPE FONT INS mc135 

AMGI04 

SCOPONE SCIENT 

mcl 08 

VAR/56 

FONT MONSTER 

mcl 35 

AMGI 12 

PACMAN 

mcl 22 

VAR/57 

PROVIEW FOR WIN 

mcl 35 

AMGI/13 

STRAIN 

mcl 27 

VAR/58 

WIZMANAGER 

mcl 35 

AMGI'14 

SOLITAIRESAMPLER 

mcl 36 

VAR/59 

WINPIM 3D 

mcl 35 

AMGI/15 

RUOTA D FORTUNA 

me 139 

VAR/60 

FINDER PLUS 

mcl 36 

AMGI/16 

VCHESS 

mcl 40 

VAR/62 

TSX-LITE 

mcl 37 

AMGI/17 

GALAGA 

mc142 

VAR/63 

PC CONFIG 

mcl 37 

AMGI/18 

LINES 

mc143 

VAR/64 

OUALMODEPLAYER 

mcl 37 

AMGI/19 

ZORK 

mcl 43 

VAR'65 

ZIP’R FOR DOS 

mcl 38 

AMGI 20 

GRAVE SPIN 

mc145 

VAR/66 

Q.MARK PATENTE 

mcl 39 

AMGI/21 

COLONIAL CONO II 

mcl 46 











CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA CODICE TITOLO RIVISTA 


GRAFICA 


AMGFL05 FREEPAINT mc113 

AMGR06 LABEL MAKER mc114 

AMGR'07 PICTSAVER mc114 

AMGR08 WASP mc120 

AMGR09 MAGPAGES mc!22 

AMGR 10 GFXSCAN itici 23 

AMGR/11 GIF VIEW mc124 

AMGR 12 FONTVIEWER mc12S 

AMGR'13 JCGRAPH mc126 

AMGR'14 LYAPUNOVIA mc127 

AMGR/15 ARMYMINER mc135 

AMGR/17 MULTIPLOT mc137 

AMGR'19 PC AL mc140 

AMGR'20 SMART FRACTAL mc143 

AMGR,21 IMAGESTUDIO mci48 

SPREADSHEET 

AMSP/01 SPREAD itici 04 

AMSP02 EOUATIONWRITER mcllO 

UTILITY 

AMUT/51 AL mcl22 

AMUT/52 BOOTPIC mc122 

AMUT/53 SPACEII mc122 

AMUT/54 SCRAMMER mc123 

AMUT/55 PRINT MANAGER itici 24 

AMUT/56 BACKUP mc124 

AMUT/57 FF me 124 

AMUT/58 BROWSER II mc130 

AMUT/59 HDCLICK me135 

AMUT/60 TASKE itici 35 

AMUT/61 PCRESTORE mc137 

AMUT/62 PRIMAN Itici 37 

AMUT/63 POWERSNAP mel38 

AMUT64 EDITKEYS mc138 

AMUT/65 MEGAD Itici 39 

AMUT/66 MTOOL itici 42 

AMUT/67 SUPERDUPER mc142 

AMUT/68 FILEX mc143 

AMUT/69 MISERPRINT mc143 

AMUT/70 EDWORD mc144 

AMUT/71 UUXT mc145 

AMUT/72 CATEDIT mc145 

AMUT/73 FILEX itici 45 

AMUT/74 TDMANSUTILS mc147 

AMUT'75 AIBB mc148 

AMUT/76 FILER itici 48 

V ARIE 

AMVR35 IFFBOOT me 128 

AMVR/36 All mc128 

AMVR/37 PH0T0248IT mc128 

AMVR/38 SOFTLOCK itici 29 

AMVR/39 JUKEBOX mc129 

AMVR/40 SCAN8800 itici 29 

AMVR'41 KINGFISHER mc129 

AMVR/42 HYPERANSI itici 29 

AMVR/43 ANIMAN mc130 

AMVR/44 LAZYBENCH mc130 

AMVR/45 DISK PRINT mc130 

AMVR/46 ARCALC mc131 

AMVR/47 EPU itici 31 

AMVR'48 AMIGAWORLD mc131 

AMVR/49 DISKMATE mcl31 

AMVR/50 GUIARC itici 32 

AMVR/51 DISKSLAV mc132 

AMVR/52 UPCAT mc132 

AMVR/53 ARJAY mc132 

AMVR/54 REMINDER mc133 

AMVR/55 DT me 133 

AMVR/56 AZAP itici 33 

AMVR57 ASSISTANT mc133 

AMVR'58 WBPLUS mc134 

AMVR/59 BACKUP itici 34 

AMVR/60 POWERCACHE itici 34 

AMVR/61 AROACH mc134 

AMVR'62 ANTIRACISM mcl35 

AMVR/63 DBB mc136 

AMVR'64 TDS mc137 

AMVR 65 DYNAMIC SKIES mc138 

AMVR/66 SOUNDEFFECT mc139 

AMVR/67 MUCHMORE mc140 

AMVR'68 AUTOMATION mc141 

AMVR/69 HPACK mc141 

AMVR70 MOVIEDATABASE mc141 

AMVR/71 OUICKFILE mc141 

AMVR/72 QUADRACOMP mc142 


AMVR'73 PARM Itici 44 

AMVR74 SCREENSELECT mc144 

AMVR75 TRANSPHON mc146 

AMVR76 NEWICONS me 146 

AMVR77 BLOCKNOTES mc146 

AMVR78 GOLDED mc147 

AMVR79 PCDRV2AM mc147 

AMVR'80 BUTTONMENU mc147 

AMVR'81 SOUNDMACHINE me148 

AMVR/82 TP. mc149 


MACINTOSH 



MICO, 01 RED RYDER itici IO 

MICO, 02 ZTERM mc115 

MICO 03 TELEFINDERPRO mc!42 

MICO04 VALUE FAX HK144 

MICO/05 INTERSLIP mc146 

MICO 06 NCSA MOSAIC mcl46 

MICO/07 NETSCAPE MOSAIC itici 46 

EDUCATIVO 

MIEO'OI KIOPIX mc107 

MIED/02 NUMBER TALK mc!07 

MIED 03 ALPHA TALK mc107 

MIED/04 WONDER mc120 

MIED/05 COLORING BOOK mc130 

GIOCO 

MIGI/58 DESERT TREK itici 36 

MIGI'59 FLY DONT DIE mc136 

MIGI/60 COLOR LIGHTS mc137 

MIGI/61 ORAWMAZE itici 37 

MIGI 62 THE DUNGEONS OF mc137 

MIGI/63 JA MORIA itici 37 

MIGI'64 PUTT PUTT DEMO mc139 

MIGI/65 POPULOUS mc140 

MIGI/66 CHIRAL me142 

MIGI'67 OUTOFTHIS WORLD mc143 

MIGI’68 CYCLONE mc143 

MIGI/69 MACMAN CLASSIC P mc143 

MIGI70 SPACE PEB8LES mc144 

MIGI/71 JETPACK mcl45 

MIGI/72 MAC SKY mc146 

MIGI73 WOLFENSTEIN 30 mc146 

MIG1/74 CHUCKYEAGER'S AIR mc!47 

MIGI/75 MANIAC mcU7 

MIGI/76 PEG-LEG mc147 

MIGI/77 MARATHON itici 48 

MIGI/78 MARATHON CHEAT mcl48 

MIGI'79 RUINS mcl49 


GRAFICA 


MIGR03 

GIF WATCHER 

mci25 

MIGR04 

POVRAY 

mc127 

MIGROS 

GLIDER DESIGN 

itici 28 

MIGR06 

MANDELLA 

mc130 

MIGR-97 

RENDERCAD-PRO 

itici 38 

MIGROS 

PICTSHOW 

itici 39 

MIGR09 

IMAGE CATALOG 

mc144 

MIGR10 

UNIX MPEG 

mc144 

MIGRil 

SLIDE PRESENTER 

mci45 

MIGR12 

TERRAINMAN 

mc145 

MIGR/13 

MAC CONCEPT 

mc147 

MIGR'14 

3DDOTS 

Itici 49 

MIGR/15 

GRAPHIC CONVER 

mci49 

MIDI 

MIDI01 

CYBERNETIC COMP 

mcl41 

MIDI/02 

FRET NAVIGATOR 

mcl4l 

MIDI 03 

MIDI MANAGER ACT 

mci4l 

MIDV04 

MIDI PACK EN SEND ITmc141 

MID105 

MIDI KEYS 

mc141 

MIDI,06 

MIDI RECORDER 

mc141 

MIDL07 

MIDI SPLIT 

mc141 

MIDI 08 

SYNTHESIZER 

mcl 45 

SPREADSHEET 


MISP/01 

BIPLANE 

mcl 12 

STACK 

MISKOI 

FOOD 1 

mclll 

MISK02 

BUSINESS 1 

meni 

MISK03 

SOUND 1 

mclll 

MISK04 

CRIMINALS 

meni 

MISIC-05 

GIÀ SCRITTO 

mcl 22 

MISK06 

EX LIBRIS 

mcl27 

MISK07 

HYPERMIDI 

mci38 

MISK08 

PLAY MOD BUNDLE 

mc142 

MISK.09 

GRIMOIRE 

mcl45 

UTILITY 

MIUT52 

SPEEDY FINDER 7 

mc!24 

MIUT/54 

DESEA 

mei 25 

MIUT/55 

DISMOUNT 

mc125 

MIUT56 

DOLLS HOUSE 

mc125 

MIUT/57 

DOSINIT 

mc !26 

MIUT'58 

MACLIFE INSURANCE 

mei 35 

MIUT-S9 

BRIAN’S SOUND TOOL mc!38 

MIUTI/60 

OUILL 

mcl 43 

MIUTI6I 

COMMODORE 64 

mc!43 

MIUTL62 

EOUALIN 

mcl43 

MIUTI63 

DFDEDITOR 

mcl43 


MIUTI 64 ORNIWELL mc144 

MIUTI65 BBEOIT mcl45 

MIUTV66 HTML itici 49 

VARIE 

MIVR/34 IO-TEST mc133 

MIVR35 LOODLE mc133 

MIVR36 OM mc133 

MIVR/37 PICT SHOW mcl33 

MIVR38 POLYOMINOES mc133 

MIVR39 STUFFIT EXPAND mc133 

MIVR’40 TYKOON mc133 

MIVR,41 CODE EDITOR mc134 

MIVR'42 COLOR SWITCH mc134 

MIVR’43 MONITOR Itici 34 

MIVR/44 ROBOWAR mcl34 

MIVR/45 STAR TREK mc!34 

MIVR46 TEX EDIT mc134 

MIVR 47 KING CROSS KOKE mc135 

MIVR48 CANON 2 mc!35 

MIVR'49 TRASHMAN mcl35 

MIVR/50 FELIX mc135 

MIVR'51 SPEEDBEEP mc135 

MIVR/52 SWITCH mc136 

MIVR-53 CHEMEDIT mc136 

MIVR'54 PLAYER PRO mc136 

MIVR/55 DISK SWEEPER mc137 

MIVR/56 DTMF DECODER mc137 

MIVR/57 SPARDLE mc138 

MIVR/58 MICRO RECORDER itici 38 

MIVR/59 ADD/STRIP mc138 

MIVR/60 DIALOG VIEW mc139 

MIVR/61 OPEN WIDE mc139 

MIVR,62 SOUNDMACHINE mc139 

MIVR/63 SOUND MASTER mc139 

MIVR,64 CDCAT itici 40 

MIVR65 DART mc140 

MIVR,66 DEFAULT POLDER mc140 

MIVR 67 DESKTOP TEXTURE III me140 

MIVR 68 GREGS 8ROWSER mc140 

MIVR/69 KEYSI mc140 

MIVR 70 ECLIPSE mc142 

MIVR71 ECONOMICS&BUSIN mc142 

MIVR/72 FINAL DRAFT mc142 

MIVR/73 OSCILLOSCOPE itici 42 

MIVR74 QUICKEDITOR mc142 

MIVR/75 SPEEDOMETER mc142 

MIVR/76 ZXSPECTRUM mcl44 

MIVR/77 CHIRP mc144 

MIVR/76 WORDLISTMAKER mc!45 

MIVR79 CHIPMUNK BASIC itici 47 

MIVR/BO TIME TRACKER mc147 

MIVR'81 VISION-3D mc147 

MIVR,82 CHESS CLOCK mc149 

MIVR83 OUITIT me 149 


Compilare e spedire a: MCmicrocompuler 

Desidero acquisiate il software di seguilo elencalo al prezzo di L. 8.000 a titolo (ordine 
minimo: tre titoli). Per l'ordinazione inviare l'Importo (a mezzo assegno , c/c o vaglia 
postale) alla Technimedia srl. Via Carlo Perrier 9. 00157 Roma 


dischetti da □ 3.5" 


Codici- 


Totale dischi ED x 8.000=Lire 


Nome e Cognome 


Indirizzo 


CAP/Città 


Telefono 


MCmicrocompuler non offre alcuna garanzia e non si assume alcuna responsabilità sugli 
eventuali danni diretti o indiretti denvanti dall'utilizzo del software distribuito 


























PO SOFTWARE 

MS-DOS 

Marzo 

La puntata è incentrata sulle utility che agevolano il lavoro e in coda parlo brevemente di alcuni 
programmi interessanti, come i Tarocchi 

di Paolo Ciardelli 


Drag&View 

Con D&V potete visualizzare file crea¬ 
ti dai word processor più diffusi, dai da¬ 
tabase, spreadsheet e programmi di gra¬ 
fica, nei loro formati originali o qualcosa 
ad essi molto vicino. Potete visualizzare 
i file anche in formato ASCII o esadeci- 
male. 

Potete cercare dei testi in qualunque 
file o una stringa esadecimale e andare 
a qualunque cella di uno spreadsheet, 
record di un database o indirizzo esade- 
cimale in tale vista. 

Drag & View significa letteralmente 
«trascina e visiona»: basta trascinare un 
nome di file dal File Manager di Win¬ 
dows sull'icona per aprire la finestra di 
visualizzazione. 

Il programma si autoinstalla al mo¬ 
mento del lancio di File Manager e dism- 
stalla al momento dell'uscita dal File 
Manager. 

Al primo lancio di Drag And View que¬ 
sto appare come icona nell'angolo infe- 


Mie Manager 


□a 
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riore sinistro del vostro monitor: sposta¬ 
te l'icona dove meglio credete, sapendo 
che la collocazione scelta sarà ricordata 
dal programma anche per le sessioni fu¬ 
ture. 

Oltre alla funzione di drag&drop il pro¬ 
gramma offre funzioni attivabili da me¬ 
nu osservate che il menu di File Mana¬ 
ger ha una nuova voce «Fml» da cui si 
può scegliere «View» per visualizzare il 
file (o vari file) precedentemente scelto. 

Se volete visualizzare due o più file si¬ 
multaneamente potete cliccare su 
«New Window». 

Il numero di finestre apribili in questo 
modo dipende dalla quantità di memo¬ 
ria che ha a disposizione il vostro com¬ 
puter. Tuttavia il menu Filelist può con¬ 
tenere sino a 20 file e ogni aggiunta 
causerà la tracimazione dei nomi prece¬ 
denti. 


Formati riconosciuti 

ASCII 

Hex 

Microsoft Word 
Microsoft Word forWindows 
Windows Write 
Word Perfect 

Word Perfect for Windows 
Ami Pro 
Q&A Wnte 

Q&A Write for Windows 

Microsoft Works 

Microsoft Works for Windows 

dBase 

FoxPro 

Clipper 

Paradox 

Paradox for Windows 
Excel 
Lotus 123 
Symphony 


Quattro, Quattro Pro 
Quattro Pro for Windows 
Windows Metafile 
Windows Sound Files (Wav) 

BMP 

ICO 

PCX 

GIF 

TIF 

ZIP 

LZH 

Drag And View Plus supporta 
anche i seguenti formati a 
vettori; 

AutoCAD IDXF) 

Computer Graphics Metafile (CGMI 
Micrografx Designer (DRW) 

Word Perfect Graphics (WPG) 

PIC files 

HP Graphics Language 


Drag&Zip 

Drag And Zip è un set di utilità che 
consente di aggiungere al File Mana¬ 
ger la capacità di gestire i file di tipo 
ZIP. rendendo l'uso di PKZip e PKun- 
Zip molto facile per chiunque. 

Il processo di creazione di un file 
ZIP consiste nella semplice identifica¬ 
zione dei file da comprimere, tramite i 
processi che ci sono familiari in Win¬ 
dows, il loro trascinamento sull'icona 


di Drag&Zip e infine la digitazione di 
informazioni essenziali (nome da attri¬ 
buire, ad esempio) in una finestra che 
appare automaticamente. Tutto qui 
Visualizzare i contenuti di un file ZIP 
con ZIPView è facile e immediato, co¬ 
si come diventa facile e immediato 
estrarre dal file uno o più file 

Per il corretto funzionamento del 
programma dovete avere naturalmen¬ 
te, oltre a Windows 3.1, PKZip, PKun- 
Zip (ma anche Zip2exe se volete poter 


creare dei file autoscompattanti) 

Dopo avere installato il programma, 
ogni volta che attivate il File Manager 
appare anche l’icona di Drag&Zip (rap¬ 
presenta una cerniera lampo!) 

Per creare un file Zip basata selezio¬ 
nare nel modo Windows i file da «zip- 
pare» e trascinateli con un click lungo 
sull'icona. 

Di seguito vanno digitate le altre 
informazioni necessarie: ZIP Filename 
e Output directory. 
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InfoTree 

InfoTree provvede all'archiviazione e 
alla successiva utilizzazione di note a 
«formato libero» raccolte in un database 
di note che possono essere aggiunte, 
modificate o cancellate. 

Ogni record nella nota ha un titolo che 
viene mostrato nella schermata principa¬ 
le di InfoTree cosi che sia possibile esa¬ 
minare i record. 

I record possono essere trovati anche 
attraverso la ricerca di stringhe di testo 
all'interno delle note e dei titoli. 

Si possono anche definire parole o fra¬ 
si chiave («keyword/keyphrase») e asso¬ 
ciarle con i record per ricerche e utilizzi 
successivi. I record possono avere asso¬ 
ciazioni con file di documento. 

Vi sono due livelli di record: «Folders» 
e «Notes», ovvero «Cartelline» e «No¬ 
te». Questo consente una visualizzazio¬ 
ne strutturata delle informazioni, cui ci si 
riferisce come «Tree», ovvero come ad 
un albero con tutte le sue ramificazioni. 

Le caratteristiche che seguono vi da¬ 
ranno un'idea completa delle funzioni del 
programma. 

La schermata di avvio offre una visio¬ 



ne strutturata dei folder e delle note e si 
può esaminare (browse) i record e acce¬ 
dervi con un click del mouse sul titolo 


del folder/note. I contenuti del record 
verranno mostrati nella sezione Editor 
della schermata. 


DUW Deinstallatore Universale 
per Windows 

Autore Francesco "Matto» Martire 

DUW è una utility in italiano per 
Windows che consente la disinstalla- 
zione delle applicazioni 

Per effettuare questa operazione, 
DUW deve essere usato prima della 
prima installazione dell'applicazione; 
successivamente essa potrà essere ri¬ 
mossa completamente dal sistema. 

DUW rimuove l'applicazione agendo 
su questi fattori: 

- Eliminazione di TUTTI i file dell'appli¬ 
cazione, su qualunque directory 

- Eliminazione di TUTTI i file aggiunti 
nelle directory di Windows 

- Eliminazione di TUTTE le modifiche 
nei file di sistema di Windows 

- Eliminazione di TUTTE le modifiche 
nei file di sistema di MS-DOS 

- Eliminazione del gruppo di icone 
all'Interno di Windows. 

DUW dispone di una semplicissima 
interfaccia grafica e di un completo 
help contestuale in linea, 
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Tutte le informazioni necessarie 
all'utilizzo di DUW sono presenti 
nell'help in linea; per consultarlo 
basta selezionare l'opzione «Aiuto» 
all'interno di DUW oppure richiamare 
il file «DUW HLP» dal menu File/Apri 
della Guida di Windows, 

• REQUISITI PER L’INSTALLAZIO¬ 
NE DI DUW 


DUW richiede una configurazione 
minima di Windows, anche con 286, 
con almeno 2 Mbyte di memoria RAM 
ed un hard disk con almeno 3 Mbyte li¬ 
beri. DUW richiede inoltre la presenza 
del file VBRUN300.DLL nella directory 
SYSTEM di Windows e dei file di libre¬ 
ria inclusi nel pacchetto DUW. 

Il file VBRUN300 DLL permette 
l'esecuzione di tutti i programmi per 


Windows scritti con il Visual Basic, ed 
è quindi molto utile e facilmente repe¬ 
ribile m qualunque BBS. 

«e 


Paolo Ciardelli e raggiungibile tramite MC-link alla 
casell a postale MC6015 e tramite Internet all'tncth 
rizzo , I : At- • 1 


Brevissime 


Termino la puntata indicando brevemente dei programmi 
interessanti. Il primo è SPARTA12.ZIP un sostituto del 
Program Manager di Windows II programma posto nel 
gruppo di startup è disponibile all'avvio, e permette di crea¬ 
re le icone delle applicazioni direttamente sul desktop. In 
più supporta il drag and drop proprio come OS/2 per tutte 
le applicazioni (ad esempio, il trascinamento di un file testo 
sull'icona PRINTER ne determina l'avvio in coda di stam¬ 
pai, e gestisce il file manager a cartelle. Personalmente tro¬ 
vo Win molto più razionale e comodo di prima (lo so. lo so, 
OS/2 è migliore, ecc. ecc.). Ultimo, ma non per questo me¬ 
no importante, occupa solo 300 Kbyte su hard disk. 

Segue a ruota il programma per la lettura dei Tarocchi 
(WINTAROT.ZIP) dedicato a chi crede alla cartomanzia e 
chiudo con PCXDUMP.ZIP che permette la cattura dello 
schermo sotto DOS. 





Thls is thè card of harmony and good management. 
Successcomes from approachlng thè goal with 
moderation and diplomacy. Balance is thè key. Thls 
card also Indicates a successlul recovery from bad luck 
or an illness or a happy endlng lo a difflcult situation. 


Temperance 
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Nuove professioni 

Il boom della rete Internet non è solo italiano; in tutto il mondo migliaia di persone stanno 
scoprendo un nuovo modo di visitare la rete il WWW 
Contemporaneamente altre centinaia di persone si sono rese conto che è possibile utilizzare 
WWW per raggiungere milioni di persone, e chi più dei pubblicitari ha necessità di raggiungere, 
con un messaggio, il maggior numero di persone? 

Ecco allora comparire, dapprima in sordina ma poi sempre più diffusamente, cataloghi e vetrine 
di tutto ciò che può essere venduto e acquistato Ispesso attraverso la stessa rete Internet). 
Ed ecco cosi le nuove professioni il venditore di pagine sul WWW, il disegnatore HTML e il 
gestore del server che ne permette l'accesso. 

Già due puntate fa presentammo il software necessario a esplorare il WWW, questa volta ecco 
il software necessario a disegnare una pagina HTML 

di Valter Di Dio 


HTML Editor 

Versione 1.0- 1994 
by Rick Giles 

Applicazione - Shareware I25SI 
HTML_Edilor_l Osti hqx 


m HI» (dii seorih URI» UHndoim 
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attronomis.html 
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ASTRONOMIA 
Esplora il cielo con noi 

li migliori immagini 

drUnmlu a n Mossior 
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ASTRONOMIA 
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• Comi Dow’ Qatoio’ 


HTML è un editor semi-WYSIWYG 
per documenti HTML. Permette di scri¬ 
vere il testo e di inserire i comandi più 
comuni con la semplice pressione di un 
tasto o selezionandoli da menu 
Il testo viene presentato con uno sti¬ 
le ed un colore 
differente a se¬ 
conda della fun¬ 
zione che vi è ri¬ 
ferita. Cosi ad 
esempio i co¬ 
mandi sono in 
grigio, i riferi¬ 
menti in azzurro 
e i puntatori alle 
immagini in 
arancione. Lo 
stile assegnato 
a ciascuna fun¬ 
zione può esse¬ 
re variato a pia¬ 
cere. Molti co¬ 
mandi posseg¬ 
gono un «Lin¬ 
do» ed inoltre è 
disponibile una 
palette su cui 
tenere le funzio¬ 
ni utente più fre¬ 
quenti Sempre 



Esplora il cielo con noi 


tramite un solo tasto è possibile inseri¬ 
re i comandi & per i caratteri composti 
(ad esempio le lettere accentate) 

L’editor permette oltre ad un veloce 
Cerca/Sostituisci anche di generare au¬ 
tomaticamente l'indice delle URL con¬ 
tenute nel documento; indice che può 
essere modificato, aggiornato e salvato 
a piacere. Per i file locali e possibile de¬ 
finire una root directory, mentre tutte 
le altre URL si creano con lo standard 
file dialog di Mac. 

L'editor non mostra le immagini e 
anche nascondendo i comandi non è 
comunque possibile vedere la pagina 
esattamente come su un browser Mo¬ 
saici per questo motivo un bottone sul¬ 
la barra dei menu permette di saltare 
direttamente al Mosaic, o MacWeb o 
NetScape (se già lo avete) passandogli 
contemporaneamente il documento at¬ 
tuale. HTML Editor esegue il restyling 
di documenti importati da altre applica¬ 
zioni, converte i file di Unix e di DOS e 
trasforma in sequenze & i caratteri non- 
ASCII. 

HTML Editor versione I 0 è sha¬ 
reware, la registrazione costa 25$ e 
consente di ricevere gratis ed automa¬ 
ticamente via E-Mail le versioni più ag¬ 
giornate. 


3D Dots 

Versione I I 
by Jeff Strobel 

Applicazione - Shareware (19$) 
3ddots1 1 cpthqx 


Gli stereogrammi a puntini casuali 
sono delle immagini tridimensionali, fat¬ 
te appunto da puntini, che non richiedo¬ 
no l'uso di particolari occhiali per essere 
viste. Una volta scoperto il trucco per 
visualizzare gli stereogrammi, le imma¬ 


gini appaiono improvvisamente e, come 
per magia, vengono fuori dal foglio. Per 
vederli la prima volta occorre molta pa¬ 
zienza e un buon senso dell'umorismo 
(necessario a spiegare perche da due 
ore stiamo fissando come scemi un fo- 


370 


MCmicrocomputer n, 149 - marzo 1995 





























PD-SOFTWARE 

MAC 


glio grigio!). È dimostrato che non tutti 
possono vedere gli stereogrammi, an¬ 
che se, molta gente che pensava di es¬ 
sere tra questi, si è poi accorta, dopo 
molto tempo e molto esercizio, di riu¬ 
scirci. 

Con 3D Dots potrete creare i vostri 
stereogrammi (anche se con qualche 
piccola limitazione sulle dimensioni del¬ 
le figure geometriche) e potrete anche 
stamparli, Il programma, estremamente 
semplice da usare, permette di creare 
sia figure che emergono dal pattern di 
fondo sia figure che, al contrario, ap¬ 
paiono come dei buchi La creazione 
degli stereogrammi avviene semplice- 
mente traslando lateralmente la parte di 
pattern che si trova sotto la figura da 
generare II cervello riesce a fondere il 
pattern, che è ripetitivo, in un unico fon¬ 
dale, ma per poter completare corretta- 
mente l'operazione deve correggere le 
piccole differenze date dalle figure; ci 
riesce solo immaginando che le figure 
non siano sullo stesso piano del fondale 
e quindi automaticamente crea la visio¬ 
ne tridimensionale. 

La quota degli oggetti (in una unità di 
misura del tutto soggettiva) varia da 1 a 
10 in positivo (gli oggetti appaiono so¬ 
pra al piano o uno sopra all’altro) e da 1 
a 10 in negativo (gli oggetti sono 
sprofondati nel piano). Attenzione che 
la quota è additiva, per cui un quadrato 
da 2 sopra uno da 3 appare come alto 



5, questo crea qualche problema per¬ 
ché non è possibile sovrapporre parzial¬ 
mente gli oggetti. 

Tutti gli oggetti una volta piazzati 
possono comunque essere spostati, 
possono essere rimossi completamen¬ 
te oppure gli si può cambiare la quota. 
In fase di disegno gli oggetti appaiono 
con un retino di grigio differente a se¬ 


conda della quota di appartenenza. 

Il pattern casuale del fondo può es¬ 
sere scelto tra una ventina che vanno 
da molto chiaro a molto scuro (quest'ul¬ 
timo può essere molto utile per chi ten¬ 
ta le prime volte) ed è anche possibile 
avere due pallini bianchi che aiutano a 
guidare gli occhi per far convergere le 
immagini in una sola 


Chess Clock 

Versione 0 4 
by Tekware 

Stack HyperCard - Shareware (5$I 
Richiede HyperCard 2.0 o succ. 
chess-clock.hqx 

Non so se sia il caso di comprare un 
PowerBook al posto di un semplice oro¬ 
logio da torneo, ma se il Mac già lo ave¬ 
te potete tranquillamente risparmiare la 
spesa per l'orologio: usate Chess 
Clock! 

Chess Clock è un orologio scacchisti¬ 
co molto ben fatto e molto pratico da 
usare. È uno stack di HyperCard ed è 
quindi anche semplice da modificare se 
le esigenze lo richiedono. 

Le sue funzioni principali sono il dop- 


3:26 
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pio conteggio del tempo impiegato per 
fare la mossa, il conteggio delle mosse, 
e l'indicazione della «fase» di tempo in 
cui ci si trova. Nei tornei infatti si usano 
a volte tempi differenti per le varie fasi 
di gioco; tanto per fare un esempio, vi¬ 
sto che le aperture sono spesso codifi¬ 
cate, possiamo decidere che le prime 
15 mosse vengano fatte in 5 minuti, 
mentre le successive 30 possano esse¬ 
re fatte in 2 ore e successivamente ci 
siano 5 minuti a mossa a disposizione. 


Bene Chess Clock permette di gestire 
automaticamente il tempo variabile e in¬ 
dica per ciascun giocatore in quale seg¬ 
mento di tempo esso si trova (ovvio 
che la differenza può essere solo del 
bianco e solo di una mossa) 

Il programma decide automaticamen¬ 
te la dimensione delle cifre a seconda 
del font usato e della grandezza del mo¬ 
nitor; sul mio era comunque legger¬ 
mente errata ma è stato molto sempli¬ 
ce aggiustarla visto che lo stack non è 


protetto. Il passaggio da un giocatore 
all'altro avviene con un tasto qualsiasi 
del lato sinistro della tastiera per il bian¬ 
co e del lato destro per il nero. Lo spa¬ 
zio ferma il tempo se è necessaria una 
pausa. Il tempo rimasto può anche es¬ 
sere editato se per qualsiasi motivo ri¬ 
sultasse errato. 

Chess Clock può essere molto utile 
in un torneo pubblico pei che grazie alle 
cifre a tutto schermo permette a tutti di 
seguire l’andamento della partita 


Ruins 

Versione I 0 
by Sei Tabberer 
Applicazione - Shareware 15$) 
ruins. I O.hqx 

Un giochino forse un po' stupidino, 
ma comunque in grado di farci passare 
un po' di tempo senza troppi pensieri. È 
un gioco di fortuna, senza troppa strate¬ 
gia e senza una grafica troppo comples¬ 
sa. Voi siete un esploratore alla ricerca 
di vecchi tesori in città antiche; da qui il 
nome Ruins: Rovine. Il gioco consiste 
nel visitare tutte le città diroccate di un 
livello, raccogliendo i tesori e facendo 
attenzione alle trappole, fino a trovare 
quella che contiene un pezzo della figu¬ 
ra che si trova al centro dell'area di gio¬ 
co Mano a mano che i pezzi vengono 
trovati la figura si ricompone, quando si 
sarà completata essa rappresenterà la 
mappa necessaria a localizzare il tesoro 
più grande, trovato il quale il gioco ter¬ 
mina. Ogni volta che si ricomincia i pez¬ 
zi cambiano posto per cui il gioco non è 
mai ripetitivo. 



Graphic Converter 

Versione 2.0.2 
by Lemke Software 
Applicazione - Shareware 130$) 
graphic-converter-202 hqx 

Sebbene GraphicConverter nasca co¬ 
me convertitore tra formati, possiede 
anche una quantità impressionante di 
filtri e di comandi che si può quasi defi¬ 
nire un Photoshop Shareware. Non è 
chiaramente possibile buttar via Photo¬ 
shop e sostituirlo con Graphic Conver¬ 
ter, ma se avete da fare un po' di lavoro 
su immagini e non disponete del capita¬ 


le necessario all'acquisto di Photoshop 
ecco che con soli 30 dollari potrete qua¬ 
si certamente fare tutto quello che vi 
occorre. 

Non è bello mettere un elenco cosi 
brutalmente, ma la quantità di formati 
che Graphic Converter gestisce la si ap¬ 
prezza solo in questo modo, eccoli 

Importa da: PICT, Startup-Screen, 
MacPaint, UFF (incompresso, packbits, 
CCITT3/4 e Izw), RIFF, PICS, 8BIM, 
8BPS/PSD, JPEG/JFIF, GIF, PCX/SCR, 
GEM-IMG/-XIMG. BMP (RLE compres¬ 
so e anche BMP), ICO/ICN. PIC (16 bit), 
FLI/FLC, TGA, MSP, PIC (PC Paint), 
SCX (ColoRIX), SHP, WPG, 


PBM/PGM/PPM, CGM (solo binario), 
SUN (incompresso). RLE, XBM, PM, 
IFF/LBM, PAC, Degas, TINY, NeoChro- 
me, PIC (ATARI), SPU/SPC. GEM-Meta- 
file, Animazione NeoChrome, Imagic, 
ImageLab/Print Techmc, HP-GL/2, FITS, 
SGI, DL, XWD, WMF, Scitex-CT. DCX, 
KONTRON, Lotus-PIC e Dr. Halo 

Esporta in: PICT, Startup-Screen. 
MacPaint, TIFF (incompressi, packbits e 
Izw), GIF, PCX, GEM-IMG/-XIMG, BMP. 
IFF/LBM, TGA. PSD, JPEG/JFIF. HP- 
GL/2, EPSF, Movie (QuickTime), SUN. 
PICS, PICT/Resource e PICT/PBM 
/PGM/PPM. 

Da notare l'import/export da HP-GL 
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che è il formato dei plotter, formato 
molto diffuso e molto raramente gestito 
da programmi che gestiscono immagini 
non vettoriali 

Come se non bastasse GraphicCon- 
verter ha la possibilità di convertire una 
intera cartella, o un set, di immagini da 
un formato in un altro, 

È aperto ai moduli Plug-In per cui 
l'espansione a futuri formati o filtri è si¬ 
curamente garantita Ho riscontrato un 
piccolo problema con la gestione della 
memoria, Graphic Converter non la rila¬ 
scia completamente una volta usciti dal 
programma; ricordarsi di riavviare il Mac 
onde riavere a disposizione tutta la Ram 
installata. 



Quit it 

Versione f 21 
by Berne Kremers 
Applicazione Shareware (15SI 
quìl-it.hqx 

Il Mac è spesso portato ad esempio 
di macchina estremamente semplice da 
usare, ed è anche per questo motivo 
che spesso viene utilizzato da persone 
completamente digiune di informatica, 
di computer e spesso che non hanno 
neanche letto la copertina del manuale. 
Con l'avvento del multitask queste per¬ 
sone finiscono per commettere un erro¬ 
re gravissimo, beh almeno per quanto 
riguarda le prestazioni del sistema, chiu¬ 
dono i documenti su cui stanno lavoran¬ 
do cliccando nel box di chiusura e di¬ 
menticano aperta l'applicazione. I Mac 
utilizzati da questi utenti si riconoscono 
per la presenza contemporanea di una 
decina di applicazioni, tutte regolarmen¬ 
te aperte e tutte senza documenti! 

Bene, adesso è possibile fare un po' 
di ordine utilizzando questo semplicissi¬ 
mo pannello di controllo. Quit it permet¬ 
te di chiudere automaticamente un’ap¬ 
plicazione appena viene chiusa l'ultima 
finestra. 


Notevoli sono le possibilità di confi¬ 
gurazione, infatti è possibile fare in mo¬ 
do che per ciascuna applicazione Quit it 
abbia un comportamento differente 
Ad esempio si possono escludere 
dal normale funzionamento alcune ap¬ 


plicazioni che di solito si vuol tenere 
aperte mentre si passa da un docu¬ 
mento all’altro (tipico ad esempio dei 
programmi di grafica), oppure si vuole 
che l'applicazione venga chiusa quan¬ 
do si chiude l'ultima finestra che pre¬ 
senta un box di chiusura, inoltre si può 
differenziare la chiusura con il com- 
mand-W da quella con il click sul botto¬ 
ne di chiusura e da quella con il co¬ 
mando da menu. Anche quando è atti¬ 
vo Quit it è comunque possibile inver¬ 
tirne il funzionamento con il tasto Alt, 
quindi Alt-click su chiusura non provo¬ 
ca l'uscita dall'applicazione 


Valler Di Dio e raggiungibile tramite MC-link alla ca¬ 
sella MC0008 e tramite Internet all'indirizzo 

EEUMBiEnZZni 'i 


Dove reperire i programmi 

Tutti i file presentati su queste pagine provengono o dai lettori o dalla rete Internet; ol¬ 
tre che ad essere ordinabili su dischetto sono reperibili, per chi vi è abbonato, anche attra¬ 
verso MC-link. 

I siti Internet principali in cui trovare software per il Macintosh sono «sumex- 
aim.stanford.edun e » mac.archive.umich.edu». Al loro posto è preferibile utilizzare siti ita¬ 
liani come ad esempio « ftp.cnr.it» o «cnuce_arch.cnr it». Da MC-link, utilizzando Archie 
con il nome indicato neH’articolo, è possibile trovare anche altri siti o le versioni più aggior¬ 
nate dei programmi. 
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Italiani alla carica 


Strano flusso quello del PD Amiga, capita che per mesi gli italiani spariscano dalle liste degli 
autori per poi tornare in blocco. Niente di male ovviamente ed ecco quindi una di quelle puntate 

dedicate ai programmi nostrani. 

Sembra che AMOS sia diventato il punto di riferimento per tutti coloro che vogliono scrivere un 
programma per Amiga; effettivamente l'interfaccia è sempre gradevole e facile da usare, il buon 

risultato finale è quasi sempre garantito. 

Una nota tecnica: se possibile, nei programmi spediti, accludete sempre una schermata 
preferita della vostra creazione, in questo modo sarà più facile ottenere una recensione e 
faciliterà il nostro lavoro dal punto di vista tecnico. La schermata può anche essere spedita per 

vie telematiche, naturalmente 


di Enrico M. Ferrari 


Comics Base 

Autore Giuseppe Gessa 

Tipo di programma: Shareware Lit. 15.000 

Giuseppe Gessa aveva il problema 
comune ad una gran quantità di appas¬ 
sionati di fumetti: catalogare una buona 
volta quella massa di materiale cartaceo 
in modo da poter reperire rapidamente 
e semplicemente il fumetto voluto. 

Ha cosi deciso di realizzare questo 
programma e di dedicare l'icona relativa 
(che potete vedere nella foto insieme al 
README del programma) ad un fumet¬ 
to del passato: un omaggio ed una di¬ 
chiarazione di vera passione per questa 
forma d'arte a torto snobbata. 

Tornando a Comic Base: per ogni sin¬ 
gola testata si possono fare le ricerche 
su ogni singola storia, in seguito le ri¬ 
cerche potranno avvenire su titolo, au¬ 
tore e testata: ogni record ha la forma 
di una cartellina e l'immissione facilitata 
dalle categorie già presenti, usare que¬ 
sto programma è molto più comodo 
che configurare un qualsiasi database 

Al lancio del programma compaiono 
alcuni bottoni per l'inserimento dei dati, 
per prima cosa si provvede ad inserire 
le testate della propria fumettoteca, vie¬ 
ne effettuata una ricerca dei doppioni. 

Tutto l'inserimento della nostra bi¬ 
blioteca di fumetti è caratterizzato da al¬ 
cuni elementi chiave: testata, titolo, da¬ 
ta e numero. Sono questi stessi ele- 


I a I LtetJng of readme (48 llnes) 

Comic» Base vl.0 - (C> 1$94 Giuseppe Gessa 


menti quelli utilizzati in seguito per le ri¬ 
cerche, anche in questi campi vengono 
eseguite delle ricerche per evitare i 
doppioni. 

Per velocizzare le operazioni di im¬ 
missione dati ad ogni pulsante è asso¬ 
ciata una hot-key per evitare di staccare 
le mani dalla tastiera. 

C'è infine il pulsante per stampare il 
nostro archivio, anche per questo la 


ucokicT urininnui unirà.) |g]|i& 


--J 

spiegazione è abbastanza semplice: è 
possibile stampare un record solo o un 
range di essi, scegliendo anche la stam¬ 
pa condensata per ottenere un tabulato 
con maggiori informazioni possibili 
Una serie di esempi guidati, un help 
Online e una serie di testate e titoli già 
inseriti facilitano l'uso del programma, 
che non richiede particolari configura¬ 
zioni. 


che ho decito di crear 


- Comics Base e' un semplice programma di archIvlazIone fumetti 

quando mi tono 

accorto che la quantità' di fumetti, che tl stavano accumulando lui ripiani delle IIb 
-erie,stava 
diventando enorme. 

Coti' con questo programma ho la possibilità', non solo di catalogare ogni stona di 
igni singola 

testata, ma di fare delle ricerca selettive: ad etemplo per argomento, per autore o p 
ir tettatale 

Inoltre di mettere tu carta il tutto. 

- Personalmente uso Comic» Baie per la mia fumettoteca privata, ma credo che posta ette 
■e usato anche 

da altri proprio per la tempilelta' d'uso (o almeno spero). 

- Il programma e' di tipo Shareware (tono ttate disabilitate tutte le funzioni di confe 
•ma 

Inserimento) e per rlcil 
Indicato alla 
fine del fi le. 


- Non ho creato documenti 

isso sempre 
preparar la. 

I Msst Pane l frsy Pine i I 



lire 15800 al I•IndirIzzo 


te qualcuno la volette p 


11« I Bill 
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T.P. 

Autore Stefano Tamascelh 
Tipo di programma: PD Ut. 25.000 

Viene dalla provincia di Rovigo que¬ 
sto completissimo programma di chimi¬ 
ca, proposto come valido aiuto per gli 
studenti delle medie superiori 

Queste sono le caratteristiche princi¬ 
pali: 

- Grafici sulle titolazioni acido-base 

- Calcolatrice incorporata 

- Calcolo del peso molecolare dei com 
posti 

- Glossario incorporato 

-Tavola periodica con le principali carat¬ 
teristiche chimico-fisiche di 103 ele¬ 
menti 

- Tabella degli isotopi 

- Risoluzione di formule chimiche 

- Test sulla tavola periodica per l'ap¬ 
prendimento. 

Alcune di queste opzioni sono par¬ 
zialmente o totalmente disabilitate nella 
versione demo di libera circolazione, è 
quindi più che necessario, oltre che giu¬ 
sto, richiedere la registrazione del pro¬ 
gramma. 

L'uso del programma è stato sempli¬ 
ficato al massimo grazie non solo agli 
usuali menu a tendina, ma anche ad al¬ 
cune icone «principali» con le quali ese¬ 
guire le principali scelte del programma. 
Di questa decina di icone vediamo quali 


sono quelle che maggiormente merita¬ 
no un approfondimento. 

Seconda icona: serve a visualizzare 
l'intera tavola periodica, per aveie le 
informazioni relative ad un elemento ba¬ 
sta cliccare su esso; è anche possibile 
visualizzare gli isotopi relativi ai primi 
103 elementi. 

Tramite la terza icona accediamo al 
menu di risoluzione delle formule chi¬ 
miche, si possono calcolare le leggi 
dei gas, le solubilità, ed altre formule 


non attive nella versione demo. 

La settima icona aiuta a risolvere una 
«bestia» tipica dei problemi di chimica- 
il calcolo del peso molecolare di una for¬ 
mula; basta inserire la formula senza 
parentesi o altro per avere immediata¬ 
mente il calcolo. Fra i menu a tendina di 
particolare importanza è quello chiama¬ 
to «calcoli», per il calcolo del pH delle 
soluzioni, il resto dei menu ha dei riferi¬ 
menti alle icone ed è di uso assoluta- 
mente intuitivo. 


BancaBase 3 

Autore. Stefano Dardart Riminl 
Tipo di programma 36 000 Ut 

Nato come un semplice programma 
per la gestione delle spese domestiche, 
BancaBase 3 è invece diventato un 
completo strumento di pianificazione 
del budget familiare; un valido prodotto 
simile a molti altri in commercio ma col 
vantaggio di essere scritto in italiano e 
pensato per le nostre esigenze, quindi 
ad esempio con i campi numerici suffi¬ 
cientemente lunghi per contenere i nu¬ 
merosi zeri delle spese in lire italiane. 

Grande cura è stata posta nella sem¬ 
plificazione delle procedure: per usare il 
programma non sono richieste partico¬ 
lari conoscenze informatiche e quindi la 
gestione del budget può essere pro¬ 
grammata da chiunque in famiglia. 

BancaBase3 memorizza e gestisce 
bollette, spese, buste paga, operazioni 
di Conto Corrente, permettendo un rie¬ 
pilogo di estratto conto di qualsiasi voce 
in qualsiasi periodo. 
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PO SOFTWARE 
AMIGA 


Anche questo programma ha alcune 
funzioni non attive nella versione distri¬ 
buita liberamente, gli aggiornamenti e 
le registrazioni possono essere effet¬ 
tuati anche attraverso i nodi Fido. 

Il programma è stato scritto per po¬ 
ter girare sulle varie versioni di Amiga, 
ma usato in concomitanza delle versio¬ 
ni di S O. più recente permette di 
sfruttare appieno tutte le nuove carat¬ 
teristiche 

La caratteristica naturalmente più 
importante è quella dell'interscambia- 
bilità dei dati, per ottenere dei riepilo¬ 
ghi globali non legati esclusivamente 


alle singole voci. L'inserimento dei da¬ 
ti è quanto mai semplice, prendiamo 
ad esempio la gestione «cassa» ogni 
record ha la sua data e i dati di riferi¬ 
mento come la causale e il codice di 
cassa. 

Una volta impostate le operazioni di 
cassa è possibile passare alla gestione 
contabilità vera e propria, con l'estrat¬ 
to conto: in questa fase è possibile 
specificare una serie di filtri per otte¬ 
nere, ad esempio, un estratto conto 
ragionato solo su alcune date. 

Sono presenti alcune voci di conta¬ 
bilità particolarizzata, è possibile fare 


delle statistiche annuali, degli accorpa¬ 
menti selettivi, gestire le spese fatte 
con Bancomat o carta di credito (parti¬ 
colarmente utile per evitare inconsape¬ 
voli «sforamenti» mensili), ecc. 

C'è poi tutta la sezione di configura- 
bilità che permette di cambiare a piaci¬ 
mento i valori predefiniti di colori, font, 
schermi e quanto altro necessario ad 
un uso custom del programma. 

Non si tratta del solito programmino 
di gestione spese con due somme e 
due sottrazioni: BancaBase 3 rappre¬ 
senta uno strumento veramente utile 
per pianificare le spese domestiche. 



Xpress Recider 

Autore. Giovanni Tamponi 
Tipo di programma PD 

Torniamo a parlare di telematica e 
precisamente di OLR, Off-Line Reader 
cioè, quei particolari programmi che sal¬ 
vano tempo e denaro gestendo i file te¬ 
sto ricevuti in un'unica soluzione dal si¬ 
stema al quale siamo stati collegati. 

Invece di leggere tutti i testi online, 
infatti è molto più economico usare del¬ 
le funzioni (su MC-lmk è chiamata 
Xpress) che compattano in un unico file 
tutte le novità da leggere in modo da 
poter essere scaricato e letto con cal¬ 
ma. Generalmente gli OLR sono scritti 
tenendo conto delle esigenze del tale 
BBS e solo in pochi casi ne esistono di 
universali, 

Questo di Giovanni Tamponi ha una 
particolarità; gestisce anche le liste 
News di Internet, quelle comuni a tutti i 
sistemi che le ricevono o le spediscono; 
ciò vuol dire che questo OLR può esse¬ 
re usato tranquillamente da chi riceve le 
news da qualsiasi altro sistema che non 
sia MC-lmk 

Altro grande pregio del programma è 
che è semplice ed immediato: si lancia 
il programma, si apre il file ricevuto (an¬ 
che eventualmente compresso con 
LZH o LHA) e subito si è in grado di la¬ 
vorare con il materiale ricevuto. 

Dal menu «area» è possibile avere 
un elenco delle aree di conferenza delle 



1 programmi citati in questo articolo 
sono stati originariamente inseriti in 
MC-link, ma possono essere diffusi su 
qualsiasi sistema telematico alle con¬ 
dizioni del Public Domain. 




quali abbiamo scaricato le novità: clic- 
cando su un'area si passerà immediata¬ 
mente ai messaggi di quella sezione. 

Con le frecce presenti possiamo spo¬ 
starci tra i singoli messaggi e/o muover¬ 
ci fra le aree presenti nel nostro file. 

Il programma è semplice ma poten¬ 
te: di ogni messaggio possiamo visua¬ 
lizzare il suo mittente o l'header, l'insie¬ 
me cioè di informazioni che ne determi¬ 
nano l'origine. Infine è possibile prepa¬ 
rare la risposta automatica a qualsiasi 
messaggio, senza impazzire con gli indi¬ 
rizzi Internet, solitamente lunghissimi e 
difficili. 

Un menu con ricerca di stringa ed un 
editor esterno configurabile per prepa¬ 


rare i messaggi completano la dotazio¬ 
ne. Sono naturalmente presenti le op¬ 
zioni per il famigerato «quoting», l'abitu¬ 
dine. cioè, di riportare all'interno dei 
propri messaggi pezzi integrali di testi 
precedenti, per meglio chiarificare il 
proprio concetto: attenzione a fare di 
questa funzione un uso moderato, od 
incorrerete nelle ire dei gestori delle 
aree. 

Per maggiori informazioni potete con¬ 
tattare l’autore direttamente via e-mail 
all'indirizzo MC1452@MCLINK.IT MS 


Enrico Maria Ferrali e raggiungibile su MC-link 
all'Indirizzo MC00I2 oppure via Internet all'indirizzo 
E. FERRARWMCLINK IT 
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Il PD-software dei lettori di 



Lo spazio tradizionalmente dedicato al software dei lettori 
e quello occupato dal PD-software sono stati unificati. 

In queste pagine parleremo di programmi di Pubblico Do¬ 
minio (FreeWare o Shareware) disponibili in Italia attraver¬ 
so i vari canali PD. Tutti i programmi presentati saranno 
reperibili anche attraverso il canale MCmicrocomputer, sia 
su supporto magnetico sia su MC-Link. 

Saranno recensiti sia programmi già nei circuiti PD, sia 
quelli che i lettori stessi vorranno inviarci affinché, se rite¬ 
nuti meritevoli dalla redazione, siano resi di Pubblico Do¬ 
minio. 

/ lettori di MCmicrocomputer autori dei programmi dei qua¬ 
li si parlerà in queste pagine (e i cui programmi saranno 
distribuiti come PD dalla rivista) saranno ricompensati con 
un "gettone di presenza» di 100.000 lire. 

È necessario attenersi ad alcune semplici regole nell'in- 
viare i programmi in redazione. 

1 ) li materiale inviato deve essere di Pubblico Dominio 
(o Shareware) e prodotto dallo stesso lettore che lo invia. 

2) Il programma inviato deve risiedere su supporto ma¬ 
gnetico (non saranno presi in considerazione listati). 

3) I sorgenti eventualmente ac¬ 
clusi devono essere sufficientemen¬ 
te commentati. 

4) Per ogni programma inviato 
l'autore deve includere due file 
(«readme» e «manuale»), il primo 
contenente una breve descrizione 
del programma ed il secondo una ve¬ 
ra e propria guida all’uso per gli uten¬ 
ti, con tutte le informazioni necessa¬ 
rie per un corretto impiego (se il pro¬ 
gramma è particolarmente semplice 
può essere sufficiente il solo read- 
me, mentre saranno particolarmente 
apprezzati fra i programmi piu com¬ 
plessi quelli dotati di help in linea). In 
calce ad entrambi i file deve essere 
apposto il nome, l'indirizzo ed even¬ 
tualmente il recapito telefonico del¬ 
l'autore. 

5) Al lancio, il programma deve 
dichiarare la sua natura PD (o Sha¬ 
reware), nonché nome e indirizzo 
dell'autore. È ammesso, alternativa¬ 


mente, che tali informazioni siano richiamabili da program¬ 
ma con un metodo noto e indicato nelle istruzioni. 

6) Saranno presi in considerazione solo i lavori giunti in 
redazione accompagnati dal talloncino riprodotto in questa 
pagina (o sua fotocopia) debitamente firmato dall'autore. 

/ programmi classificati non come FreeWare ma come 
Shareware (quindi non propriamente di Pubblico Dominio, 
anche se consideratine generalmente parte) comportano 
da parte dell'utente l'obbligo morale di corrispondere al¬ 
l’autore un contributo a piacere o fisso secondo quanto in¬ 
dicato dall'autore e conformemente a quanto appare al lan¬ 
cio del programma. MCmicrocomputer non si assume al¬ 
cuna responsabilità od obbligo riguardo a questo rapporto 
intercorrente tra autore ed utilizzatore del programma. A 
titolo informativo precisiamo che l'obbligo morale alla cor¬ 
responsione del contributo scatta non nel momento in cui 
si entra in possesso del programma, ma nel momento in 
cui si passa a farne uso dichiarando implicitamente di ap¬ 
prezzarne le caratteristiche. 

In nessun caso (per ragioni organizzative) sarà reso noto 
all'autore l'elenco o il numero delle persone che hanno 
eventualmente deciso di entrare in possesso del program¬ 
ma attraverso il canale MCmicrocomputer 


Compilare e spedire a MCmicrocomputer - Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 

Questo tagliando lo fotocopia o equivalenteI deve essere inviato ad MCmicrocom¬ 
puter. unitamente al materiale da selezionare, da parte degli autori di software che 
presentano i propri lavori per la recensione sulla rivista e l'inserimento nei canali PD 

li sottoscritto 

Cognome e Nome . 

nato a . il . 

Codice Fiscale ... 

Eventuale Partita IVA I I I I I I I I I I I I 

residente in . Via .. 

... Tel . 

invia il programma ... 

dichiarando di esserne l'autore ed autorizzando MCmicrocomputer alla distribuzione 
secondo le regole ed i canali consueti del Pubblico Dominio. 

Data . Firma .. 
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SOFTWARE A UNIVERSITÀ 

i cura si Gaetano Di Siasio 


Programmazione concorrente sul PC 

La programmazione concorrente è uno dei settori di maggiore sviluppo per la scienza 
dei calcolatori. Purtroppo, l'insegnamento delle tecniche di programmazione 
concorrente ha sempre presentato delle difficoltà pratiche dovute alla mancanza di 
supporti validi, completi e di facile accesso per lo studente. Per risolvere tali problemi, 
all'Università di Salerno è stato sviluppato ENSEMBLE, un sistema di programmazione 
che permette di scrivere programmi concorrenti su un personal computer 

di Andrea De Maria 


L'espressione «programmazione 
concorrente» indica l'insieme di tecni¬ 
che. di notazioni e strumenti di pro¬ 
grammazione utilizzati per la gestione 
dei processi paralleli e la risoluzione dei 
problemi di sincronizzazione e comuni¬ 
cazione tra processi che ne derivano. 

Il settore della programmazione con¬ 
corrente è tradizionalmente appannag¬ 
gio dei programmatori di sistemi opera¬ 
tivi, dove è cruciale il coordinamento 
dei vari processi in esecuzione, L'inte¬ 
resse per queste tecniche, però, si sta 
espandendo anche a campi diversi da 
quelli che l'hanno vista nascere, a causa 
dell'indubitabile importanza in molte ap¬ 
plicazioni Anche se non saranno molte 
le persone che dovranno progettare o 
costruire un sistema operativo time- 
sharing o per macchine ad architettura 
parallela, infatti, una buona parte di 
quelli che ora studiano la programma¬ 
zione si dovrà comunque cimentare con 
sistemi in tempo reale per micro e mini 
computer, Una solida conoscenza della 
programmazione concorrente permet¬ 


terà loro di far fronte alla moltitudine di 
problemi di sincronizzazione che si in¬ 
contrano nella realizzazione di ogni si¬ 
stema real-time, ed in particolare nelle 
applicazioni di controllo, in cui sono es¬ 
senziali l'affidabilità e la manutenibilità, 
e quindi una corretta progettazione. 

Infine, la crescente diffusione di si¬ 
stemi paralleli, sistemi multiprocessore 
(a processori anonimi o indipendenti), 
reti di calcolatori, sistemi distribuiti con¬ 
tribuisce ulteriormente all'esigenza di 
disporre di tecniche e linguaggi per la 
programmazione concorrente che per¬ 
mettano di esprimere il parallelismo di 
un certo numero di processi e di verifi¬ 
carne la correttezza. 

L'insegnamento della programmazio¬ 
ne concorrente, previsto da molti ordi¬ 
namenti universitari, presenta però del¬ 
le evidenti difficoltà, a causa della diffi¬ 
cile reperibilità degli strumenti hardwa¬ 
re e software necessari per le esercita¬ 
zioni. Infatti, né i linguaggi di program¬ 
mazione più diffusi (Pascal, C) né l'MS- 
DOS, offrono un supporto alla program¬ 


mazione concorrente. Solo pochi lin¬ 
guaggi concorrenti proposti in letteratu¬ 
ra hanno delle solide implementazioni, 
e questi non sono molto adatti all'inse¬ 
gnamento perché il loro apprendimento 
resta difficile, trattandosi di linguaggi 
completamente differenti da quelli già 
studiati; inoltre non offrono un'adeguata 
varietà di modelli di programmazione e 
generalmente non girano su PC, spesso 
l'unica macchina a disposizione dello 
studente. 

Queste sono le motivazioni che han¬ 
no spinto il prof. Michele Di Santo e la 
prof.ssa Wilma Russo alla progettazio¬ 
ne e aH'implementazione di ENSEM¬ 
BLE. Lo scopo di questo progetto è 
quello di fornire agii studenti un am¬ 
biente che possa essere facilmente uti¬ 
lizzato per esercitarsi su una vasta gam¬ 
ma di modelli e di tecniche di program¬ 
mazione concorrente. 

ENSEMBLE consiste in una libreria di 
unit Turbo Pascal che implementano un 
semplice sistema multi-taskmg fornen¬ 
do all'utilizzatore tutte quelle primitive 
necessarie per la realizzazione di pro¬ 
grammi concorrenti; creazione e sincro¬ 
nizzazione di coroutme e di task, gestio¬ 
ne degli interrupt 

È stato scelto il Turbo Pascal per la 
sua ampia diffusione e soprattutto per 
la disponibilità di un ottimo ambiente di 
sviluppo integrato che faciliti il compito 
dello studente. 

Il lavoro che presentiamo questo me¬ 
se non è un progetto monolitico, ma è 
formato da una notevole mole di pro¬ 
grammi (piu di sessanta) scritti da Gio¬ 
suè Caliano nella versione concorrente 
del Pascal messa a disposizione dal si¬ 
stema ENSEMBLE durante la prepara¬ 
zione all’esame di Calcolatori Elettroni¬ 
ci, inquadrato al 5° anno del Corso di 
Laurea in Ingegneria Elettronica all'Uni¬ 
versità di Salerno. I programmi affronta- 
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type corID=pointer; 

procedure startCors; 

var mainCor: corID; 
current: corID; 

fune don resumer: corID; 

fune don newCor 

(WBpPtr : pointer ;wspSize: word; procAddr : pointer .-argsSize: byte) : corID; 

funccion args «argsSize:byte):byte; 
procedure transfer (c:corID); 

Figura 1 - Interfaccia del livello delle coroutme 
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no tutti gli argomenti più tipici della pro¬ 
grammazione concorrente, partendo 
dalla creazione dì semplici coroutine per 
arrivare fino alla soluzione di problemi 
classici come quello delle otto regine o 
la versione parallela del bubble-sort. 

Ovviamente non commenteremo i 
singoli programmi, tutti di ottimo livello, 
ma ci soffermeremo soprattutto sul si¬ 
stema utilizzato, ENSEMBLE, per poi 
commentare uno solo dei programmi 
pervenuti in redazione. Il lavoro inviatoci 
da Giosuè Caliano, quindi, ci fornisce 
l'occasione di illustrare diffusamente 
questo validissimo strumento didattico 

Ensemble: un sistema aperto 
per la programmazione 
concorrente 

Come già detto, ENSEMBLE mette a 
disposizione del programmatore nuove 
procedure, nuove funzioni, nuove defi¬ 
nizioni di tipo contenute in alcune unit 
Turbo Pascal. Queste primitive a basso 
livello rendono ENSEMBLE un sistema 
aperto che permette al programmatore 
di sperimentare la creazione di primitive 
a più alto livello che si adattino di volta 
in volta al problema da affrontare. Inol¬ 
tre, la sua struttura a unit fa si che si 
possano riscrivere completamente alcu¬ 
ne primitive; ad esempio si può riscrive¬ 
re la unit che esporta le primitive di co¬ 
municazione tra i processi, implemen¬ 
tando una procedura di comunicazione 
particolare, basata sulle esigenze 
dell'utente. 

Coroutine e task 

ENSEMBLE è strutturato su due li¬ 
velli: il livello più basso è quello delle 
coroutine. il più alto è quello dei task. 

Il primo problema che si incontra nel¬ 
la programmazione concorrente è il pas¬ 
saggio del controllo da un processo ad 
un altro. Consideriamo due processi 
che evolvono parallelamente (due pro¬ 
grammi o due routine dello stesso pro¬ 
gramma) e che devono fare uso di una 
risorsa del sistema che non può essere 
usata da più di un processo alla volta: 
questa risorsa può essere una periferi¬ 
ca. o la CPU. oppure una particolare se¬ 
zione di codice (sezione critica). Il meto¬ 
do piu semplice di risolvere il problema 
dell'accesso alla risorsa è basato su 
chiamate dirette tra i processi. Suppo¬ 
niamo che il processo 1 stia utilizzando 
la risorsa: appena ha terminato, segnala 
l'evento mediante un'istruzione tipo 
transfert), che trasferisce direttamente 
il controllo al processo 2 il quale farò al- 
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trettanto quando renderà disponibile 
nuovamente la risorsa, con l'istruzione 
transferd). I processi che utilizzano 
questa tecnica di passaggio del control¬ 
lo esplicito mediante istruzioni tipo tran- 
sfer(pi) o resume(pi) sono detti corouti- 
ne. 

Il sistema ENSEMBLE permette la 
creazione e il controllo delle coroutine 
con l'interfaccia illustrata in figura 1 

Il meccanismo delle coroutine è mol¬ 
to simile a quello implementato dal 
MODULA-2 dal quale però si discosta 
per la possibilità di usare parametri nella 
chiamata della coroutine. Le primitive 
messe a disposizione sono l'indispensa¬ 
bile transfer (che trasferisce il controllo 
alla coroutine invocata), startCors e 
newCors (che mizializzano una corouti- 
ne), resumer (che ritorna l'identificatore 
della coroutine che ha trasferito il con¬ 
trollo a quella corrente). Lo stato della 
coroutine, insieme allo stato del proces¬ 
sore, flag inclusi, è automaticamente 
salvato ad ogni esecuzione della tran¬ 
sfer. 

Le coroutine sono i mattoni con cui 
viene costruito il livello successivo, 
quello dei TASK, che è molto più 


significativo ai fini della simulazione del¬ 
la programmazione concorrente. Esso 
permette la creazione dinamica dei pro¬ 
cessi e il controllo della loro esecuzione 
concorrente Poiché il PC è una macchi¬ 
na monoprocessore, i task, teoricamen¬ 
te paralleli, sono implementati tramite 
coroutine, e vengono eseguiti uno per 
volta (pseudoparallelismo): ogni task vie¬ 
ne eseguito per un determinato quanto 
di tempo, quindi si passa il controllo al 
task successivo. Il context switch può 
essere volontario o involontario e non 
prevedibile. 

Un task viene identificato da un pun¬ 
tatore (taskID) al suo Task Control Block 
(TCB). Il TCB è formato di tre campi, uti¬ 
lizzati per memorizzare lo stato del task 
e il quanto di tempo ad esso assegnato, 
e per collegare il task ad una lista (cam¬ 
po link). 

Un task può trovarsi in uno dei se¬ 
guenti quattro stati: sleeping - il task è 
logicamente bloccato e non può esegui¬ 
re alcuna istruzione finché non viene ri¬ 
svegliato da un evento esterno: questo 
è lo stato iniziale di un task, quando vie¬ 
ne creato per mezzo dell'istruzione 
newTask; ready - il task è pronto per 


379 


MCmicroCAMPUS Software & Università chiude 

«■Programmazione concorrente sul PC» è il decimo ed ultimo lavoro della seconda 
edizione di MCmicroCAMPUS Software & Università, col quale si chiude una parentesi 
lunga oltre cinque anni 

Non ho intenzione di fare autocelebraziom. ma mi piacerebbe spendere dieci righe su 
qual è il significato e su cosa ha significato questa esperienza per me e per i miei colla¬ 
boratori. in particolare gli ingg. Francesco D'angelo e Andrea De Maria che ringrazio per 
l'entusiasmo che hanno sempre messo nelle cose che abbiamo fatto assieme 

Sei anni fa, quando proposi la rubrica al nostro direttore, avevo chiara un'idea in men¬ 
te: realizzare un appuntamento che recensisse e premiasse, in qualche modo, i migliori 
lavori universitari non tesi di laurea sviluppati come tesine per gli esami di informatica, o 
che avessero a che fare col mondo dell'Informatica. Tutto ciO per evitare che tali lavori, 
magari molto ben fatti e stimolanti, venissero buttati in qualche cassetto e dimenticati 
dopo aver superato l'esame. 

Purtroppo questa è regola per il 99% delle Tesi di Laurea, ed é inconcepibile; ma a 
mio giudizio risulta essere a maggior ragione inconcepibile, per la decina di piccoli lavori 
di ricerca e di approfondimento che caratterizzano la vita di uno studente universitario. 
Tale materiale infatti, se messo a disposizione, se divulgato, potrebbe essere riutilizzato 
per approfondire gli argomenti trattati o sfruttato semplicemente come esempio, come 
trampolino di lancio per nuovi lavori Da questa idea nacque MCmicroCAMPUS, un pic¬ 
colo palcoscenico su cui sono stati proposti i migliori lavori universitari non tesi di laurea 
pervenuti in redazione. 

Ovviamente il fatto che MCmicroCAMPUS Software & Università abbia concluso le 
sue pubblicazioni non vuol dire che le recensioni di software di valenza didattica, realiz¬ 
zato in ambito universitario, non possano trovare più riscontro sulle pagine di MC Chia¬ 
ramente siamo sempre disponibili ad ospitare interessanti contributi in questo ambito, 
con l'obiettivo di essere un vettore privilegiato per la loro diffusione. 

Tralasciare Software ed Università, anche se a malincuore, ci permetterà di dare mag¬ 
gior spazio ed energia alla rubrica MCmicroCAMPUS Ricerche, per l'analisi dei progetti 
di ricerca piu interessanti nel settore informatico sviluppati in Italia e all'estero. Già dal 
prossimo numero si parlerà di Retina Artificiale, di Robotica e Microrobotica, di Intelli¬ 
genza Simulata, di Reti ad alta velocità, etc. in una sene di contributi che spero apprez¬ 
zerete. 

Gaetano Di Stasio 
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Programmazione concorrente sul PC 

Autore: Giosuè Caliano 

Esercizi sviluppali in circa due mesi di lavoro per l'esame di Calcolatori Elettronici, in¬ 
quadrato al 5° anno del C.d.L in Ingegneria Elettronica all'Università degli Studi di Salerno 
Docente: Prof Michele Di Santo. 

Linguaggio: Versione concorrente del Pascal, implementata col sistema ENSEMBLE 
Compilatori: Borland Turbo Pascal 4 0 e 5.0. 


l'esecuzione, ma è momentaneamente 
bloccato poiché il processore è stato 
assegnato ad un altro task; running - il 
task è in esecuzione, cioè il processore 
sta eseguendo le sue istruzioni; termi¬ 
nateti - il task è terminato e non può 
più cambiare il suo stato 

Le primitive del livello del task sono 
startTask e newTask, per l’inizializzazio- 
ne; wakeUp, yield, sleep, putToSleep e 
terminate per il controllo dello stato, 
cosi come indicato nel diagramma di 
transizione, piu newScheduler, ex- 
tendTCB e extPtr per il controllo dello 
schedulatore. Sono disponibili inoltre la 
funzione self, che restituisce l'identifi¬ 
catore del task da cui é stata chiamata, 
e la variabile mainTask, che identifica il 
task principale, implicitamente creato 
per l'esecuzione del corpo principale 
del programma Per fare un esempio, il 
task correntemente in esecuzione può 
terminare la propria esecuzione con 
l'istruzione termmate(self), o fermarsi 
temporaneamente con le istruzioni 
sleep o putToSleep, o, ancora, può la¬ 
sciare il processore ad un altro proces¬ 
so esplicitamente, mediante l'istruzio¬ 
ne yield, o implicitamente, mediante 
l'istruzione preempt, che viene invoca¬ 
ta al termine del quanto di tempo asse¬ 
gnatogli. 

ENSEMBLE adotta uno schedulatore 
round-robin, che seleziona per l'esecu¬ 
zione il task che è stato per più tempo 
nello stato ready, ma è stata prevista la 
possibilità di utilizzare uno schedulatore 
esterno (per esempio a priorità) imple¬ 
mentato da una unit appositamente 
scritta. In pratica è possibile operare su 
alcuni campi estesi del TCB al fine di 
introdurre ulteriori informazioni per il 
processo in esame In tal modo è pos¬ 
sibile scrivere qualsiasi tipo di informa¬ 
zioni relativamente ad un processo, e 
in particolare si può riscrivere uno 
schedulatore ad hoc, senza ricompilare 
l'intero ENSEMBLE 

Lo schedulatore round-robin di EN¬ 
SEMBLE può funzionare in modalità 
preemptive o in modalità run to com- 
pletion. Nel primo caso ad ogni task 
viene assegnato un intervallo di tempo 
(espresso in numero di tick. pari a 1/18 
di secondo) in cui può accedere al pro¬ 
cessore e che viene memorizzato nel 
campo quantum del TCB. Se il task è 
ancora nello stato running al termine 
del suo quanto, viene eseguita automa¬ 
ticamente l'istruzione preempt, e quin¬ 
di il processore viene liberato per un al¬ 
tro task. Nel secondo caso, invece, un 
task non viene mai interrotto automati¬ 
camente, ma il passaggio da running 
ad un altro stato avviene esplicitamen¬ 
te, cioè tramite le istruzioni yield, sleep 
o terminate. 


La mutua esclusione 

La mutua esclusione di due processi 
è uno dei più comuni problemi della 
programmazione concorrente. Spesso è 
necessario che alcune sezioni di codice 
comuni a più processi siano eseguite in¬ 
teramente (senza interruzioni di sorta) 
da parte del processo che ha iniziato 
l'elaborazione di tale sezione. Al livello 
dei task possono essere usate le due 
primitive lock ed unlock che. controllan¬ 
do direttamente lo stato del flag I (abili¬ 


ta-disabilita gli mterrupt generati 
dall’hardware) permettono di risolvere il 
problema 

Precisamente, lock inserisce lo stato 
del processore sullo stack corrente e di¬ 
sabilita le interruzioni, mentre unlock ef¬ 
fettua l'operazione inversa. In tal modo 
lock ed unlock possono essere inserite 
anche in sezioni nested. È chiaro che 
l’uso di tali primitive dovrà essere parsi¬ 
monioso, in quanto, disabilitando per 
molto tempo le interruzioni, si rischia di 
disabilitare per molto tempo la concor- 


program queen_parallelo; 
uses crC,ENSEMBLE.SEMS: 


8; l scacchiera 8x8 ) 


const sizeWSP = 

230; ( dimensione 

type col = 0..n 


type row = 0..n 


type board = 

arraytcol] of row; 

type solPtr = 

“board; 

var queen_Sem 

:sesn; 

print_Sen» 

:sen; 

initsol 

:solPtr; 

i.j 

:byte; 

queenWSP 

:pointer; 


function choice(m:row; cn:col; solp: solPtr) 


: booleali; 


var r 
var c 


: row; 
scoli 


begin 


choice:«false; 
if cn>l cheti 

for c:=l to cn -1 do begin 
r:«solp*tei ; 

if (r«rnl or (abs(c-cnl«absIr-rn)) then 
exit; 

end; 

choice:=true; 

end; 

procedure queen ( c:col; soparisolPtrl ; 
var 

r.l :row; 
spr :solPtr; 
wsp :pointer; 

begin 
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renza lock e unlock verranno quindi 
usate solo per delimitare brevi sezioni 
critiche 

Sincronizzazione dei processi: 
semafori e monitor 

ENSEMBLE implementa i più noti 
metodi di sincronizzazione tra processi 
i semafori e i monitor. 

Lo studio scientifico dei programmi 
concorrenti ha ricevuto un impulso de¬ 
cisivo con l'introduzione dei semafori 
proposti da Dijkstra. I semafori sono fa¬ 
cili da implementare, ma abbastanza 
potenti da fornire eleganti soluzioni ai 
problemi di programmazione concor¬ 
rente; per di più, possono essere usati 
per definire primitive strutturate molto 
più potenti. 

Un semaforo è una variabile intera 
che, a parte l'inizializzazione, ammette 
solo due tipi di operazioni indivisibili: 
down e up. La down decrementa il va¬ 
lore del semaforo e, se esso è negati¬ 
vo, pone il task running nello stato 


sleeping, accodandolo in una struttura 
FIFO dei task bloccati su quel semafo¬ 
ro. L'operazione up incrementa il valore 
del semaforo e, se tale valore è non 
positivo, risveglia il primo task che è 
sulla coda sopra citata. 

Facciamo un esempio. Consideriamo 
tre task, ti, t2 e t3, che devono acce¬ 
dere alla stessa sezione di codice C, a 
cui è associato il semaforo s, che è ini¬ 
zialmente posto ad 1 Supponiamo che 
l'ordine di arrivo dei task all'inizio della 
sezione critica sia t1,t2,t3. La prima 
istruzione della sezione critica sarà 
downls), mentre l'ultima sarà up(s). 
Quando ti inizia ad eseguire le istruzio¬ 
ni di C, il semaforo viene decrementa- 
to, e viene posto a 0: ti continua ad es¬ 
sere nello stato running, Appena t2 arri¬ 
va alle istruzioni di C, l'operazione 
downfsl pone s a -1, ponendo t2 nello 
stato sleeping, ed inserendolo in una 
coda All'arrivo di t3, s assume il valore 
-2, e anche t3 viene accodato. Quando 
ti termina l’esecuzione di C. l'istruzio¬ 
ne up(s) pone s a -1, e viene risvegliato 


t2, che finita l'esecuzione di C, provo¬ 
cherà un nuovo incremento di s (s=0) e 
il risveglio di t3. Il semaforo, in tal mo¬ 
do, risolve i problemi di sincronizzazio¬ 
ne tra più processi e risolve brillante- 
mente la mutua esclusione. 

I semafori sono implementati nella 
unit SEMS di ENSEMBLE e fanno uso 
delle primitive lock ed unlock prima vi¬ 
ste per rendere indivisibili le operazioni 
down e up 

Anche se il semaforo è un'elegante 
primitiva di sincronizzazione a basso li¬ 
vello, un sistema operativo basato solo 
sui semafori è destinato al disastro nel 
caso in cui venga omessa l’occorrenza 
di un'operazione di sincronizzazione in 
qualche punto del sistema. È quindi ne¬ 
cessario poter disporre di uno strumen¬ 
to di sincronizzazione più evoluto e più 
affidabile, che permetta la concorrenza 
mantenendo i vantaggi di un costrutto 
strutturato 

A tal proposito Hoare e Brinch Han- 
sen proposero i monitor, primitive di 
sincronizzazione a più alto livello. Un 
monitor è un costrutto sintattico che 
consta di un insieme di procedure e di 
una struttura dati, comune a più pro¬ 
cessi; esso consente al compilatore di 
verificare che le sole operazioni per¬ 
messe su tale struttura siano quelle im¬ 
plementate dal monitor stesso e assi¬ 
cura la loro mutua esclusione, nel sen¬ 
so che un solo processo alla volta può 
essere attivo all'interno del monitor Ad 
ogni monitor viene affidato un compito 
specifico. Se MI è il solo monitor che 
può accedere alla variabile vi, siamo si¬ 
curi che l'accesso a questa variabile av¬ 
verrà in mutua esclusione poiché, co¬ 
me detto prima, MI è non mterrompibi- 
le e l'ingresso al monitor da parte di un 
processo esclude l'ingresso a tutti gli 
altri processi. Per la sincronizzazione si 
ha bisogno di comandi di tipo segnala- 
attendi. Si definisce all'uopo un nuovo 
tipo di variabile chiamato variabile di 
condizione. Due sono le operazioni per¬ 
messe sulle variabili condizione: wait e 
signal. Eseguendo una wait, il processo 
che ha invocato il monitor viene arre¬ 
stato ed inserito in una coda FIFO dei 
processi bloccati sulla condizione. Una 
signal sveglia il primo processo che è 
in attesa sulla coda se essa è non vuo¬ 
ta. 

Una variabile condizione non ha un 
valore nel senso classico della parola e 
quindi non ha senso l'mizializzazione. 
Ogni variabile condizione è implicita¬ 
mente inizializzata come una coda vuo¬ 
ta di processi in attesa su di essa. Se 


Figura 2 - La soluzione del problema delle orto regi¬ 
ne con un algoritmo parallelo, 


for r:=l to n do 
begin 

i t choiceIr,c,soparI then 
begin 

new ( spr ) ; 
spr*:=sopar*; 
spr'tc]j=r; 

If c=n then 
begin 

down{print_sem); 
ine(j) i 

writol•soluzione n. ',j,' 'Il 
for 1s =1 to n do write(spr*UI ) ; 
writeln ; 
up(print_seml; 

end 

else 

begin 

down(queen_sem); 
getHemlwsp,sizeWSP) ; 

wakeup(newTaak(WSP,oizeWSP,Squeen,queenArg(c*l,apr))) ; 

up(queen_sem); 

end; 

end; 

end; 

tenninatefself); 
dispose(spr); 
freeHemlwsp,sizeWSP); 

end; 

begin 

starttasks; 

j:=0; 

initSem(queen_sem,1); 
initSem(print_sem,1); 
for i:=0 to n do initsol*fi]:=0; 
getMem(queenWSP.sizeWSP); 

wakeup(newTask(queenWSP,sizeWSP.@queen,queenArg(1,initsol))); 
terminate(mainTask); 

end. 
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un processo esegue una signal sulla 
variabile di condizione «c» (signal(cl) e 
se vi sono sia processi in coda a causa 
di una precedente wait sulla stessa va¬ 
riabile condizione «c» (wait(c)) e sia 
processi in coda all'ingresso del moni¬ 
tor stesso, in questo caso il primo pro¬ 
cesso in coda sulla wait(c) riprenderà 
l'esecuzione perché i processi bloccati 
sulla condition hanno maggiore priorità 
rispetto ai processi che cercano di ac¬ 
cedere al monitor tramite la chiamata 
di procedura (richiesta di ripristino im¬ 
mediata), 

ENSEMBLE fornisce una serie di pri¬ 
mitive per la gestione dei monitor - 
initMonitor, mitCondition, enter, leave, 
signal, wait - in apposite unit Turbo Pa¬ 
scal, implementando i monitor tramite 
semafori. Infatti, ogni monitor possiede 
un semaforo booleano MUTEX per as¬ 
sicurare che il corpo delle procedure lo¬ 
cali al monitor siano accedute in mutua 
esclusione (enter). Quando un proces¬ 
so effettua una signal e un altro pro¬ 
cesso è in attesa sulla stessa condi- 
tion, il processo segnalante si deve 
bloccare finché il processo segnalato 
non gli permette di procedere. Per que¬ 
sto motivo si introduce un secondo se¬ 
maforo. URGENT. Ogni processo, pri¬ 
ma di rilasciare il monitor (leave), deve 
controllare se ci sono processi segna¬ 
lanti in attesa su urgent e se è cosi, ri¬ 
lasciare ad essi il monitor. Ovviamente, 
per tale controllo c'è bisogno di un con¬ 
tatore dei processi in attesa (urgent- 
Count) Infine, per ogni condition locale 
al monitor è presente un semaforo 


condsem, sul quale confluiscono i pro¬ 
cessi che effettuano una wait su quella 
condizione. 

Modello ad ambiente locale 

In tale modello di cooperazione si pre¬ 
vede che ogni processo operi esclusiva- 
mente in un proprio ambiente che non 
può essere modificato da altri processi. 
Ciò implica che una qualunque interazio¬ 
ne tra processi è ottenuta mediante uno 
scambio diretto di messaggi 

La unit OCCAM di ENSEMBLE trae 
ispirazione dall'omonimo linguaggio di 
programmazione basato sul CSP di Hoa- 
re. Essa gestisce un meccanismo di co¬ 
municazione interprocess sincrono basa¬ 
to su canali. In tale meccanismo si pre¬ 
vede che il mittente si blocchi in attesa 
che il messaggio sia stato ricevuto. È 
questo un modo semplice di associare la 
sincronizzazione con il trasferimento dati 
in tal caso, infatti, non sono necessari 
meccanismi di accodamento dei mes¬ 
saggi. Ciò invece occorre nella comuni¬ 
cazione asincrona dove il mittente prose¬ 
gue la sua elaborazione immediatamente 
dopo che il messaggio è stato inviato; il 
processo di invio del messaggio è cioè 
completamente asincrono rispetto al ri¬ 
cevente. 

Le primitive che si usano nello scam¬ 
bio dei messaggi sono (in ENSEMBLE); 
mitChannel per l'imzializzazione e send e 
receive per l’invio dei messaggi 

Come dicevamo, in ENSEMBLE è im¬ 
plementato un meccanismo di comuni¬ 
cazione sincrona basata sui canali. Un 
canale si comporta come una strada di 
comunicazione a senso unico tra due ta¬ 
sk La comunicazione è sincronizzata: in¬ 
fatti il primo task che accede al canale 


BIBLIOGRAFIA 

M. Ben-Ari. Principi di programmazione concorrente, Messori Italia Ed. 

M Di Santo, l/V Russo. The ensemble System, concurrent programming on a personal 
computer, Istituto di Fisica, Matematica e Informatica. Facoltà di Ingegneria, Università di 
Salerno 84084 Fisciano ISAI 

C.A.R. Hoare, Momtors: an operating System structuring concept, in Comumcation of thè 
ACM, October 1974, vol.l7N. IO 

P Ancillotti. M Boari, Principi e tecniche di programmazione concorrente, UTET 

F Baiardi, M Vanneschi, Linguaggi per la programmazione concorrente, Franco Angeli, 
1987 

E VJ. Dijkstra, Cooperating sequential process, in Programming Languages, ed Genius - 
Accademie Press London and New York 

G.R. Andrews, F.B Schneider, Concepts and notations for concurrent programming, in 
ACM Computing Surveys, n. 15, 1983 

G. Kahn, D B MacOueen, Coroutines and Networks of Parallel Processes, in Information 
Processing 77 led. B.Gilchristl, 1977 

N. Wirth, Programming in Modula-2, Springer-Verlag, 1982 


382 


eseguendo un'operazione di send o di 
receive, aspetterà finché l'operazione 
complementare non sia stata eseguita 
sullo stesso canale da un altro task 
Quando la comunicazione è completata i 
due task sono liberi di proseguire le loro 
elaborazioni e il canale può essere usato 
per un'altra comunicazione tra gli stessi 
task o tra task differenti 

La modularità di ENSEMBLE permet¬ 
te di poter ridefimre questa metodologia 
di comunicazione, e in effetti è stata già 
provata con successo una unit che im¬ 
plementa una comunicazione asincrona 
tra processi, semplicemente associando 
una coda dei messaggi pronti a ciascun 
canale definito. Il task mittente deposita 
il messaggio sulla coda associata al ca¬ 
nale prescelto e prosegue la sua elabora¬ 
zione Il task che effettua la receive inter¬ 
roga la coda associata al canale e, se es¬ 
sa non è vuota, preleva il primo messag¬ 
gio disponibile. La coda, di tipo FIFO, 
può essere gestita facilmente dall'inter¬ 
no di ENSEMBLE, che mette a disposi¬ 
zione una serie di primitive per la genera¬ 
zione e la gestione di code circolari dop¬ 
piamente linkate. 

Supporti al programmatore 

La scrittura di un programma ENSEM¬ 
BLE avviene all'interno dell'ambiente in¬ 
tegrato del Turbo Pascal, che mette a di¬ 
sposizione dell'utente gli usuali strumen¬ 
ti di debug. Questi non sono sufficienti, 
però, ad analizzare il funzionamento di 
un programma concorrente. Per questo 
è stata sviluppata una nuova versione di 
ENSEMBLE che offre dei semplici aiuti 
per il monitoraggio dell'esecuzione del 
programma. 

Oltre ai normali errori del Turbo Pa¬ 
scal, vengono rilevati alcuni errori al run- 
time, come la mancata imzializzazione 
dei task o il cattivo dimensionamento 
dello spazio di lavoro dei task. In una fi¬ 
nestra di debugging, nella parte alta dello 
schermo, vengono continuamente visua¬ 
lizzate alcune informazioni sullo stato di 
esecuzione del programma, come il nu¬ 
mero di task attivi o terminati. Infine, è 
possibile sospendere in qualsiasi mo¬ 
mento l'esecuzione, premendo il tasto 
ESC, per visualizzare informazioni piu 
dettagliate su tutte le coroutine ed i task 
del programma. 

Il problema delle otto regine 

Come esempio reale di programma¬ 
zione concorrente vediamo uno dei tanti 
programmi realizzati da Giosuè Caliano, 
commentandolo brevemente II «proble¬ 
ma delle otto regine» consiste nel porre 
otto regine su una scacchiera 8x8 in mo¬ 
do che non si tengano mutuamente in 
scacco: non vi devono essere quindi due 
regine sulla stessa riga, colonna o diago¬ 
nale della scacchiera. 

La versione parallela dell'algoritmo di 
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soluzione del problema delle otto regine 
è mostrata, in maniera semplificata, nella 
figura 2 Dal listato mancano le direttive 
di compilazione e alcuni dettagli imple¬ 
mentativi minori. 

Poiché le regine devono ovviamente 
occupare colonne diverse, si può caratte¬ 
rizzare una soluzione con una sequenza 
di interi (si, s2.s8) ove si indica la ri¬ 

ga m cui è posizionata la regina della co¬ 
lonna «i». Il programma prova a sistema¬ 
re una regina alla volta, colonna per co¬ 
lonna, generando cosi delle soluzioni par¬ 
ziali. che contengono le posizioni di m<n 
regine che non si danno scacco l'una 
con l'altra. Si prova poi ad espandere 
ogni soluzione parziale provando la com¬ 
patibilità dei possibili sviluppi in parallelo. 

La funzione choice(r.c.solptr) verifica 
se la soluzione parziale puntata da solptr 
può essere espansa con una regina alla 
riga «r» nella colonna «c». 

La procedura queen(c.solpar) è la par¬ 
te principale del programma: essa tenta 
di espandere la soluzione parziale solpar 
con una regina nella colonna «c». Se ci 
riesce, e c=n, allora stampa la soluzione 
completa trovata, mentre se c<n avvia 
un altro task che tenterà di completare la 
soluzione con una regina nella colonna 
c+1, Se non riesce ad espandere la solu¬ 
zione parziale da cui è partita, invece, ter¬ 
minerà la propria esecuzione con l'istru¬ 
zione termmate(self) 

Il main body del programma provvede 
solo ad imzializzare il vettore della solu¬ 
zione iniziale ed i semafori e a creare e ri¬ 
svegliare il primo task queen(1,initsol). 

Nel programma si riconoscono due 
sezioni critiche, delimitate dalle operazio¬ 
ni sui semafori down e up La prima è 
quella che stampa una soluzione: ovvia¬ 
mente quest'operazione può essere 
compiuta da un solo processo per volta, 
quindi se più processi arrivano (quasi) 
contemporaneamente alla soluzione, si 
formerà una coda al semaforo di stampa 
print_sem. La seconda sezione critica è 
quella in cui si crea un nuovo task e gli si 
assegna uno spazio di memoria: un'inter¬ 
ruzione durante l'esecuzione di queste 
istruzioni sarebbe fatale per l'intero pro¬ 
gramma. 

Questo programma illustra in modo 
brillante l'uso dei semafori e delle tecni¬ 
che di programmazione concorrente, evi¬ 
denziando la potenza di un linguaggio 
che permette di esprimere il paralleli¬ 
smo Gli altri programmi realizzati da Gio¬ 
suè Caliano sono generalmente molto 
più complessi di quello visto, utilizzando, 
oltre ai semafori, anche i monitor e i 
meccanismi di scambio dei messaggi: 
poiché il loro interesse risiede proprio nel 
modo in cui sono state utilizzate le tecni¬ 
che di programmazione concorrente, e 
non potendo commentare in questa se¬ 
de tutti i programmi realizzati dall'autore, 
mettiamo a disposizione tutto il pacchet¬ 
to (esempi e programma ENSEMBLE) 
su MC-link. 
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Guida al Personal Computer 

Ciro Discepolo 

Blue Diamond Publisher 
Via Longarone. 29 - Milano 

Sulla vostra scrivania c'è un «mo¬ 
stro». 

In casa o in ufficio che siate, ecco di 
fronte a voi uno strano aggeggio, che 
avete già certamente visto in televisio¬ 
ne, in banca o addirittura sulla scrivania 
di un vostro collega, ma che certamente 
non avete mai toccato prima, anzi ve ne 
siete ben guardati dal farlo quando ne 
avete avuto occasione. 

Ora invece è li. tutto vostro e dovete 
assolutamente cominciare a premere 
qualche misterioso tasto vincendo quel 
timore reverenziale che vi ha. fino ad og¬ 
gi, impedito di entrare con lui in confi¬ 
denza. 

La sola parola «computer» genera in 
voi grande soggezione, poiché sapete 
certamente che ha un cervello, anche 
con una bella memoria, che è in grado di 
elaborare grandi quantità di dati e pro¬ 
grammi a velocità di gran lunga superio¬ 
re a quella di qualunque essere umano. 

Lo vedete solenne per questa sua 
«intelligenza», sobrio e serio nell'aspet¬ 
to. ma anche delicato e fragile: si sa che 
può facilmente essere attaccato da «vi¬ 
rus». 

Sarà vostro compito difenderlo e cu¬ 
rarlo quando sarà necessario. 

Questo timore reverenziale, questa 
istintiva soggezione, però, deve essere 
vinta e, nel maggior numero dei casi, si 
ricorre all’amico o al parente esperto 
che in poche ore vi mette in condizione 
di utilizzare i più svariati giochi o pro¬ 
grammi applicativi che siano. 

Vi resteranno, però, una grande quan¬ 
tità di lati oscuri, poiché i numerosi ma¬ 
nuali che avete ricevuto a corredo del 
PC sono sempre di non facile lettura e, 
soprattutto, privi di una chiara e sempli¬ 
ce introduzione che illustri tutte quelle 
parti che assemblate insieme permetto¬ 
no il suo corretto funzionamento. 

Questa che avete letto, è l’introduzio¬ 
ne ad un libro molto interessante per i 
neofiti o comunque per tutti coloro che 
hanno voglia di non essere solo degli 
«ignoranti utilizzatori»; persone che co¬ 
noscono magari alla perfezione il proprio 
wordprocessor o il proprio database, ma 
che ignorano completamente cosa sia 
realmente una piastra madre, un micro- 
processore o come funzioni un compu¬ 
ter nel suo insieme. Molte volte questi 
utilizzatori «distratti» delle risorse infor¬ 
matiche hanno una formazione umani¬ 
stica o magari scarso interesse verso la 
Computer Science: ne utilizzano i risulta¬ 
ti senza interessarsi di come ciò si realiz¬ 



zi fisicamente. Nello stesso modo alcuni 
guidano le auto, e magari le guidano an¬ 
che piuttosto bene, senza sapere a cosa 
serva uno spinterogeno (a spingere 
qualcosa?) o il disco della frizione (è una 
lozione per massaggi?). 

Quindi piena giustificazione a chi uti¬ 
lizza i risultati dell’informatica senza inte¬ 
ressarsi all'informatica stessa. C'è però 
tutta una categoria di professionisti uti¬ 
lizzatori, non addetti ai lavori, che invece 
si pongono il problema e purtroppo diffi¬ 
cilmente riescono a trovare risposte 
comprensibili ai loro quesiti. L'intoppo 
sta negli strumenti con cui dovrebbe cir¬ 
colare l'informazione: i libri, i manuali 
non possono essere esaustivi per un 
neofita in quanto per forza di cose il loro 
punto di partenza, nelle spiegazioni del 
mezzo informatico, danno per scontate 
tutta una serie di nozioni che invece 
scontate non lo sono affatto. Il problema 
si pone in questi termini: è come se un 
informatico volesse imparare a capire la 
psicoanalisi studiandosi il manuale di ri¬ 
ferimento di un Sistema Esperto sulla 
Psicanalisi; chiaramente chiunque non 
sappia alla perfezione quali siano i dog¬ 
mi della psicoanalisi è destinato a fallire 
con questa approccio così violento. Ser¬ 
ve allora prima almeno un testo di riferi¬ 
mento, «l'ABC della psicanalisi», per 
entrare nell'ordine di idee e formarsi 
quel background di nozioni basilari che 
sono fondamentali per chiunque abbia 
voglia di approfondire. 

Ecco, questo «Guida al Personal 
Computer» di Ciro Discepolo è dunque 
«l'ABC dell'informatica»: un testo di rife¬ 
rimento per i non addetti ai lavori che 
hanno voglia di approfondire la materia. 
Uno strumento pieno di nozioni espres¬ 
se con una prosa candida e divertente, 
pieno di esempi vicini alla vita quotidiana 
e quindi dalla comprensibilità più che im¬ 
mediata. In sintesi, un ottimo modo per 
inìziare. 

GDS 


Gaetano Di Stasio è raggiungibile tramite MC-link 
alla casella MC7400 e tramite Internet all’indirizzo 

I - ' - • n 
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GUIDA COMPUTER 


a cura di Rossella Leonetti 


I prezzi riportati nella Guidacomputer sono comunicati dai 

distributori dei vari prodotti e si riferiscono alla 

vendita di singoli pezzi all'utente finale. Sui prezzi indicati possono 

esserci variazioni dipendenti dal singolo 

distributore. Per acquisto OEM e comunque vendite multiple sono 

generalmente previsti sconti quantità. 

I dati sono aggiornati a circa 20-30 giorni prima della data di uscita 
in edicola della rivista. MCmicrocomputer non si 
assume responsabilità per eventuali errori o variazioni. Tutti i 
prezzi sono IVA esclusa ed espressi in migliaia di lire. 


ACORN COMPUTERS 


Sincronia Soluzioni Multimediali - Via Bastone, 35 - 10090 Rosta (TO) 
Tel. 011/9540540 

PC Pool S.a.s. Hardware e Software - Via S. Secondo 23/F, 10128 Torino 
Tel. 011/539173 


SISTEMA ACB25 - RAM 4M VRAM 2M HO 210M 3.710 

SISTEMA ACB25/ST15 - 486dx2 RAM 4M VRAM 2M HD 210M 

monitor 15" Sony 0.25 5.165 

SISTEMA ACB25/ST17 - 486dx2 RAM 4M VRAM 2M HD 210M 

monitor 17" Sony 0.25 6.530 

SISTEMA ACB25/ST20 - 486dx2 RAM 4M VRAM 2M HD 210M 

monitor 20" Sony 0.29 9.130 

SISTEMA ACB45 - RAM 8M VRAM 2M HO 420M 4.583 

SISTEMA ACB45/ST15 - 486dx2 RAM 8M VRAM 2M HD 420M 

monitor 15" Sony 0.25 6.037 

SISTEMA ACB45/ST17- 486dx2 RAM 8M VRAM 2M HD 420M 

monitor 17" Sony 0.25 7.403 

SISTEMA ACB45/ST20 - 486dx2 RAM 8M VRAM 2M HD 420M 

monitor 20" Sony 0.29 10.003 

MONITOR AKF60 • 14" S.VGA ES 903 

MONITOR AKF85-17" S VGA PS 2.777 

HARD DISK ACD210 - hard disk 210M IDE 574 

HARD DISK ACD260 - hard disk 260M IDE 457 

HARD DISK ACD520 - hard disk 520M IDE 741 


APPLE COMPUTER 


Apple Computer S.p.A. - Via Milano, 150 - 20093 Cotogno Monzese (MI) 

Tel. 02/273261 

Nota: la Apple Computer non ha un listino dei prezzi all'utente finale. Per Infor¬ 
mazioni è necessario rivolgersi direttamente al rivenditori. 


ATARI 


Atari Italia S.r.l. - Viale Certosa, 155 - 20151 Milano 
Tel. 02/3087443 


FALCON 030 4 0 - Motorola 68030, DSP, RAM 4M 1.390 

FALCON 030 4 65 - Motorola 68030, DSP, RAM 4M HD 65M 1.290 

FALCON 03014 65 - Motorola 68030, DSP, RAM 14M HD 65M 3.490 

FALCON 030 14 250 - Motorola 68030. DSP, RAM 14M HD 250M 3,990 

PC FOLIO LCD - portatile 80C88 4.9MHz, RAM 128K, ROM 256K 495 

MONITOR COLORE -14" S.VGA 1024x788 550 

MONITOR MONOCROMATICO - compatibile ST/Falcon 290 


MONITOR MONOCROMATICO - compatibile ST/Falcon con audio 350 

HDF 264 - disco fisso 3.5" 264M SCSI ll+CASE+cavo SCSI 994 

HDF 542 - disco fisso 3.5" 542M SCSI ll+CASE.cavo SCSI 1 390 

HDF 1084 - disco fisso 3.5" 1084M SCSI II.CASE.cavo SCSI 1.990 

HPC-101 - interfaccia parallela Centronics per PC folio.cavo 115 

HPC-102 - Inferfaccia seriale RS 232C per PC folio 119 

HPC-202 - memory card da 64K per PC-tolio 179 

HPC-203 - memory card da 128K per PC-folio 299 


ATHENA 


Athena Informatica S.r.l. ■ Via S. Pellico. 8 - 20089 Rozzano (MI) 
Tel. 02/57512041 


BUDGET 4860X2 50 - 486dx2 50MHz RAM 4M C.128K FD 1,44M HD 270M 
sch.VGAIM 1890 

BUDGET 4860X2 66 - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 270M 
sch.VGAIM 2.050 

BUDGET 486SX 25 - 486SX 25MHz RAM 4M C 128K FD 1 44M HD 270M 
sch.VGAIM 1750 

HO PCI 486DX2 66 - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 270M 
sch.VGAIM 2.350 

HQ PCI 486DX4 100 - 486dx4 100MHz RAM 4M C.128K FD t 44M HD 270M 
sch.VGAIM 2.600 

HQ PCI PENTIUM 66 - 66MHz RAM 8M C.256K FD 1.44M HO 540M 
sch.VGAIM 3.590 

HO PCI PENTIUM 90 - 90MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M HD 540M 
sch.VGAIM 4.290 

HO PCI PENTIUM 100 - 100MHz RAM 8M C.256K FD 1.44M HD 540M 
sch.VGAIM 4.790 

NOTE B00K486 0X2 66 200 - 486DX2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 200M 
display monocr. 3.590 

NOTE B00K486 0X2 66 200 C - 486DX2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 200M 
display colori 4.890 

NOTE B00K486 DX2 66 520 - 486DX2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 520M 
display monocr 4.490 

NOTE B00K486 DX2 66 520 C - 486DX2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 520M 
display colori 5 790 

MONITOR 14" - 0.28 MPRII N/l 48kHz Energy Slar 540 

MONITOR 14" COLORE T/SCAN - 0.39 470 

MONITOR 14" COLORE T/SCAN - VGA 0.28 MPR II N/l 48kHz Energy Star 540 

MONITOR 17” COLORE - VGA 0.26 MPRII N/l 65kHz 1 400 

SOUND MEDIA PRO -16 bit compatibile Sound Blaster 240 

CD-ROM IDE • interno doppia velocità 280 

CD-ROM IDE • Interno quadrupla velocità 590 


BLP INFORMATICA 


BLP - Via del Corso. 151 - 40051 Altedo (BOI - Tel. 051/871634 


LUX - 486slc 33MHz RAM 4M FDD 1.44M kit por hard disk estraibile 999 

VICTORY - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FDD 1 44M kit per hard disk 
estraib. 1.574 

FAR STAR - Pentium 90MHz PCI RAM 8M C.256K FDD 1.44M kit/HD estraibile 3.733 
MULTIMEDIA - 486dx2 66MHz RAM 4M C.256K FDD 1 44M kit/HD estr 
CD-ROM 2.225 

S.BIaster 

SCHEDA SOUND BLASTER PRO - con casse acustiche e software 229 

LETTORE CD-ROM - interno doublé speed 298 

UNITÀ DI BACKUP - a nastro 250M compr. 313 


BROTHER 


Brother Office Eouipment S.p.A. - Centro Direzionale Lombardo CD/3 Via Roma. 
108 - 20060 Cessina de' Pecchi (MI) 


STAMPANTE M 1309 - 9 aghi 80 col. 180 cps pica 690 

STAMPANTE M 1818 -18 aghi 80 col. 300 cps pica 1.210 

STAMPANTE M 1918 -18 aghi 136 col. 300 cps pica I 350 

STAMPANTE M 4318 -18 aghi 136 col. 600 cps pica 3.790 

STAMPANTE M 4318 COLORE -18 aghi 136 col. 600 cps pica colore standard 4.100 
STAMPANTE M 1924L - 24 aghi 136 col. 225 cps pica colore 1.690 

STAMPANTE HJ 400 - Ink-jet 80 col. IIOcps ris.360x360 dpi Int. par/ser 799 
STAMPANTE HJ 770 - ink-jet ris. 360x360 dpi Int, par./ser. 18 fonts 1 950 

STAMPANTE HL4 PS - laser 4ppm RAM 2M ris. 300x300 dpi Interi, par./ser 2.590 
STAMPANTE HL-630 - laser 6ppm RAM 0.5M ris. 300x300 dpi porta par/ser. 1.290 
STAMPANTE HL-1260 - laser 12ppm RAM 2M ris. 600x600 dpi interi par. 3.590 
porla ser 


384 


MCmicrocomputer n. 149 - marzo 1995 










GUIDA COMPUTER 


CENTRO HL 


Centro HL - Via Luca Landucci. 5/R - 50136 Firenze - Tel. 055/669024 


HL 486DX2 66MHz VESA LOCAL BUS - mini lower 486dx2 66MHz RAM 4M 
FDD 1.44MHD528M S VGA 1.755 

HL 486DX4 100MHz VESA LOCAL BUS - mini lower 486dx2 100MHz RAM 4M 
FDD 1 44M HD 528M S.VGA 2.257 

HL POWER PC 586 PCI - mini lower 586 90MHz RAM 8M FDD 1 44M HD 
528M SVGA 3.311 

MONITOR 14" - colore MPRII 0,28dp 1024x768 n.l, 460 

MONITOR 15" - colore MPRII 0.28dp 1024x768 n.l. schermo piano 724 

MONITOR 17" - col. MPRII 0.25dp 1280x1024 n i s piano Trinitron 1.742 

MONITOR 17" - colore MPRII 0.27dp 1280x1024 n i schermo piano 1.260 


COMPAQ 


Compaq Computer S.p.A. - Milanofiori Strada 7 Palazzo RI 
20089 Rozzano IMI) Tel. 02/575901 

Nota: la Compaq non ha un listino dei prezzi all'utente Tinaie. Per intormazioni è 
necessario rivolgersi direttamente ai rivenditori. 


COMPUTER DISCOUNT 


Computer Discount Direz. Generale - Via T. Romagnola. 61/63 
56012 Fornacette (PI) - Tel. 0587/422022 

DEX 486DX2 66 VESA LOCAL BUS - m lower 66MHz RAM 4M FD 1.44M 


HD 21 OMsch VGA m. colori SVGA 1.890 

DEX 486SX 25 VESA LOCAL BUS - m.lower 25MHz RAM 4M FD 1 44M 

HD 210M m, col, S VGA 14" 1.790 

DEX PENTIUM PROCES. BUS PCI - lower RAM 8M FD 1 44M HD 420M 

bus PCI MS-DOS6 Wlnd.3.11 3.990 

SOUNDBLASTER CREATIVE-16 bit 186 


COMPUTER POINT 


AZ Informatica S.r.l. - Centro Comm.le S. Michele in Escheto 
Via Martiri di Liggeri 10/N - 55050 Lucca - Tel 0583X70367 


CLASS LEVEL 486SX 25 VESA - 80486SX 25MHz RAM 4M C 128K 

FD1.44MHD210M 14" S VGA colori 1720 

ENTRY LEVEL 386SX 40 - 80486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 

210M 14" S VGA colori 1.290 

TOP LEVEL 486DX2 66 VESA - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 

21OM 14" S VGA colori 2.100 

POWER LEVEL PENTIUM 66 PCI - Penllum 66MHz RAM 8M C 256K FD 

1 44M HD 340M 14" S VGA colon 3.900 

VIDEO 14"-SVGA 1024x768 370 

VIDEO MONOCROMATICO 14" - SVGA 1024x768 170 


DATABIT 


Sys Italia S.r.l. • Via T. MerleI. 32X4 - 00167 Roma - Tel. 06X635722 

PC386/40SX - 80386SX 40MHz RAM 2M FD 1 44M HD 250M mon VGA colori 1.220 
PC486/40CY - 80486dlc 40MHz RAM 4M FD 1 44M HD 250M mon. VGA colori 1.510 
PC486/50D2 - 80486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M HD 250M mon VGA colori 1.770 
PC486/50S2 - 80486sx2 50MHz RAM 4M FD 1.44M HD 250M mon. VGA colori 1.710 
PC486/66LB - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 340M mon. VGA colori 1.950 
PC586/60PC - Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 540M mon. VGA colon 2.750 
PC586/90PC - Pentium 90MHz RAM 8M FD 1 44M HD 540M mon VGA colori 3.570 


DIAMOND MULTIMEDIA SYSTEMS INC. 


Centro HL - Via Luca Landucci. 5/R - 50136 Firenze - Tel. 055/669024 


SOUND SCHEDA AUDIO -16bit stereo compatibile Sound Blasler 152 

SPEED STAR PRO SE PCI - 1M DRAM (Cirrus Logic 5430) 191 

SPEEO STAR PRO SE VLB - 1M DRAM (Cirrus Logic 5430) 191 

STEALTH64 PC11 MB - DRAM Up. 2Mb (S3 Vision 864) 270 

STEALTH64 PCI 2MB - VRAM Up. 4Mb (S3 Vision 964) 649 

STEALTH64 VLB 1 MB - DRAM Up. 2Mb (S3 Vision 864) 270 

STEALTH64 VLB 2MB - VRAM Up. 4Mb (S3 Vision 964) 649 

VIPER PROVID PCI 2MB - VRAM Up 4Mb (Weilek P9100.P9130) ♦ CD 
CorelDraw 3.0 928 

VIPER PROVIO VLB 2MB - VRAM Up. 4Mb (Weilek P9100+P9130) ♦ CD 
CorelDraw 3.0 928 

VIPER SE C PCI 2MB - VRAM Up. 4Mb (Weilek P9100) * CD CorelDraw 3.0 671 


VIPER SE VLB 2MB - VRAM Up 4Mb (Weitek P9100) + CD CorelDraw 3.0 671 

KIT MULTIMEDIALE 1000 - CD2X 32 sott seti, audio 16 bit 40KHz casse 

cuffia videoc 690 

KIT MULTIMEDIALE 5000 - CD4X 32 sott seti, audio 16 bit 40KHz casse 

cuffia videoc. 1.024 


EPSON 


Epson Italia S.p.A. - Via Fili Casiraghi. 427 - 20099 Sesto S. Giovanni (MI) 
Tel. 02X62331 


ACTION D.5000 AV33/21HC - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44 HD 210M 

SVGA 14" col. 2.850 

ACTION D.5000 AV33/42HC - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44 HD 420M 

SVGA 14" col. 3 000 

ACTION D.5000 AV50/21HC - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44 HD 210M 

SVGA 14“ col. 2.950 

ACTION D.5000 AV50/42HC - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44 HD 420M 

SVGA 14" COI. 3.100 

ACTION D 5000 AV66/21HC - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44 HD 210M 

SVGA 14" col. 2.990 

ACTION D.5000 AV66/42HC - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44 HD 420M 

SVGA 14" col. 3140 

ACTION T.5000 AM33/21HC - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44 HD 210M 14" 

col. CD-ROM seh. audio 3.190 

ACTION T.5000 AM66/21HC - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44 HD 210M 14" 

col. CD-ROM sch. audio 3.430 

ACTION T.5000 AT66/42HC - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1.44 HD 

420M SVGA 14" col 3 790 

ENDEAVOR LC33/21HC - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44 HD 210M S.VGA 

14" col 2.350 

ENDEAVOR LC33/42HC - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44 HD 420M S VGA 

14" col. 2,500 

ENDEAVOR LC50/21HC - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44 HD 210M S VGA 

14" col. 2.450 

ENDEAVOR LC50/42HC - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44 HD 420M S VGA 

14" col. 2 600 

ENDEAVOR LC66/21HC - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44 HD 210M S.VGA 

14" col. 2.590 

ENDEAVOR LC66/42HC - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44 HD 420M S VGA 

14" col. 2.740 

POWER SPAN 4D/5H - 80486dx2 66MHz RAM 8M FD 1 44 HD 540M 8 890 

POWER SPAN DT/42HF - Pentium 60MHz RAM BM C.256K FD 1 44 HD 420M 

m 15" col. 6 690 

ACTION NOTE 4000 - sub n.book 80486slc 33MHz RAM 4M FD 1.44 HD 120M 

LCD VGA 2.590 

ACTION NOTE 500C - n.book 80486SIC 2-50MHZ RAM 4M FD 1 44 HD 120M 

LCD VGA col. 3 790 

MONITOR ELC14MPR-II -14" colore MPR-II S VGA ris. 1024x768 595 

MONITOR ELC 15F -15" colore MPR-II S VGA rls. 1024x768 n.l. 950 

FX 870 - stampante 9 aghi 80 col. 10 font 380 cps 755 

FX 1170 - stampante 9 aghi 136 col. 3 font 380 cps 880 

LX 300 - stampante 9 aghi 3 font 80 col. 220 cps 330 

LX 1050* - stampante 9 aghi 136 col. 3 font 200 cps 740 

DFX 8000 - stampante 18 aghi 136 col. 3 font 1066 cps 5 290 

L0100 - stampante 24 aghi 80 col. 167 cps 6 font 369 

LQ 570* - stampante 24 aghi 80 col. 225 cps 600 

LQ1070+ - stampante 24 aghi 136 col. 225 cps 990 

L01170 - stampante 24 aghi 136 col 300 cps 10 font 1 290 

SQ 870 - stamp. getto d'inch 48 ugelli 80 col 550 cps 9 font 1.320 

SO 1170 - stamp getto d'inch. 48 ugelli 136 col. 550 cps 9 font 1.790 

STYLUS 800* - stamp getto d'inch. 48 ugelli 80 col. 150 cps 9 font 569 

EPL 5200 - stamp laser 6ppm A4 300 dpi RAM 1M 1445 


ESSEGi 


Essegi Informatica S.r.l. - Via Alberto Ascari. 172 - 00142 Roma 
Tel. 06/5192010 


PC TOP 386/40 SX - 80386sx 40MHz RAM 2M C.8K FD 1.44M HD 

250M m 14" SVGA 1.530 

PC TOP 486/25 SX - 80486sx 25MHz RAM 4M C.256K FD 1.44M HD 

250M m. 14" SVGA 1.920 

PC TOP 486/33 - 80486dx 33MHz RAM 4M C.256K FD 1 44M HD 

250M m. 14" SVGA 2.080 

PC TOP 486/50 DX2 VESA - 80486dx2 50MHz RAM 4M C.256K 

FD 1.44M HD 250M m. 14" SVGA 2 080 

PC TOP 486/66 DX2 VESA - 80486dx2 66MHz RAM 4M C.256K 

FD 1.44M HD 250M m. 14" SVGA 2.220 
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PC TOP PENTIUM/60 PCI - 60MHz RAM 8M FD 1 44M HO 

250M mon. 14" S.VGA 3.610 

PC TOP PENTIUM/66 PCI - 66MHz RAM 8M FD 1.44M HD 

250M mon. 14” S.VGA 4.140 

PC TOP PENTIUM/90 PCI - 90MHz RAM 8M FD 1.44M HO 

250M mon. 14" S VGA 4.520 

MONITOR TOP 14" - S.VGA colore 0.28 MPRII Green 510 

MONITOR TOP 17" - S VGA colore 0.28 MPRII Green digitale schermo piatto 1.570 

HD1.08G - hard disk 1.08G SCSI 1.420 

HD365-hard disk 340/365M 420 

HD520 - hard disk 520M 530 

FM 14400E - mod/fax est V22-22bis-32-32bls-42bis fax 9600 mod. 14400 254 

FM 144001 - mod/lax int. V22-22bls-32-32bis-42bls fax 9600 mod 14400 208 

FM 96241 - modem/fax interno V21 -22-22bls fax 9600 modem 2400 98 

FM 961 - modem/fax interno V21 -22-22bis-23-42-42bls fax 9600 modem 2400 140 

290S - mouse 2900 dpi. Microsoft/Mouse System 20 


HEWLETT PACKARD 


Hewlett Packard Italiana SpA - Via G. dì Vittorio, 9 - 20090 Cernusco 
Sul Naviglio (MI) -Tei 02/92121 

VALUE LINE 2 4/100 540 - 80486dx4 100MHz 8M FD 1 44M HD 540M 
1024x768 3.960 

VALUE LINE 2 4/33S 270 - 80486sx 33MHz 8M FD 1 44M HD 270M 1024x768 2.760 
VALUE LINE 2 4/50 540 - 80486dx2 50MHz 8M FD 1.44M HD 540M 1024x768 3.180 
VALUE LINE 2 4/50E 210 - 80486dx2 50MHz 4M FD 1 44M HD 210M 1024x7682.395 
VALUE LINE 2 4/66 540 - 80486dx2 66MHz 8M FD 1.44M HD 540M 1024x768 3.345 
VECTRA M2 4/100 540 - B0486dx4 100MHz 8M FD 1.44M HD 540M 
1280x1024 4.345 

VECTRA M2 4/33S 210 - 80486SX 33MHz 8M FD 1.44M HD 210M 1280x1024 3.000 
VECTRA M2 4/50 270 - 80486dx2 50MHz 8M FD 1 44M HD 270M 1280x1024 3.045 
VECTRA M2 4/66 340 - 80486dx2 66MHz 8M FD 1.44M HD 340M 1280x1024 3.440 
VECTRA N2 4/25 106 - 80486SX 25MHz 4M FD 1 44M HD 106M 1280x1024 2.440 

VECTRA N2 4/25 170 - 80486sx 25MHZ4M FO 1.44M HD 170M 1280x1024 2.680 

VECTRA N2 4/251170 - 80486sx 25MHz 4M FD 1 44M HD 170M 1280x1024 2.755 

VECTRA N2 4/50 270 - 80486dx2 50MHz 4M FD 1 44M HD 270M 1280x1024 2.930 
VECTRA N2 4/66 540 - 80486dx2 66MHz 4M FO 1 44M HD 540M 1280x1024 3.490 
VECTRA XM2 4/050 210 - 80486dx2 50MHz 8M FD 1 44M HD 210M 1280x1024 3.560 


VECTRA XM2 4/066 270 - 80486dx2 66MHz 8M FD 1 44M HD 270M 
1280x1024 3.835 

VECTRA XM2 4/100 270 - 80486dx4 100MHz 8M FO 1.44M HD 270M 
1280x1024 4.445 

VALUE LINE 2 5/60 340 - Pentium 60MHz 8M FD t 44M HD 340M 1024x768 4.605 
VALUE LINE 2 5/60 540 - Pentium 60MHZ8M FD 1.44M HD 540M 1024x768 4.770 
HP OMNIBOOK 600C 4/50 170 - 80486dx2 50MHz 4M FD 1 44M HD 170M 
display colore 5.065 

HP OMNIBOOK 600C 4/75 260 - 80486dx2 75MHz 4M FD 1 44M HD 260M 
display colore 6.810 

MONITOR COLORE 14" - 1024x768 ergonomico 788 

MONITOR COLORE 14" - 800x600 ergonomico 546 

MONITOR COLORE 15" - 1280x1024 ergonomico 998 

MONITOR COLORE 17'- 1280x1024 ergonomico 1.900 

MONITOR COLORE 21"-VGA rìs. 1600X1200 4.775 

MONITOR MONOCROMATICO 14" - 640x480 410 

HP DESKJET 320 - stampante getto d'inchiostro 600x300 dpi 599 

HP DESKJET 500 C • stampante getto d'Inch. monocr./col. 300 dpi 640 

HP DESKWRITER 520 - st. g/inch. mono 600x300 dpi A4 int. ser./A.talk 640 
HP PAINTJET XL 300 - A3/A4 5.200 

HP PAINTJET XL 300 PS - A3/A4, PostScript 8.380 

HP LASERJET 4L - stampante laser, 4 ppm, 1 Mb, 300 dpi 1 390 

HP LASERJET 4ML - stampante laser, 4 ppm. 4Mb, 300 dpi, postscripl 2.450 
HP LASERJET 4SI - stampante laser, 16 ppm, 600 dpi 7.200 

HP LASERJET 4SI MX - stampante laser, 16 ppm, 600 dpi, PostScript 10.000 
HP SCANJET 3P - scan. 300dpi 256 ton/gr +interf. per PC IBM/AT o 
M.Channel 1.200 

HP SCANJET IICX - scan. 400dpi 16.7M tom/gr .inter per PC IBM/AT o 
M.Channel 2.290 

HP DESIGNJET 220 A4/A0 - plotter/g. inch. 2M 600 dpi formato A4/A0 mono 6.800 
HP DESIGNJET 220 A4/A1 - plotter/g. Inch. 2M 600 dpi formato A4/A1 mono 5.150 
HP DESIGNJET 600 - plotter/g. inch 4M 600 dpi formalo A4/AO mono 11.450 

HP DESIGNJET 600 - plotter/g inch 4M 600 dpi formato A4/AI mono 9.495 

HP DESIGNJET 650C - plot./g. meli. 4M 600dpi/b-n 300dpi/col. A4/A0 col. 15.750 

HP DESIGNJET 650C - plot./g. inch. 4M 600dpl/b-n 300dpi/col. A4/A1 col 13.250 

HP 7475A - plotter/penna. formato A3/A4,6 penne 3.250 

HP 7550B - plotter/penna, formato A3/A4,8 penne 7.150 

HP DRAFTPRO PLUS - plotter/penna, formato A4/A0.8 penne, loglio 9.500 

HP DRAFTPRO PLUS - plotter/penna, formato A4/A1,8 penne, foglio 6.990 


HYUNDAI 


Data Pool S.r.l. - Via Casal Morena, 19 - 00100 Roma - Tel. 06/7231331 


PC HY 4000 486SGL I N CHIP-UP - slim RAM 4M FDD 1 44M 

seti. VLB mouse tast. DOSB.x 1.351 

PC HY GREEN 486DX I N CHIP-UP - desk RAM 4M C.128K FDD 

1.44M mouse tasi. DOS6.X Wln3.1 C.Works 1.600 

PC HY GREEN 486DX PCI CHIP-UP - desk RAM 8M C.256K FDD 

1,44M mouse tasi. DOS6.X Wln3.1 C.Works 2.465 

PC HY GREEN 486DK VLB CHIP-UP - desk RAM 4M C.128K FDD 

1 44M mouse tasL D0S6.X Wln3.1 C.Works 1 700 

PC HY GREEN 486TW PCI CHIP-UP - tower RAM 8M C.256K FDD 

1 44M mouse tast. DOS6.X W!n3.1 C.Works 2 661 

PC HY GREEN 486TW VLB CHIP-UP - torre RAM 4M C.128K FDD 

1 44M mouse tast, DOS6.X Win3.1 C.Works 1.699 

PC HY 5000 560P - desk Pentium 60MHz RAM 8M C.256K FDD 

1.44MOOS6.xWin3.1 C.Works 3811 

PC HY 5000 560PT - torre Pentium 60MHz RAM 8M C.256K FDD 

1.44M D0S6.X W!n3.1 C.Works 4.158 

PC HY 5000 566P - desk Pentium 66MHz RAM 8M C.256K FDD 

1.44M D0S6 x Win3,1 C.Works 4.131 

PC HY 5000 566PT - torre Pentium 66MHz RAM 8M C.256K FDD 

1.44M DOS6.x Wln3,1 C.Works 4.488 

PC HY 5000 590PT - torre Pentium 90MHz RAM 8M C.256K FDD 

1.44M 00S6,x Win3.1 C.Works 6016 

NB HY N400 425S COLOR 170 • il.book 486SX 25MHz RAM 4M FDD 1 44M 

HD 170M LCD 10" colore trackb. 4.800 

NB HY N400 425S MONO 170 - n.book 486SX 25MHz RAM 4M FDD 1 44M 

HD 170M LCD 10" mono Irackball 3.075 

HCM 428 E-14" colori 1024x768 549 

HL 5864 - 15" colori 1280x1024 965 

HMM 413 -monocromatico 640x480 258 

PINOVIA 930 - stampante 9 aghi 80 col. 216 cps parali,/seriale 330 

PINOVIA 2480 - stampante 24 aghi 136 col. 300 cps parall./seriale 720 


IBM 


IBM Semea ■ Circonvallazione Idro Scalo - 20090 Segrate (MI) - Tel. 02/59621 
Lexmark International S.r.l, - Vìa Rivoltana, 13 Edì/icio/A Milano S. Felice 
20090 Segrate (MI) - Tel. 02/281031 


PS/2 MOD 56-DE9 - 486slc3 75/25MHZ RAM 8M HD 170M 3.690 

PS/2 MOD. 56-DEB - 488slc3 75/25MHZ RAM 8M HD 270M 3.960 

PS/2 MOD. 56-DEG - 486slc3 75/25MHZ RAM 8M HD 540M 4.700 

PS/2 MOD. 57-DEB - 486slc3 75/25MHZ RAM 8M HO 270M 4.200 

PS/2 MOD 57-DEG - 486slc3 75/25MHZ RAM 8M HD 540M 5 100 

PS/2 MOD 76-149 - 486$x2 25/50MHZ RAM 8M HD 170M 3.590 

PS/2 MOD 76-ILB - 486dx2 25/50MHZ RAM 8M HD 250M 4.210 

PS/2 MOD 76-INB - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M HD 270M IDE 4.750 

PS/2 MOD 76-ITB - 4B6dx4 100MHz RAM 8M HD 270M IDE 5,710 

PS/2 MOD 76-SL8 - 486dx2 25/50MHZ RAM 8M cache 128K HO 270M 4.880 

PS/2 MOD 76-SNB - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M cache 128K HO 270M 5.420 

PS/2 MOD 77-I4B - 486sx2 25/50MHZ RAM 8M HO 250M 3.960 

PS/2 MOD 77-IND - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M cache 128K HD 360M 5.510 

PS/2 MOD 77-SLB - 486dx2 25/50MHZ RAM 8M cache 128K HD 270M 5.180 

PS/2 MOD. 77-SLG - 486dx2 25/50MHZ RAM 8M cache 128K HD 540M 5.740 

PS/2 MOD 77-SND - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M cache 128K HD 340M SCSI 5.980 

PS/2 MOD 77-SNG - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M cache 128K HD 540M SCSI 6.280 

PS/2 MOD 77-STG - 486dx4 100MHz RAM 8M cache 128K HD 340M SCSI 6.940 

PS/2 MOD 77-STG - 486dx4 100MHz RAM 8M cache 128K HD 540M SCSI 7 240 

THINKPAD 360 2620-M01 - 486SX 33MHz HD 4/170M IT DOS/W.LOT 4.210 

THINKPAD 360P 2620-PE2 - 486SX 33MHz HD 4/340M IT PenDOS/WI 7.534 

THINKPAD 755C 9545-TF6 - 486dx4 75MHz HD 4/540M IT DOS/W.LOT 13.205 

THINKPAD 755C 9545-TF7 - 486dx4 75MHz HD 4/810M IT DOS/W.LOT 14.978 

THINKPAD 755CS 9545-DS1 - 486dx2 50MHz HD 4/170M IT DOS/W.LOT 7 665 

VP 6381-K4I - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M 1.990 

VP 6381-M4I - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M 2.337 

VP 6381 -MCW - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 364M 2.651 

VP 6381-VAW - 486dx2 25/50MHz RAM 4M FD 1.44M HD 270M 2.684 

VP 6381-W4I - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD 1.44M HD 170M 2.967 

VP 6381 -WCW - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 364M 3.281 

VP6382-M4I - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44M HO 170M 2.546 

VP 6382-MCW - 486dx 33MHz RAM 4M cache 128K FD I 44M HD 364M 2.966 

VP 6382-VBW - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 270M 2.913 

VP 6382-WBS - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M C.128K FD 1.44M HD 270M 3.883 

VP 6384-W4I - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD 1.44M HD 170M 3.365 

VP 6384-WCW - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 364M 3.785 

VP 6384-WCW - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M cache 128K FD 1 44M HD 364M 3.595 
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VP 6472-H2W - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44M HO 270M 2.966 

VP 6472-L3W - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44M HD 364M 3.738 

VP 6472-X7W - 486dx4 100MHz RAM 4M FD 1.44M HO 728M 5.102 

VP 6492-lFW - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 540M 4.474 

VP 6384-P8I - Penili!m 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 424M 5.149 

VP 6384-PCW • Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 364M 5.109 

VP 8384-PEW - Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 527M 5.443 

HARD DISK IDE 170M 516 

HARD DISK IDE 270M 587 

HARD DISK IDE 360M 841 

HARD DISK IDE 527M 1.295 

HARD DISK SCS11.06 2 309 

HARD DISK SCSI 170M 564 

HARD DISK SCSI 2.0G 4.168 

HARD DISK SCSI 270M 635 

HARD DISK SCSI 340M 888 

HARD DISK SCSI 540M 1.184 


1 I.P.S. 

Logic System Hardware e Software S.r.l. 
Tel. 030/2007920 

• Vìa Triumplina. 189 - 25136 Brescia 

ASX 340 MVGA 

1.540 

ASX 340 VGA 

1.900 

ATC 433BE MVGA 

2.680 

ATC 433BE VGA 

3.110 

ATC 433LBD MVGA 

2.240 

ATC 433LBD VGA 

2.670 

ATC 566 MVGA 

4.790 

ATC 566 VGA 

5.160 

ATX433LB MVGA 

1.965 

ATX 433LB VGA 

2.395 

CDR 430 VGA CD-ROM 

2.695 

INTERCOMP 


Inlercomp S.p.A. - Via della Scienza, 27 - 37139 Verona 
Tel 045/8510533 


DIGIT 286 - 80286 16MHz RAM 2M FD 1 44M HD 420M VGA 1 640 

DIGITERM 286 - 80286 16MHz RAM 2M FD 1 44M diskless VGA 850 

DIGIT 486DX-33 - 80486dx 33MHz RAM 4M cache 128K FD 1 44M HD 

420M VGA 2.420 

DIGIT 486DX2-50 • 80486dx2 50MHz RAM 4M cache 128K FD 1 44M HD 

420M VGA 2.430 

DIGIT 486DX2-66 ■ 80486dx2 66MHz RAM 4M cache 128K FD 1 44M HD 

540M VGA 2.690 

DIGIT 486DX2-80 ■ 80488dx2 80MHz RAM 4M cache 128K FD 1 44M HD 

1Gb VGA 3.420 

DIGIT 486SX-33 - 80486sx 33MHz RAM 4M cache 128K FD 1 44M HD 

420M VGA 2.220 

TARGET EN 486DX-33 1GB - 80486dx 33MHz RAM 4M C.256K FD 1.44M 

HD 1Gb 2.950 

TARGET EN 486DX-33 2GB SCSI - 804B6dx 33MHz RAM 4M 

cache 256K FD 1 44M HD 2Gb SCSI 5.470 

TARGET EN 486DX-33 420M - 80486dx 33MHz RAM 4M C.256K FD 

144MHD420M 2.180 

TARGET EN 486DX2-661GB - 80486dx2 66MHz RAM 4M cache 256K FD 

1 44M HO 1Gb 3.120 

TARGET EN 486DX2-66 2GB SCSI - 80486dx2 66MHz RAM 4M C.256K FD 

1 44M HD 2Gb SCSI 5.640 

TARGET EN 486DX2-66 420M - 80486dx2 66MHz RAM 4M C.256K FD 

1.44MHD420M 2.350 

TARGET EN 486DX2-80 AMD 1GB - 80486dx2 80MHz RAM 4M 

cache 256KFD1.44MHD 1Gb 3.180 

TARGET EN 486DX2-80 AMD 2GB SCSI - 80486dx2 80MHz RAM 4M 

cache 256KFD1.44MHD 2Gb SCSI 5.700 

TARGET EN 4860X2-80 AMD 540M - 80486dx2 80MHz RAM 4M 

cache 256K FD 1 44M HD 540M 2.510 

MASTER 486 PENTIUM PCI-EISA1GB - 66MHz ISA+PCI8M FD 

1.44MHD 2Gb SCSI 9.600 

MASTER 486 PENTIUM PCI-EISA 520M - 66MHz ISA+PCI 8M FD 

1.44M HD 520M SCSI 7.150 

MASTER 486 PENTIUM PCI-EISA 540M • 66MHz ISA+PCI 8M FD 

1.44MHD 540M 6.980 

TARGET EN PENT. PCI/ISA-601GB - Pentium 60MHz ISA+PCI 8M 

cache 256K FD 1 44M HO 1 Gb 4.600 

TARGET EN PENT. PCI/ISA-60 540M - Pentium 60MHz ISA+PCI 8M 


cache 256K FD 1 44M HD 540M 3.930 

TARGET EN PENT. PCI/ISA-661GB - Pentium 66MHz ISA+PCI 8M 

cache 256K FD 1.44M HD 1 Gb 4.950 

TARGET EN PENT. PCI/ISA-66 540M - Pentium 66MHz ISA+PCI 8M 

cache 256K FD 1 44M HD 540M 4.280 

TARGET EN PENT. PCI/ISA-901GB - Pentium 90MHz ISA+PCI 8M 

cache 256KFD1.44MHD 1Gb 8.450 

TARGET EN PENT. PCI/ISA-90 540M - Pentium 90MHz ISA+PCI 8M 

cache 256K FD 1 44M HD 540M 7.780 

MONITOR 14" - colore S VGA L.R. 0.28 MPRII 48kHz 1024x768 N I 680 

MONITOR 15" - colore S VGA L.R. 0.28 MPRII 58kHz 1024x768 N I 980 

MONITOR 17" - colore digitale L.R. 0.29 MPRII 1280x1024 1.600 

MONITOR 14" - monocromatico S.VGA L.R. 1024x768 310 


LEMON COMPUTERS 


Jen Elettronica S.r.l. - Zona Ind.le E. Fermi -62010 Montelupone (MC) 
Tel. 0733/586423 


433/SLC - 80486slc 33MHz RAM 2M FD 1.44M 656 

440/OLC - 80486dlc 40MHz RAM 4M Cache 8K FD 1 44M 979 

486DX2 66 PCI - 80486dx2 66MHz RAM 8M Cache 256K FD 1 44M 2.730 

VL-BUS 486DX 33 - 80486dx 33MHz RAM 4M Cache 256K FD 1 44M 1 540 

VL-BUS 486DX2 66 - 80486dx2 66MHz RAM 4M Cache 256K FD 1 44M 1 870 

VL-BUS 486SX 25 - 80486sx 25MHz RAM 4M Cache 256K FD 1 44M 1.070 

VL-BUS 486SX2 50 - 80486sx2 50MHz RAM 4M Cache 256K FD 1 44M 1 430 

VL-BUS EISA 486DX2 66 - 80486dx2 66MHz RAM 4M Cache 256K FD 
1.44M 2.660 

PENTIUM 60 - Pentium 60MHz RAM 8M CachB 256K FD 1 44M 3.890 

PENTIUM 66 - Pentium 66MHz RAM 8M Cache 256K FD 1 44M 4.170 

NOTEBOOK 320/SX - 80386SX 20MHz RAM 4M FD 1.44M HD 40M 
display 9" LCD 1.900 

NOTEBOOK 320/SX+LEGAT0 - 80386sx 20MHz RAM 4M FD 1 44M 
HD 40M display 9" LCD+soltware LEGATO 2.210 

NOTEBOOK 425/SLC120 - 80486slc 25MHz RAM 4M FD 1.44M 
HD 120M display 10" LCD 2.750 

NOTEBOOK 425/SLC 340 - 80486slc 25MHz RAM 4M FD 1 44M 
HD340M display 10" LCD 3.080 

NOTEPRO 486DX 33 - 80486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M display 10" LCD 3.610 
NOTEPRO 486DX2 66 - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M display 
10"LCD 3 940 

NOTEPRO 486SX 25 - 80486sx 25MHz RAM 4M FD 1 44M display 10" LCD 3 140 
MONITOR COLORE -14" super VGA rls 1024x768 colori 464 

MONITOR 15MCLR -15" mulliscan ris 1280x1024 schermo piallo anlinllesso 856 
MONITOR 1777A -17" mulliscan ris 1280x1024 schermo piallo anllritlesso 1.770 
MONITOR 2055 - 20" mulliscan ris 1280x1024 schermo piallo anlirillesso 2.170 
MONITOR MONOCROMATICO -14" VGA tosforl bianchi ris 1024x768 213 

HARD DISK 1.0G - lOms SCSI/II 1.900 

HARD DISK 1.0G-12msAT bus 1.640 

HARD DISK 2.0G - 10ms SCSI/II 4.270 

HARD DISK 252M -14ms AT bus 500 

HARD DISK 340M-12ms SCSI/II 650 

HARO DISK 420M -12ms AT bus 664 

HARD DISK 543M -12ms SCSI/II 957 

NOTEPRO DISCO FISSO 120M- 565 

NOTEPRO DISCO FISSO 250M - 757 

NOTEPRO DISCO FISSO 340M - 893 

FLOPPY DISK DRIVER 3"1/2-1.44M 84 

FLOPPY DISK DRIVER 5"1/4-1.2M 110 


MANNESMANN TALLY 


Mannesmann Tally - Via Borsini. 6 - 20094 Corsico (MI) 
Tel. 02/486081 


MT150 9 - stamp. ser./matrlce punti 9 aghi 80/136 col. 12cpl 360cps 1 005 

MT150 9 F - stamp serVmalrice punii 9 aghi 80/136 col. 12cpl 360cps colore 1.072 
MT 151 9 - stamp. ser./matrice punii 9 aghi 80/136 col. 12cpl 360cps 1 101 

MT 151 9 F - stamp. ser./matrlce punii 9 aghi 80/136 col 12cpl 360cps colore 1.201 
MT 83 - stamp seriale matr./punll 24 aghi. 80 col. vel 216cps 510 

MT 83 C - stamp. seriale matr./punli 24 aghi. 80 col. voi. 216cps colore 579 

MT 83 CARICATORE - logli singoli 1 vasca 69 

MT 84 - stamp. seriale matr./punti 24 aghi. 136 col. veloc. 216cps 637 

MT 84 C - slamp. ser. matr./punti 24 aghi, 136 col veloc. 216cps colore 717 
MT 84 CARICATORE - togli singoli 1 vasca 81 

MT 150 24 - stamp. ser./matrice punii 24 aghi 80/136 col 12cpi 360cps 1.244 
MT 150 24 F - slamp. ser./matrlce punii 24 aghi 80/136 col. 12cpl 360cps colore 1 339 
MT 151 24 - stamp. ser./matrice punti 24 aghi 80/136 col 12cpi 360cps 1.471 
MT 151 24 F - stamp. ser/matrice punti 24 aghi 80/136 col. 12cpi 360cps colore 1.595 
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MT 93 - stamp. getlo/inchlostro 64 ugelli 300/150cps 360dpl 13 Ioni 1.128 

MT 93 CARICATORE - logli singoli 1 vasca 206 

T 7018 - stamp getto/inchiostro 50 ugelli 180cps 13 Ioni 480 

T 7018 CARICATORE - fogli singoli 1 vasca 76 

MT 9005PS - slamp. di pagina 5ppm PostScript 43 toni 3000 pag./mese 2.547 
T 9005 - slamp. di pagina 5ppm 3000 pag./mese 24 font 1.169 


MICRA 


ECH s.r.l. - Via L Kossuth, 20/30 - 57127 Livorno ■ Tel. 0586/863300 


BUSINESS 486 - 486dx2 66MHz RAM 4M FDD 1.44M HD 420M rem Ethernet 
mouse 1.950 

PARTNER 486 - 486dx2 50MHz RAM 4M FDD 1.44M HD 365M rem. CD-ROM 
sk-audto mouse 1.990 

STARTER 486 - 486SX 33MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 270M removlblle 
mouse 1.680 

BUSINESS PENTIUM - Pentium 75MHz RAM 8M FDD 1 44M HD 420M rem. 

Ethernet mouse 2.900 

PARTNER PENTIUM - Pentium 75MHz RAM 8M FDD 1.44M HD 365M rem. 

CD-ROM sk-audio mouse 2.990 

PERFORMACE 486 - 486dx4 100MHz RAM 8M FDD 1.44M HD 540M rem. 

Ethernet mouse 2.590 

PERFORMACE PENTIUM - Pentium 90MHz RAM 8M FDD 1.44M HD 540M 
rem, Ethernet mouse 3.890 

STARTER PENTIUM - Pentium 75MHz RAM 8M FDD 1 44M HD 3400M 
removlblle mouse 2.780 

MONITOR 14" LE. - 1024x768 low emisslon 398 

MONITOR 14" NI - 1024x768 NI MPR2 445 

MONITOR 15" - 1024x768 NI digitale MPR2 669 

MONITOR 17" - 1024x768 NI digitale MPR2 1.349 


MICROTEK 


Modo S.r.l - Via Masacclo, Il - 42100Reggio Emilia - Tel. 0522/512828 

MSIISHEETFED SCANNER MAC - per MAC risoluzione 300x300dpi 1.318 

MSII SHEETFED SCANNER PC/AT DOS - per DOS 1.318 

MSII SHEETFED SCANNER PC/MCA DOS - per DOS 1.318 

SCANMAKER 35T - area massima 36x36mm 3.500 

SCANMAKER 45T - area massima 5"x5" 13.400 

SCANMAKER II - area massima 8.5‘x13.5" 2.143 

SCANMAKER II ER - area massima 8.5"x13.5" 3.538 

SCANMAKER II G - 8 bit a toni di grigio area massima 216x297mm 1.295 

SCANMAKER II HR - 24 bit colori e b/n area max 216x330mm*A 
Photoshop 2.5 3.495 

SCANMAKER II HR - 24 bit colori e b/n area max 216x330mm+A. 

Photoshop2.5LE 2.995 

SCANMAKER il SP - 24 bit in b/n area max 216x297mm*Adobe 

Photoshop 2.5 2.795 

SCANMAKER II SP - 24 bit in b/n area max 216x297mm+Adobe 

Photoshop 2.5LE 2.095 

SCANMAKER II XE - area massima 8.5"x13.5" 2.990 

SCANMAKER III - 36 bit a colori area max 211x356mm*Adobe Photoshop 2.5 7.495 

AUTOMATIC DOCUMENT FEEDER - per ScanMaker II 964 

OMNIPAGE PROFESSIONAL 2.111E - per DOS 2.105 

OMNIPAGE PROFESSIONAL 2.111E - por MAC 2.274 

TRASPARENCY OPTION - per ScanMaker II 1.700 


MIROCOMPUTER PRODUCTS 


Ziegler Inlormalics - C.so Lombardia. 75 ■ 10099 S. Mauro T.se ITO) 
Tel. 011/2239266 


MONITOR C2085 • 20" Sony blacktrinltron 5.170 

MONITOR MAG MDX 15F -15" tlatscreen 920 

MONITOR MAG MDX 17F-17" tlatscreen 1.840 

MONITOR MAG MX 17FG -17" tlatscreen 1.840 

MONITOR MAG MX 17S -17" trinitron 2.050 

MONITOR MAG MX 21F - 21" tlatscreen 4.510 

MONITOR MAG MXE 15F -15“ tlatscreen 1.180 

MONITOR MAG MXP17F-17" tlatscreen 2.310 

SOUND PCM1 PRO - scheda audio 510 

CRYSTAL 10AD/PCI - scheda oratica 1M DRAM 1280x1024 PCI 300 

CRYSTAL 20SD 1MB - scheda grafica 1M DRAM 1280x1024 VESA/PCI 480 

CRYSTAL 20SD 2MB - scheda gratica 2M DRAM 1280x1024 VESA/PCI 620 

CRYSTAL 20SD TWIN - scheda grat. doppio proc doppio schermo 2*1M 
DRAM VESA/PCI 1.650 


CRYSTAL 20SV - scheda grafica 2M VRAM 1280x1024 VESA/PCI 900 

CRYSTAL 20VP AVI/PCI - scheda gratica 2M VRAM PCI 1 250 

CRYSTAL 40PV/VIDEO/PCI - scheda gratica 4M VRAM PCI 3.300 

CRYSTAL 40SV - scheda gratica 4M VRAM 1280x1024 VESA/PCI 1.650 

MAGIC 20SV TWIN - scheda grafica doppio schermo 2M VRAMrIM DRAM 
VESA/PCI ' 3.100 

MAGIC 40SV TWIN - scheda grafica doppio schermo 4M VRAM.1M DRAM 
VESA/PCI 4.200 

VIDEO DI - scheda acquisizione/compressione video JPEG 750 

VIDEO DC1 CLIP - scheda acquislzione/compresslone/output 1.350 


M3 INFORMATICA 


M3 Informatica - Via Forti 82 -10049 Torino - Tel 011/7397035 

80386SX - 40MHz RAM 2M FD 1 44M HD 210M VGA 850 

80486DX2 - 50MHz RAM 4M Cache 128K FD 1 44M HD 420M VGA I 450 

80486DX2 - 66MHz RAM 4M Cache 128K FD 1 44M HD 420M VGA 1.550 

NOTEBOOK 486SLC • 486slc 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M coproces 2.200 
SCHEDA MUSICALE 16 BIT - compatibile Sound Blaster 180 

SCHEDA DIGITALIZZATRICE VIDEO • 600 

SCHEDA VGA - accoleratrice di Windows 16 milioni di colori 170 

MODEM - 2400/tax pocket 330 

GRUPPO CONTINUITÀ - 500W con batterle e filtro 500 

STREAMER -120Mb esterno su parallela 330 


NEC 


NEC Italia S.r.l. - Via L. Da Vinci. 97 - 20090 Trezzano S/N (MI) - Tel. 02/484151 


VERSA M-M/100C540 - n.book modulare 486dx4 100MHz RAM 8M 

C. 128K HD 540M LCD colori TFT 10.900 

VERSA M-M/75C540 - n.book modulare 486dx4 75MHz RAM 8M 

HD 540M LCD colori TFT 9.800 

VERSA M-M/75D340 - n.book modulare 486dx4 75MHz RAM 8M 

HD 340M LCD colori D. Scan 7 700 

VERSA S-S/33D - n.book leggero 486SX 33MHz RAM 4M HD 

210M LCD col. D.Scan 4.390 

VERSA S-S/33M - n.book leggero 486SX 33MHz RAM 4M HD 

21OM LCD monocr. 3.590 

VERSA S-S/50C - n.book legg. 486dx2 50MHz RAM 4M HD 260M LCD col. TFT 6 990 

VERSA V-V/50C250 - n.book modulare 486dx2 50MHz RAM 4M HD 

250M LCD colori TFT 7.900 

VERSA V-V/50D250 - n.book modulare 486dx2 50MHz RAM 4M 

HD 250M LCD colori D. Scan 6.290 

Multisync 4E - monitor 15” colore ris. 1024x768 1.220 

Multisync 5E - monitor 17" colore ris. 1024x768 2.120 

Multisync 6FGP - monitor 21 “ colore ris. 1280x1024 4.690 

P2Q - stamp. 24 aghi 80 col. 192 cps 8 toni residenti 360 

P3Q - stamp. 24 aghi 136 col. 53 cps 8 tont residenti 550 

P52Q - stamp. 24 aghi 136 col. 216 cps 8 font residenti 799 

P62 - stamp. 24 aghi 80 col. 300 cps 8 tont residenti 1.020 

P72 - stamp. 24 aghi 136 col. 300 cps 8 tont residenti 1.270 

SUPER SCRIPT 610 - stamp 6 ppm 300x300 dpi interi, parallela 940 

SUPER SCRIPT 660 - stamp. 6 ppm 600x600 dpi interi parallela 1.290 SUPER 

SCRIPT COLOR 3000 - stamp. termica A4 1 ppm/colorl 3 

ppm/monocr. 300x300 dpi 2.290 

C0R-400 ESTERNO PORTATILE - CD-ROM 680Mb Multispln 

250ms transl. rate 450Kb/sec. 960 


CDR-500 INTERNO - CD-ROM 680Mb Multlspin 195ms trans! rate 450Kb/sec 790 
CDR-600 ESTERNO - CD-ROM 680Mb Multispm 195ms trans! rate 450Kb/sec 1.090 


OKI 


Oki Systems (Italia) S.p.A. ■ Centro Commerciale “Il Girasole’ Lotto 3.05/B 
20084 Lacchiarella (MI) - Tel. 02/90076410 


ML 280 - 9 aghi, 80 colonne. 300 cps, Int. parallela 630 

ML 320 ELITE - 9 aghi. 80 colonne, 360 cps. Int. parallela 1.150 

ML 321 ELITE - 9 aghi, 136 colonne, 360 cps, int. parallela 1 280 

ML 3410-9 aghi 136 colonne 550 cps Int. par/ser. RS232 3.560 

ML 520 - 9 aghi, 80 colonne, 433 cps, Int. parallela 1 250 

ML 521 - 9 aghi, 136 colonne, 433 cps, int. parallela 1.450 

ML 380 - 24 aghi, 80 colonne. 180 cps. int. parallela 880 

ML 385 - 24 aghi, 80 colonne, 270 cps. Int. parallela 1.280 

ML 386 - 24 aghi, 136 colonne, 270 cps, int. parallela 1.480 

ML 390 FLATBED - 24 aghi, 106 colonne, 270 cps, int. parallela 2.400 

ML 395 B - 24 aghi 136 colonne 486 cps int. par/ser RS232 2.850 
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ML 395 C - 24 aghi 136 colonne 486 cps int. par/ser RS232 slampa colori 3.190 
ML 590 • 24 aghi, 80 colonne. 360 cps. Ini. parallela 1.540 

ML 591 - 24 aghi, 136 colonne. 360 cps, Ini. parallela 1.740 

OL 400 EX - stampante 4 ppm, RAM 512K. int. parai o ser RS232 1 080 

OL 410 EX - slampante 4 ppm. RAM 1 5M. int. parai, o ser. RS232 1.450 

OL 810 - stampante 8 ppm. RAM 1M. Int. parallela 2.790 

OL 830 - stampante 8 ppm, RAM 2M, int. parallela PostScript ADOBE 2 790 

OL 850 - stampante 8 ppm, RAM 2M, int. parallela PostScript ADOBE 3.790 

OL 870 - stampante 8 ppm, RAM 4M, Int. parallela PostScript ADOBE 4.250 


OLIVETTI 


Ing. C. Olivetti & C. S.p.A. - Via Meravigli. 12 - 20123 Milano 
Tel. 167/012587 (numero verde) 

ENHANCEO D.TOP CASE M4-424 - 486SX 33MHz RAM 4M HD 540M SW precarie 2.520 
ENHANCED D.TOP CASE M4-434 - 486sx2 50MHz RAM 4M HD 540M SW precarie 2 786 
ENHANCED D.TOP CASE M4-454 • 486dx2 50MHz RAM 4M HD 420M SW precarie 2 855 
ENHANCED D.TOP CASE M4-464 • 486dx2 66MHz RAM 8M HD 420M SW precarie. 3.380 
ENHANCED D.TOP CASE M4-484 - 486dx4 100MHz RAM 8M HD 420M 
SW precarie 4.120 

ENHANCED SLIM CASE M4-454S - 486dx2 50MHz RAM 4M HD 210M SW precarie. 2.455 
ENHANCED SLIM CASE M4-464S - 486dx2 66MHz RAM 8M HD 210M 
SW precarie. 2.980 

ENHANCED SLIM CASE M4-484S - 486dx 100MHz RAM 8M HD 420M 
SW precarie 3.990 

ENTRY D.TOP CASE M4-422 - 486SX 33MHz RAM 4M HD 420M SW precarie. 2.260 
ENTRY D TOP CASE M4-452 • 486dx2 50MHz RAM 4M HD 540M SW precarie. 2.855 
ENTRY SLIM CASE M4-422S • 486SX 33MHz RAM 4M HD 420M SW precarie 2.130 
ENTRY SLIM CASE M4-452S - 486dx2 50MHz RAM 4M HD 540M SW precarie. 2.725 


NEW SUPREMA D.TOP M6-750 270 - 486dx2 50MHz RAM 8M HD 

270M VISION SW precarie. 4.220 

NEW SUPREMA D.TOP M6-750 1050 - 486dx2 50MHz RAM 16M HD 

1050M VISION SW precarie. 6,450 

NEW SUPREMA D.TOP M6-760 1050 - 486dx2 66MHz RAM 8M HD 

1050M VISION SW precarie. 6.103 

NEW SUPREMA D.TOP M6-770 540 - 486dx4 100MHz RAM 16M HD 

1050MREALTYSW precarie. 6 989 

NEW SUPREMA D.TOP M6-770 1050 - 486dx4 100MHz RAM 8M HD 

1050M VISION SW precarie. 6.753 

NEW SUPREMA S.CASE M6-750S 270 - 486dx2 50MHz RAM 8M HD 

270M VISION SW precarie. 4,090 

NEW SUPREMA S CASE M6-750S 1050 - 486dx2 50MHz RAM 8M HD 

1050M VISION SW precarie 6,320 

NEW SUPREMA S CASE M6-760S 270 - 486dx2 66MHz RAM 8M HD 

270M VISION SW precarie 4,393 

NEW SUPREMA S CASE M6-760S 1050 - 486dx2 66MHz RAM 8M HD 

1050M VISION SW precarie 6,623 

NEW SUPREMA S.CASE M6-770S 270 • 486dx4 100MHz RAM 8M HD 

270M VISION SW precarie. 5.043 

NEW SUPREMA S.CASE M6-770S 1050 - 486dx4 100MHz RAM 16M HD 

1050MVISI0NSW precarie 7.859 


PCS 42 P VESA 142121 - 486SX 33MHz RAM 4M HD 420M SW prec. video 0.28 LE 2.621 
PCS 42 P VESA 142124 - 486sx2 50MHz RAM 4M HD 420M SW prec video 0.28 LE 2.977 
PCS 42 P VESA 142128 - 486dx2 50MHz RAM 4M HD 540M SW prec. video 0 28 LE 3.274 
PCS 42 P VESA 142131 - 486dx2 66MHz RAM 4M HD 540M SW prec video 0.28 LE 3.476 
PENTIUM M4-82 AT 1GB - 60MHz RAM 8M HD 1Gb AT software precaricato 5.420 
PENTIUM M4-82 AT 210 - 60MHz RAM 8M HD 210M AT software precaricato 4.020 
PENTIUM M4-82 AT 420 - 60MHz RAM 8M HD 420M AT sottware precarlcato 4.290 
PENTIUM M4-82 AT 540 • 60MHz RAM 8M HD 540M AT sottware precaricato 4.420 


ECHOS 42 4/120 B/W - note book RAM 4M HD 120M bianco/nero 3.390 

ECHOS 43 4/170 COLOR • note book RAM 4M HD 170M colori (DSNT) 4.690 

ECHOS 44 4/240 COLOR • note book RAM 4M HD 240M colori (DSNT) 5.390 

PHILOS 20 4/120 B/W - note book RAM 4M HD 120M bianco/nero 2.640 

PHILOS 20 4/120 COLOR - note book RAM 4M HD 120M colori 3.790 

PHILOS 33 4/84 B/W • note book RAM 4M HD 84M binco/nero 1.990 

PHILOS 33 4/84 COLOR - note book RAM 4M HD 84M colori 2.990 

PHILOS 44 4/80 B/W - noie book RAM 4M HD 80M bianco/nero 4.050 

PHILOS 45 4/170 B/W - note book RAM 4M HD 170M bianco/nero 4 690 

PHILOS 45 4/240 COLOR - note book RAM 4M HD 240M colori (TFT) 7.790 

PHILOS 46 4/170 B/W - note book RAM 4M HD 170M bianco/nero 5.690 

PHILOS 46 4/240 COLOR - note book RAM 4M HD 240M colori (TFT) 8.790 

PHILOS 48 8/240 COLOR - note book RAM 8M HD 240M colori (TFT) 10.890 

MONITOR DSM 27-039 500 

MONITOR DSM 27-117 2.250 

MONITOR DSM 27-514/MS 930 

MONITOR DSM 27-615 1.200 

MONITOR DSM 28-143/PS2 680 


OMB COMPUTERS 


Computer Industry S.r.l - Via Brictto. 29/A - 36061 Bassano Del Grappa (VI) 
Tel. 0424/523628 


T386DX/40A-386dx 40MHz RAM 4M C.128KHD250MFD 1.44M S VGA 14' 1 200 
T486DX/40A - 486dx 40MHz RAM 4M C.256K HD 250M FD 1 44M S.VGA 14 ' 1 600 
T486DX/66G - 486dx2 66MHz RAM 4M C.256M HD 250M FD 1 44M S VGA 14 1.750 

T486DX/66I - 486dx2 66MHz RAM 4M C.256K HD 250M FD 1.44M S VGA 14 1.700 
T486SLC - 486slc2 66MHz RAM 4M HD 250M FD 1.44 M S.VGA 14" 1 400 

PEN 601 - Pentium 60MHz RAM 8M cache 512K HD 425M FD 1.44M S.VGA 14 2.800 
PEN 901 - Pentium 90MHz RAM 8M cache 512K HD 425M FD 1 44M S VGA 14" 3.400 
MONITOR 14" - S.VGA 1024x768 0.28 D.P. InL MPRII 470 

MONITOR 14" LR - S.VGA 1024x768 0.28 D.P low radlatlon 370 

MONITOR 17" • S.VGA 1280x1024 1.270 

MONITOR 21"-SVGA 1600x1280 3.200 

HDD 250MB • IDE 290 

HDD 425MB - IDE 380 

HDD 540MB - IDE 450 

FDD 1.2MB 85 

FDD 1.44MB 52 

MODULI SIMM 1MB-3 chip 68 

MODULI SIMM 4MB - 3 chip 270 


PHONIC 


Phonic Computerà Italia S.r.l. - Via A. Volta. 10/1 - 42024 Caslelnovo Sotto (RE) 
Tel. 0522/688334 


PHE-25 • 80486dx4 RAM 4M FD 1 44M S3 1M DOS 6.3 1.024 

PHE-29 - 80586 Pentlum/PCI RAM 4M FO 1 44M S3 1M DOS 6.3 1.509 

PHE-90 - 80586 Pentlurn/PCI 90MHz RAM 32M FD 1.44M S3 1M DOS 6.3 5.683 

SC100S - stereo sound stunner 8blt compatlb. Sound Blaster 133 

SC200S - st sound st prò 8blt comp. S.Blaster Pro/Disney Source 233 

VC100-VIDE0 STUNNER - scheda acquisizione Immagini 665 

S1414XA - modem/fax 14400/14400BPS V23 MNP5 SW Bit Fax esterno 460 

S1414XB - modem/lax 14400/14400BPS V23 MNP5 SW Bit Fax interno 346 

S1414XE - modem/lax Pocket 14400/14400BPS V23 MNP5 SW Bit Fax Interno 560 
S1414XM - modem/tax 14400/14400BPS V23 MNP5 SW Bit Fax esterno 394 
S19200XA - modem/lax 19000/14000BPS V23 MNP5 SW Bri Fax esterno 626 

S2442ME - modem 2400BPS MNP5 SW Bit Fax esterno 180 

S2442XA - modem/lax 2400/2400BPS V23 MNP5 SW Bit Fax Interno 261 

FRAME GRABBER BOX - digitalizzatore video su porta parallela 710 


QMS SARL INC. 


Modo S.r.l. - Via Masaccio. 11 - 42100 Reggio Emilia - Tel. 0522/512828 
Océ - Via Cassanese, 120 - 20090 Segrete (MI) - Tel. 02/21631 
Slspac - Via Mecenate. 90 - 20128 Milano - Tei 02/50851 


PS 410 - stampante laser 4 ppm 300 dpi RAM 2M PostScript 3.850 

860 PRINT SYSTEM - stampante laser 8 ppm 600 dpi RAM 12M PostScript 10.450 

MAGICOLOR 12M - stamp, laser 8 ppm/b-n 2 ppm/colore 600x600 dpi 

56 toni P.Scrlpt 21.670 

MAGICOLOR 24M - stamp. laser 8 ppm/b-n 2 ppm/colore 600x600 dpi 

56 font P.Scrlpt 24.347 

PS 815 - stampante laser 8 ppm 300 dpi RAM 4M PostScript 4.750 

1060 - slamp. laser 10 ppm A4 600x600 dpi 39 toni interi, par ./ser 5.748 

1660 12M - stamp laser 16ppm A4/9ppm A3 600x600 dpi 

Interi, par,/ser. L.Talk 8.810 

1660 24M - stamp laser 16ppm A4/9ppm A3 600x600 dpi 

Interi, par/ser L.Talk 11.013 

PS 1700 - slampanle laser 17 ppm 300/600 dpi RAM 8M PostScript 15 750 

PS2000 - stampante laser 20 ppm RAM 16M PostScript 29.950 

PS3200 - stampante laser 32 ppm RAM 16M PostScript 46 950 

COLORSCRIPT 210 - stampante a trasl termico 300 dpi RAM 8M 11 990 

COLORSCRIPT 230 - stampante a trasl. termico 300 dpi RAM I3M 19.740 


QUASAR 


Quasar S.r.l. - Via Diagonale. 319- 13050 Pratrivero Trivero (VC) 
Tel. 015/7388804 


486-50/66 CACHE MOD.46 - 80486dx2 50/66MHZ RAM 4M (esp. 16M) 

Cache 128K 1 FD 1.44M SVGA 1 950 

486DLC M0D.40 - 80486dlc RAM 4M (esp. 32M) 1 FD 1.44M S VGA 1.190 

586-60 CACHE MOD 48 - 80586 60MHz RAM 8M (esp 256M) FD 1 44M S VGA 4.500 
MONITOR -14" colori multisinc VGA 493 

MONITOR-14" colori VGA 430 
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MONITOR -14" monocfomalico VGA 210 

STAMPANTE - 9 aghi 136 colonne 330 cps 800 

STAMPANTE - 9 aghi 80 colonne 192 cps 350 

STAMPANTE - 24 aghi 136 colonne 192 cps 900 

STAMPANTE BUBBLE JET - 80 colonne 490 

HARD DISK 170-at bus da 170M 430 

HARD DISK 250-al bus da250M 550 

HARD DISK 340 - al bus da 340M 730 

FLOPPY OISK DRIVER -3" 1/2 (1.44M) 99 

FLOPPY DISK DRIVER -5" 1/4 (1.2M) 129 

ESPANSIONE DI MEMORIA-1Mb 93 


RADIUS INC. 


Modo S.r.l. ■ Via Masaccio, 11 - 42100 Reggio Emilia ■ Tel. 0522/512828 


PRECISION COLOR DISPLAY 17“ - diametro pixel 0.26mm tubo catodico 

17" schermo piatto MAC 3.400 

PRECISION COLOR DISPLAY 20" - risoluz. 1600x1200 63Hz MAC e PC 4.352 

PRESS VIEW 21-T - risoluzione 1600 7.172 

MONITOR I. COLOR DISPLAY - per DOS e per MAC 6.768 

MONITOR P COLOR DISPLAY - per DOS e per MAC 4.536 

MONITOR FULL PAGE DISPLAY -15" ris. 640x870 pixel reir. video 75Hz MAC 1.209 

MONITOR PIVOT BUILT-IN V. • 15" ris. 640x870 pixel reir. video 75Hz MAC 1.517 

MONITOR TWO PAGE DISPLAY 19" -19" rei. video 71Hz 

per MAC vis. 2 pag. A4 affiancate 1,723 

MONITOR TWO PAGE DISPLAY 20" - 20" rei video 71Hz 

per MAC vis. 2 pag. A4 affiancate 2.137 

LE MANS GT - scheda accell. MAC risoluz 1152x870 30 bll VRAM 3Mb 4.700 

PHOTO ENGINE - scheda accell per A.Photoshop 4 proc a 32 bit 

66MHz RAM 128Mb 2.254 


ROLAND DG 


Roland DG Italia - Via Ischia ■ Villa Rosa - 64010 Martinsicuro (TE) 
Tel . 0861/710292 


PN-102-server di rete 10 base 2 2.500 

PN-105- server di rete 10 base 5 2.500 

PN-10T-server di rete 10 base T 2.500 

PNC-1000A - plotter per l'Intaglio 50 cm 7.490 

PNC-1100 - plotter per l'Intaglio 61 cm 9.490 

PNC-1600 - plotter per l'intaglio plano Al 15.900 

PNC-1800 - plotter per l’Intaglio 122 cm 19.500 

PNC-1900 - plotter per l'intaglio piano AO 24.000 

SCP-85G - plotter da intaglio "STIKA" grigio 1,350 

SCP-85W - plotter da intaglio "STIKA" bianco 1.350 

PLX-140 - plotter laser A3 400dpl con cassetto 6.400 

PLX-160 - plotter laser A3 600dpl 7.500 

DPX-2500 - plotter piano A2 con accessori pcnna/matlta 9.000 

DPX-3500 - plotter piano Al con accessori penna/matita 11.000 

DPX-4600A - plotter plano AO con accessori penna/matita 17.000 

DXY-1150 - plotter da tavolo XY A3 magnetico con accessori 1,990 

DXY-1250 - plotter da tavolo XY A3 elettrostatico con accessori 2,290 

DXY-1350 - plotter da tavolo XY A3 1 Mb con accessori 2 990 

RP-11G - plotter da tavolo A4 magnetico grigio disegno/taglio 1.200 

RP-iiW - plotter da tavolo A4 magnetico bianco disegno/tagllo 1.200 

RP-12G - plotter da tavolo A4 elettr. grigio disegno/taglio 1 500 

RP-12W - plotter da tavolo A4 elettr bianco disegno/taglio 1.500 

RP-21G - plotter da tavolo A3 magnet. grigio disegnoAaglio 1.490 

RP-21W - plotter da tavolo A3 magnet. bianco disegnoAaglio 1 490 

RP-22G - plotter da tavolo A3 elettr grigio disegnoAaglio 1.790 

RP-22W - plotter da tavolo A3 elettr bianco disegnoAaglio 2.200 

LTX- 420 - plotter termico AO 200dpi 18.000 

LTX-2121 - plotter termico A3 200dpi taglio automatico 4.100 

LTX-2141 - plotter termico A3 400dpl taglio automatico 5.600 

LTX-2341 - plotter termico Al 400dpl taglio automatico 33.000 

LTX-2441 - plotter termico AO 400dpl taglio automatico 38.000 

GRX-350 - plotter venie, loglio mobile ISO-A1/ANSI-B 6.590 

GRX-450 - plotter venie, loglio mobile ISO-AO/ANSI-E 7.790 


GSX-3000 - pi ver f mobile ISO-A1/2/3/4 B1/2/3/4 ANSI-D-C-B-A pen/mat 11.000 
GSX-4000 - pl.ver. t mob. ISO-AO/1/2/3/4 B1/2/3/4 ANSI-E-D-C-B-A p/mat 14.000 


SAATEL SISTEMI 


Saatel Sistemi S.n.c. - Via Romagnosi, 14 - 50019 Sesto Fiorentino (FI) 

Tel. 055/4201437 

SCHEDA AUDIOTEX 2 LINEE - Powerline II 2.300 


SCHEDA AUDIOTEX 4 LINEE - Dialogic 4.000 

ECO MULTILINEA - sistema vocale tax on demand 3.800 


SHR 


S.H.R. S.r.l. - Via Faentina, 175/A - 48010FornaceZarattini(RA) 

Tel. 0544/463200 

FLEX LIGHT SLX.3440 - 386SXI 40MHz RAM 2M C 16K FD 1 44M slot 3(ISA) 860 


FLEX LIGHT SLX.4225 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M slot 3(ISA) 1.200 

FLEX LIGHT SLX.4633 - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M slot 3(ISA) 1.670 

FLEX MASTER XM 4833 VLI - 486dx 33MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M 

slot 6(ISA)/2(VL) 2.120 

FLEX MASTER XM.4850 VLI - 486dx2 50MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M 

slot 6(ISA)/2(VL) 2.080 

FLEX MASTER XM.4966 VL - 486dx2 66MHz RAM 4M C.256K FD 1 44M 

slot 8(EISA)/3(VL) 2.880 

FLEX POWER SPX.4425 VLI - 486SX 25MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M 

slot 6(ISA)/2(VL) 1520 

FLEX POWER SPX.4833 VLI - 486dx 33MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M 

slot 6(ISA)/2(VL) 2.030 

FLEX POWER SPX.4850 VLI - 486dx2 50MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M 

slot 6(ISA)/2(VL) 2.100 

FLEX POWER SPX.4866 VLI - 486dx2 66MHz RAM 4M C 128K FD 1 44M 

slot 6(ISA)/2(VL) 2.400 

FLEX POWER SPX.4966 VL • 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M 

slot 8(EISA)/3(VL) 2 790 

FLEX SERVER XS.4866 VL - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M 

slot 6(ISA)/2(VL) 2 900 

FLEX SERVER XS.4966 VL - 486dx2 50MHz RAM 4M C 256K FD 1.44M 

slot 8(EISA)/3(VL) 3.310 

FLEX BOOK NWX.4425 120 • n.book 486sx 25MHz RAM 4M FD 1.44M 

HD 120M VGA LCD 10" mono 3.600 

FLEX BOOK NWX.4425 250 • n.book 486SX 25MHz RAM 4M FD 1.44M 

HO 250M VGA LCD 10” mono 3.950 

FLEX BOOK NWX.4425D 120 - n.book 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M 

HO 120M VGA LCD 10" col 5.100 

FLEX BOOK NWX 4425D 250 - n.book 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M 

HD 250M VGA LCD 10" col 5.450 

FLEX BOOK NWX.4850 120 - n.book 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M 

HD 120M VGA LCD 10" mono 4.300 

FLEX BOOK NWX 4850 250 - n.book 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44M 

HO 250M VGA LCD 10" mono 4 650 

FLEX BOOK NWX 4850D 120 - n.book 486dx2 50MHz RAM 4M FD I 44M 

HD 120M VGA LCD 10” col 5 900 

FLEX BOOK NWX.4850D 250 • n book 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M 

HD 250M VGA LCD 10" col. 6 250 

MCX. 1435 - monitor 14" colori risoluzione 1024X768,30-38kHz, picht 0.39mm 480 

MCX.1438 - monitor 14" colori risoluzione 1024X768.30-38kHz, picht 0.28mm 550 

MM 1431 - monitor 14" monocrom. ris. 1024X768, lostori bianchi, orientabile 220 

HARD DISK DRIVE 170MB - 3.5" 14ms 430 

HARD DISK DRIVE 280MB - 3.5" 12ms 550 

HARD DISK DRIVE 360MB- 3.5" 12ms 650 

HARD DISK DRIVE 540MB • 3.5" 12ms 1.060 

HARD DISK DRIVE 1000MB - 3.5" 9ms 1 880 

HARD DISK DRIVE 2000MB - 3.5" 9ms 3.480 


SIEMENS NIXDORF 


Siemens Nixdorf Informatica S.p.A - Centro Oirez Lombardo. Via Roma, 108 
20060 Cassina de'Pecchi (MI) - Tel. 02/951211 

D.TOP PCD-4G/66-1 EISA 520M - 486dx2 33/66MHz RAM 8M FD 1 44M HD 520M 8.840 
D.TOP PCD-4HSX/33 170M - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M E VGA3 3 190 
D.TOP PCD-4HVL/50 170M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1.44M HD 170M S3 4.020 


D.TOP PCD-4HVL/50 340M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 340M S3 4.320 
D.TOP PCD-4L/33 170M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 170M E.VGA2 3.930 
D.TOP PCD-4L/33 340M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 340M E VGA2 4.280 
D.TOP PCD-4LDX2/50 170M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M 
HD 170M E.VGA3 3.690 

D.TOP PCD-4LDX2/50 340M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M 
HD 340M E.VGA3 4.040 

PCD 4HV1733 EPA 210M - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 210M S3 LB 3.790 
PCD 4HVL/33 EPA 340M - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 340M S3 LB 4 090 
PCD 4L/VL SX 170M - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M S3 LB 3 420 

PCD 4L/VL SX 340M - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 340M S3 LB 3 620 

PCD 4LSX/25 170M - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M E.VGA 3 2.680 

PCD 4LSX/25 340M - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M HD 340M E.VGA 3 3.030 


PCD 4LVL/50 EPA 170M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 170M S3 LB 3.890 
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PCD 4LVL/50 EPA 340M - 486dx2 25/SOMHz RAM 4M FD 1 44M HD 340M S3 LB 4.520 
PCD 4LVL/50 EPA 520M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 520M S3 LB 5.020 
PCD 4LVL/66 EPA 170M - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD 1.44M HD 170M S3 LB 4.120 
PCD 4LVL/66 EPA 340M - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD 1.44M HD 340M S3 LB 4.750 
PCD 4LVL/66 EPA 520M - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD 1.44M HD 520M 
S3 LB 5.250 

PCD 4NE 120M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 120M S VGA 3.390 

PCD 4NE 250M - 4B6sl 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 250M S.VGA 3.790 

PCD 4NEC120M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 120M S.VGA colore 4.690 
PCD 4NEC 250M • 486sl 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 250M S VGA colore 5.090 

PCD 5H 340M - Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 340M Ali 68800LB 6.470 

PCD 5H 520M - Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 520M Ati 68800L8 7.020 

PCD 5T/60 EISA - Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 520M Cirrus GD5422 9.100 
PCE 5S EISA 1G - Pentium 90MHz RAM 16M FD 2.88M HD 1G Cirrus GD5422 22.820 


PCE 5S EISA 520M - Pentium 90MHz RAM 16M FD 2.88M HD 520M 

Cirrus GD5422 18.320 

PCE SS/100 EISA 1G • Pentium 100MHz RAM 16M FD 2.88M HO 1G 

CD-ROM 540M, Cirrus GD5422 23.120 

PCE 5S/100 EISA 520M - Pentium 100MHz RAM 16M FD 2.88M HD 520M 

CD-ROM 540M. Cirrus GD5422 18.620 

TOWER PCE-5S/60 EISA 520M - Pentium 60MHz RAM 16M FD 2.88M 

HD 520M EVGA2 15.770 

TOWER PCE-5S/60 EISA 1000M - Pentium 60MHz RAM 16M FD 2.88M 

HD 1Gb stream. 525M EVGA2 20.070 

N BOOK PCD-4NCSX/25 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M HD 80M 

S VGA LCD col. 4.700 


SONY 


Sony Italia S.p.A. - Via Fratelli Gracchi, 30 - 20092 Cinisello Balsamo (MI) 
Tel 02/618381 


CPD 15SF1 - Monitor 15" 1280x1024 Multiscan 995 

CPD1730/2 • Monitor 17" 1024x768 Multlscan 2 460 

GDM 17SE1 - Monitor 17" 1280x1024 Multlscan 2.990 

GOM 20SE1 - Monitor 20" 1280x1024 Multlscan 4 980 

RMO S350 - Drive magneto-ottlco 3.5" 128Mb esterno*medio da 128Mb 2.990 

RMO S570 • Drive magnoto-ottlco 5.25" 1 3Gb multilunzlon. esterno 5.490 

SMO F301 - Drive magneto-ottlco 3.5" 128Mb Interno 1.530 

SMO F521 - Drive magneto-ottico 5.25" 1 3Gb multilunzlon. esterno 4.990 

CDU 561 81 - CD-ROM SCSI2 Interno Doublé Speed compatib. Kodak Photo-CD 850 
CDU 33A-81 - CD-ROM AT-BUS Interno Doublé Speed compatib. Kodak 
Photo-CD 439 

CDU 7305 03/N - CO-ROM AT-BUS esterno Doublé Speed compatib, 

Kodak Photo-CD 850 

CDW 900E - CD mastering System 15.900 

SDK 4000 - Drive DAT esterno da 8Gb 2.990 

SDK 5000 - Drive DAT DDS-2 esterno da 16Gb 3.220 

SDT 5010 - Drive DAT DDS-2 da 16Gb con adattatore da 5.25" 2.720 

SDT 5210 - Drive DAT DDS-2 da 4Gb con adattatore da 5.25" 2.390 


SPEA VIDEOSEVEN 


Ziegler Inlormatics - C.so Lombardia. 75 - 10099 S. Mauro T.se (TO) 
Tel. 011/2239266 


SPEA-SHOWTIME PLUS - scheda multimediale 1.100 

V7-MEDIA FX - scheda audio 400 

V7-MERCURY P-64 2MB - scheda gral. S3 934 Vlson 2M DRAM 1280x1024 
VESA e PCI 850 

V7-MIRAGE P-321MB - scheda gral S3 TRI032 1M DRAM 1280x1024 VESA 
e PCI 300 

V7-MIRAGE P-64 2MB - scheda gral. S3 834 Vlson 2M DRAM 1280x1024 
VESA e PCI 600 

V7-STORM PRO - scheda gral Weltek 91 OOWideoPower 9130 4M VRAM PCI 2.200 
V7-VEGA PRO - scheda gral A. Logic 1M DRAM 1280x1024 VESA e PCI 250 


STAKAR 


Microsys Electronics - Via Piermarini s.n.c. - S. Andrea delle Fratte (PG) 
Tel. 075/5270448 


286A - 80286 20MHz RAM 1M FD 1.44M VGA DOS 476 

386DXA - 80386dx 40MHz RAM 4M FD 1 44M HD 270M VGA OS/2 WARP 1.147 

386SXA - 80386SX 33MHz RAM 2M FD 1 44M HD 270M VGA OS/2 WARP 937 

486DX2-66A 270 - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 270M 3CC. S.VGA 
OS/2 WARP 1.511 

486DX2-66A 340 - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1,44M HD 540M acc S.VGA 
OS/2 WARP 1.601 


486DX2-66I 270 - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HO 270M acc. S.VGA 
OS/2 WARP 1.595 

486DX2-66I 540 - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44M HD 540M acc. S VGA 
OS/2 WARP 1.685 

486DX4-1001270 - 80486dx4 100MHz RAM 4M FD 1.44M HD 270M acc 
S.VGA OS/2 WARP 1790 

486DX4-100I 540 - 80486dx4 100MHz RAM 4M FD 1.44M HD 540M acc. 

S.VGA OS/2 WARP 1.880 

486SX-40U - 80486SX 40MHz RAM 4M FD 1 44M HD 270M VGA OS/2 WARP 1.240 

NB 486DX2 661340 - n.book 486dx2 66MHz RAM4M FD1 44M HD 340M 

acc. S.VGA OS/2 WARP 3.207 

NB 486DX2 661540 - n.book 486dx2 66MHz RAM4M FD1 44M HD 540M 

acc. S.VGA OS/2 WARP 3.580 

NB 4860X4 751340 - n.book 486dx4 75MHz RAM 4M FD1 44M HD 340M 

acc. S.VGA OS/2 WARP 3.277 

NB 486DX4 751540 - n.book 486dx4 75MHz RAM 4M FD1 44M HD 540M 

acc. S VGA OS/2 WARP 3 650 

NB 486DX4 1001340 - n.book 486dx4 100MHz RAM 4M FD1 44M HD 340M 

acc S VGA OS/2 WARP 3.415 

NB 486DX4 1001 540 - n.book 486dx4 100MHz RAM 4M FD1 44M HD 540M 

acc, S.VGA OS/2 WARP 3,787 

NB 486SX-33 340 - n.book 486SX 33MHz RAM 4M FD1 ,44M HD 340M acc. 

S.VGA OS/2 WARP 3.036 

NB 486SX-33 540 - n.book 486SX 33MHz RAM 4M FD1 44M HD 540M acc. 

S VGA OS/2 WARP 3.409 

PEN 601270 - Pentium 60MHz RAM 4M FO 1 44M HD 270M acc S VGA OS/2 
WARP 2.177 

PEN 601540 - Pentium 60MHz RAM 4M FD 1 44M HD 540M acc. S.VGA OS/2 
WARP 2.267 

PEN 6011280 - Pentium 60MHz RAM 4M FD 1 44M HD 1280M acc. S VGA 
OS/2 WARP 2.584 

PEN 661 70 - Pentium 66MHz RAM 4M FD 1.44M HD 270M acc S VGA OS/2 
WARP 2234 

PEN 661 540 - Pentium 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 540M acc. S VGA 
OS/2 WARP 2.324 

PEN 6611280 • Pentium 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 1280M acc. S VGA 
OS/2 WARP 2.640 

PEN 901270 - Pentium 90MHz RAM 4M FD 1 44M HD 270M acc. S VGA 
OS/2 WARP 2 812 

PEN 901540 - Pentium 90MHz RAM 4M FD 1 44M HD 540M acc. 

S VGA OS/2 WARP 2.902 

PEN 9011280 - Pentium 90MHz RAM 4M FD 1.44M HD 1280M acc 
S.VGA OS/2 WARP 3.218 

PEN 1001270 - Pentium 100MHz RAM 4M FD 1.44M HD 270M acc. 

S.VGA OS/2 WARP 3118 

PEN 1001540 - Pentium 100MHz RAM 4M FD 1.44M HD 540M acc. 

S VGA OS/2 WARP 3.208 

PEN 10011280- Pentium 100MHz RAM 4M FD 1.44M HD 1280M acc. 

S.VGA OS/2 WARP 3.525 

MONITOR 14" NI - colore rls. 1024x768, non interlacclato, pitch 0.28 454 

MONITOR 15" NILR - colore ris. 1280x1024, non Interlacciato, pitch 0.28 679 

MONITOR 17" NILR - colore ris. 1280x1024, non Interlacciato. pitch 0.26 1.340 


SYTEK 


Data Pool S ri. - Via Casal Morena. 19-00100 Roma - Tel. 06/7231331 

JUNIOR 340S - 386sx 40MHz FD 1.44M mouse 758 

GREEN 486DK PCI CHIP-UP - desk RAM 8M C.256K FD 1 44M mouse DOS6.X 2.148 
GREEN 4860K VLB CHIP-UP-desk RAM 4M C128KFD144M mouse DOS6.X 1 162 
JUNIOR 475SLC2 V - 486slc 75MHz RAM 4M C.256K FD 1 44M mouse D0S6.X 1,628 
PRO 560P - desk Pentium 60MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M mouse C.Works 3.473 
PRO 560PT - torre Pentium 60MHz RAM 8M C.256K FO I 44M mouse C.Works 3.847 
PRO 566P - desk Pentium 66MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M mouse C.Works 3.793 
PRO 566PT - torre Pentium 66MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M mouse C.Works 4 168 
PRO 590PT - torre Pentium 90MHz RAM 8M C.256K FD 1,44M mouse C Works 5.094 
MONITOR 14"-0.281024x768 624 

MONITOR 14"-0.391024x768 513 


TEN TECHNOLOGIES 


Cronodata S.r.l. - Via Diaz, 30 - 28010 Cavaglio DAgonga (NO) 

Tel. 0322/806629 

LT6 80386/40DX-A - 386dx 40MHz RAM 2M CACHE 1K FDD 1 44M 

HD 170M VGA 1.120 

LT6 80386/40SX-D - 386sx 40MHz RAM 2M FDD 1 44M HD 170M VGA 1.050 

LT6 80486/33DX-LB-I - 486dx INTEL 33MHz RAM 4M CACHE 128K 

FDD 1.44M HD 260M VGA L.B. 1.870 
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LT6 80486/40DX-LB-A - 486dx AMD 40MHz RAM 4M CACHE 128K 

FDD 1.44M HD 260M VGA L.B 1.840 

LT6 80486/50DX-LB-I - 486dx 50MHz RAM 4M CACHE 256K FDD 1 44M 

HD 260M VGA L.B. 2.250 

LT6 80486/66DX-LB-A - 486dx2 66MHz RAM 4M CACHE 256K FDD 1 44M 

HD 260M VGA L.B. 2.140 


TEXAS INSTRUMENTS 


Texas Instruments Italia Portable Computer Printer Div. - C.D.Colleoni P. Perseo 
Via Paracelso, 12 - 20041 ABrianza (MI) - Tei 039/63221 


T.MATE 4000 WIN SX/25 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1.44 HD 120M 

LCD monocr. 10"TST 2.990 

T.MATE 4000E WIN DX2/40 - 486dx2 40MHz RAM 4M FD 1 44 HD 200M 

LCD col. colore 8,2" STN 4.390 

T.MATE 4000E WIN DX2/50 DS - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44 HD 340M 

LCD col. 9,4" D.Scan 5.990 

T.MATE 4000E WIN DX2/50 TFT - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44 HO 200M 

LCD col. 8,4" TFT 5.990 

T.MATE 4000E WIN DX4/75 - 486dx4 75MHz RAM 4M FD 1.44 HD 455M 

LCD col. 9,5” TFT 9.490 

T.MATE 4000E WIN SX/25 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1.44 HD 200M 

LCD col. 8,2" STN 3.690 

T MATE 4000M 25 120 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1.44 HD 120M 

LCD col. 8,2" STN 3.990 

T.MATE 4000M 25 200 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1.44 HD 200M 

LCD col. 8,4" STN 5.490 

T.MATE 4000M 50 340 - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44 HD 340M 

LCD col. 9,5" D.Scan 6.490 

1 MATE 4000M 50 455 - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44 HD 455M 

LCD col. 8,4" TFT 7.490 

T.MATE 4000M 75 455 - 486dx4 75MHz RAM 4M FD 1.44 HD 455M 

LCD col. 9.5" D.Scan 9.990 

T.MATE 4000M 100 525 -486dx4 100MHz RAM 4M FD 1 44 HD 525M 

LCD col. 9,5" TFT • 12.990 

OMNI 8930 - stampante 600cps 18 aghi 132 col. stampa lino a 9 copie 3.490 

MICRO MARC ■ slampante getto/inchiostro 300x300dpl 300cps 599 

MICRO MARC COLOR - slampanle gelto/lnchiostro 300x300dp! 300cps colore 749 

MICRO LASER 600 - slampanle laser 600x600dpi 5ppm RAM 2M 

PostScript 23 Ioni 1 990 

MICRO LASER PRO 600 23 - slampanle laser 600x600dpl 8ppm RAM 6M 

PoslScripI 23 Ioni 2.490 

MICRO LASER PRO 600 65 - slampanle laser 600x600dpl 8ppm RAM 6M 

PostScripI 65 Ioni 2.990 

MICRO LASER POWER PRO - slampanle laser 600x600dpl 12ppm RAM 6M 

PostScript 67 Ioni 3.490 

MICRO LASER PRO E • slampanle laser 600x600dpi 12ppm RAM 3M 

PostScript 23 lont 2.990 

MICRO WRITER - stampante LEO 300x300dpl 5ppm RAM 512K 999 

MICRO WRITER PS 23 - stampante LED 300x300dpl 5ppm RAM 2M 

PostScript 23 lont 1.490 

MICRO WRITER PS 65 - stampante LED 300x300dpl 5ppm RAM 2M 

PostScript 65 lont 1.690 

DESK TOP INTELL DOCKING SYSTEM - solo per serie E 1.590 

PORTABLE CD-ROM DOCKING SYSTEM - solo per serie M 1.590 


UNIWARE SISTEMI 


Uniware Sistemi S.r.l. - Via Matera. 3 - 00182 Roma - Tel. 06/7024544 

PC WIN 386DX/40 - 386dx 40MHz RAM 4M FDD 1.44M HD 260M SVGA 1M 1 135 
PC WIN 386SX/40 - 386sx 40MHz RAM 2M FDD 1 44M HD 260M SVGA 256K 846 

PC WIN 486DLC/40 - 486dlc 40MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M SVGA 1M 1.249 
PC WIN 486DX/40 VESA - 486dx 40MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M SVGA 


VESA 1M 1.526 

PC WIN 486DX2/50 VESA - 486dx2 50MHz RAM 4M FDD 1.44M HD 420M 

SVGA VESA 1M 1,515 

PC WIN 486DX2/66 VESA - 486dx2 66MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M 

SVGA VESA 1M 1.616 

PC WIN 486DX2/80 VESA - 486dx2 80MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M 

SVGA VESA 1M 1.670 

PC WIN 486DX4/100 VESA - 486dx4 100MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M 

SVGA VESA 1M 1.945 

PC WIN PENTIUM/60 - Pentium 66MHz PCI RAM 8M FDD 1.44M HD 420M 

PCI SVGA 1M 2.995 

PC WIN PENTIUM/90 - Pentium 90MHz PCI RAM 8M FDD 1 44M HD 420M 

PCI SVGA 1M 3.450 

MONITOR 14" - SVGA colore 0.28 pitch 1024x768 460 


MONITOR 14" - SVGA colore 0.28 pitch 1024x768 low emission 480 

MONITOR 14" - SVGA colore 0.39 pitch 1024x768 374 

MONITOR 15" - SVGA colore 0.28 pitch 1280x1024 low emission digitale 775 
MONITOR 17" - SVGA colore non interi. 1024x768 low emission stereo 1.595 


VIDEOLOGIC 


Noax Multimedia Italia S.r.l. - P.zza di Villa Fiorelli, 1 - 00182 Roma 
Tel. 06/7012818 


928 MOVIE - scheda grat. accell. per grallca/lilmah AVI con VESA M.Channel 750 
928 MOVIE-S - come mod. 928MOVIE ma con suono a 16 hit 890 

CAPTIVATOR - scheda acqulsizione/compressione filmati AVI digitali 690 

CAPTIVATOR PRO - scheda acquisizione con VESA M.Channel e P.Slream 850 
CAPTIVATOR PRO TV - scheda acquisiz. immagini e lilmati anche da segnale TV 750 
DVA 4000 - scheda overlay/acqulslz. Immagini alta risoluzione 2.850 

MEDIASPACE - scheda playback filmati M-JPEG alta risoluzione 2.990 

MEDIASPACE/DVA • scheda acqulsizione/compressione lilmati M-JPEG 4.990 
RAPIER 24 - scheda gralica accell. risoluz. max 1152x882 24bit 5.490 

RAPIER 24 XTV - come RAPIER 24 ma con modulo XTV 6.880 

MEDIATOR - scan converter da SVA XGA MAC a video PAL 3.800 


VISIONETICS 


Noax Multimedia Italia S.r.l. - P.zza di Villa Fiorelli. 1-00182 Roma 
Tel 06/7012818 


TONER TV • scheda sintonizzalrlce televisiva per PC 210 

VIGA GENLOCK - scheda VGA genlock con uscita PAL 1.390 

VIGA GENLOCK YUV - come mod VIGA GENLOCK ma con uscita PAL component 2.180 
VIGA VGA»PAL - scheda SVGA con uscita diretta in video PAL 990 

VIGA WINDOW I - scheda video overlay ed acquisizione Immagini 680 

VIGA WINDOW II - scheda video overlay alta ris. ed acquisiz immagini 990 

VIGA PACKER - scheda compresslone/decompressione JPEG 1.080 

PORTASHOW - convertitore esternò sw-hw VGA-PAL 370 

PORTASHOW PLUS - come mod. PORTASHOW con ris lino a 800x600 RGB PAL 480 


WESTERN SYSTEMS 


Western Systems - P.zza Marsala. 4 -16122 Genova - Tel. 010/ 8318361 


WS 425D2B - 486d2 50MHz RAM 4M C. 256K FDD 1 44M mouse DOS 

6.2 Wind. 3.1 1.580 

WS 425XB - 486SX 25MHz RAM 4M C 128K FDD 1.44M mouse DOS 

6.2 Wind. 3.1 1.200 

WS 433XB - 486SX 33MHz RAM 4M C. 128K FDD 1 44M mouse DOS 

6.2 Wind. 3.1 1.250 

WS PT60B - Intel Pentium 60MHz RAM 8M C. 256K mouse DOS 6 2 Wind. 3.1 3.300 

WS PT66B - Intel Pentium 66MHz RAM 8M C. 256K mouse DOS 6.2 Wind 3.1 3.600 

WS PT90B • Intel Pentium 90MHz RAM 8M C. 256K mouse DOS 6.2 Wind 3.1 3.990 

WS 14 SVGA - monitor 14" SVGA 1024x768 0 28dp 60Hz MPRII 560 

WS 17 SVGA - monitor 17" SVGA 1280x1024 0.28dp Mulliscan MPRII 

non inler. 1560 

WS PC11 - Scheda VGA 1M PCI 420 

WS PCI 2-Scheda VGA 2M PCI 510 

HD525S-Hard Disk SCSI 525M 1.090 

HD 2000S - Hard Disk SCSI 2000M 3.350 

HD 200A - Hard Disk IDE 200M 400 

HD 340A - Hard Disk IDE 340M 490 

HD 500A - Hard Disk IDE 500M 700 

WS 120 - Floppy Disk Drive 1,2M 5.25" 110 


ZYXEL COMMUNICATION 


Sispac Gruppo Osta - Str. Cruento, 280 - 10078 Venaria Reale (TO) 
Tel. 011/42431 


U1496 B - modem 16800 bps, fax, voce - Uart 16550 640 

U1496 B. - modem 19200 bps, fax, voce - Uart 16550 845 

U1496 E - modem 16800 bps, fax, voce - esterno 670 

U1496 Et - modem 19200 bps. fax, voce - esterno 875 

U1496 P - modem portatile 16800 bps, fax, voce 670 

U1496R-modem card 16800 bps 1.201 

U1496 R+ - modem card 19200 bps 1.300 

U1496RE -modemcard 19200bps 795 

U1496 RE+ 985 

U1496 St - modem 19200 bps. fax, voce - LCD esterno 1.295 

UM288E* - modem 28800 bps, fax. voce - ISDN Led esterno 1 266 

«e 
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MICRO MARKET 


ATTENZIONE. Per gli annunci a carattere commerciale - speculativo è stata istituita la rubrica MCmicrotrade. Non inviateli a 
MCmicromarket, sarebbero cestinati. Le istruzioni e il modulo sono a pag. 399. Per motivi pratici, si prega di non lasciare co¬ 
municazioni o chiedere informazioni (telefoniche o scritte) riguardanti gli annunci inviati. 


Annunci gratuiti per vendita o scambio di 
materiate usato o comunque in unico esem¬ 
plare fra privati, Vedere istruzioni e modulo a 
pag. 399. Per motivi pratici, si prega di non 
lasciare o chiedere informazioni (telefoniche 
o scritte) riguardanti gli annunci Inviati 


VENDO 


Venao giochi originali X MS-DOS a pieni modici Sal¬ 
vare con francobollo per esposta Candinl Gabriele - Via 
Ciro Menotti 19 - 41051 Caatalnuovo Pungono (MOI. 

Vendo Sega Master System • 6 giochi (Sonic - Shinobi 
- Wonderboy III - Rampane - Hongonl ♦ 2 Joypad * Joy¬ 
stick a L 200 000 Telefonare Slmone 06/35450031. 

Vendo scheda grafica ATI Graphics ultra Plus, Mach 
32. Bua Isa, 2 MB RAM. 800x600xl6M, 1024x768x64*. 
L 200 000 Tel. 0547/27651 eie pasti 

Privato vendo Masterizzatora JVC XRW 1001 acquistato 
a giugno in ottime condizioni, disposto a qualsiasi prova 
Ancora fi mesi di garanzia Prezzo di vendita L 5.000 000 
compreso il software Celoghin Roberto 049/5720033. 

Vendo Syquest 106 MB-Hord Disk rimovibile mai usato 
con n. 1 cartuccia e controller Lit 600 000 oro serali Tel 

06/52354120. 

Numeri arretrati di MCmlcrocomputer v cedono amoid 
prezzo Sconti per quantità Cercasi Q L Ivors. ital I, fun¬ 
zionante, por rocupero documenti do mdv Nicola La Pa¬ 
lombaro Via Giosia 16 - 66054 Vasto (CHI 

Vendo Amiga 2000 composta da tastiera monitor e co¬ 
lon - doppio drive * stampante MPE 1550 C - Goanlok 
VGA/MAC PAL Encodor dello Multimedia ♦ Software va¬ 
no Telefonare oro pesti 0173-795465 oppure 24 ore su 

24 allo 0337/257814 e chiedere di Lorenzo Altare - Via 
Cerrù 8 Piozzo (CNI. 

Toshiba T6400 OX tinspoitabile. Intel 486DX Coproces- 
sore matematico, 4MB RAM Hard Disk, video plasma 
monocromatico, Dos Windows, vendo L 2.500 000 Te 
lefonu 02/66711332-865585 Filippo 

IBM 386 SX 20 B0 Mb HD • 2.88 FD Coproc matem 
Intec 387 - VGA 256 col - Sound Blenter pro-sconnor 256 
toni di grigio. Prezzo trattabile Telefonare a Gianluca: 

02/7532208 (RAM 4 Mbl 

Vendo Palmtop-PC Master TI dal ware (peso minimo) 
SMB Ran « 1,5 MB Rom Dos 5 0 Microsoft Works 20 
numerosi altri programmi Completo di cavi seriale e pa¬ 
rallelo (vai comm lo L 1 500.000) per la cifra di L 
650 000 trattabili Michele Reale - C da Macchia. 97 - 
86100 Campobasso. Tel. 0874 411231/98210/96926 

Vendo scheda Genlock A2301 collegabile internamento 
od esternamente compatibile A500-600-1200-200-4000 
L 210 000. modulatore A520 » A500-2000-4000 L 

25 000. scheda controller SCSI Nexus espandibile 8 Mb 
RAM L 220.000 x A2000-3000-4000. softwaie originale 
poi Amiga, Dark Side L 10.000. Amiga Vision L 45 000, 
Tv-show L 45.000 tutti con manuali. Software ong Ms- 
Dos X Windows Bitcom V 1 L 30.000, Wmfax Lite V3 L 
45.000 Telefonare 080-5019956 Mlki 

Vendo 486 Notebook TI Travelmate Win SLC/25 della 
Texas Instruments in ottimo stato: display VGA 640x480 
10" diagonale 64 torà di grigio. 4MB RAM esp finoa 16MB, 
80MB HD. Travelpoint. Windows 3.1 e MS-DOS 6 2 lodge 
naia a buon prezzo Tel 051/305047 Marco (ore serali) 

Venda Dataflex 3.0. DBMS con linguaggio OOP e gene¬ 
ratore di programmi, originale con licenza, completo, a L 
500000 muovo costa L 1200 000) Tel 06/6628627 

Stampante Fujitsu Breeze 100* a gotto d'inchiostro. 80 
colonne. 300 dpi. 180 cps, silenziosissima, ingombro mi¬ 


mmo. ottima per Windows, praticamente nuova, cedo a 
L 450.000 Tel. 06/6628627 

Vendo Enciclopedia universale Grolier su CD-Rom in 
lingua inglese, originalo con manuale, ancora da registra¬ 
re Multimedia, testi » immagini * suoni L 400.000. Tel 

06/6626769 

Vendo Aldus Photostyler 2.0 (con manuali a L 300 000 

Gianluca Gobbi - Via Esino 110 - 60020 Ancona. Tel. 
071/888860 

Atari PcFolio tre megabyte di software originale e P.D 
Cedo per cambio modello oro ufficio Tel. 0832/680522. 
Mauro. 

486 DX-2/66 MHz Intel 8MB RAM HD 450 Mb Schedo 
SVGA 1MB Windows Accel 16 milioni colori - Mmitower 
monitor 14" SVGA 1024 x 768 coloro 0,28 Piteli - 3VLB 
♦ 128 Kb cache * ziff per Pentium * tastiera italiana este¬ 
sa ♦ mouse Tutto nuovissimo - ottobre '94 causa cambio 
sistema operativo 2/30 - grafica - L. 3 600 000 trattabili 
Paolo Tel. 0321/459410 

Vendo HyperCard 2.2 per Macintosh con manuali e licen 
ze d'uso e dispongo di numerosi alienati di MCmicro- 
computei Abbate Giuseppa - Via Zurettl 29 - 71100 
Foggia. Tal. 0881/639422 

Computer, singole parti vendo scheda madre AMD 386 
DX 40. Maga RAM. 128 KB Cacho, 6 Slot Isa, 2 slot VI- 
bus Floppy Orive 3 Vi Seriale Isa Parallelo Isa Schoda 
VGA, VLBus. I Mega RAM. 1280x1024 intorlacciati 256 
colori, 800x600 non mterlacciatl 64000 colori Controller 
VLBus, 2 sonali. I paranoia, I game Tastiera italiana, 
mouse, loystick, scanner Genius B/N 400 Dpi Massimi¬ 
liano 0543/782104 dopo lo 20.00 

Sorgenti «C» Pascal e turbo. 40 moga zippati o selezio¬ 
nati massima serietà L 100 000 T4E -C» Usai Journal 
anni 91-94 L 160000 Tal 0833-570386 

Scheda madre CPU Intel 486 SX 25 MHz. 5 slots, 16 
bit. 1 da 8 bit, 2 Vogo Loca Bus, 128 K. 4 MB di RAM in 
Simm do 1 MB l'uno marca NEC, 8 slot totali por le 
simm Upgrado con CPU superiori L 540.000 trattabili 
por info telefonare allo 091/213381 

Amiga 1200 vendo equipaggiato come un A400 Hd 85 
MB i drive esterno • acceleratolo GVP con 68030 40 
MHz * 7 MB di memoria * cop matematico 6882 40 
MHz . CD Rom Mitsumi Doublé Speod con emulazione 
CD-32 e Photo CD * programmi vari. Tutto o L 3 500 000 
tratt Telefonate a Laccisaglio Gigi - Tel 0883-515393 - 
Barletta (BAI dopo le 18 00 

Vendo raccolta di ClipArl n formolo PCX o BMP Circa 
180 llles per 17 Mega di immagini, Ideali per Desktop Pu- 
blishmg, a L 30 000 comprese spese di spedizione. Scri¬ 
vere a Turrl Ugo. Via Campania 29 - 37138 Verona 

E disponibile una gronde raccolta di file musicali m for¬ 
mato WAV. arca 200 filo per 20 Mega di musica e suoni 
al prezzo di L 35.000 comprese le spese di spedizione 
Scrivale a Turrl Ugo. Vie Campania 29 - 37138 Verona 

Venti. Motherboard 386DX 40 MHz - 128 Kb • AMD a 
lire 350.000 Por informazioni telefonare a 0141/718019 
chiedere di Teo 

Alphacom 32 stampante termica di linea a 32 colonne 
completa alimentatore utilizzata con Sinclair Spectrum 
vendo Tal 0881/633382 

Vendo Scanner Logitech Scanman color a 18,7 milioni di 
colon Completo di software e manuali, come riuovo, usato 
pochissimo Vendo lire 400.000 Telefonare 011/3854677- 
Paolo Basaglia - C.so Racconigi. 138 -10141 Torino 

Vendo Scheda PC Sound Adlibe Compatibile- modello 
Cabletronic PCS 320 - manuali -Usare Dos 6 senza fatica-. 
Me Graw-Hill * La guida Microsoft a - La gestione della 
memoria con Ms-Dos 6-, A Mondadori 0330/880184 Ido- 

po le 18 . 00 ) 


Scheda video Vesa Locai Bus SVGA OAK con 2 Mb On 
Board risoluzione max 1280 x 1024 Window Accelerator 
250 000 lire Per info 091/213381 

Logitech Scanman 258 grigi per Windows con software 
Fototouch, manuali ed imballaggi e L 260 000 Simone 
Fiorini - Via Vanoni 64 - 46019 Viadana IMNI. Tel. 
0375/781835. 

Vendo schede Truevision At Visto 4 Mb condizioni per¬ 
fetto o monitor Mitsubishi RGB 14 pollici Disponibile 
qualsiasi prova. Telefonati:' 080/5537989 dallo 15 alle 17. 

Vendo stampante a colori trasferimento termico Star 
SJ-144 (ottima per Corel Drawl, completa di n 12 cartuc¬ 
ce di ricambio, ancora in garanzia a L. 1,000.000 Tel. 

051/6252294 ore ufficio Giovanni Librlo 

Vendo programma originale per la protezione dalle co¬ 
pie abusivo Solo per programmatori C/C**, Pascal e 
Clippei - metodo Software innovativo, gemale ed effica¬ 
ce. Non c'é limite al numero di programmi protoggiblli 

con una copia. Di Martino Giuseppe. Via Bellini, 39 - 
97011 Acate (RG). 0932-989048 

Vendo Scanner 256 toni di grigio della Genius a L 
200 000, VGA-Aver, Vga Audio Video Convertor a L 
150.000, scheda video Tndent 8.900 a L 50 000, Hard Di¬ 
sk Western Digital DA 80 MB a L 150 000, telefonare ah 

lo 0428/632341 o chiedere di Andrea 

Vendo scheda di memoria RAM 2 MB por PS/1 IBM a L 
100 000 Tot Carlo. 0586/802127 

486 Dx-2 50 MHz 4MB RAM disco fisso 26 OMB Moni¬ 
tor VGA 14" colori L. 1,760 000 oppure singoli compo¬ 
nenti schoda madre con Intel 486 Dx2 50 MHz L 
690 000 Monitor 14" colon L 390 000 Disco fisso 420 
MB L 390 000 ancora in garanzia 10 mesi Tel ore pBsli 
0336/582366 

Fax/Modem Trust AP 14400. standard V 32bis. da 300 a 
14400 bps (reali 1.6 Kb/sec I, modalità fax-9600 bps, con 
alimentatore, cavo sonale o software comumcaziono. L 

280 000 De Luigi Renato - Via Gramsci 324 - 19122 La 
Spezia. T. 0187/713840 

Vendo. Computer Atarl 520 STFM comprensivo di mou¬ 
se * numerosi giochi come nuova a L 500.000, videogio- 
co portatile Lmx Atan . 2 cartucce gioco (nuovo) a L 
200 000: computer VIC 20 Isonza trasformatore! * espan¬ 
sione di memoria Inuova) ♦ numerosissimi giochi a L 
200.000: stampante Citizen MSP-1SE seminuova a L 
300 000 Telefonare allo 0744/403127 

Vendesi Notebook Hsllcon NBA 386 sx 25 MHz Ram 2 

MB esp. Happy disk 1 66 MB HD 80 MB Alimentatole- 
carica batterie pacco trattorie Nied Borsa tiackball. Genius 
Hi Pomt con drive Imballo originale In cartone lire 

1 500 000 Tel 06/9282902-9281257 

Ateri PcFolio tre megabyte di softwaie originale e PD 
cedo per cambio modello ore ufficio Tel. 0832/680522 
Mauro 

Causo inutilizzo Amiga 1200 Dinamite ancora in garanzia 
con HD da 170 MB. dove esterno. 2 paddle. 4 contenitori 
con 230 giochi e programmi più molti altri accessori, tutto 
in imballi e con manuali originali, qualsiasi prova a L 
I 500.000 Tel. 0872/716570 

Ralt 1.0 Iversione Amiga) programma per il pronostico 
di sistemi totocalcio Gestione archivio classifiche, grafia, 
Sistemi condizionati Por saperne di piu telefona a Schiu¬ 
mami Francesco • Tal. 0984/454319. Via Codignola, 3 
- 87040 Castrolibero ICS). 

Vendo calcolatrice scientifica HP 48-SX come nuova L 
280 000 Mario ore ufficio 055/331750 

Vendo Apple Macintosh Classic II 4 Mb RAM, 40 HD. 
coprocessoto, System 7 più desk writei C HP colore (in 
garanzia) più programmi (Word 5.1. Excel 4, .1 a L 
I 100.000 Telefonare 0330/498457 


394 


MCmicrocomputer n. 149 - marzo 1995 






Vendo MB 486 DX 33 ISA completa CPU l 400.000. 8 
chip 1 MB RAM L 400 000; scheda video NCR 2 Mb 
1280x768*654 col. L 200 000. Multi I/O 2 sei . 1 par . 
joy » contr HD/FD L 30.000; case minitower » alimenta¬ 
tole 200 W L 60.000. Tutto come nuovo . imballi . ma¬ 
nuali ♦ dovei aggiornati Gattoni Paolo. V ia Vanti 7/4 - 
20020 Arese IMI). Tal. 02/9382673 sera 

Vendo Ouick Basic 4.6 a L 50 000 Iversione italiana 
complota di manuali originalo Gianluca Gobbi - Tal. 
071/888860 

Vendo Norton Desktop per Dos a L 60.000 (originale e 
completo di manuali) . in regalo una scheda per Joystick 

Gianluca Gobbi • Tal. 071/888860 

CD-Rom per MS-Dos Amiga vendo le seguenti raccolte 
di musiche in (ormato Mod Midi Wav o Voc: Midi e Wave 
Workshop. Music Box 1994 e Music From Heavon a L 
19.000 cad Inoltre vendo CD-Rom Clip Art Professional 
PCX o III a L 39.000 solo tona Roma Claudio tei. 
06/5699098. 

Vendo PC 286 16 MHz. Rem 4 Mb, HD 40 Mb. tastiera 
scheda grafica Vga, monitor colore Vga. Mouse Logitoch. 
stampante Noe P20 24 aghi, Ms-Dos 6 0 . Geowoiks 1 2 
originali con manuali L 1 650 000 Maurizio tal. 
011/6063873. 

Vendo HP100 LX 12 MBI ancora In garanzia L. I 200.000 
con Connectivlty Pack per acquistare sistemo Omnibook 
dimensioni maggiori Tel. 06/5672815 Antonio o scrive¬ 
re Via C. Lello. 39 IA/9) - 00175 Roma. 

Vendo per Amiga Controller SCSI GVP Impact con 2 
moga di last Ram. L 300 000 Inolile Modem interno per 
Amiga Supra 2400ZI L. 100.000 Telefonare esclusiva¬ 
mente ore pasti 055/330272. Eugenio 

Vendo 288 Vegas con HD 40 Mb • Drive 5 /i - monitor Fosl 
verdi 14 pollici a L 300 000 Biondi Piero, tal. 0573/571017 
dopo ore 19.30. Via Pieve A Celle 9 -51030 Porrtelungo - 
Pistola. 


Amiga Pubblico Dominio - Tutti t migliori programmi di 
pubblico dominio e shareware da tutto II mondo. Giochi, 
utilità, musica, programmazione, immagini GIF, HAM, 
HAM8. IFF. ANIM, SEXI. ecc Per richiedere lista Isu car¬ 
ta e su dischetto! spedire L 5 000 a Alessandro An- 
dreuccetti - Via San Matteo 45- 53037 San Gimignano 
(SII. Tel. 0577/941232. 

Notebook Compaq Contura 486 25 MHz. schermo ma¬ 
trice attiva a colori, Ram 8 Maga, HD 120 Maga, garanzia 
2 anni. L 3 400.000 Alessandro tal. 0621/959319 ora 
serali. 

Vendo Option Board De Luxe 54 ( Copyll PCI della Cen¬ 
tral Point. versione Enhanced a L 200 000 intrattabili 

Tal. 0934/22524 Luca 

Vendo l seguenti programmi In lingua inglese, con ma¬ 
nuali originali The 7 Guest: L 50 000. Indiana Jones - 
Fato ol Atlantis su CD . Hmt Book l 80.000; OS2 2.1 x 
Windows su CD: L. 80.000 PC-TooIs 7 x Dos L 

100 000 Telefonare allo 0864/54585 

Vendo Annate MCmlcrocomputer dal 1985 al 1992 a L 
80 000 ciascuna Claudio Montanari - Via Oradl 41 - 
48100 Ravenna Tel. 0544/464659. 

Vendo Alari 520 ST espanso 1 maga * mouse » |oystick 
. floppy Disk * cavo per televisione » HD 20 Maga a so¬ 
lo 1. 350.000 Tal. sab.-dom. ore pasti chiedere di Pao¬ 
lo 0376/440047 

Vendo il seguonte software per DOS lurbo C»» 3.0; 
Topaz lor C; CodeBase»» 5.0; Obioct Professional for 
C*», DesqView 386; CSS Statistica Tutto originale, con 
manuali Fste voi il prezzoi Scrivete o telefonate Alberto 
Tosetto - Via Legione Antonini. 50 • 36100 Vicenza. 
Tel 0444/964026. 

QITALY Club club italiano pei utenti di Sistemi QL, con ri 
vista trimestrali QITALY Magazine. su disco 720 KB e a dif¬ 
fusione libera C'è anche QITALY BBS, banca dati Fidonet 
dedicata al QL che risponde con uno ZyXEL 19200 allo 
0342/590451 24h. e offre oltre 500 programmi PD 140 


Mbyte). Per Informazioni. Eros Foranti, Via Valeriana 44. 
23010 Berbonno (SOI - 0342/590450; Roberto Orlandi. 
Via Brescia 26. 25039 Travagliato IBS! - 030/6863311 

Vendo 10.000 titoli Shareware tra giochi e utility. Scnve- 
re o tei per lista Affrancare inserendo L 4.000 pe' spese 
e lista indirizzo Lavanga Donato. Via Terrazzano. 58 • 
20017 Rho IMI). Tel. 02/9300898. 

Vendo por PC schedo Sound Galaxi BX con manuale e 
box acustici L 85.000. inoltre espansioni Amiga 500/Plus 
512K/1M zero Ram L 20 000, programmi su disco, tape. 
CD Dive 5 A HD L 45.000 programmatore e prom. 1 Mb 4 
Textool con manuale L 350 000 Graziano 0376/650593 

ore serali, 

Computai Dan 486 DX 2 25/50 MHz. RAM 8 Maga HD 
210 Maga, L 1 900.000 Alessandro tal. 0521/959319 

oro serali 

Vendo Desktop Full Unlblt 386 SX 16 MHz, 3 mena 
Ram. HDD 42 Moga Fuiilsu, 2 FDD (3>, I 44 MB e 5 /. 
1.2 MB), Vga, Porlafloppy, Posso con 70 Disk 5'/- usati 
Monitor e tastiera osclusi. L 400.000 eventualmente trat¬ 
tai'"! Tel 0525/97959 chiedine d> Adalberto 

Vendo per PC i seguenti giochi System Shock, Wing 
Commendar, Street Fighter 2 Turbo, Day ol thè Tentaolo, 
Simon The Sorcerer, Alone in thè Dark I o 2 a L 60.000 
cad causa cessato utilizzo Giusoppe Di Carlo. S. Stefa¬ 
no di Camastra (MEI C/da Carcarella - 98077. Tel. 
0921/39107 prenderò il 339107 (telefonare possibilmen¬ 
te dopo lo 20.30) 

Vendo CD-Rom originale Indiana Jones and thè Fate ol 
Atlantis completo di manuale ♦ software per PC Electra il 
tutto a L 60 000 Tel. 06/7029468 ore pasti chiedere di 

Marco 

Vendesi Notebook Texas Instruments TM 3000 1386 s.< 
20) Coprocessore matematico. A4, 2 Mb RAM HD 80 
(radd.). Mouse PS/2, programi vari Tel 0336/741390 Do¬ 
natello 
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Da quando usiamo PC - cillin 
sistema antivirus i tempi di 
fermo macchina causati da 
virus si sono ridotti a zero”. 
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Logitech Soundman Wauo (OPL 41 16 bit 100% Sound 
Blester compatibile, 2 MB Rom. 128 Midi Instiument, 16 
canali Midi, Interfaccia MPU-401. Interfaccia SCSI per CD 
Rom Soft: MCS Music Rack Rocordmg Session e altri 

0362/506175 Maurizio 

Vendo Annate complote 92/93 di MCmictomputer (II 
numorl/enno). PC Magatine Usa 122 numen/annol e PC 
Computing 02 numeri/annoi Prezzo da concordarsi Tel. 

0522/953103 dopo H. 20 

Vend > Lettore Cd Rom a doppia velocità completo di in¬ 
terfaccia a lue 270 000 Lettore CD-Rom Sony 3 velocità 
lire 460 000 Tutto ancora in garanzia Telefonare al 

02/26149444 chiedendo di Lucia 

Pei amanti vom Basket vendo stupendo .Michael Jordan 
in Fliglu causa doppio rogalo Marco 0185/44034 ore 
aerali 

Vendo PC Prince-Toch 386 SX 2B MHz, HD Ibm 40 M 
(raddoppiato con Stacker), 4M Rem, SVGA 512k OAK, 
mouso. monitor coloro Vgti 14" Samsung, 2 sei <1 pai, 
Floppy Disk Drive 1 4 M, Vano Software installato a L 

I too.000. Riccardo Novello Tel. 041/5901825 

Vendo Commodore 64 New mai usato e sole L 
100 000. vendo inoltro Commodore 128 ♦ drive 1571 a L 
300.000. Poi Informazioni tei 0825/71710 iDanielei 

Vendo Amiga 2000 B con due drive *■ hard disk 210 MB 

• KS 2.0/1 3 Switchabllo a sole L 800 000. Vendo inoltre 
Modem Us Robotics 38.400 Baud Dual Slandaid a sole L 
800 000. PO' informazioni te' 0825/71710 iDanielei 

A tute i possessori di IBM vendo scheda audio nuova a 
un prezzo mai vistol Telefonare allo 045/520086 

Vendo il pacchetto WordPerfect 5.1 per sistemi Unix an 
cora imballato vinto ad un concorso a premi. Prezzo da 
concordare. Accetto anche scambio con periferiche per 
PC (scheda audio, lettore CD-ROM. . I. Telefonare dopo 
le ore 18 allo 031/640109 chiedendo di Roberto 

Vendo MB Intel 486 DX 33 con CPU - 8 maga RAM (chip 
IMbl. Multi I/O Ina (serrali 2 -t Par + coni MD/FD + joi- 
stickl. schermo cristallo Mtiltiguard 14", CD ROM Multi¬ 
media encyclopedia Tutto come nuovo con manual Pao¬ 
lo Gattoni - V ie Varzi 7/G - Areso IMI) Tel. 02/9382673 
sera. 

Vendo numeri arretrati di MCnticrocomputer a metà 
piazzo Cedo anche nviste ZZAP/KMdoogiochl ecc Cot- 
tognl Giuseppe - Via Stiambino 23 - 10010 Carrone 
ITO). Tel. 0125/637413. 

Modem pocket Trust AP-1414 da 300 a 14400 Dautì 
11260 Byles/sec.l, V32, 32bis, 42. 42bis, lax 14400, com¬ 
prensivo soflwato DOS e Windows, alimenlaloie e covo 
seriale. L. 280 000. Do Luigi Renato - Via Gramsci 324 - 
19122 La Spezia. Tel. 0187/713840. 

Lottobase V30 programma Shateware per Amiga che 
gestisce archivio dal 1939 ad oggi con ricerche statistiche 
pivislom ecc Richiesta solo lo registrazione lire 25 000 * 
spese. Poi inlormazlom lei 0141/936318 iMastlmoi 

Vendo Video Blaster * video foi Windows * Emcodor 
Box (VGA io PAL risoluzione lino 800x600 a 32000 colorii 
a L. 650 000 Vendo Camcorder Sony 90E come nuova 

L. 1 000 000 Cocotti Giuliano 0432/993419 

Vendo computar Xorox Intol 8086 - Monitor CGA. HD 
lOmego, floppy disk 57-, seriale, parallela, tastiera da 83 
tasti, . urne nuovo Llt. 400.000 Tel. 02/3270422. 

Apple One Scanner completo di soliware originale ven¬ 
do lue 800.000 Telelonare ore 17-19 allo (0791 631338. 

Vendo . ,n.so inutilizzo n 5 software originali, tutti com¬ 
piali di manuali. Trottasi di Lolus Organizsi a Ut. 100.000 

• Corel Phulo-CD Ciaraibi a Lil 50 000 Adobo Pholoshop 
2.5 Limited Edihon a Llt 200.000 Document Archivlng 
Recollecf a Li!. 500.000 - Laniastic X DOS veis 4 I 12 no¬ 
di) ..U 200.000 mi Tel. 015/811566. 

Vendo stampante laser C. Itoli CI 6 6PPM, PostScript 
35 font. 4MB RAM emulazione Apple, HP PCL. Epson, 
come nuova L l .300 000 Riccardo Tel. 02/9601626. 

Vendo in confeziono originale completa Wordporfect 5.1 
per Windows a L 100.000. Lolus 123 1 I per Windows 


a L. 100.000. Microsoft Visual Basic 1 con professional 
Toolkit 1 a L 50.000, microsoft C** 7.0 completo di Win¬ 
dows SOR incluso manuali L. 300 000 olle ad alni pro¬ 
grammi Riccardo Tal. 02/9501626. 

Iniettacela por Casio Dato-Bonk Trasferice i dall da 
qualsiasi date-tank Casio a PC IBM o compatibile per sal¬ 
vataggio, stampa o modifica doi dall L 70.000 Tal. 

06/5013821 Carlo oro serali 

Vendo Monitor Commodore 1084 a colori a floppy disk 
osiamo 880K por Amiga 500/2000 Tel. 091/403238 Gio¬ 
vanni (PAI 

Vendo scheda sonora uttrasound della Gravis, espansa 
a I Mbyte, 16 bil 44.1 kHz, un sacco di software L 
230.000. Renato 049/703642 IPadova) 

Vend - scheda sonora Sound Blaster Pro • manauli ori 
Binati * casso ampllhcaiore: ancora imballata, causa erra¬ 
to acquisto a L 180.000 trattabili Telelonare u Piero Lo- 
conte tei. 080/793302. 

Vendo OS/2 2.1 * Service pack . CD ROM Hobbes OS/2 
a L 100 000. Intel Smart video recorder a L 650 000, 
Borland C++ 4.0 in Italiano CO ROM a L 380.000 Telefo¬ 
narti 049/5991009 ore pasti e chiederò tl< Michelo 

Fax-modom Trust AP-1414 da 300 a 14 00 baud boati 
1620 bytes/secl, V32 bis. comprensivo software Do Lui¬ 
gi Renato - Via Gramsci, 324 - 19122 La Spezia Tel. 
0187/713840. 

Scanner formalo Al. microteck LS 400DPQ. 256 grigi 
completo di interfaccia, software di scansione e di veffo- 
rizzazione altamente professionale, vendo a L 

4 800 000 . IVA Mauro Padroni - Via Trieste. 5 - 38062 
Arco (TIMI. Tel. 0464/531548. 

Stampante HP PaintJet XL300 formato A3, 16 mil colori 
cassetto A3 espansa con 6MB RAM copie multiple. 8 car¬ 
iucce omaggio vendo a L. 3.900 000 . IVA Mauro Pedrot- 
ti - Via Trieste. 5 - 38062 Arco ITN). Tel. 0464/531548. 

PC 3B6DX 25 Intel 4MB SVGA 1024x768 contr ide 
PAR/SER FD 3.5 1 44MB mmitower tasi + mouse L. 
500.000 IHD o monitor esclusil. CPU DX 266 Intel L 
420.000. HD 420/540 MB Ide L 390/460.000 HD 1GB IBM 
0662/S12 L 900 000 per info. Tel. 039/6081284 Emanuele 

Major BBS Galacticom 68 olenti, X25. Fax, Database. 
Shopping Mail, Diai Oul, RIP. Entertainment. Developeis C 
source . sorgenti di tutti i moduli. Phal Lap. scheda X25. 
Vendo al 33% del costo Alessandro Ricci 0585/811088. 

Vendo motherboard 386 DX40 MHz IAMDI. 128 Kbyte 
cache memory. zoccolo per coprocessoie, come nuova 
con manuale operativo a L 200 000 incluse spese di spe¬ 
dizione; con 4 Mbyte di RAM da 70 ns a L 480.000 Mi¬ 
chele 0984/454124. 

Vendo paccheno con 27 sistemi esperii por DOS . pro¬ 
gramma sorgerne . documentazioni e manuale argomen¬ 
to meteorologia e ambiente a L. 300.000. Telef 

051/590113 Delmonte 

Sorgami Pascal - TPascal - TC ■ visual basic DAS/WIN 
130 maga provenienza USA per DatabasoComm - grafica 
L 200 000 ludo shareware “C" Usoi Journal anni 91-94 
L 160 000 Exospaco originalo 1.0F L 120.000 Clipper 
Tools III originale L 200 000 Tel. 0833/570386 

Vondn Mother board 286 con case ed alimeniaiore a L 
60 000 , scheda video commodor pc monitor e scheda vi¬ 
deo caratteri a L 50.000, 2 FD 5“ t/4 360Kb . t FD 3"1/2 
720Kb . 1 HD segato 20 MB . I controller HD FD t Hat 
por connesiom a L. 100 000 (tutto più spese postali) pei 
informazioni rivotgeisi a Paco (ulti i lunedi dallo 21.00 alle 
22 00 allo 0323/923486 

Vendo Computer ZX Spocrum con 5 cassone e due ma¬ 
nuali a L 30 000. 2FD 5'1/4 360Kb . I FD 3"l/2 720Kb 
* I HD segate 20 MB ♦ I controller HD FD + fiat per 
connesioni a L 100.000 (tutto più spese postali! pei infor¬ 
mazioni rivolgersi a Paco tutti i lunedi dalle 21.00 alle 
22 00 allo 0323/923486. 

Vendo Mother board 8088 con alimentatore a L. 35.000 
scheda video tipo Hercules monitoi e scheda video catat- 
len a L 50 000. 2 FD 5'T/4 360Kb ♦ I FD 3"l/2 720Kb * 
I HD segale 20 MB * t centroller HD FD * Ila! pei con¬ 
nessioni a L 100 000 (tutto piu spese postali) per infoi - 


mazioni rivolgersi a Paco tutti i lunedi dalle 21 00 allo 
22.00 allo 0323/923486. 

Vendo stampante DM 109 Olivetti Usata pochissimo 
Nastio di stampa nuovissimo e cavo L 300.000 Rossi 
Marco - Via dalla Vittore 20 - 42030 Villa Mlnozzo 
IRE). Tal 0522/801294. 

Por Amiga vendo SCH Nexus Controller SCSI espand 
8Mb Rem simm a L 220.000, per ABAVI2/2/3/4000 vendo 
Gonlok montabile internamente o esternamenie mod 
A230I a L. 210.000, por A2/4000 vendo SCH Flickor Fixo 
A2320 a L. 220.000, pei A5/2/3/4000 Encodor A520 a L 
25 000. 5.0 2.1 WB ♦ 2,05 kick e manualo in italiano (origi¬ 
nali Commodorel a L 45.000, 5.0 3.1 XB t 3 1 kick o ma¬ 
nuali in italiano o ingl (originali Commodoro-Villago Ironici 
L 100 000/180 000 Telefonare a Michel» 080/5019956. 

Vendo TI-994A completo di P O Box i 32 K EXP RAM * 
disk drive controller * drive 5"'/. Full Size SSSD * Exioti 
dod Basic * vari dischi con giochi e vano tololonaro dopo 

ora 20 00 al 0184/408402 chiodare di Valerio. 

Vendo Amiga 2000 vers. 1.3 con drive. 5 MB di RAM 
scheda CPU con 68000 a 16 MHz. scheda A2390 per evi¬ 
tare lo sfarfallio in alta risoluzione o monitor multarne 
1950; Il tutto in ottimo condizioni con imballaggi originali, 
con numerosi programmi a L 950 000 anche vend. sepa- 
•aia Tel. 02/2870307 Marco. 

Computer 486 DX40, 128 KB ili cache, Midi Tower con 
alimentatolo 23W, 4 MB di RAM. 2 floppy disk da 1,44 o 
da 1,2 MB, liaidtìiskda 121 MB, compact disk Mitsumi a 
singola velocità, controller. FDD/HDD isa. 2 seriali * t pa¬ 
rallela. scheda video Cirrus Logic 1 MB. momtoi 14" colo¬ 
ri SVGA 1024x768. vendo a L 2 700.000 Telefonare a 
Stefano 0861/761267. 

Vendo computer 386. DX 40 128 KB di cache, tower 
con alimentatore 230 W, 4 MB di memoria RAM, 2 
floppy disk da 1.44 e da 1.2 MB. hard disk da 68 MB. 
controller FDD/HDD isa, 2 seriali + 1 parallela, scheda vi¬ 
deo VGA, monitor 14” monocromatico, scheda sonora 
Adlib * casse acustiche, vendo a L 1 700 000 Telefona¬ 
le a Nazzareno 0861/761267 

Vendo Lotus Improv 2.0 (Italiano) per Windows a L 
145.000. Lolus Oiagamzer (italiano) per Windows a L 
100.000 bullo più spese postali). I pacchetti sono originali 
comprendono manuali e dischetti. Per informazioni nvol- 
geisi ,i Paco tutu i lunedi dalle 21 00 alle 22 00d allo 
0323/923486. 

Amiga vendo CD-ROM Fiesh Fish con oltre 600 megaby¬ 
te di software a L. 49 000. vari CD-ROM con musiche in 
formato mod. nudi, wav e voc L 19.000 cad Vendo inol¬ 
tre dischetti marcati 3M Verbatim con programmi PD e 
Shareware a L 800 cad Solo zona Roma. Claudio. Tel. 
06/5699098. 

Vendo stampante Olivetti DM99 9 aghi. 80 colonne, car 
tuccia nuova e cavi collegamento a piezzo da concordalo 
Vendo Modem 2400 BPS Aceex al miglior offerente Te¬ 
lefonalo oro pasti allo 0471/884730 chiedere di Oscar 

Vendo Amiga 1200 ancora in garanzia tastiera, monitor 
1084 S Commodore, stampante, mouse, lostick n 2, de- 
luxo paini 4, wordworth, 200 giochi e programmi manua¬ 
li Tubo a lira 1.000.000 ballabili Saracino Roberto Tel 

0965/672635 h pasti 

Vendo 386 SX 25 Intel. 4 Mb RAM. HO 40 Mb. FDD I 44 
Mb, SVGA 512 Kb IReallek) Vesa compoubilo, monitor a 
colori SVGA 0.28 dot pitch iSampo Alphascan III 14". 
contenitore Slim a L 1 000 000 Fabio 095/944537 oro 
pesi! Posslbilmonte presso Colonia, Siracusa o province 

HD 540 MB I 420.000 HD 260 L 290.000 - MB CLB Zi! 
30/72 Pin Green L 180 000 - CPU Pentium 60 1 896 000 
PC 386 DX33-387 L. 550.000 completo - PC 86 DX 2 66 * 
4MB * HD 420 * monitoi completo L. 2 000.000 ancora 
gaianzia per “ilo tei. 039/6081284 Emenuole loie serale 

Vendo MB 486 DX 33 isa ami bios 8M RAM * processo 
re o manuale/imballo. Scheda video NCR 2M 1280x 1024 
256/64K colon; multi I/O 2 ser.pangame-tcond FD/HD. 
Cabinel Mlnilowei * olim 200W, salvaschormo cristallo 
14' Multiguard; CD ROM mulbmedia enciclopedia. Poco 
usali, manuali i imballi Gattoni Paolo • V.lo Varzi 7/G - 
20020 Arese IMI). Tel. 02/9382673 sera. 

Vendo Plotter Graphtec formalo AD completo di pennini 
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fellio e china 1 anno di vita ottime condizioni lire 4.500,000. 

Alessandro 071/2866793 - Ancona 071/911676. 

Vendo Commodore SX64 cartuccia utility, adattatore 
telematico 6499, stampante Super Ritaman C + NLQ ma- 
nauali originali Giancarlo. Ini 06/7012785. oie serali 

Lotto Fobia '95 versione 6 60 Progrmma Shareware che 
gestisce archivio estrazioni dal 1939 ad oggi con ricerche 
previsioni, metodi, gestione enalotto e stampa schedine 
lotto automatico. Richiesta solo 35.000 Ut Chlales Mas¬ 
simo 041/948016. Por Windows, Amiga, o MAC 

Vendo fax-modem Best 2496 EC * soltwaro originale trio 
dota tax & data Comm a lire 100.000 Vendo scanner Logi- 
teck Sanman 256 * software originale Logitech Phototou- 
ch a lire 250 000 Telefonare 011/8222338 Alberto 

Lottobase V3.0 programma shareware per Amiga che 
gestisce archivi dal '39 ad oggi con ricerche statistiche 
previsioni ecc. solo lire 25.000 • spese Russo Massimo 

• str. per Montafia, 2 • 14010 S. Paolo Solbrito (AT). 
Tel. 0141/936318. 

Sorgenti Pascal E "C" selezionati PD 30 mega zip vendo 
L 150 000. Clipper Tools III L. 200 000 • Exospaco 1 0F 
L 100.000 originali licenza da Intestare - CD ROM Hitachi 
SCSI L 200.000 HD 2 5 20MB ido L 50.000 - libri Clipper 

87 0 5.2 50% Tel 0833/570386 Pino Plantare - Via 
Celso 8 - 73048 Nardi ILEI. 

Atan PC-folio, card da 64 K, interfaccia parallela, borsa in 
pelle, alimentatore a corrente, con imballi, manuali e ga¬ 
ranzia. vendo L 250.000 Tel 0782/42681 Tommaso 
(ore pasti). 

Portatile- Compaq Contura 386/20 HD 40MB 2 MB me¬ 
moria DOS installato completo di manuali + cavi * ali¬ 
mentatore + stampante portatile Lexmark tutto a Ut. 
I 650.000 0382/821984 telefax. 

486DX2 566MHz. 128 Kb cache. 4MbRAM, HD250Mb, 
FDD 3"7: e 5"'/., VGA e controller 32 bit VL-BUS, mouse 
» tappetino, video a colori 14 " ed oltre 400 Mb di softwa¬ 


re (MS-DOS 6.2, Windows 3.11 Photo shop 2.51 a lire 
2.000 000 o con Soundblaster 15ASP MCD a lire 
2.350.000 Santarelli Valerlo 071/9172521. 

Vendo giochi originali per Amiga Syndicate L 50.000, 
Walker L. 40.000. Monkey Island L 75 000, Dylan Dog L 
40.000, Herewith thè Clues L 16 000, Guarnita in Bolivia 
L.15.000. In blocco L 200 000 Pierpaolo T. 039/870172 
oppure, 0330/890553. 

Vendo per Macintosh il seguente soltwaro originale Mi¬ 
crosoft Works 3.0 versione Italiana a lire 80 000. Fioronzo 
De Santis. Tel 0775/578473. 

Vendo Olivetti quaderno 1 Mb RAM. HD 20 Mb t lloppv 
drive 1.44 + alimentatore auto + programma Stackar a 
Lit 600.000 « speso postoli. Il tutto in ottime condizioni 6 
in garanzia tino d agosto '95. Chi fosse interessato chia¬ 
mare lo 091/423739 e chiederò di Androa 

Vendo Amigo 1200 con HD 120 Mb, espansione 4Mb 
68881/14. monitor 1084S, drive esterno 1,76Mb, digitaliz- 
zatoro audio. Genlook Rolgen. joystick, a lire 2 000 000 

Tel 049/643747 Marco. 

Vendo 386 DX 40 MHz con coptocessore 387, 4 MRAM, 
HD 120 M, FDD 1.4M, mimtowor con display, tastiera, 
scheda VGA 1 M, mouse, monitor VGA 14” coloro, mate¬ 
riale NUOVO, il tutto a L. 1 700 000 Paolo Toja - Via Mar¬ 
sala 30 - 21052 Busto Arsizlo IVA). Tel. 0331/621292. 

Hardware di qualità cedo HD SCSI Maxtor 7543 LS 340 
MB L. 350.000 Fuiitsu 430 MB L 380.000 - Segate Bar 
racuda 1,1 GB L 1 500 000 Schede video Geo a 8500 
VLB L 250 000 - Diamond Stealth Pro L 280.000 - CPU 
486+M Board L. 450 000 No perditempo 0584/617735. 

Abbiamo un enorme di circa 20 gigabyte di software sha¬ 
reware e PD contenente di tutto: sorgenti di tutti i lin¬ 
guaggi di programmazione, utility e testi vari, per sistemi 
DOS. Windows. OS/2. Unix. Distribuiamo i programi al 
costo di circa L. 1.000/MByte su dischi da 3 5. Richiedi il 
catalogo completo inviandoci L. 10.000 Info.Con. - Via 
Oreglia 19 - 00167 Roma. 06/6626769. 


Per programmatori Clipper distribuisco una raccolta Sha¬ 
reware di librerie, sorgenti, esempi e documentazione va¬ 
ria provenienti da vari CD-ROM. In totale circa 70 me- 
gabyto su dischi da 1 44 al costo di lire 100.000 Rober¬ 
to. tei. 06/6626769. 

Vendo espansione memoria 16MB per portatili Compaq 
LTE LITE 32 bit. chiedo Li! I 100.000 n Paolo Canali - 
Via Pardo Roques 1 ■ 56123 Pisa. Tel. 050/564348. 

Vendo scheda digitalizzatrice Intel smart video recorder 
completo di software microsoft vidoo lor Windows. 3 CD 
ROM, Asymetrix Compel e Mediablitz tutto con manuali 
ed imballi originali, 4 mesi di vita usata pochissimoa L 
600 000; sistema operativo microsolt Windows NT 3 5 
workstation versione italiana CD ROM * floppy con mo- 
nuali od imballi originali 2 mesi di vita vendo causa errato 
acquisto a L 300 000 Per Informazioni tei 049/5991009 
h.p. e chiedere di Michele. 

Sono disponibili varie raccolta di fonti ITF. Clip Art tipo 
BMP o PCX, musica in formato Midi e Wan, animazioni e 
molto altro, richiedere lista a Turrl Ugo - Via Campana. 

29 - 37138 Verona. 

Vendo 386 SX 40 MHz. RAM, 4Mb, HF 210Mb, SVGA 
1Mb, monitior Philips 14" SVGA, tutto a L 1,400.000 

Tel 0330/698385 uCiro». 

Vendo Borland C.» V20 ita originale L 180.000 Oppure 
cambio con Turbo Pascal Windows V.1 Ita o Visual Basic 
x DOS o Win o con airi COmpllaori originali Eventuale per¬ 
muta Ernesto Tel. 0185/304407 Chiavar! IGEI 

Vendo PC 386DX-40 128K cache, 4MB 70ns, FD 3" 5" 
HD ConnerlOOMB, SK gr Tndent. mouse, tastiera italia¬ 
na estesa, word 5.0 ita originale. DOS 6 2. Win 3 1 e mol¬ 
to altro installato. Lire 1.000.000 Tel 039/791609 Gio¬ 
vanni. 

Vendo Super Modem Essegi 1200 esterno, in perfette 
condizioni completo di manuale, alimentatore, ecc a lire 
50 000 » spese spedizione Guglielmo 0881/752337 do¬ 
po le 18 



SoundCanvas raddoppia! 


Scheda musicale + Interfaccia Midi 


qualità Roland 


Interfaccia Midi 
(MPU-401AT originale), 

Scheda musicale 
(SCB-7 GM oppure SCB-55 GS), 

\ 3 software musicali 
(DoReMix, Easy Juke, 

1 Ballade per Windows) 

e centinaia di brani Standard Midi Filel 


Roland 

k®tw» 


prezzo da sballo 


: SoundCanvas SCM 10 AT 
l Ln. 680.000 + IVA 


SoundCanvas SCM 15 ai 

Ltt. 810.000+m 




Puoi trovate Sound Canvas MB nei migliori negozi. 

Se non le trovi chiama Edirol (tei. 02/93581393) 

Roland Italy SpA - V.le dette Industrie 8 - 20020 Arese (MI) 
Tel. 02/93.58.13.11 - Fa* 02/93.58.13.12 


Roland 









Vendo espansione memoria 8 mesa pei Amiga 1200. 
perfetta. In usata, doppio acquisto, a L. 800.000, Telefo¬ 
nate 0481/533218 Roberto ore negozio 

Vendo Oulck Basic 4.5 (versione italiana, originalo e com 
pioto di manualil a L 70,000 Gianluca Gobbi • Via Esi- 
no 110 - 60020 Ancona - Tel. 071/888860 

vendo Norton Desktop per Dos (originale e completo di 
manualil a L 80 000 (compreso nel prezzo una schedo 
per Joystick) Gianluca Gobbi - Via Eslno 110 - 60020 
Ancona Tel. 071/888860 

Vendo TI-74 Basicalc calcolatrice scientifica, programmate 
lo basi 8 Kb RAM > interfaccia registratore * modulo ag 
giuntivo 8 Kb RAM 116 KBI L 89.000 Tol 0423/491935 
Giovanni 

Vendi. CD-ROM 150 KB/S Sound Master a lire 180 000 
Vondo SVGA ET 4000 16.7 milioni di colon a lire 180 000. 
Vendo VGA 256 Kb 800*600 16 colori a Ine 40 000 Tel. 
055/401638 chiederò di Marco 

Vendo Software originalo Paradox 4.5, Autocad 12, Pa- 
gemaker por Windows: OS/2 2.1. Accaprlmus Corredati 
di manuali, dischetti o licenza d'uso Itrasleribllel. Tol 

0481-779903 

PC IBM Compatibile 386 SX 33 monitor 14 pollici colore 
0,28 4 M RAM HD 120 Floppy 37. o 4 1,44M Mouso 3 tasti 
• Dos 6.2, Windows, Excel, Lotus, Q Pro, WinWord, Corel 
Draw * alni prog. già Installati * stampante 120 colonne 2 
aghi lutto a L I 450 000 trattabili Tel Paolo 06/7900332 

Vondo IBM PS2/55 SX, 386 SX 16, HD 60. FD 3.5 * 5/., 
RAM 4, 12” coloro, Windows, Dos, Winword, Excell Cari¬ 
cati, L 800 000, Franco, 06/5783777 

Corel Draw 4 su CD manuali * licenza d'uso originale 
vendo L 350.000 Tel 0532/902251 Ferrara - Via Mam- 
bro 16/A - Rizzati Gabriele. 

Vendo Olivetti PC 80286 Intel, RAM 2 Mb espan. disco 
fisso 40 Mb. 1 FDD I.44M 3.5" Desk Top, Monitor 
640*480 VGA monocromatico tastiera * mouse, program¬ 
mi e giochi vari vendo a L. 600.000 Tel 0824/873278 
(Chiedere di Nicolai 

Commodore Pet 2001 anno 1978, ongmalo U S A - re 
gistratore, tastiera e monitor 9 pollici b/n Completo di 
software, documentazione, manuali schemi, vendo a col- 
lezionista/rntenditore Tel 081-649374 • Carlo Cervone - 
via S. Domenico 24 - Napoli 

Vondo disco ottico riscrivitelo IBM da 128Mb * 2 cartuc¬ 
ce. Tel. ad Antonio Reccola 080/5576160 

Stampante HP 500C colori gotto inchiostro vondes. • 
100 dischetti con software PD e Shareware - PC 486 DX 
33 HD 170 Monitor 14” RAM 4 BM Software premstalla- 


to * libri su Clipper Visual Basic / CH / Informatica / Storia 
/ Economia / elettronica - Associazione Prometeo 
0360/531285 dopo le 16 00 

Vendi. Motherboard Genoa Turboexpress VLBus. ancora 
in garanzia, prestazioni superiori alla media, a L. 150.000 e 8 
MB Rem 30 contadi 70 NS a L. 550.000 (vendibili anche a 
gruppi di 4 MBr Andrea ore 2030 Tel 0586/803314 

Vondo libro .VCA» » 4 dischetti per Amiga - Assembler 
68000 - 020 Icomplota doscnz * istruzioni), registri Chip 
Custom, Aga completissimi, Copper, Scrollino, Blilter, 
Audio, Interrupt - 200 pag In italiano - prezzo L. 30.000 
Inoltre alni Docs unici in Italia. To' 0776/824168 (Gorar- 
do) BBS: 0776/871607 Fido 2:335/612 1 Internet 
GetryOMaui.Nervous.Com. 

Vendo imballalo Commodoro 128 con registratore, 2 joy¬ 
stick, alimentatore, cavi, manuali, giochi e Utilities vari 
Prezzo da concordare. Massimiliano: tei. 06/5699417 

Vondo 2 lettori CD-Rom interni Mitsumi MPC compatite 
le photo-CD, compiei! di Interfaccia. Cavi software e ma¬ 
nuali originali, a L 150.000 cad., molile giochi originali (Ri¬ 
so of The Dragon, Slriko Commander, Secret Weapons) a 
prezzi Interessami. Tel 0571/61192 oro pasti (Glonnli 

Vendo sei cartucce toner per laser OKI 400 EX - cambio 
con cartucce OKI 400 Ertolo acquisto - ludo originale 

Paolo Caburazzi - V. Resistenza 196 - 40065 Pianoro 
(BOI. Tei. 051-775019. 

Dischi rigidi perfetti cedo per Upgrade: SCSI Maxtor 345 
SL L 450.000, Fujitsu 425 L. 500.000 Scheda video Ge¬ 
noa 8500 VLB L 280.000 Diamond Pro 24 L. 270 000 
WordPerlect 6 0 ■* 4 Pro It nuovo L. 250.000 massima 
serietà 0584/617735 

Vendo causa passaggio a sistema superiore, Mother 
Board 386 SX. 25 MHz, senza moduli Simm, ottima, usa¬ 
la pochissrmo.compresa di manuale L 170 000 Fabrizio 
Sanna, Via Grazia Deledda, 12 - 07029 Tempio Pausa¬ 
nte ISSI. Tel. 079/630005 ore pasti 

Macintosh LC 475/8 Mcga Monitor Sony Tnniton 14” 
(colori) - testiera estesa (mouse), interfaccia Midi • Stam¬ 
pante Style Wfiter II, vendesi tutto in blocco a L 
3 850 000 Tei 0882/473946 

Vendo in garanzia per passeggio nuovo sistema CPU Intel 
Sx 33 MHz IL 150.00001 - Modem/Fax 14400 Bps (L 
230.0001. CD: Rebel Assault. Enc. Groelier, OS2 2 (L 65 000 
cad.l Floppy: Sindycale, FS5, Indy 500, Lemnings. SF2 IL 
49.000 cadi Tel 02/9958695 (dopo lo 20.001 Davide 

Vendo Palmtop Computar HP 95 LX - Dos RAM 512K 

- Porta PMCIA I ■ Soltw Lotus I 2.3 - HPCalc ■ Memo - 
Rubricatolo! • Agenda - Lotus Mail - Porta servale con ca¬ 
vo * Soltw per interscambio con PC - Manuale italiano 
Bracchi Tel. 0331/594462 Prezzo L 300 000 tran 


Stampante laser Olivetti PG 208 M2 (8 P GG minuto) a 
L 1 000,000, stampante 9 aghi Olivetti DM 309 L 
100 000. computer 286 ! Mb RAM Hard Disk 80 Mb a L 
360 000. Telefonare ore ufficio ir Nler Ingegneria Tel 
051/6447120 

Notebook IBM Think Pand 700 b/n, 486 SLC/2 - 25 Mhz 
RAM 8 MB t tolckpoim integrato, display 10 intercambia¬ 
bile, a colori, HD 120 MB estraibile, Modemlax intemo, 2 
serrali, 1 mouse/monitor est batterie, borsa Software 
3.1, DOS 6,2. OS/2 XWIn, WordPerfect 6.0, Prosentalion 
2,0, Work, Quattro Pro, corso inglose o PC tacilo L 
5 000.000 con Iattura, lol 0536/832528 

Vendo Scanner manuale della Logitech modello 
-ScanMan 32 h, oL 150.000 (versione Windows, com 
prendente "Foto Touch Color» e »Omm Page», Due sei- 
limone di vita Prezzo di listino L 260.000 compresa IVAI 

Gianluca Gobbi - Tel. 071/888860 

Vendo Epson EL2 10 MHz. 1 Mb RAM, HD 40Mb, moni 
tor EIZO 9050S 256 colon, FD 1.44 » manuale il * stam¬ 
parne Citizen 9 aghi Dos 6.0, Win 3 1 telefonare allo 
0981/82067 e chiedere di Terenzio Prezzo L 1 000.000 

Vendo Lotus Improv 2,0 (inglese) per Windows a L 

125 000, Lotus Orgamzer (italranol per Windows a L 100 000 
(tutto piU spese postali) I pacchetti sono originali comprendo¬ 
no manuali a dischetti. Per inlormazioni rivolgerà j Poco tut¬ 
ti I lunedi dallo 21.00 alle 22.00 allo 0323-923486 

Vendo C64 * reg. 1530 » drive 1541 . alimentatore * 
manuali * coprllastiera * cavi L 200 000 * cabinet Desk¬ 
top interamente in alluminio con barre di rinforzo interne, 
alimentatore zoom * display, tasti resei e turbo L 50.000 

Tel. 3383906 solo Roma dopo ore 21 

Vendo Microsoft - dnemania su CD-Rom Prima edizio¬ 
ne. L 50 000 . spese Davide 0331/252353 Altri CD- 
Rom disponiteli 

Vendo programmi selezionati PD e Shareware di livello 
professionale. Richiedere liste a Rossi Danilo, V. Bagno 
a Ripoli 33, 00146 Roma, oppure telefonare ore serali 
allo 06/55285728 Prezzo L 4 000 a disco 

Vendo Palmtop PC MasterTIDaIWave I MB RAM . 

1.5 MB ROM - Dos 5.0. completo di cavi seriale e paralle¬ 
lo * Microsoft Works 2.0 «■ altn programmi * manuale - 
valore comm le L 1 500.000 II tutto a L 650.000 tratlabi- 

: Spensieri Pasquale. Tel. 0874/787268 (ore 20,30) 

Vendesi CD 1210 Philips predisposto per applicazione lui 
Momon con enciclopedia Grolier e numeroso software a 
corredo, tulio nuovo ancora imballalo Tol. 049/8750499 
ore serali 

Vendo Mother Board 286 Intel . 4 Mb RAM 12 Mb On 
Board ♦ 2 Mb scheda espansione! a lire 200.000 trattabi¬ 
li Tel. 051/6831538 
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Vendo 386DX 33 . 387 con FD 3 5 t Controller DC + SV 
GA L 550 000, CDU DX 266 Intel L 420.000, HD 260 Mb 
L 290.000, HD 540 Mb L, 420,000, HD 1GB L, 900.000, 
Memorie simm. I Mb 30 pin L. 65.000, 4Mb L. 270.000, 
8 Mb L 450 000, Pentium 90 . M8 256 Kcache L 
2.100 000. Monitor 028 14" NI LR L 450.000 Per loto 
039/6081284 ore serali 

HP 48SX vendo calcolatrice sciontilica programmabile 
espandibile, come nuova, con manuali inglese-italiano, 
SW collegamento PC in regalo a sole L. 350.000 (trattabi¬ 
li) Telefonare Stefano 0360/683010 Mllano-Pavla. 

Vendo HD Archos Overdrlve 250 Mbyte PCMCIA per 
AI200 pieno di prg. Tel. ore pasti 0171/691742 Welter 

Ipossibilmonte zona Cuneo) 

Monitor E-Machines T19 per Macintosh o Software pro¬ 
fessionale «Top Cad" bidimensionale vendo a lire 2 e 3 
milioni Telefonare solo se realmente interessati. 0438- 
83581 Francesco 



Cerco Scanner Sharp JX100 per Amiga Telefonare ore 
ufficio 045/563222 Tecnomoto • via S. Merco 20 - 
37138 Verona. 

Compro a buon prezzo Panasonic FS-A1ST MSX Turbo 
R o FM-PAC Stereo per MSX2 kit di trasformazione Te¬ 
lefonare o scrivere a Nevati Fabrizio - Vie delle Orten¬ 
sie 20 - 55040 Ripe • Strettoio (LUI. Tel. 0584/799737. 

Cerco programmo di meteorologia per Windows o 
Amiga 500. Marco Sivori - Via Barchetta 18/19 - 
16162 Bolzaneto IGEI. 

Compro PC 286 inviare caratteristiche della macchina con 
relativo prezzo a Trusso Pino - Via del Circuito 231 - 
65124 Pescara. 

Cercasi Software per PC-MS DOS di Qualunque tipo, 
anche ludico, a prezzi modici. Contattare: Girardo Luca - 
Via Sangro 8 - 20123 Milano, Tel. 02/26149444. 

Compro Visual Basic Control Development kit, in oltre 
compro Toots e/o Custom Control (VBX) per Visual Basic 

Chiedere di Luce. Tel. 081/3300566 INA). 


Cerco Telefono «senza filo» lungo raggio (min 15 kml 
indicare caraneristiche e prezzo - saivere a Mazzeo Wal¬ 
ter - Via Nazionale 72 - 84040 Cast. Vallo Staz. ISA). 

Stampante Laser usata o luon produzione acquisto, 2 Mb 
RAM, PostScript. 6 pagine minuto, emulazione Hp tamburo 
e toner efficienti Annuncio valido solo per zone di Roma- 
Frosinone-Latma Telefonare 0773/803312 ore 9.30-13.00. 


CAMBIO 


Per MS-DOS scambio programmi noi campo ingegne¬ 
ria civile, calcolo strutturale o progettazione stradale Di¬ 
spongo di una ottima solteca. Si richiodo massima se¬ 
rietà e correttezza Risposto certa Inviare lista a Tremo- 
lizzo Tiziano - Via Cancello Rotto 12 - 70125 Bori. 

Scambio Software di qualsiasi genere per Amiga o PC 
IBM compaiiblli scrivete e Coppolecchia Donato - Via F. 
Turati 28 Capurso - 70100 8arl. Tel. 080/6952157. 

Windows - scambio programmi di grafica - Draw - Paint 
di tutti i generi No lucro. Inviare liste o telelanate ore pa¬ 
sti a: Andrea Brentegani • Via Rezzola 43 Sommoc. 
IVRI. Tel. 045/515715 ore patti. 

Se sei un Appassionato di Ray Tracing o Computer 
grafica per PC o Amiga o hai uno studio di computor gra¬ 
fica, non aspettare ancora, contattami Giuseppe Di Car¬ 
lo - S. Stefano Di Camastra (ME) C/Da Carcaretla 
98077. Tel. 0921/39107 (prenderò il 339107) telefonare 
possibilmente dopo le 20 30. 

Appassionato programmatore GW-Basic. Scambia opi¬ 
nioni e listati con amici amanti di questo linguaggio. Scrivi 

a Sada Massimo - Via Eroi 7 - Ornago 20060 IMI). Ri¬ 
spondo a tuttiIII 

Scamgio programmi MS-DOS in ordine di preferenza 
role Playing Games, Borland Pascal Tools & Units. altro. 
Scambio solo di persona e in zona provincia 
Mestre/Treviso Riccardo Novello • Via Calvi 4 - 
31021 Mogliano V. (TV). Tel. 041/5901825. 

Cambio programmi per OS/2. Shareware utilità giochi e 
materiale per programmatoli Stefano Sanna - casella 
postale 13 - 09037 San Gavino ICA). 
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Programmatore esperienza S.O. MS-DOS, IJni.v am¬ 
biente Windows e applicativi linguaggi Cobol, Dbase. 
Clipper Sql, Oracle Inforni», contatterebbe persone per lo 
sviluppo di programmimi in 4GL Coasu Piergiorgio - Via 
Anita 6 09132 Elmas ICA). Tel. 070/215295. 

Trader BBS solo analisi tecnica o borsa 8 CD-ROM ON 
Line e svariate aree di ricerca e sviluppo sistemi automa¬ 
tici Tel. 041/5030151 Zyxel 19200 Stefano Fanton - 
Via Rialto 106 - Maerne di Martallago (VE). 

Bralnstorm carca collaboratori (grafici musicisti • pro¬ 
grammatori • aspiranti giornalisti) per sviluppo di program¬ 
mi per Amiga Inoltre Swapping di programmi (no pirata 1 ) 
e molto altro Por mio scriverò Bralnstorm; C.l. 
38109618 FP Corduslo IMI). 

A Cosenza osca M/BBS - Multilinoa • 24H - 14 400 - su 2 
linee - Il primo Multi BBS ■ Sysop Julian E. Spina. Per Inlo 
voce: 0984/74350 loie 15.30 - 19 30) - BBS 0984/74907, 

Macport BBS per Macintosh 6 un punto di riferimento 
per chi ama il Mac Migliaia di programmi Shareware pre¬ 
levabili Non si tratta di vecchi programmi, ma il meglio 
continuamente aggiornato 02/4598559. 

Multinet mette a disposizione di chiunque delle aree (ile 
e messaggi che battano gli aspetti legali dei BBBS Se 
sei interessato chiama Dark Moon BBS, 0362/541380 
0362/540831. 

Burgentia PC Club-Club per utenti di Personal Compu¬ 
ter compatibili. 6N Rivista trimestrale, piena di suggeri¬ 
menti, trucchi per sfruttare al massimo il tuo computer. 
Software Shareware di pubblico dominio. Con invio ogni 
tre mesi della rivista ed in piu dischetto HD zippato. Per 
informazioni Parente Alessandro - Via Mario Pagano 
108 - 85050 Brionza (PZ). 

Doom Club BBS - tutto lo Shareware di qualità su Doom. 
Accesso libero usando II nome Visitatore Doom Demo. 
Tel. 02/5461287 - 5468962. 

Scambio INFO esperienze e documentazione su Software 
per Detector, Georadar, Geognostica, bassa frequenza, 
nonché termolocalizzazione Scrivere a Francesco Capei- 


letto. C.P.193. 13100 Vercelli. Tel. e Fa» 0161/2569746 
121-231. 

Harem BBS-0331/781704 Varese - SYS Lone Woolf 
aperto 13.00/3.00 • ingresso gratuito • abilitazione imme¬ 
diata - aree MSG-Files PC-DOS-Warez-Wmdows OS/2 - 
oltre 35 aree loto testste specifiche - Vip/Top Model (Tui- 
tei) - X/rrated - Playmates ■ nudo d'arte Mango - grafi¬ 
ca - Giochi On Line - 2 Giga HD-3 Cosys a tua disposi¬ 
zione; ti aspettiamo) 
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Cerco Gioco Rebel Assault (PC CD-ROM) usato a buon 
prezzo Scrivere o telefonare a Schiavi Alessandro • Via 
Carpione 28 - 19030 Romito Magra (SPI - 0187/989589. 

Cerco Macintosh di lascia bassa a prezzo adeguato. Te¬ 
lefonare ore pasti 0131/898744 chiedere di Massimo. 

Amiga 600/1200 guasti acquistasi ma» 150.000 Tel 

06/5412939 h. 10-17. 


Cambio coprocessore matematico Intel 387 SX 16 con 

4 MB RAM e nimicasse + scheda Sonora FM II stereo 
con drive 1,44 Interno. Luigi. Tel. 0785/35423. 

Ti interessano le ultime novità per DOS, Windows, 
OS/2' Allora mandami la tua listai Scambio programmi 
con tutti, non vendo e non compro, la mia lista è fornitis¬ 
sima e sono sicuro che c '0 anche quello che cerchi tul 

Giovanni Zaccone - Piazza Giovanni XXIII, 11 - 15011 
Acqui Termo (AL). 


Desidero che il presente annuncio venga pubblicato nella rubrica: 

□ Micromarket 


□ vendo □ compro Q cambio 

Annunci gratuiti per vendita o scambio di materiale usato o comunque in unico esemplare fra privati. 

□ Micromeeting 

Annunci gratuiti per richiesta di contatti e scambio di opinioni ed esperienze tra privati. 

□ Microtrade 

Annunci a pagamento di carattere commerciale-speculativo fra privati) e/o ditte: vendita e realizzazione di materiali hardware e 
software originale, offerte varie di collaborazione e consulenza, eccetera. Allegare L. 50.000 (in assegno! per ogni annuncio (lun¬ 
ghezza massima: spazio sul retro di questo modulo) Non si accettano prenotazioni per più numeri, nè per più di un annuncio 
sullo stesso numero 


Per molivi pratici si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni Itelefoniche o scritteI riguardanti gli annunci inviati 
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MICRO MEETING 


Club Amatoriale distributrice senza tini di lucro Software 
di ogni genere per IBM compatibili Inviando lire 10,000 
riceverete il nuovo disco catalogo totalmente in italiano 
sul disco troverete anche Soltware m omaggio Infotec 
Club • CP 233 - 21100 Varese, 

Scambio/Cedo giochi e programmi por MS-DOS in lui 

la Italia. Disposto a codore al solo costo del dischetto ver¬ 
gine tutto il soltware (compreso ultime novità) a tutti co¬ 
loro che lo richiedessero Assicuro max serietà e colorita 

Domenichlallo Michele - Viale Italia 35 - 75100 Mele¬ 
rà. 

Power Link BBS la prima nel Molisel Attiva dalle 20.00 
alle 08.00 7 giorni su 7 DownLoad dalla prima chiomata 
GroliL-a, musica, giochi, programmazione o tutto quanto 


lo mtormatica Tel. 0875/705057 da 300 a 14.400 Bauds 
n. 81. Ti aspettiamo! 

Graphic BBS Puglia. BBS in grata SVGA 1024x768 258 
colon Utilizzando un terminale esportabile al primo colle¬ 
gamento, potrai utilizzare tinestre e icone Windows Style. 
muovendoti tra sette Nel di messaggeria e 2,5 GB di solo 
Shareware selezionato Telefoni 080/8958033 - 8954582. 

Night Star BBS >n provincia di Prosinone Nodo Fidonet 
2:335/612 0. Nodo Amignnet 39.102/11 0 aree messaggi 
provinciali, nazionali, internazionali. CD-ROM sempre in li¬ 
nea - 450 Mb di Hard Disk Telefono allo 0776/871607 
(24/24h) 14.400. n,8.1. 

Nuovo BBS al N 0586/864531 In Livorno Datklend BBS 


10 Giga On-Line accesso gratuito 24 ore su 24 con U.S 

Robotica 221.600 Dual Standard. Provare per credere 

Sei un programmatore? Realizzi o ti piacerebbe realizza¬ 
re VideoGiochl, programmi gratici ed altro? ZGS 6 una li¬ 
breria grata 320x200x256 por il linguaggio C che tl per¬ 
metterà di tare questo e molto, molto più PBr ulteriori 
informazioni chiama Sergio Zimmerhofer allo 
091/6524363 o scrivi in Via E. Arlstippo 6 - 90135 Pa¬ 
lermo. Soigenti disponibili 

Programmerà BBS. Lo primo BBS specifica per prò 
grommatoti. Flles per Access. Visual Basic, Visual Basic 
For Applications. OuickBaaic. FoxPro, C&C*». Paradox, 
Turbo Pascal. Clippoi. Dbaso. OS/2 eci Settore II mo¬ 
dem a 8N1 e chiamare 0862/413282 - 414254 tnS 


MICRO TRADE 


Annunci a pagamento di carattere commerciale-speculativo fra privati e/o ditte; vendita e realizzazione di materiali hardware e software, offer¬ 
te varie di collaborazione e consulenze, eccetera. Allegare L. 50.000 (in assegno) per ogni annuncio. Vedere istruzioni e modulo in 
calce. Non si accettano prenotazioni per più numeri, né per più di un annuncio sullo stesso numero. MCmicrocomputer si riser¬ 
va il diritto di respingere, a suo insindacabile giudizio e senza spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro restituzione della somma 
inviata. In particolare saranno respinte le offerte di vendita di copie palesemente contraffatte di software di produzione com¬ 
merciale. Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni (telefoniche o scritte) riguardanti gli 
annunci inviati. 


Mandateci l'elenco delle vostre stampan¬ 
ti. Vi invieremo un preventivo gratuito per di¬ 
mezzare i vostri costi di stampa! Cartucce 
toner e ink jet e compatibili e originali per 
stampanti laser e fotocopiatori Rigenerazio¬ 
ne toner laser su vs. cartuccia esausta. Spe¬ 
dizioni in tutta Italia. Printer Tape Parma 
srl. Tel 0521/244425 Fax 0521/241600. 

Note Book Texas Instruments Travelmate 
3000, borsa per il trasporto e mouse Track- 
ball originali, MS-DOS e Windows preinstal¬ 
lati. Stampante portatile Kodak Diconix 180 
SI Alimentatori propri e batterie ricaricabili a 
corredo, Libero professionista vende a lire 
2 000 000 + I V A 19% intrattabili. Tel. 
02/9623487 Gianpiero dopo ore 20.00. 


Sviluppiamo Software in linguaggio C, 
C++, in ambienti Windows e OS/2. Utilizzia¬ 
mo Visual Basic e per applicazioni Multime¬ 
diali, Toolbook Organizziamo corsi di infor¬ 
matica musicale. Blow Up Coop. Soc. a r.l. 
Tel. 06/5898014 - 5806058. 

SOS Pentium. Lavori anche tu sotto Win¬ 
dows con il Pentium che sbaglia le divisioni? 
Vuoi risolvere definitivamente il problema? 
Inviaci 50.000 lire e riceverai l'apposito 
software da noi sviluppato per aggirare que¬ 
sto incredibile bug del Pentium. In omaggio 
riceverai anche il nostro famoso programma 
di astrologia Asiropac nella versione 7.0 Info- 
tec Club - PC 233-21100 Varese. 


Data Master: i vostri dati su CD-ROM. La 

Data Master esegue masterizzazione di CD 
ad un prezzo estremamente contenuto. 
Avrete la possibilità di archiviare su CD i vo¬ 
stri dati, avendo a disposizione un supporto 
che offre le migliori garanzie di durata, com¬ 
patibilità con ogni lettore CD-ROM, economi¬ 
cità (fino a 650 Mb su un CD) Per informa¬ 
zioni e ordinativi telefonare al 0337/526241 
oppure al 0360/876643. 

Vendo programma di contabilità e ge¬ 
stione aziendale (vendite, magazzino, bilan¬ 
cio Cee, distinta base, etc.) in formato sor¬ 
gente a L 3.000.000 Tel. 0336/821376 - 
080/855393. Loglisci Alessandro - Via Go¬ 
rizia 60 - 70024 Gravina (BAI. «S 


microMARKET* mie ro MEETING* mìcroTRADE 


MC 149 

Testo dell'annuncio (max circa 350 caratteri) 


Attenzione - gli annunci inviati per le rubriche Micromarket e Micromeeting il cui contenuto sarà ritenuto commerciale-spacula- 
tivo e gli annunci Microtrade mancanti dell 'importo saranno cestinati senza che sia data alcuna specifica comunicazione agli au¬ 
tori. Per gli annunci relativi a Microtrade, MCmicrocomputer si riserva il diritto di respingere, a suo insindacabile giudizio e sen¬ 
za spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro semplice restituzione della somma inviata. In particolare saranno respinte le offerte di 
vendita di copie iialesemente contraffatte di software di produzione commerciale. 

Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni Itelefoniche o scrinai riguardanti gli 
annunci inviati. Scrivere a macchina. Per esigenze operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati. 
Spedire a: Technimedia - MCmicrocomputer - Via Carlo Perder n. 9 - 00157 Roma. 
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TAGLIANDO DA COMPILARE E SPEDIRE PER QUALSIASI ORDINE 


MC 149 


Vogliate consegnare a: 


Nome, cognome o Ragione sociale: 
Indirizzo - via/p.zza:. 


C.A.P.:.Città: .Prov.: 

Telefono • pref.:.n. 


Abbonamenti 


LJ Nuovo abbonamento a 11 numeri (1 anno). Decorrenza dal n.. 


□ Rinnovo abbonamento n. 


□ L. 64.000 

Italia 


(JL. 165.000 

Europa e bacino Mediterraneo 


□ L. 230.000 

USA, Asia, Africa 


□ L. 285.000 

Oceania 


Articoli richiesti 


Q.ta 

Codice 

Descrizione 

Prezzo unitario 

Prezzo totale 

Iprouo un. x quontitò) 


1 1 1 1 1 1 1 1 



1 1 1 1 1 II 

1 1 ! 

1 1 1 1 II 1 1 


1 1 1 1 1 1 

1 II 1 II 1 

111 

1 1 1 1 1 1 1 1 


1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 

111 

Il 1 1 1 1 1 1 



1 1 1 1 1 1 1 

111 

1 1 1 1 1 1 1 1 


1 1 1 1 1 1 

1 1 1 II 1 1 

111 

1 1 1 1 1 1 1 1 


| | | | | | 

1 1 1 1 1 1 1 


. 





Nota: per l'elenco degli articoli disponibili vedere il retro di questo modulo. 


Totale 


Scelgo una delle seguenti forme di pagamento: 


□ Allego assegno intestato a Technimedia s.r.l 

□ Versamento sul c/c postale n. 14414007 intestato a: Technimedia s.r.l. - Via C. Perrier, 9 - 00157 Roma 

□ Versamento a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l.-Via C. Perrier, 9-00157 Roma 

□ carta di credito 

□ CartaSl □ Diners □ American Express N. l I I I I I I I I I I I I I I I I Scad. LL /_U 
Intestata a: 

Indirizzo dell'intestatario: via/p.zza: . 

C.A.P.:.Città:.Prov.: 


Firma 


Vi fornisco anche le seguenti indicazioni: 


- Versamento effettuato da: 

Nome, cognome o Ragione sociale: . 

Indirizzo - via/p.zza:. 

C.A.P:.Città:...Prov. 


Telefono - pref.:.n..-.. 

- Desidero ricevere una fattura od una ricevuta valida ai fini fiscali (a seconda di quanto disposto dalla normativa vigente) vi fornisco pertanto 


il numero di 

Partita IVA: I 1 I 1 I I I I I I I 1 
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COMPILARE IL RETRO DI QUESTO MODULO E INVIARE A: 




Technimedia srl - MCmicrocomputer - Ufficio Diffusione 
Via Carlo Perrier 9 
00157 Roma 

Per ulteriori informazioni e chiarimenti: 

Tel. 06/41892477- Fax 41732169 


Elenco degli articoli disponibili: 


Descrizione 

codice 

prezzo 

Arretrato 

M 1 1 1 .J (1) 

Lit. 9.000. 14.000 Europa e Mediterraneo, 

20.000 altri (via aerea) 

MCmicrocomputer CD ROM sett.'93/lugl.-ago.'94 

MCDR93 

Lit. 65.000 (Lit. 35.000 per gli abbonati) 

MC Software 

MCSLLLI(2) 

Lit. 24.500 

Monografia OOP 

MCM001 

Lit. 24.500 

Corso Spreadsheet Q Pro 

OPRO 

Lit. 125.000 

CD Abend musik 

CD/MC01 opp. CD/MC02 

Lit. 25.000 

PD Software 

codice, (vedi elenco interno) 

Lit. 8.000 (ordine minimo: tre titoli) 

Catalogo Bit Movie 

BITM94 

Lit. 15.000 

Argomenti & Eventi - Sulla Luna 

(1) Es.: Giugno 94 = M141 

(2) Es.: Giugno 94= MCS 029 

A&E lOlQllI 

Lit. 29.000 

Nota: per ulteriori informazioni sui singoli prodotti consultare le pagine pubblicitarie nella rivista. 
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CoreIFLOW-UN AFFARE PER GLI AFFARI! 



CORPORATI 

SUCCISI 

STRATIOT 


n 


"Ho lavoruto su questo progetto per settimane e sapevo che avrei avuto a disposizione 
solo alcuni minuti per farlo conoscere a tutti. I suoi vantaggi dovevano essere fatti 
risaltare in un istante. La stampa era entusiasta di Corel FLOU', un potente software 
per llindows per la creazione di grafici e diagrammi facile da usare. Aveva ragione.' 
CorelFLOU mi Ita consentilo di presentare il mio progetto in modo rapido ed efficace. 
Corel FLOU' non è solo un grande incentivo per gli affari ma anche un ottimo 
pacchetto software ad un prezzo imbattibile!" 



CorelFLOW indudes: 

• 2.000 simboli "drag & drop" 

• 1.000 immagini clipart e 1.000 fotografie 

• 100 font TrueType 

• Connessione automatica dei simboli 
•Modifiche dirette su schermo 

• Collegamenti per applicazioni e grafici 

• Collegamento in rete 



Grafici veloci e 
potenti! 


MODO S.r.l. 

J Sott S.r.l. 

C0C Pomt SPA 

Computer 2000 

Ingram Micro SPA 

Tel: 0522 512828 

Tel: 039 6899811 

Tel: 0587 422022 

Tel: 02 525781 

Tel: 02 957961 

Fax: 0522516822 

Fax: 039 6899816 

Fax: 0587 422266 

Fax: 02 52578201 

Fax: 02 95796401 


Partecipa al Concorso Internazionale di Disegno di Corel da 7.000.000 di donati e fiati! (da Settembre a Mar») Per nceeere or fa cm le regole del concorso 
ed on modale di iterinone chiamare: ♦ 1-013-72*0*20 est 3000. Documento 0 1004. Per lasciare sa messaggio chiamare: ♦1-013-721-0*2» est 11004. 


CCOREL 

1678 74791 


VJI-MUO-M 11 





Rispettate i colori. 
Scegliete i Note-book Versa NEC. 



Versa /’ 



CPU hmtium 75 MHz. 

SMb RAM, Hard 
disk da 540 a 810MB, 
schermi LCD da 9.5" (TFT 
a 65.000 coUTFT 
800x600), 2 schede 
PCMCIA, VersaBay, 
opzione docking slalom, 
/leso max 3:3 Kg. 


Versa M 

CPU 481x1x4 a 75 o 100 
MHz. S MbRAM, Hard 
disk da 340 a 810MB, 
schermi LCD ila 9.5" 
(DualScan/TfT a 65.000 
mUTIT li Ih mio. colf ITT 
800x600), 2schede PCMCIA, 

ierstiBay, opzione docking 
station, fieso max 3.3 Kg. 


Versa V 

CPl 481x1x2/50 MHz. 

4Mb RAM, Hard 
disk da 250 a 540MB, 
schermi LCD ila 9,5" 
DualScan u TFT 
(65 000 colori), 

2 schede PCMCIA, 
opzione docking station. 
Ileso max 3.1 Kg. 


Versa S 

CPU 486sx/33MI lz o 
481x1x2/50MHz, 

4 Mb RAM, Unni 
disk da 210 o 260MB, 
schermi LCD da 9.5" 
DualScan o TFT, 

2 schede PCMCIA, 

floppy standard esterno, 
/«•so max 2.3 Kg. 


Il vostro PC |Hirtaiili' sa davve¬ 
ro rispettare i colori? 

Oppure, utilizza metodi vec¬ 
chiotti, facendo perdere lotto e lu- 
ilimosità a sfumature e tinte forti? 

Bene (eiof 1 , mule, però state a 
sentire) : se i colori sbiadiscono, ò 
ora di cambiare detersivo (|iardòn, 
PC) e passare a uno dei Note-book 
Versa NEC, i più risoluti, i più fe¬ 
deli. i più esperti (e hanno anche lo 
schermo TFT TRUEt IOLOR, una 
tecnologia esclusiva NEC) 

Note-book Versa NEC. più 
colore proprio non si può. 

CHIAMATA GRATUITA N" VERDE 167-010267 
















